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Povolani tve
postavy

Bard je

umént.

milovnikem  her a
Byva mrstny a velice
charismaticky. Jeho kouzlo do-
kaze
kterych by jinak nebyli schopni.
V boji

neuvidite

zvikdat  lidi  k é&inam,

barda  prilis  casto
v prvni  linii  a
prestoze neni o nic slabsi nezli
vétsina ostatnich postav, jeho
misto je v pozadi, odkud zbytek
party hlasité podporuje. Pokud
se preci jenom rozhodne zasa-
hnout do souboje piimo, vybira
si  jedineho soupere, kteremu
vénuje veskerou svou pozomost.
Bardi jsou stvofeni tak trochu
z jineho svéta. Zjji v pohadkach
a piibézich, které vétsinou sami
vymysleli, a realita jim dasto
unika. Byvaji vychloubaéni, své
Zivoty naplauji pitim, hudbou
a prislusniky opacneho pohlavi,

u nichz mivaji nevidany uspéch.

Na rozdil

napadni a touzi po pozornosti.

od zlodé¢jn  jsou
Casto nosi odvazné a elegantni
obleéeni, nedbaje na jeho prak-
tické vlastnosti. Radgji oblek-
nou  krajkovou
opryskane koZene brnéni, tieba-

kosili  nex

Ze s nesmirmou moci.

Bard neni clovekem, kteremu
byste mohli své&it rodinny
rozpocet. Je presvédéen, Ze veas
utracené penize jen tézko nékdo
ukradne.

Bardi jsou i pres své neduhy
spoleéniky.  Dokaz

partu scelit a rozveselit i v

skvélymi
téch nejtezsich chvilich.

Bardovy vlastnosti

Charisma

Obratnost

13-18
12-17

Piirastek Zivota - 1k6 +1

Zvldstni
schopnosti
bardu

Bardi ovladaji lehké a stiedni
jednoruéni, lehke
lehké vrhaci zbrané a prak. Na

téle nosi nejvyse koZené brméni,

obou-ruéni,

Zelezo  totiz  povazuji  za
nevkusné a nepohodlné. Neuméji

pouzivat stit.

Zvlastni schopnosti
bardi se rozdéluji do dvou
kategorii.
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Obecné - v nich se uplathuje
bardova vynalézavost, davtip a
napaditost. Obecné schopnosti
s bohémskym

stylem Zivota, knémuz bard

uzce souvisi
tihne.

Spolecenské - prameni z talentu
komunikaci.
Vsechny spolecenskeé dovednosti

pro uméni  a

pfimo zavisi na véhlasu (viz.

nize).

Obecne
schopnosti

TRovny boj

Kdykoli se bard stietne v boji

tvaik v tvaif s jedinym

protivnikem, nastavaji

pod-
minky rovné¢ho boje. V takovém
pripadé si bard pricita bonus +1
k utoénosti své zbrané.

Tento bonus zanika v okam-
ziku, kdy se do boje prida dalsi
Dojde-1i

rovnovahy, bard neni schopen

nepritel. k poruseni
svij bonus opétovné uplatnit
az do konce boje, i kdyby znovu

nastaly rovné podminky.

€nian je bard 2. urovné. Pravé
stanul tvdri v tvdr svemu
souperi. Protivnik e véts,
lepst
bojovnik, ale je sam, bezelstny

mrstnéjsi, spad 1
a bez divtipu.

€nian st pripocitava bonus +1
k utocnosti sve savle, protoZe

nastaly podminky rovneho boje.



DBez vahani tne do
nejcrtlivéjsich mist. Okolim se
rozleha . srdceryvne
Zasah. To uZ?
bardovymi zady objevuje dalsi

zaupeny.

se ale za

protivnik. Jistota, s niz si bard
pohraval s prvnim nepritelem,
Je ta tam. €nian znovu utoci,
tentolrat bez bonusi. Jen se
stéstim se mu podari prvniho z
protivniki zneskodnit.

Odpoveédi na smrt  spolubo-
Jovnika je prudky zasah do
bardova ramene. Krvaci. Dres-
toZe se sily opét vyrovnaly a
nyni stoji na bojisti jeden proti
Jednomu, tvari v tvar, €nian

uZ se nedokiZe znovu sou-

stredit. DBez sveho bonusu
nemiZe  souperi  dostatecné

vzdorovat a v pnibéhu nékolika
dalsich kol je donucen z boje

urect.

VYynalezavost

DPolud se v bardové nejblizsim
okoli nachazi pouZitelny pred-
zidle v hospodg,
(rozhodne PJ), od 3.

urovné ma bard sanci narusit

meét, napr.

vedro...

pomoci ngj protivnikovu sou-
stiedénost. Pokud uspéje v hodu
k%, piekvapeny nepritel k atoku
nezapocitava svij bonus ze sily
po dobu nasledujicich péti kol.
Ma-li postava na silu postih,
odecita dvojnasobek tohoto pos-
tihu.

Vynalézavost je pouzitelna jen
pokud v daném kole nastaly
podminky rovného boje. V kole,

kdy byla vynalézavost pouzita,
si postava barda nepfipocitava
obranny bonus zbran¢ a nemiize
I3 ’ v 4 ’ v
ani utocit! Sance na uspéch
vynalézavosti se rovna (ROZ +
2*OBR +

podrobnéji nastinéna v tabulce

Bonus) a je

vynalézavosti.
Vynalézavost nelze pouzit proti
bestiim velikosti A0, D a €.
Stejné nelze

tak ji pouzit

opakované Protl' stejnému pro-

tivnikovi.

Tabulka vynalézavosti
aroven 12 3 4 5
bonus X|X|15(20|25
zavislost ROZ + 2*OBR

Di: Je to jednoduche, rekly.
Dorazis obra a penize jsou
tvoje. To jesté netusil jaky je
ten pacholek vazoun...

Enian je cerstvé na 3. urovni,
ma bonus obratnosti +l, obr s
kterym se dal do krizku je o dvé
arovné zkusenéjsi a k UC st
pridava bonus +4 ze sily. Pred
vchodem do jeskyné navic hlida
skret 2.
arovné. Ten ma na silu postih
2.

obriv  prislubovac,

Enian se nejprve uthka se

skietem v rovnem boji  pred
chrtanem  jeskyné. DBard se
rozhodne vyuzir vy-
nalezavosti (HHROZ +20BR
+5Bonus) a kopne skretovi do
oblicefe spadlou vérev. Obniv

nohsled  je
nasledujicich pét kol odecita

navic

zmateny a po

dvojnasobny postih, tedy -4, ze
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sily. DProti bardovi uZ nema
Zddnou sancr.

S obrem
porizeni  nebude.  Obrovity
kolohnat, ktery se béhem par
chvil privalil, vypada opravdu

uz tak jednoduche

hnizostrasné. ProtoZe obr ne-
stacil  nijak  zasahnout  a
nenarusil tak vyhodu rovneho
boje,  bard opér  pouziva
vynalezavost  ((2ROZ +20BR
+15Bonus). Pokousi se svrhnout
obrovi do cesty jeden z krapniki
v Jeskyni. Na
kostkach padlo 65%, proto se

Enian radéji stahuje.

neprejicn ych

Ranni ptaée

Bard je zvyky uzivat krasy
Zivota od svitani do svitani.
Jeho metabolismus se rychleji
obnovuje a proto mu stadi spat
pouze 6 hodin denné (Gprava za
odolnost porad plati). Doved-
nost je skvéle vyuzitelna napr.
k noénimu  hlidkovani, ovsem
jen za predpokladu, Ze mu
k ruce nedate svitky, pero a

palenku.

Znalost artefakti

Artefakry jsou predméty nabite

kouzelnou moci. Artefaktem
mize byt zZbran, nastroj,

brnéni, nebo i na prvni pohled
zcela  obycejny predmér  bez
praktickeho Kazdy

takovy artefakt ma své jmeéno

vyuziti.

a n¢jakou zvlastni moc, at uz

dobr¢ho nebo  skodlivého cha-



rakteru. Zminky o artefaktech je
¢asto mozno nalézt v legendach,
které bardi s oblibou &tou.

U kazde¢ho artefaktu si PJ urél
aslo jeho véhlas. Vyznam disla
je nasledujici:

-3 a mené - neznamy artefakt
mistnitho vyznamu, zminuje se
o ném n¢jaky casem i bohy
zapomenuty piibeh.

-2 az 0 - vlegendach se
vyskytuje jen vzacné a bez
podrobnéjsiho popisu.

1 az 43 - o predmétu se
vypravi hned nékolik hrdinskych
piibehi, ¢asto je zminéna i jeho
podoba a moc.

+4 az +6 - vyhlaseny artefakt o
némz se v literature doctete
celkem bézné.

+7 a vice - artefakt opredeny

piibézich vypravi. Nemusi ale
veédét, jak se sily artefaktu
probouzi, ani  jak  piesne
funguji.

Ve zvlastnich  pripadech je
moino o poznani predmétu
rozhodnout rovnou. Nap#. kdyby
nékdo artefakt skupiné vCesej-

siho vegera podrobné popsal.

Prirozeny talent
Jista davka bardskych schop-

nosti je vrozena. Bardem se
nestanete ze dne na den,

bardem jste od narozeni.
Soucasti tohoto daru jsou i
néktere  dovednostni  predpo-
Kady. Stejné jako se kazde dité

nauéi v mladi chodit a mluvit,

u barda se uz v atlem wvéku

legendami  a  myty mnoha objevuje  talent pro tanec,
piibéhi. hudbu a kreativitu.
Kdyz sc bard s nékterym Bard ovlada vsechny tyto
2 artefakei setka, hodi si za nj dovednosti na zalkladni urovni
P] proti pasti: Zvt + Int + automaticky jiz pii  tvorbé
véhlas  artefakcu ~ 9~ postavy, nezavisle na
pozni/nepozna. V pripadé, e jakychkoliv  ostatnich  doved-
nepozna, PJ hraéi nic nefekne. nostech.
Dokud  uspéje, poznal dany
predmét a vi, co se o ném v
Tabulka uméleckych dél
hranice  hranice
dilo ndroky hodnota uspéchu  neusp.
piibéh 12 30 65
basen 15 35 60
pisen * 20 1,2 32 75
obraz 25 28 70
socha 40 25 80
*

cena pisné je uréena hodem k% proti 50 2/1
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Spoleenske
schopnosti

Spoledenske  schopnosti  velkou
mérou zavisi na momentalni
situaci. P] ma proto pravo
dané

bnosti Podle sve Gvahy.

upravovat

pravdeépodo-

Vsechny schopnosti  z  této

kategoric ~ Gzce  souvisi s
bardovou uméleckou ¢&innosti a
z ni  plynoucim  véhlasem.
Pokud je bard v  okoli
vyhlasenym umélcem, mohou se
pravdépodobnosti  jeho Gspéchu
zvysit az o néholik desitek

PTOCCTlt .
Umeéni

Tvorba
naplhuje bardiv Zivot. Dobrod-

uméleckych  predméti

ruzstvi je pro n¢j jen jistou
formou inspirace. Pokud bard
netvori deéle nez mésic, citi se
nevyuzty a nepotiebny a ztraci
veskeré
dovednosti s vyjimkou uméni!

svoje  spoletenske
Aby je ziskal nazpér, musi
vytvorit nejmeéné jedno Gspésne
dilo.

Tvorba uméni se idi pravidly z
tabulky uméleckych dél. Jednot-
live predméty se mezi sebou lisi
svymi naroky na cas, uméleckou
hodnotou i mirou Gspésnosti.
Naroky: udavaji dobu vyroby
dan¢ho dila v hodinach. Roz-
hodne-li se bard stvorit pred-
mét, musi jeho tvorbé vénovat
uvedeny cas. Predmét nemusi

byt vyrabén najednou. Pokud



neni, bard ho musi nedokonceny
po celou dobu nosit s sebou,
nebo ho uschovat na bezpetnem
miste.

hodnota: znadl, jak moc dokaze
dilo pasobit na sve okoli. Ma
Uzkou vazbu k uspésnosti a
véhlasu viz. dale.

Jakmile  je néktere |z deél
dokonéeno, PJ provede hod k%
na jeho kvalitu. Padne-li cislo
mensi  nez hranice uspéchu
navysena o level (hU + LVL),
bude dilo kvalitni. V pripade, ze
PJ]  hodem pickonal
netispéchu  navysenou o
(MbN + ILVL), se dilo stava
propadakem.

Bard sve dilo vzdy povazuje za
Jeho

ocenl az

hranici

level

povedene.
kvalitu vefejnost
behem prvniho odhaleni. Pred-
vedené popularni dilo navysi
bardiiv véhlas o hodnotu dila,
zatimco propadak véhlas snizi o

opravdovou

polovinu hodnoty dila (zaok-
rouhleno nahoru). V ostatnich
piipadech se dilo sice podafilo,
ale nevzbuzuje prilisnou pozor-
nost lide k nému ziistavaji lho-

stejni.
Véblas

Veéhlas je ukazatelem bardovy
v dané
napf. mésté, vesnici, pohoil a
podobné. Do miry

ovliviuje spolecenske

vyhlasenosti oblasti,
znacné
vsechny
schopnosti (viz. tabulka spole-
¢enskych schopnosti). hodnota
véhlasu se pohybuje v rozmez
0-10, kde 0 je wvehlas zcela

neznameého —umelce, zatimco
10ti dosahuji jen ti nejzda-
thejsi.

Body wvehlasu se daji ziskat
tvorbou uméleckych predmétiu
podle pravidel pro uméni. Bard
také mizZe podplatit nékolik
poslickit, keeii budou jeho slavu
$ifit svétem. V tomto piipadeé
se budovani véhlasu velmi
podoba tvorbé siccovy sité. Za
urcity poplatek a v daném dase

tabulka

stoupne Groven véhlasu o dany

(viz. ceny véhlasu)

pocet bodir. P] smi udélovat 1-3

body véhlasu za  vykonani
hrdinskeho ¢inu.
Veéhlas muze i Kesnout.

Nejcastejsi pricinou je bardova
neaktivita na daném  uzemi.
Dokud bard po dobu jednoho
mésice neprojevi Zadnou akti-
vitu v misté pasobisté nebo
nezaplati  castku za udrzeni
(viz. v tabulce véhlasu sloupec

jeden  bod

véhlasu. Dalsi piicinou ztraty

udrzeni), ztraci

véhlasu  maze velmi

byt
nepovedené dilo nebo hrdinske

TRozsireny systém
véblasu

Chapani

uzemni jednotky vede ke znaéné

vehlasu  pouze jako

Zkreslenemu  obrazu.  DProto

existuje tzv. rozsifeny system,

ktery se vztahuje toliko k
socialnim  skupinam  dancho
azemi.

hra¢ si u jednotlivych oblasti

vede zaznam wvrstev

obyva-
telstva, které se v teritoriu
vyskytuji. Ovlivnéni jednotli-
vych vrstev je potom samo-
ziejmé rozdilne.

Dilo: Dilo ovliviuje predevsim
skupinu, pred niz bard sve dilo
predvedl. Na kralovskeé hostiné
to bude Slechta, zatimco na
trhu nebo namésti mestanstvo

Vehlas

Klesa i stoupa stejnou mérou o

a chudina. tentokrat
celou hodnotu dila. Zpravy o
dokonalosti jeho dila se navic
mohou rozsirit mezi nékolik
dalsich socialnich skupin pii-
buznych s tou, které¢ predved!

své dilo. U nich se v prabehu

netispechy. dvou dnii zvysi véhlas o 1. Na
jakekoliv zmény wvéhlasu vzdy
upozornuje PJ.
Tabulka ceny véhlasu
zvyseni Urovné na
Za 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
2dny 5 |5 [10|20 | 40 | 80 | 160 | 320 | 640 | XXX
1den 10 |10 {20 | 40 | 80 | 160 | 320 | 640 | XXX | XXX
12hodin | 20 |20 |40 | 80 [160 | 320 | 640 | XXX | XXX | XXX
6hodin | 40 |40 |80 |160 | 320 | 640 | XXX | XXX | XXX | XXX
udrZzeni (051 |2 | 3 5 10 20 30 40 50

~(4p



brdinske ¢iny: hrdinske ¢iny
ovlivauji i nadale celou oblast a
vsechny jeji spolecenskeé vrstvy.
DPokud jde o ¢&in vykonany na
zakazku, bude efekt na skupinu,
pro je

dvojnasobny.

nz ¢in  pachan,
Doplatky: Za polovicni ' cenu
(zaokrouhleno - dolit) je mozne

rozsirit véhlas jen mezi jednou

vrstvou obyvatelstva. Dopad
plosnych  poplatki Zistava
stejny.

Neaktivita: Lidé na své modly
zapominaji. Vsichni a vsude,
bohuzel. Neaktivita ovliviuje
vsechny skupiny, stejné jako
tomu bylo u normalniho vé-

hlasu.

Hudba

hospoda bez barda byva smutne

misto. Lidé to veédi a tak si

svych baviai naleZité ceni.
Kdykoli  bard zapéje pisen

v hospodé nebo na jakémholiv
jiném verejném misté, ma Sanci
si vydélat penize. Obnos zavisi
hlavné na prostiedi a poctu lidi
v okoli.
jeho vysi zalezi na P]J.

Koneéné rozhodnuti o

K provozovani hudby je

potieba mit u sebe hudebni
nastroj a znat nejmeéné jednu
pisen. Kazd¢ provozovani hudby
trva minimalné jednu sménu a
pri
poloviéni efeke.

opakovaném Pokusu ma

Svddéni
Jednou ' z prednosti  bardii  je
uméni  svadét druhé.  Jejich

tspéch u opa¢neho pohlavi byva
az zarazejic. DPolud se jim
podaii  zmamit obét svym
sarmem, je pro né dotytna
osoba ochotna udélat témer
cokoli, co je v souladu s jejim
presvédéenim.

Na

nejvérsi vliv dosazena uroven,

Uspésnost  svadéni  ma
rozdil charismy obéti a barda a
vehlas. Svadét lze az od druhé
arovné. Kazdy pokus o svedeni
trva 5 smén a stoji 3 zlaté. P]
ma pravo tuto zakladni dobu i
cenu upravovat dle situace.

Svedena postava je bardovi
absolutné oddana a chova se
podobné jako pod vlivem kouzla
hypnoza, o zadné kouzlo se ale
nejedna. Uéinky svadéni pomi-
pokud  bard

postavu opusti na dobu delsi

nou, svedenou

Tabulka spolegenskych dovednosti

aroven
Schopnost 1 2 3 4 5 Faktor
hudba 15| 20| 25| 30| 35(20+V
svadéni 5 8| 11| 15| 18 |2ROZ Ch + 2V
manipulace 7] 10| 13| 16| 20|Ch+2V
obchod 10/ 15| 20| 25| 303V

(5

nez 1 sména, nebo ji da jasné
najevo svlij nezajem.

Nepodareny pokus o svadéni
mize mit nejrizngjsi dopady.
Zalezi predevsim na charakteru
svadéné  postavy. Pripadné
reakce a dasledky jsou plne

v kompetenci P].

Manipulace davu

Bard ma vyjimeénou schopnost
komunikace s publikem (skupina
ditajici  alespon 5  cloveku
podobnych bytosti). Dokaze dav
presvédéovat o  nejrizngjsich
vécech a nazorech a jako rozeny
mluvéi lidem snadno poda swij
nazor jako ten pravy.

Uspéénost manipulace zavisi
na tom, jestli bard publiku fika
pravdu, nebo se ho snazi osalit
12i. Pokud se bard kdykoli
behem sveho projevu uchyli ke
12i, musi uspét v hodu proti
Cha 5,

publikum lez uvérilo.

pasti aby mu
Zmanipulovan¢é postavy neni
mozné na prvni pohled poznat.
Jejich chovani odpovida norma-
lu, jedinym rozdilem je, ze
prijaly bardova tvrzeni za
vlastni a véit jim. Manipulace
neni zjistitelna ani detekénimi
kouzly, dozvédét se o ni miiZete
pouze rozhovorem s postavou,
ktera zpravidla rada prozradi
strijece svych teoril, jakoZto
svitj velky vzor.

Ruseni G¢inki manipulace je
problematicke. V pruni fadé se o
dozvédét.

Nasledné mizete provest néko-

manipulaci musite



lik protiopatieni. MiZete cely
dav premanipulovat (viz. sou-
boj manipulact). Nebo postupné
kazdeho

zvlast a to slovné, kdy. je nutno

presvédcovat jedince
ovérit vase pfcsvédéovaci meto-
dy hodem proti pasti char = 7
presvedéil nepresvedeil.

Dokud postava neni povolanim
bard, mize manipulaci zrusit
dvéma zpasoby. Bud hypnotik-
ckym kouzlem a nebo podanim
nezvratneho ditkazu, ktery doka-
ze pravdivost jeho slov. Hby
publikum dikaz wvibec vzalo
v potaz, musi postava uspét

v hodu proti pasti char ~5.

Souboj manipulaci

Jsou situace, kdy je nutne
pracovat s jiZz zmanipulovanym
publikem. Idealnim piikladem

jsou tetnické soutéZe poradané

ve starovékéem Recku, kde spolu

svadélo slovni  souboj vzdy
nékolik  fetniki  na  stejne,

predem dané tema.

Dokud se dva bardi pokousi
manipulovat  publikum  na
stejne tema, obtiZnost manipu-
lace stoupa s kazdym dalsim
pokusem o presvédceni. Prvni
Gspésna  manipulace se fidi
beéznymi pravidly. Dale pravde-
podobnost Gspéchu klesa o 5%
s kazdou dalsi manipulaci.

Obchod

Vétsina obchodniki ma zvlastni

zvyk, a totiz Ze nejlepsi a

nejatraktivngjsi  zboxi schova-

vaji pro vzacnou nebo jinak

vazenou Kientelu. Bard ale
neni hluPzik.
S pomoci  nékolika  trefnych

poznamek a trochou stésti je
schopen Z obchodnika specialni
nabidku Mamit
z obchodnika specialni zbozi je

vymamit.

moziné « pouze jednou. Pi
uspéchu je pak specialni nabidka
S nové

stala a miZe se

piichozimi zasobami i ménit.

Dr.: €nian je bard na 4. levelu

s bonusem obratnosti + a
bonusem  charismy +3, jeho
lokalni véhlas je 5. Na svych
cestach se dostal do uzkych a
nyni  ma byt nespravedlivé
popraven. Jako posledni prani
pozada o mozZnost promluvit
pred shromazdénim u sibenice.

Douzije pritom svou schopnost

manipulace davu a  uspéje
v hodu proti 32 (16+10+6).
Zmanipulovany — dav  uvéri

v jeho nevinu a na posledni
chvili ho zachrani.

Enian prisel o veskerou
vybavu I penize. Vsechno mu
zabavill jeho véznitele. Spravny
v kazde

situaci. Enianovi prvni kroky

bard si ale pomdi

vedou do mistni putyky, kde na
vypijcene loutné hraje nékolik
dni sve nejslavnéjsi  skladby.
Vydéla si tak celych 5 zlatych.

V hospode
dcera  jednoho
vézniteli. Bard se ji rozhodne

sedavd 1

z Enianovych
vyuZit a investuje 3 zlate aby

J¥ svedl. Uspéje v hodu proti 27
(1 +10 + 6) a premluvi ji, aby

(6

navstivila otce ve véznici a
zaroven tajné ukradla zabavene
véci Divka je nanestésti temér
svétice. Krast by bylo v rozporu
5 Jefim  presvédcenim a proto
pouze slibi, Ze se primluvi u

otce.



Pravidla pro
PJ

Vynalezavost

Pouziti vynalézavosti je
mnohdy problém. Jako pomicka
se da vyuzit témé& jakykoli
predmét v hracove okoli. Zalezi
nebo hracove

pouze na tve

fantasii, jak se rozhodnete
s okolim nakladat.
Pokud se nenachazite v nitru
hol¢ jeskyné, ve vézeni nebo na
podobném  prazdnotou  zejicim
misté, je zapotiebi dikladné
okolni
hrat

popisovat prostiedi,
chcete-li hru

nerusenou  zbytetnym  dohado-

plynulou

vanim. Udrzovat si piehled o
lokacich, kterymi hraci procha-
zeji je jednim ze znakit dobreho
PJ a pro spravné hrani barda

pﬁmo nutnosti.

Hudba

V tabulce odmén jsou nastinény
odmény, které¢ bard muze za
svou hru dostat. Odmény jsou
pouze orientaéni a jako PJ] je

smis upravovat dle potieby.

Ceny bys mél  prizpisobit
predevsim realiim svéta,
vnémz se d¢  odehrava.

Uvedena tabulka zhruba odpo-
vida svéta,

plati ceniky z PPZ.

realiim v némz

Obchod

Uspégje-li  hrac v hodu na
obchod, mél by mu obchodnik
poskytnout specialni nabidku.
Muze se jednat o néjaky druh
nedostatkoveho zbozi nebo vyro-
bek  se  specialni  Gpravou
kosmetickou & funkéni. Obchod-
nik bardovi

nabizet néco silngjsitho nebo

nemusi nutné
lepsiho. Dost mozna, ze by to
postavu ani nepotésilo. Bardi

si potrpi na

V poslednich dvou
bodech narazis jako PJ] na
nékolik uskali, které bude nutno
fesit. Nejprve si povime, co je
to vlastné vefejné misto a
vefejnost. Dale tu najdes par
zasad pro zvySovani a sni-
ovani hodnot wéhlasu, hlavné

PTO

pravidla jsou pouze orientacni a

rozsifeny system. Tyto
nebudou vyuzitelna pro vsechny
lokace. Pokud vasi hie systém
nevyhovuje nebo se nehodi pro
danou lokaci, rozhoduj zdravym
selskym rozumem nebo si zvol

system jiny.

tretky, hradly, Tabulka odmén pro D]
loasu a n;ipadi- ) ‘
cost. Take pi sobé misto prazdno  polopr. plno
nenosi mnoho pe- Pa_]ﬂ Imd. 3md. 5md.
néz. Obchodnici to hospoda 3md. 2st. 5st.
samoziejmé  dobre dobry podnik Ist. 1zl. 32.
veédi a podle toho
. . nobl podnik 5st. 5zl. 10zl.
by méli uzpisobit
podanou nabidku. namésti 3md. 3st. 7st.
velké namésti | 5md. 5st. 1z1.
v
Veblas a y Verejnym  mistem  budeme
14
umeni oznacovat prostranstvi, kde se
Dro  prchlednost  si lide béné shazeji. Maze jim

nejprve zopakujeme postup pii

tvorbé uméni shrnuty
v nékolika bodech:

1. Dokonéeni  dila  bardem
(postava)

2. Uréeni kvality hodem na
k% (P])

3. Ulkdzka dila na vefejnéem

misté¢ (postava)

4, hod davu na k% (P))

5. Navysenifsnizeni véhlasu
®))

(71

byt napf. hospoda, prijimaci
sal, popravisté, namésti atd.
Vsechna mista

tato jsou

vhodna pro predvedeni uméle-
ckeho dila.

Veiejna mista sama o sobé
jesté nezarucuji uspéch. Dalsi
nutnou podminkou je prito-
mnost vefejnosti  (davu), tedy
lidi.
rozdil

davem

alespon  péti

velky

Pétiélennym

Eixistuje
ovsem mezi
v malé
vesnifce a

stejné poéetnym



davem ve velkomésté. Sance
Uspésneho odhaleni dila  bude
tedy vztaZzena k poméru davu a
celkoveho poctu obyvatelstva (v
rozéifenéem  systému . véhlasu
pijde o pomér cleni v davu a
celkoveho  poctu  clend  dane
Neradi

zatézovali slozitymi propocty,

skupiny). bychom ¢

proto se pomér snaz jen hrub¢

odhadnout. Orientaéni pomery

jsou shrmuty v nasledujicich
radcich:

Pomer Sance
1100 e 5%

150 e e 15%

120 e . 30%

110 e . 55%

15 e 80%

1B e e 95%

12 e e 99%

Rizne skupiny obyvatel mezi
sebou samoziejmé komunikuji.
Zmini se uréite i o kulture,
dotyka.

V rozdifeném systému se tak

ktera se jich
miZe bardiv véhlas rozsifit az
na tr dalsi skupiny, pricemz
pravdépodobnost  rozsireni  se
vzdy snizuje o 20% za kazdou
dalsi skupinu. Bod 4 se tedy
bude aZz 4 loac.

Poprvé  hazis na

opakovat
ovlivnéni
davu. Dale odectes 20% a opét
hodis  na

z blizkych vrstev obyvatelstva a

ovlivnéni  jedné
tak dal, aZz pravdépodobnost
Kesne pod nulu nebo oveiis
vsechny tii dalsi skupiny.

Skupiny by si
blizke!
véhlasu z chudinskych poméri ke

meli byt

vzajemné DPieneseni

slechte je welice nepravdépo-
dobné. Nékdy pribuzné skupiny
neexistuji. MizZe se jednat o
izolovanou scktu, nebo lapky
skryvajici se pred spravedinosti.
V takovem pripadé se rozsireni

neuplathuje.

Mnoho hraci, predevsim z rad
zadatecnikii, bude mit problemy
s tvorbou uméni. Neboj se hrace
popichnout a prenést pravidlo-
vou é&ast blize realité. Bardova
potieba tvorit je prirozena a do
hry se da i prirozené vélenit.
Nedopust, aby tvi hraéi pri-
chazeli o
proto, Ze se se svou postavou
Pro
inspiraci si uvedeme par pii-

Klada :

schopnosti  jenom

dostateéné neszivaji.

Dr.:  Detr je zacatecnik a Ilibi
se mu hrat za barda, protoZe
dokaze uchvacovat hezke slecny.
Tvorba uméni ho ale ani trochu
nezajima. D] Karel se rozhodne
neodvadér ho od hry zbytecnym
vysvétlovanim, namisto toho
Detrovi pripravi vyzvu. DPristi
dama, na kterou narazi, si bude
prat opévnou basen, nebo stat
modelem Jednomu

z jeho
obrazi.

Martin Je velice
extrovertni hrac, proto mu bard
pripadal  jako nejlepsi  volba.
Droblem je v tom, Ze uméni mu
nikdy moc nertkalo, radéji chodi
po hospodach, bavi se a pije na
dluh. Jeho DPJ zacina byt

(8 )

bezradny a tak se rozhodne
berlicku.  Jednoho
vecera je Martin zatcen coby

podat  mu

dluznik. Martinova postava je
v tézke pozici, ale zcista jasna
se objevuje slechtic, ktery nabizi
splatit vsechny jeho dluhy pod
podminkou  Ze  Martinova
postava nakresli nékolik obrazi

do jeho nove galerie.

Véblas za brdinstvi

Jak je teteno v pravidlech pro
hraée, za vykonani hrdinskeho
¢inu smis jako PJ udélovat
véhlas. Neni to tva povinnost
ani pravidlo, zalei pouze na
tvém vlastnim uvazeni.
Odménovat  bys mél  pouze
vyznamneé &iny - tzn. ty, které
provazi  hlavni linii  piibehu.
Odménovat smis v rozmezi 1-3
bodit v zavislosti na vyznamu
¢inu. Zneskodnéni skupinky orki
v dolech (1 bod) bude mit
vyznam pouze pro homiky a
mozna majitele, zatimco
odklonéni  najezdniki plenicich
celé mésto (3 body) bude mit

vyznam pro vsechny.



