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Slovo dvodem

I

Budou to piesné¢ tfi tydny, co se s uderem pil-
noci v silvestrovském opojeni ptetoCily nejen
nase hodinky, ale i kalendare. V dnesni dob¢
slavime konec roku vesele a pompézné, avsak

mnoho starSich kultur by s nami tuto rozjarenost

nesdilelo.

Naptiklad staifi Mayové vnimali posledni
prosincové dny jako dobu nejistot a v bazni
oCekavali, jestli bohové na hvézdném nebi
znovu zvitézi v odvékém boji, aby nas svét
mohl pokracovat. Radost je pohltila teprve ve
chvili, kdy zivi ptekrocili prah nového roku. Az
poté nastal novy zacatek plny zmén a

oc¢ekavani.

DAily Mirror letos slavil po maysku. V
polovin¢ prosince, zahy po vyhodnoceni
soutéze, jsme ztratili oficialni patronat kni-
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hovny a nase budoucnost byla nejista. Bylo
rozhodnuto, ze sekce DAily Mirror nepatii mezi
beletrii a v novém konceptu knihovny pro ni
neni misto. Skoro se zdalo, ze Mirror skon¢i

stejné rychle, jako pfed dvéma mésici zacal.
Nebylo misto, redaktofi ani ¢lanky, ale naslo

se par odvazlivet, ktefi méli vali bojovat. Ten-

tokrat se do boje nepustili bohové (Divac se
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nebeské klenbé, ale na poli klaves. Vyznam ani
obtiznost nasich bojui neni dtlezita. Podstatné
je to, ze jsme nakonec vyhrali a vy mate
moznost ¢ist toto prvni Casopisové vydani
DAily Mirroru. VSem tém, ktefi se na vzniku
prvniho ¢isla podileli, bych rad podékoval za
usili, které pii tvorbé vynalozili, za to, ze stale
veril snlim 1 za to, ze neztraceji nadéji. Doufe-
jme, Ze ndm to n¢jaky Cas vydrzi.

Nasim prvnim ¢tendiim pieji do nového roku
spoustu malych vitézstvi, protoze pravé mala
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vitézstvi byvaji pocatkem velkych véci.

Angeluss
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Quo vadis DarkAge?

KdyZ jsem pred puldruhym rokem piipravoval
stejnojmennou prrednasku na prvni velky sraz DA
v Dolnim Dehtové, mnoho véci bylo jinak. Piesto
(anebo mozZna pravé proto) jsem podlehl sviidné
mysSlence a pokusil se pri prileZitosti prvniho vy-
dani DAily Mirror o kratké srovnani a bilancov-
ani. Co se nam podarilo a co ne? Kde jsme byli
tehdy a kde jsme dnes? A kone¢né - co nas v nad-
chazejicim roce 2009 vSechny c¢eka a nemine?
Pravé na tyto otazky se vam pokusim v nasledu-
jicim kratkém textu odpovédét.

V Iété 2007 jsme fesili dva zakladni problémy - ne-
dostatek schopnych administratori a programatort
(tady jsme na tom dnes, zejména diky uvolnéni diive
napjaté atmosféry v administratorském tymu, vyrazné
1épe) a také nedostatek novych PJ (tady se problém
¢asem plynule transformoval v nedostatek aktivnich
cvicitelu, ale i ten se uz jevi v posledni dob¢ jako
méng paléivy).

V dnesnich dnech vidim nejvétsi problém DA jinde.
Souvisi s jinak pfijemnym nartstem navstévnikul
serveru (viz obrazek) a s naSimi vzrustajicimi am-
bicemi. Projekt stida projekt, na nase stoly se dostava
stale vice dobrych napadut a s postupujici dobou stale
narusta mnozstvi prace, které¢ maji jednotlivi admini
na starosti.

Kdyz do toho jeste zapocitame organizovani srazl
a porad, Skolu, praci a jiné povinnosti, vznikne
vskutku vrazedny mix, kterému je tézké
nepodlehnout. Rozhodl jsem se proto investovat
poméme velké mnozstvi casu na to, abych vymyslel
principy a metody, které nam umozni ¢ast povinnosti
delegovat na nékoho jiného. Snad se to povede.

Dost ale bylo problémi, pojdme k veselejSim
zalezitostem. Na tehdejSim srazu v dolnim Dehtove
jsme se vsichni radovali z jediné podstatné novinky -
pul roku starych skinti. Zato dnes mame dobry pocit
z novych osobnich denikl, postrannich paneld, inter-
aktivni nédpovédy, ukazkového questu a mnoha
dalsich véci, které ndm tu béhem podzimu piibyly.

Mame historicky nejsilngjsi vyvojovy tym, ktery o
sob¢ prosté dava védét. Kluci stihaji po vecerech
odvadét obrovskou spoustu prace (z niz vice nez
polovina pro vas zustava skryta - jedna se o vnitini
optimalizaci a Gpravy systému) a ja jim za to upiimné
dékuji. Jmenovité Devlin by zaslouzil vyznamenani

)

Ale ani administratofi se nenechavaji zahanbit.
Mame ted’ v tymu pomeérné dost schopnych a ak-
tivnich lidi (v tom zminovaném lét€¢ 2007 jsme byli
tti!), kteti posunuji cely server neustale kuptedu. V
1ét€ vytvorena spolecna vize nam umoznila prakticky
ve vSech dulezitych oblastech provést reformu nebo
alespon rozhodnut o dalsich krocich.

Samostatnou kapitolou jsou knihovnici, ktefi mi
délaji skutecnou radost. Pod vedenim Kanyapi dali
dohromady kompletni navrh na zmény v Knihovné,
které praveé v téchto dnech Devlin realizuje. Vefim,
ze tym, ktery se tam v relativné kratké dob¢ vytvofil,
bude i nadale zivotaschopny a ze o ném jesté hodné
uslySime.
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Quo vadis DarkAge?

A jaké jsou plany do dalsiho roku? V prvni fadé
chceme byt mnohem vic vidét i mimo hranice samot-
ného DarkAge. Budete se tak moci zucastnit nasich
pfednasek a programu na PragoConu ¢i Conventi-
Conu, pravidelnych sportovnich akci a samoziejmé
tradi¢niho letniho megasrazu, ktery tentokrat pred-
bézné planujeme na Cervenec.

Mimo to chceme pokracovat v nastoleném trendu
rustu poctu oficidlnich PJ i jejich cvicitelt, od které¢ho
si slibujeme vice oficidlnich questd pro novacky. Také
se nadm nelibi omezené moznosti ziskavani
zkuSenosti, takze chceme nckdy v poloviné roku
spustit prvni "singlequesty", tj. pfibc¢hy pro jednoho
hrace. Pana jeskyné tam nahrani pocita¢ a postavy,
které se zrovna neucastni jinych piib&hd, si v nich
budou moci ptijit k né¢jakym zkuSenostnim bodtim.

Vazn¢ uvazujeme o vhodném zptisobu, kterym by
bylo mozné do déni na DarkAge zapojit jiné herni
systémy. Jsme piesvédceni, ze kromé& Draciho
Doupéte existuje i spousta dalSich RPG tituld, které
by si zaslouzily nasi pozornost. Uvidime, jak naro¢ny
zpusob nakonec zvolime a jak nam ptjde prace od
ruky, nicmén¢ pravé v tomhle sméru vidime velké
moznosti dalsiho rozvoje.

Chteli bychom také doladit krému, maximalné
zptehlednit a zjednodusit uzivatelské rozhranni a v
neposledni fad€ na DA zavést sluzby a funkce, typ-
ické pro komunitni weby. At uz se jedna o uzivatelské
skupiny (ziejmé v podobé mnohokrate zmiflovanych
kultl), moznost vyhledani kamaradt pro hru i zabavu
v realném zivoté, RSS, e-mailova upozornéni a
mnoho dal$ich drobnosti, které¢ vam zptijemni zivot.

Na zaver svého ¢lanku bych vam vSem chtél poptat
mnoho nasbiranych zkuSenosti a zajimavych questt
v roce 2009. Za cely administratorsky tym a za
vSechny lidi, ktefi se na chodu serveru jakkoliv
podileji, vam dékuji za duvéru, nadSeni a zépal, s
jakym k DA pfistupujete. Pravé to nam dava silu jit
dal.

Donéimon
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Lednové novinky v kostce

- Doslo ke zprehlednéni a
zjednoduseni  modulu  nastaveni.
Zmizely podslozky a vSechno jde nas-
tavit piimo.

- Postupné se méni struktura kni-
hovny. Mizi zmateny systém sekci i vse,
co nespada mezi beletrii.

- Népoveéda s pravidly se posunula do
vlastniho modulu.

- Piibyla moznost pfihlasovani na
srazy. V modulu ostatni - srazy se nyni
muzete hlasit na jakykoliv ze tfi ak-
tualné vyhlasenych srazl a sledovat ak-
tualni seznam ptihlasenych.

- Na srazu cviciteld jsme si ujasnili
své pohledy na vycviky a postupy pfi
cviceni. Po patém pivu jsme dospéli k
jednoznacné shodé: "Svinit, svinit a
svinit."

- Nedémon nam vyrostl a ma vétsi
hlad.

Vite, ze Darkage uz nékolik
mesicl shani do teamu schop-
ného grafika nebo webdesig-
nera, ktery by se staral o
vizualni podobu webu?

e =
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Pravidelnym ¢tenarim knihovny jisté neunikla
soutéZ o nejlepsi pocin v sekci DAily Mirror.
Soutéz vas zaujala, o emZ svéd¢i jak pocet dél,
ktera se v prubéhu soutéze sesla, tak i pocet ko-
mentaii a znamek, které ¢tenaii udélili.

Ta nejpovedenéjsi dila jsme se rozhodli uveiejnit
v prvnich ¢islech ¢asopisu. Dilka se budou objevo-
vat postupné kazdy mésic. Jako prvni si miiZete
vychutnat reportaz z francouzké Provence od Ya-
vanny, ktera v hodnoceni (ne)odborné poroty
zvitézila.

VSse zacalo jednoho studeného, destivého odpoledne
ke konci srpna. Ten den ja a mijj partner vyraZzime na
nakupy do vzdalenéjsiho mésta.

Mrholi a foukd studeny vitr. Zmrzli courame
ulicemi mésta. Za vylohou, po niz stékaji destové
kapky, na nas z plakatl zaii slunce, odrazi se v mod-
rém moii. Vody omyvaji pis¢itou plaz s palmami.

1o se tak nékdo ma,” postesknu si a zuby mi
cvakaji zimou.

,»Koukej, tady,” ukaze muz skrz sklo a destové
kapky na jedno misto.

Last minute. Francouzska Provence,
poznavaci zajezd za historickymi pamatkami,
odjezd 26.srpna, coz je presné za Ctyfi dny.

Pres plakat, na némz je vyobrazena pevnost, klaster
a dalsi lakava mista, je velka nalepka s Cervenymi pis-
meny 50% sleva.

»Jedem? mrkne spiklenecky na me. Nez stihnu
oteviit pusu k protestu, chytne me za ruku a vtlaci
dovnitf. Okamzité zamiii k Zen¢ sedici u stolu mezi
plakaty. A za¢ne domluva. Nevefim vlastnim usim,
bezmocné posloucham, neschopna slova. Piipadam si
jako ve snu. Kdyz se konecné stihnu vzpamatovat,
podepisuje praveé smlouvu a plati smluvenou cenu. Na
mé namitky, ze se zblaznil, mi s kouzelnym usmévem
sdéluje: ,,To zvladnem.*

Nastava vytizovaci a nakupovaci maraton. Na vse
mame tfi dny. Kupodivu mé& provazi Stésti, vSe
probihé podle chaotického ne-planu. Dokonce mi za-
méstnavatel i odsouhlasi dovolenou. A tak ve smlu-
veny termin cekdme na autobus plné vyzbrojeni. Po
pul hodiné netrpélivého ptreslapovani nas o spravnosti
mista i Casu presvédcuje dalsich deset lidi ¢ekajicich
s ndmi. Nastavd mirna panika. Volani do cestovni
kancelafe na dané cislo. Telefon kupodivu funguje.
Dokonce jej zveda jakasi zena a omluvi se. Nepied-
pokladané zdrZeni, ale problém uz je vyfesen, sdeluje

hlas na druhé strané.

vvvvv

nizsi, nez jak bylo piivodné slibovano. Presto, Ze tento
starsi typ je pohodlny i prostorny, po Sesti hodinach
jizdy netusim, jak vydrzim dalSich dvacet. Ke vS§emu
nas dopravni prostiedek uvizne na némecké dalnici v
dopravni zacpé€ a uz dvé hodiny se pohybujeme
priskoky vpred. Nepiijemna situace se odrazi i na
celkové naladé cestujicich. Zacinam byt lehce
vybusna, radé¢ji nasazuji sluchatka a otviram knihu.
Partner pivo, coz v nynéjsi situaci ignoruji. Nechci si
prohlédnout némecké vézeni zevnitf.

Vse jednou skonci, a tak i my posléze nabirdme
rychlost. A¢ tomu jiz nikdo nevéfi, bez dalsich kom-
plikaci mifime k cili. Po probdélé noci zastavujeme
v Avignonu. Pocasi nezklamalo, mrholi. Domnivam
se, ze kdybych vyrazila na Saharu, bude tam prset.

Vydéavame se na prohlidku papezského palace Le
Palais des Papes z obdobi gotiky i nadherné ptilehlé
zahrady. Samoziejm¢é nemuzeme vynechat ne-
jznaméjsi pamatku: Avignonsky most vedouci pies
feku Rhonu. Dochovala se z n€j jen ¢ast. Z pivodnich
dvaadvaceti obloukl zbyly pouhé ctyfi.

Dalsi planovana zastavka je Chateau de Tarascon.
Jedna se o vodni hrad ve stejnojmenném mésté. Prave
zde probihaji historické slavnosti. Se zdjmem sledu-
jeme pfijezd krale s druzinou a jeho ozbrojené gardy.
Dokonce se nam dafi ukecat ¢ast druziny k pézovani
pro fotografii. Coz je s podivem vzhledem k mé
priserné anglicting a znalosti tfi francouzskych slov
sestavajicich z pozdravu, prosim a dékuji. Jak vidno,
i tyto fraze pronesené ve francouzstin€ s priSernym
prizvukem putsobi blahodarné. Francouzsky slovnik
koupeny praveé kvili zajezdu zastal doma na stole.

Rytitsky turnaj uz nestihame, nadesel ¢as odjezdu a
musime se vratit k autobusu. Dobihdme
bezkonkurenéné posledni s desetiminutovym
zpozdénim, na coz si ¢asem zbytek osazenstva zvykl.
Fungujeme jako zavérecna tecka. Privodkyné si je
jista, ze jakmile dorazime my, mize se v klidu odjet.

Kupodivu skrz mraky za¢ina prosvitat slunce a za
hodinu uz po nich neni ani pamatky. Obloha je nadh-
erné modra. DalSich par kilometra jizdy a cedule oz-
namuje Le Cap d’Agde, misto nasSeho pobytu. Jedna
se o pristavni letovisko plné jachet a rybatskych
¢lunt. NeomylIné je od sebe rozeznavame nejen podle
vybaveni, ale i podle zdpachu.Vitd nds moie a
zaroven s nim i hotel, ktery se na ptistich osm dni
stava naSim domovem.

www.darkage.cz
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Prilisné nadSeni zchladi ledova sprcha v podobé
mensi damy na recepci. Kauce 200,- € na ubytovani,
o které se cestovka jaksi zapomnéla zminit, ¢ini celou
nasi hotovost. Privodkyni se dafi cenu srazit na
padesat - inu, Cesi. I to je hodng, ale rozhodng& pfi-
jatelnéjsi.

,,KdyZ se uskromnime, né¢jak prezijeme,” odbyvam
partnerovy starosti mavnutim ruky. Jidlo mame s
sebou, na pecivo to staci. Zbytek se uvidi. To jeste ne-
tusim, co nas Ceka.

Dostavame kli¢ s vysvétlenim, kudy se vydat. Po
nékolikaminutovém bloudéni propletenymi chodbami
konecné staneme na nasem pokoji pro dva. Malinké
socialni zafizeni odd¢luje ulicka na projiti vedle zabu-
dované skiin€. Nasleduje loznice spolecné s kuchyni
v jednom. Prosklené dvete naproti vedou na balkoén s
vyhledem na parkovisté a dva kruhové objezdy pod
nami. Modré, ¢isté moie s bilou piscitou plazi je
nckde na druhé¢ strané, zfejmé pro ty majetnéjsi. Nu
coz, stejn¢ tu budeme jen prestavat a na plaz si radéji
dojdeme. Hlavné, zZe je tu varna konvice a elektricky
sporak.

Tak zacina naSe dovolend, nazvana sprintem po
pamatkach. Nejsem clovek, pro kterého je deset dni
na plazi celozivotnim snem. Nevydrzim del$i dobu na
jednom miste. Tudiz si vylety uzivdm, ma historicka
duse plesa nadSenim nad gotickymi pamatkami a
domy, jez preckaly staleti takika v pivodni podobé.
Méné uz penézenka, kterd nds donutila ptehodnotit
nasi finan¢ni situaci. Vstupy se pohybuji mezi tfemi
az péti €. Ke vSemu partner se rozhodl pouZzivat fran-
couzstinu, snaha se preci ceni. Nanestésti Cislovka dvé
a tfi se vyslovuji téméf shodné. Neni v zenskych
sildch rozumné presvédcit muze, aby ze sebe udélal
,»blbce* a ukazoval pocet na prstech, nebo nechal vs-
tupné na mng, a tak s Zeleznou pravidelnosti mame tfi
vstupenky. V této fazi se ke slovu dostavam ja. Cesko-
anglicky za vydatného pfispéni rukou vysvétluji, Ze
nam opravdu staci pouze dvé. Diky bohu, Ze nejsme
unas doma. Zdejsi pokladni se ndm snazi pomoci, vse
vyfizuje s tsmévem a v klidu. Na mé omluvy jen vrti
hlavou, pfece se nic nestalo, a pfeje nam piijemnou
prohlidku. Nastésti s kazdou dalsi pokladnou je
vysvétlovani snazsi a zdrzovani skupiny mensi, za-
¢indm v tom ziskavat praxi. Podeziivam zbytek
sméjiciho se osazenstva, Ze se sazi, jak dlouho nam
to bude trvat tentokrat.

Donuceni okolnostmi musime zredukovat pocet
navstivenych pamatek. Vybirame tedy ty pro nas za-
jimavé, na¢ vidét dalsi arénu, kdyz uz jsme byli v
jedné? Volny Cas radéji vénujeme prohlidkam klid-
nych mést a ospalych vesnicek vétSinou se tdhnoucich

do vrchu. VSechny jsou si podobné. Bilé domky, Cer-
vené stiechy a mezi tim rozkvetlé kefe mimoz.
Proslunéné dlazdéné ulicky, provonéné anyzem.
Okoli protkané nezbytnymi vinicemi. Jsou vSude,
kam jen oko dohlédne, a vino nechybi na zadném
stole. Opodal na obzoru se leskne ohromna vodni
plocha.

AC¢ je na prelomu srpna a zafi, vedro je imorné.
Nikdo tu nikam nepospicha. Drzi se pro ¢esky narod
nepochopitelného hesla: co mtizes udélat dnes, odloz
klidn€ na pozitfi. Obyvatel¢ spokojen¢ posedavaji v
chladném stinu hosptidek a popiji. Prace pocka, az se
k veceru ochladi, nebo se odlozi na zitfejs$i rano.
Davame se s nimi do fe¢i. Ceskou republiku tu snad
nikdo nezna. Se zajmem se vyptavaji, kde lezi. Jediné,
co jim pfijde znamé, je Karel IV. Jsou piijemni, us-
meévavi. Vzdy ochotni pomoci, o to horlivéji, slysi-li
pozdrav v jejich feci. Nevadi, Ze zni ptiSerné, ocenuji
i snahu. Jediné, s ¢im tu nepochodite, jak se zahy
pfesvédci nase sousedka z autobusu, je némcina.
Mozna se s ni domluvi vSude, jak ndm povysen¢ tvrdi,
ale tady ne. Jakmile promluvi némecky, rysy obyvatel
tvrdnou, tsmévy mizi, nikdo se s ni nebavi. Naopak
se rychle vytraci z jejiho dosahu.

Z pamatek navs$tévujeme abbaye de Monmajour.
Klaster vyrista ptimo na skale, ktera tvoii jeho pevné
zaklady. Mnisi tu pohibivali své bratry na jakémsi
vnitinim nadvoti pfimo do skaly.

Dale monumentalni katedralu v Narbonne,
podzemni bludisté¢ Horreum, baziliku Notre- Dame,
fimskou arénu v Arles, mésteCko Les Baux de
Provence se zficeninou Chateau des Baux, feckofim-
ské vykopavky Glanum, akvadukt Pont du Gard a
samoziejmé nemizu zapomenout na mistni chloubu,
pevnost Carcassone. Pravem jsou na ni Francouzi

pySni.

Vstupu brani okruh hradeb se straznimi vézemi, dvé
padaci mfize a okovana brana. Za vnitinim prstencem
hradeb se nachazi samotné stiedovéké mésto, hrad,
bazilika Saint-Nazaire a Théatre (pfirodni divadlo).

Projdeme branou a ocitame se o nekolik stoleti v
Case zpét. Pii prochazce v ulickdch mezi domky
muzeme sledovat pfi praci femeslniky v jejich dil-
nach. Tkalce, kovare, hrncite, drateniky, zbrojite,
dokonce i pradleny a spoustu dalSich. V mistnich
obchtidcich se da koupit snad vSe, co je v zanru fan-
tasy k prodeji. At jde o filmy, hudbu, obleceni,
zbran¢, zbroj, natradi ¢i cokoliv si vzpomenete.

Ke vzniku jména opevnéného mésta se vaze ro-
manticka legenda. Podle ni pevnost obléhal nékolik
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Reportadz

Daily Mirror

Francie - Provence

let Karel Veliky. Méstu dochazely zasoby a nezbyvalo
nic jiného, nez se vzdat. Hradni pani Carcas, aby jej
ochranila, uchylila se ke Isti. Z poslednich zasob
nechala vykrmit prase a ptehodili jej ptfes hradby
obléhateliim. Vycerpani vojaci v domnéni, ze na hradé
je dostatek zasob, zanechali obléhani a obratili se k
domovu. Madam Carcas nechala na znameni uspéchu
rozeznit vSechny zvony. A tak vzniklo jméno mésta
Carcas sonnes coZ znamena ,,Carcas zvoni‘.

Blizi se vecer a i my musime s litosti opustit
pevnost a vydat se na parkovisté k autobusu a zpét do
hotelu.

V nasledujicim volném dnu jsme se vypravili na
mistni pozoruhodnost Cernou plaz. Nachazi se ve
vyklenku skal a vstup je mozny pouze tunelem s vyte-
sanymi schody vedoucim skrz kamennou masu na
druhou stranu. Schazime dolli a otevie se nam uZasny
pohled. Viny opravdu omyvaji Cerny bieh. Neni
piscity, jedna se o drobounké kaminky a jsou cerné -
asi dva kilometry dlouhy, izky cerny pas. A¢ jsme se
zajimali, nepodafilo se nam zjistit o ni nic blizsiho.

Priblizil se konec naseho zdjezdu i dovolené. Den
pied odjezdem dostavame k nasemu potéSeni zpét
kauci. Zac¢ jiného utratit penize nez za veceti. Kdyz
uz tu jednou jsme. A tak po poradé¢ s pruvodkyni
vyrazime do jedné z doporucenych venkovnich
restauraci.

Na jidelni listek koukdme se smiSenymi pocity.
Prosté jinak nez francouzsky se tu nemluvi, ani
nepiSe. Partner si vybira rybu, nastésti si zjistil uz pte-
dem, jak se pise. Ja ryby nejim, tudiz se ji vzdavam a
prosté zapichnu prst do toho, co je na daném jidelnim
listku nejlevnéjsi. Na piti se shodneme: coca-cola se
vyslovuje a piSe vSude stejné.

Cekani travime povidanim a studii okolnich hosti.
Netrva moc dlouho a i k ndm zamifi ¢i$nik s tdcem a
vecefi. Pfede mé klade maso, polité bylinkovou
omackou s hranolky, partner ma ov$em na talifi néco
uplné jiného nez ¢ekal. Zacinaji mi cukat koutky ust
a uporn¢ se branim smichu.

Ano, tusite spravné, nejde o rybu. Na talifi se leskne
sépie v celé své krase. Ze vam to néco piipomina? Ne,
hranolky nemrkly, jsou skvélé a mé maso taky. Jak
vidno, ono slovo znamena moiské plody nebo néco v
tom smyslu.

Cisnik nam popftal dobrou chut’ a vzdalil se. J4 se s
chuti poustim do vecete, za vydatnych ustépacnych
poznamek a smichu adresovanych mé drahé
polovicce. Tohle si pfece nemtizu odpustit. Muz chvili
nestastné hledi na talit. Uchopi pfibor a zachranuje

nasi narodni hrdost. Pousti se do zdolavani pokrmu.
Nakonec z né€j vyleze, ze byla dobra.

Vecer se chyli ke konci, posledni noc a odjezd
domu. Je mi to lito, tentokrat se domi viibec netésSim.
Tohle byla ma nejblaznivéjsi a nejhez¢i dovolena.
Francie i jeji obyvatelé si ziskali velké misto v mém
srdci. Nadhern4, sladké Provence, snad se sem nékdy
vratim..

Yavanna

Srazy a akce

Trpaslicon (27.2.-1.3., Praha)

Trpaslicon nenti, jak byste si mohli myslet, setkanim
podsaditych vousatych cvalikli, kterym nebylo
doptano dortst spravné vysky. Trpaslik, ktery se
vetfel do nazvu, je totiz zatracené velky a Cerveny.
Trpaslicon je ve skutecnosti setkanim vSech piiznivci
anglického humoru a notoricky znamych seriali,
které pravé tento humor proslavil, v gele s Cervenym
Trpaslikem. Mezi ukazkami z anglickych sitcomt se
letos objevi nejenom starsi Keeping Up Appearances,
The Big Bang Theory nebo IT Crowd, ale i méné
znamé Absolutely Fabulous, The Mighty Boosh a Let
Them Eat Cake. V projekci Sci-fi a fantasy se mizete
tésit naptiklad na Zeméplochu.

AsterionCon (6.2.2009, Praha)

Svét Asterionu vam asi neni tieba dlouho predstavo-
vat. Jde o nejrozsahlejsi herni prosttedi pro Draci
Doupé, vyvijené vice nez deset let. Autoii Asterionu,
ve spolupraci s méstskou kninhovnou v Praze, chys-
taji jednodenni AsterionCon se soutézemi, besedami
i ochutnavkou hrani. Program je urcen jak novacktim,
ktefi se s Asterionem a zbylymi produkty Altaru
dosud nesetkali, tak i hardcore pfizniveum, ktefi se
chtéji dozveédét "néco vic". Podrobnéjsi informace
hledejte na webu http://www.mlp.cz/zveme.php

Soutéz: O lahvicku miruvoru 2009

Nejlepsi povidky, basné, kresby, hudba a artefakty
motivované dilem J.R.R.Tolkiena, se v klani O
lahvicku miruvoru utkaji 28. Gnora jiz po desaté.
Tviréim talentim tedy zbyva posledni mésic na to,
aby pozvedly svoje brky, tuSe a hudebni nastroje a
rozdrtily v tomto bardském klani v§echny konkurenty.

Angeluss
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Recenze - RPG

Daily Mirror

Ddrek od ALTARu

JestliZe pravidelné sledujete novinky, urcité vim
neunikly zpravy o vano¢nim vydani DrD Lite.
Tahle exkluzivni recenze se novému DrD podiva
trochu pod kiiZi a prozradi, co od néj muZeme
dekat.

DrD s privlastkem Lite je odlehéenou a znacné
zkracenou verzi starého ,,dracaku’. Nejde tedy o zad-
nou revoluci - je ur¢eno hlavné novackim, ktefi si
dracak chté&ji ozkouset, a fandiim, co maji hluboko do
kapsy. Nova verze dracaku je totiz k dispozici v pdf
verzi ptimo na strankach ALTARu a da se stahnout
zcela bezplatné.

Cela 60 strankova ptirucka vychazi z ptvodnich
pravidel verze 1.6. Je rozdélena na cast pro hrace a
pro Péana Jeskyné, tak jak je to u Altaru zvykem.
ZkusSengjSim hracim toto rozdeleni nejspis vyhovovat
nebude, jelikoz kontext hernich textl tim ztraci na
celistvosti. Naopak zacatecnici podobnou koncepci
urCité oceni, protoze zakonitosti svéta i vlastni
postavy odhali az v prabéhu hry.

Pfi pohledu na obsah zjistite, Ze svym rozsahem
odpovida DrD Lite zkracenym zacateCnickym
pravidlam (PPZ). V tivodu najdete n¢kolik obecnych
textd o hrach na hrdiny, dokonce obsahlejsich a pove-
denéjsich, nez v plné verzi. Vytratilo se hriizostrasné
Jarikovo dobrodruzstvi, které autofi PPZ mylné
prohlasovali za ptiklad hry. Uvodni pasaz uzavira
trochu nest'astné pojmenovana kapitola Poznamky,
ktera ve skutecnosti obsahuje vycet hernich pojmu a
pouzivanych mérnych jednotek.

Hlavni ¢ast hracské prirucky je vénovana tvorbé
postavy. DrD Lite vdm nabidne moznost zahrat si za
4 rGzné rasy a 4 povolani. Oproti PPZ tak vypadli ho-
biti a kuddci, stejné jako na pocatku méné pouzitelné
povolani alchymisty. Chybi i nékteré zvlastni schop-
nosti napt. kouzelnické vidéni nevidénych a vsechny
zvlastni schopnosti ras. VSe je zpracovano pouze v
rozsahu od 1. do 3. Grovné, nicméné hodnoty v tab-
ulkach se daji velice snadno dopocitat, takze omezeni
je tak spise formalni.

V nasledujici kapitole obecnych pravidel autofi
vynechali rozsifeny soubojovy systém. Ostatni zmény
jsou minimalni a hra diky tomu obsahne vSechny zak-
ladni herni situace. Neméli byste tedy narazit na
misto, se kterym si Lite verze nebude vedét rady.

Poslednich 15 stran uz tvofi ¢ast ,,Jen pro PJ!*. Ta
si klade za kol pomoci za¢inajicim Pjim s tvorbou
dobrodruzstvi, nestviir a vedenim skupiny. Prave tady

je nejvice citit nulova atmosféra a ,,neptibéhovost™
Draciho Doupéte, ktera PJe pobizi k tvorbé vyrov-
nanych a logicky strukturovanych jeskyni s primitivni
zapletkou, ale zcela zapomina poukazat na atmosfer-
ické a pribehové stranky dobrodruzstvi. Minimalni
prostor je vénovan i vyvoji charakterti hernich postav.

Velkym neduhem vsech starSich pravidel pro Draci
Doupé je piilisSny dlraz na cisla a tabulky. Ani DrD
Lite neni v tomto sméru vyjimkou. Neustalé nahlizeni
do tabulek a slozity systém kostek brzy prestane
drtivou vétSinu hrac¢u bavit. Z ptirucky tak opét
vyuzijete jen velice kratky usek obecnych pravidel.

W

hratelna nahrada ostrych pravidel, ktera ptijde vhod
hlavné novackim a zkuSenéj$im hrac¢tum, kteti zistali
vérni zastaralému systému Draciho Doupéte. V
ponékud omezenych vodach pocesténych RPG
prirucek si ale diky nulovym nakladiim urcité najde
své priznivce.

Angeluss

Tip

Vite, Ze existuje i novejsi verze
DrD pravidel pojmenovana DrD+?
DrD+ je postaveno na nove¢jSich
hernich mechanismech a vyuziva tii
ruznych systému vyvoje postav.
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Recenze - Knihy

Daily Mirror

Konid$ - VIk Samotdr

V cCase povanocnim vam pifindSime recenzi na
novou knihu Miroslava Zambocha Konid§ — Vlk
samotaf. Miroslav Zamboch patfi v malém &eském
knihy zacinaji postupné pronikat i k zahrani¢nim
¢tenaiim vyznavajicim ,,pokleslé® zanry scifi a fan-
tasy. Na svém konté ma nékolik zanrove riznorodych
knih, ve své nejnovéjsi se vSak vraci k samotnym
kotentim své tvorby a v kratké dobé podruhé dostava
zpét Cistokrevnou (lehce meéstskou) fantasy s
Konidsem v hlavni roli. Pokud jste ptiznivci Koniése,
ur€ité vam neuniklo v nedavné dob¢ vydani povid-
kové knihy Konid$ — Muz na stezce, stejn¢ jako jste
zajisté neminuli roman Na ostrich ¢epeli a ptipadné i
miniknihu Konias (kterou jsem bohuzel minul, ale v
brzké dobé hodlam toto selhdni napravit).

V piibéhu Vlka samotaie se Konias
nachazi na hranici ctyficatého roku
svého zZivota. Na jeho téle i dusi pfibyva
Sramu, jeho mysl vSak zistava stale
mysli Slechtice s laskou k vinu, Sermu,
zenam a predevsim starobylym kniham
a artefaktim. A prave staré knihy a arte-
fakty stoji na poc¢atku KoniaSova dalsiho
putovani — velmistr Rumélkového klanu
najme Konidse k prizkumu jedné ze
starych, téméf zapomenutych citadel a
vyzvednuti magickych artefakti. Konids
zakazku pfijme a vydava se na cestu do
mestecka Krachtiburgu, pobliz kterého nékde up-
rostied bazin lezi ona starobyla citadela. V té dobé
jsou mu uz ovsem na stopé muzi lorda Varatchiho —
druhého nejmocnéjsitho muze v zemi a bratrance
samotného cisare, kterému je Konias jiz hodnou dobu
trnem v oku. Proto na jeho likvidaci najme ty nejlepsi
— specialné skolené smrtici ninji. Aby neptatel nebylo
malo, posila s KoniaS§em Rumélkovy klan své muze
jako privodce — na seznam neptatel pribyvaji tii
carod¢joveé klanu a dva najati zabijaci. Kdyz jeste
pridame ,.Cerné figury* v podobé Konventu pro
potirani magie a cisaiskych jednotek, maniakalniho
zabijaka hrabéte Lumbiho a par dalSich zabijaku, je-
jichZ role je dlouhou dobu nejasna, zajisté tusite, ze z
toho vznikne opravdu nepékna krvava mela.. A aby
na to Konias nebyl tak uplné sam, stoji na jeho strané
jeho dva obchodni kontakty v Krachtiburgu a déle pak
i tajemnd Liama, v jejimz domé najde Konids na
kratkou dobu utocisté — ovSem ocekdvana lovestory
se nekond, a nakonec jsou vSichni radi, kdyz si
zachrani alespoi holy zivot. Karty jsou tedy rozdany
zcela jasné. Konid§ ma ovSem jesté jeden trumf v
rukavu —na zivoté mu uz ptilis nezalezi a prave proto

je témef nemozné jej zabit.

D¢j knihy je pomérné tézké vylicit — propléta se v
nekolika liniich a je orientovany na rizné postavy.
Celkové vsak nepiisobi zmaten€ nebo komplikované
— naopak — v jednotlivych postavach je velmi
jednoduché orientovat se a kazda z postav je né¢im
unikatni a snadno rozpoznatelna. Je naprosto udivu-
jici, kterak autor dokaze béhem déje michat kartami —
Konia$ vyvéazne z naprosto beznadéjnych situaci, ze
spojencu se stavaji nepfatelé a z neptatel spojenci a
Koniasovi obdivovatelé, a véci Casto nejsou tak jak
se zdaji byt. I samotny Konids se Casto v roli Stvané
zveéte zméni v nelitostného lovee. Zde bych si dovolil
snad jedinou vytku — pfi bojich o holy Zivot ma
Konias obc¢as az moc $tésti a Casto chybi jen povéstny
vlasek, aby o néj ptisel — v jedné pasazi ma podobné
Stésti hned nekolikrat po sobé, coz
¢tenafe donuti uvazovat o uvéfitelnosti
postavy. Kazdopadné, pomineme-li tuto
chybicku, mame ptfed sebou knihu
dokonale ¢tivou, knihu, ktera vtahne
Ctenafe do dé¢je, sezvyka a na posledni
stran¢ vyplivne nevyspalou trosku s
kruhy pod o¢ima.

Oproti ptfedchozim Koniasim je Vlk
samotar pomérné specifickym
piibéhem — odehrava se na pomérné
malém prostoru (coz ovSem nijak nes-
nizuje pocet mrtvych, jen trochu ztézuje
jejich neustalé ukryvani) a ptedevsim hali cely ptibéh
jakousi pochmurnou temnotou. Bez ostychu knihu
muzu doporucit — pokud jesté nemate s KonidSem
zadné Ctenarské zkuSenosti, budete knihou nadSeni,
pokud jste zaryti KoniaSofilové, pak vézte, ze Vlk na
stezce (alesponi dle mého ndzoru) prekonal Na ostfich
Cepeli. Vyssi cena (v internetovych obchodech kolem
350,- K¢) je v pripadé Vlka samotaie vyvazena
skutec¢né kvalitnim ¢tivem, proto nevahejte — pokud
mate radi trochu temnéjsi, ale o to vice dechberouci
akci s inteligentni zapletkou, pak je Konia§ — Vlk
samotai kniha prave pro vas.

Matod-

P e
5 Konidse muzete potkat i v dalSich :
Zambochovych dilech. Poprvé se ob- I
jevil jiz v roce 2000 v povidce “Stésti |
z pekla”. |

-
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Recenze - PC

Daily Mirror

Kings Bounty : The Legend

Hra Kings Bounty je davnym piedchiidcem a nyni
i nastupcem svého znaméjsiho bratiicka, série Heroes
of Might and Magic. Zatimco ¢tvrty a paty dil Heroes
se dal na cestu novatorstvi a mnohdy rozporuplnych
pokusti, Kings Bounty ziistava vérna své predloze.
Jde v podstaté o remake stafickych Kings Bounty z
roku 1990 v modernim grafickém havu a s peclivé
dopilovanym hernim systémem. Pojd'me se podivat,
jak se tento remake vydafil.

The Legend je typickou smésici tahové strategie s
vyraznymi RPG prvky. Stfedobodem, dokonce mno-
hem vyraznéj$im, nez tomu bylo v sérii Heroes, je
hrdina, ktery putuje spole¢né s najatou armadou pies
rozsahla izemi. Pritom v tahovych soubojich porazi
skupiny monster, dostatecné troufalych na to, aby se
jeho armade postavily.

Uz v uvodnim menu na vas dychne atmosféra po-
hadkové ladéné grafiky, ktera se pozd¢ji prevlékne do
pusobivého 3D kabatu. Tady se neubranim srovnani s
Heroes. Zatimco zna¢né hranaté grafika starSich He-
roes V vypadala k svétu snad jen v podzemnich
lokacich, Kings bounty je na tom o poznani lépe.
Venkovni svét pisobi velmi presvédcive a nebal bych
se ho srovnavat s peclivé prokreslenym 2Dc¢kem z ne-
jslavngjsich Heroes III. Ptijemné pirekvapi i vzhled
jednotek. Nebudete muset nahlizet do tabulek statusii
(jako v Heroes V) jen abyste zjistili, ze ta opelichana
kutata maji byt ve skutecnosti phoenix, v§echno tu
bezpecné poznate na prvni pohled.

Celym ptibéhem projdete s jedinou postavou
kralovského hledace pokladii. Autofti tak potlacili zd-
louhavé taktizovani s nékolika hrdiny, hru zptehled-
nili a dali ji novy osobitéjsi rozmér. Nového
zpracovani se dockal i pohyb po mapé, ktery nyni fun-
guje v realném Case. Tato na prvni pohled nedilezita
uprava hru podstatné zrychluje a nabizi spoustu
novych moznosti. Nepratele, ktefi se samoziejme také
pohybuji, mizete vSemozn¢ obihat, utikat pfed nimi
nebo je lakat do mist, kterd vam poskytuji herni
vyhody.

Jednim z nejvétsich zklamani bude pro fanousky
podobné razenych tahovek urcité neptitomnost man-
agementu hradt. Hrady samotné ve hie sice nechybi,
ale maji jiné, mnohem mocnéjsi, majitele. Vsechno
se tak nese ve skromnéj$im duchu a vam nezbude nez
okradat skupinky lapkt a ptiSer potulujicich se po
mapé a za utrzené penize kupovat zoldaky ve sprate-
lenych hradech, hnizdech a krémach. Zasoby piiser
jsou znacné omezené a bojovou silou se vyplati Setfit.

Nahradou za hrad budiz propracovangjsi hrdina.
Vétsi vyvazenost celého systému postav je znat na
kazdém kroku. Tti zékladni povolani mozna na oko
pusobi malinko chudé¢, ale plné pokryvaji vSechny
zékladni herni styly. Ve hie zistal osvédceny systém
utoku, obrany a magické sily znamy z Heroes, stejné
jako zakladni skilly.

Nezapomnélo se ani na posilujici artefakty v
podobé¢ zaricich zbroji, kouzelnych zbrani, ale i mno-
hem méné tradi¢nich kousk - naptiklad obrazt. V
nékterych artefaktech se navic skryvaji naladovi dé-
moni, ktefi dokazou poctivému hrdinovi pékné zkom-
plikovat zivot. Samoziejmé jen v piipadé, ze neni
démontim po vuli.

Dalsi a urcité¢ ne posledni novinkou je schopnost
vudcovstvi. Megalomanskou zdbavu s legiemi drak
za zady od Kings Bounty rozhodné necekejte. Prave
vudci schopnosti hrdiny vasi armadu znacné omezuji
a pocty jednotek tak v pribéhu celé hry stoupaji jen
pozvolna.

Pribéh Kings Bounty je vystavény na zazitych klisé
s velkou mirou vtipu a nadsazky. Humorem piekypuji
predevsim dialogy, ve kterych nechybi odkazy na
davnou minulost lidského pokoleni, mytologii, lidové
pohadky nebo znamé fantasy knihy Terryho Pratcheta
a dal$ich autorti. Stavba hernich dialogi je na tahovou
strategii pomérné bohata, kazdy rozhovor nabizi
zpravidla nekolik moznych cest. Trochu zamrzi, ze
tato rozvétvenost se nijak neodrdzi v hernich
udalostech a az na vyjimky je pouze zdanliva a
smétuje ke stejnému vysledku.

Kings Bounty: The Legend je jednozna¢né pove-
dena hra, a pfestoze pii srovnani s Heroes mtize ptso-
bit jako mensi braska, diky vyvazené hratelnosti a
zajimavé atmosfére nabizi hutnéjsi porci zabavy bez
zbytecnych (pri)tahd, ktera vydrzi hodné dlouho.

Angeluss

Vite, ze ALTAR, ktery vydava I
pravidla draciho doupéte a nckolik :
stolnich her, ma i pobocku ALTAR I
Games, vénovanou PC hram? Mezi |
nejznamnéj$i hry ALTARu patii Fish |
Fillets, Original War, nebo nové UFO. |

S U |
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Rozhovor

Daily Mirror

Rozhovor s pdny Calidadu

"Vitam DonaSimona a jeho druzku Sheinku.
Prosil bych, abyste se mi zatim predstavili."

DonSimon: Dékuji za pékné uvitani, t€Sim se na
pfijemny rozhovor. A predstavit se? Ja myslim, Ze je
to zbytec¢né. M¢ tu stejn¢ kazdy zna, ne? :)

Sheinka: Za kazdou cenu originalni, ze zlati¢ko :)
Ja zas nejsem tak podstatny ¢lanek, abych se tu kdovi
jak predstavovala. Tusim, Ze uz tu je pfili§ mnoho lidi,
kteti me viibec neznaji a téch par radek by jim o me
zas tolik neteklo.

"Vidy tajemni. Jak chcete. Je zndmo, Ze uZ né-
jaky cas spolu Zijete, a tak mé napada snad jedina
otazka, kterou by se dalo zacit. Kdy a kde jste se
poprvé setkali?"

DonSimon: Jak jinak nez stylove :) Potkali jsme se
vice nez Ctyfi roky zpatky na srazu lidi z herniho
portalu Torch. Ja tam v té dob¢ délal hlavniho pro-
gramatora a dokonce cely web docasné vedl, Sheinka
byla administratorem ptes PJ. Ale laska na prvni
pohled to tedy rozhodné nebyla, k mému "typu" -
vysoké cernovlasce - ma Sheinka dost daleko. Vydrzel
jsem odolévat jeste asi pul roku :))

Sheinka: *sméje se* No pravda, Ze nez jsme si k
sob¢ nasli cestu, néjakou dobu to trvalo. Potdd nam v
tom branily jiné drahé polovicky - at’ uz ty moje, nebo
ty Donovy. Ale nesouhlasim s Donem, Ze to nebyla
laska na prvni pohled. Je pfesné muj typ - snédy, Cer-
novlasy, s modryma o¢ima a ptijemné vypracovanym
télem :0D. Ne, ale vazné, na ving jsou susenky a jedna
na prvni pohled bezvyznamna flanelova kosile :)

"Co vas tedy na tom druhém zaujalo a nasledné
sblizilo nejvice?"

Sheinka: Mozna Donova naklonnost k susenkdm?
Ale tak laska se nepitva ne? :) Bud’ je, nebo neni.

DonSimon: No pravda je, ze v naSem pripade
rozhodné neslo o jednu véc. Uz jen to, Ze jsme se
pomérné dlouhou dobu znali jako kamaradi a hodné si
rozuméli, mluvi samo za sebe. Prosté jsme si byli
potad bliz a bliz, az uz se to dostalo za hranici, po
kterou jsme mohli tvrdit, ze jsme jen kamaradi.

Moznéd bych byl konkrétngjsi, ale kdyz skoro-
manzelka tika, Ze se to nepitva, tak ma urcité (jako
vzdy) pravdu :D

"Mame Té€ tedy, Done, brat tak, Ze jsi pod
(velkym) pantoflem? A kdo je viibec u vas doma
ten, kdo ma posledni slovo?"

DonSimon: Pod pantoflem? Tak bych to nefekl.
Jsem dospély, délam si, co se mi zlibi, chodim do
hospody... jen se pied tim radsi zeptam Sheinky :)) A
posledni slovo mam doma vyhradné ja! PovétSinou
se jedna o slovicko "dobie", nékdy ho nahrazuji
slivky "mas pravdu" ;)

Sheinka: *mlcky pfikyvuje a usmiva se*

"Hadate se ¢asto? Zlobi T¢€, Sheinko, Don, nebo
je to hodny pritel?"

Sheinka: Jiste, ze se hadame. *sméje se* Obcas je
to tu opravdu na ostfi noze, ale ani jednomu nam to,
vétsinou, moc dlouho nevydrzi. Jinak jsem ta vybusna
povaha spis ja a Don se to snazi vzdycky néjak urov-
nat.

Tak zlobi, ale nijak extra a spiS§ pfijemné, nez
naopak. Mazu ho definovat spis jako jednoho z téch
hodnych.

DonSimon: Jisté, ja jsem studanka prlzracna,
bystiinka horska. A vecer se pak vybiju na zbytku
teamu, maji to se mnou te€zké :)

"Ceho si na tom druhém cenite? Vyzdvihnéte
jeho klady."

DonSimon: Ehm, uz si za¢inam trochu pfipadat
jako v néjaké manzelské poradné :) Ale tak ze jsi to
Ty, Chrissi... Sheinka je mlada a hezka, zatimco ja
jsem stary a osklivy :D Ale nejvic si na ni cenim toho,
ze m¢ po téch letech ma potad jesté rada. To je
rozhodné jeji nejvetsi klad, protoze ja sam uz bych se
davno zabil. Nejspi$ bych to naraficil jako néjakou
nestastnou nehodu v koupelng... :P

Sheinka: Pan novinaf zfejmé nema dost inspirace,
kdyz vymysli otazky. Jinak diky za tip zlaticko :) No
na Donovi si asi nejvic cenim toho, ze mé vzdy
dokaze podrzet, a to i v dost neptijemnych situacich.
Je na négj spoleh, alesponi vétSinou :) A samoziejme i
toho, Ze se mnou vydrzel, protoze ja jsem taky dost
¢asto na zabiti..v tomhle ohledu si asi nemame co
vycitat 1))

"Je pravda, Ze je pro Tebe, Done, Devlin

vvvvvv

Sheinka: *sm¢je se* Je. Vzdycky, kdyz si ma vy-
brat, zvoli Devlina.

DonSimon: No comment :)) Jenom dodam, ze na
Devlinové strané je vétSinou pivo...
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"Dalsi otazka od Ctenare. Ta si vSak zaslouZi
citaci: "Zeptej se naseho alfasamce a alfasamice,
kdy planuji néjaké to adminatko :)". Takze?"

Sheinka: VSechno pékné poporade :) Ted’ se Setii..

Redakéni Sotek: *zfejmé ma Don néjakou
bokovku*

DonSimon: No na leto$ni Vanoce to rozhodné neb-
ude ;)

"Ted’ takova mensSi bojovka. Jaké spodni pradlo
ma vas partner nejradéji? Uved’te i velikost. :)"

DonSimon: Upifimné nevim, jaké spodni pradlo ma
rada moje (hodné :)) drahd polovicka. Ale ja sam ji
preferuji BEZ spodniho pradla :P

Sheinka: XL boxerky :))

"Zpatky k serioznim vécem. Podle ¢eho jste si
vybirali stavajici avatary? Meénili jste je vubec
béhem DA?"

DonSimon: Kdysi, tplné v dfevnich dobach a na
uplné jiném serveru, jsem pouzival avatar s rezave
vousatym barbarem hrani¢afem (podle mé tehdejsi
postavy). Byl trochu podobny tomuto:

i Potom jsem ale narazil na nadhernou
| kresbu od  Nathanaela = Moona

“ bedrech cely svét. Libil se mi styl, libila
se mi skrytd analogie s mou tehdejsi roli a krasné to
pasovalo k mému tehdejSimu dusevnimu rozpolozeni.
Takze jsem se rozhodl avatar zménit a od té doby uz
jsem mu zustal vérny. Jen po néjaké dobé piibylo
gildovni "jablicko". Co jsem na DA, neménil jsem a
meénit nebudu :)

Sheinka: No ja neménila :) Nékde jsem kdysi
narazila na tenhle avatar a natolik se mi zalibil, Ze
jsem ho piifadila k mé postavé. Zadna super historka

)

"Na prezdivky, kterymi se tu prezentujete, jste
prisli jak?"

DonSimon: Béhem studia jsme si s partou ka-
maradt a kamaradek oblibili stejnojmennou znacku
Spanélského vina. Délali jsme si z toho legraci, za-
lozili Klub ptatel Dona Simona (donedavna fungo-
valy i stranky), pred zapasy squashe se nahlas modlili

"Necht DonSimon vede mou ruku!" a tak dale.
Zkratka recese. A zhruba v té dobé na mné registracni
formular na Destandazi (dfive i pozdégji Torch) chtél
prezdivku... rozhodné jsem necekal, ze mi tak nékdo
jednou bude fikat, a uz viibec ne, Ze mi to zlstane na
tak dlouho :)

Sheinka: Nic zvlastniho :) Jednou jsem cetla
knizku, kde hlavni hrdinkou byla jakasi Shea. Tenhle
nick jsem pouzivala jesté kdysi na starém portalu
Torch, ktery se pak rozpadnul na IF a Destandazi. Od
Destandazi jsem nick vylepsila na Sheinku.

"Co vas podnitilo k zaloZeni vlastniho serveru -
DarkAge?"

DonSimon: Téch podnétt byla celé fada - ti, co byli
na prvnim velkém letnim srazku, to uz slyseli na mé
predndsce. Nicméné muzu to zkusit ve zkratce
shrnout tak, jak jsem to vidél ze svého uhlu pohledu.

Cca po roce, kdy jsem byl administratorem a pro-
gramatorem portalu Torch, se mi piestalo libit, kam
server sméfuje. Rusily se véci, které fungovaly a které
bavily m¢ a mé kamarady, a moje argumenty proti
nebyly vyslySeny. Po drobnych peripetiich, které tady
nebudu rozepisovat a v kterych hrala podstatnou roli
ma draha polovicka, jsem tehdejsi tym opustil.

Tesil jsem se na to, ze budu mit pil roku, rok volna
a nacerpam sily; citil jsem se dost "zataveny".
Nicméné hned po tydnu se ozval Saithan (zde znamy
spise jako Shadow :)) s ndpadem vytvoftit néco svého.
Ptiznam se, ze jsem byl zpocatku zdrzenlivy a moc
se mi do toho nechtélo - zdalo se mi, Ze zakladat
server "na truc", neni moc dobry ndpad. Nicméné mi
to vrtalo hlavou dal. A po dlouhych hovorech se
Sheinkou, Angelussem a Perilanem jsem se nakonec
pro novy projekt nadchnul a uvédomil jsem si, Ze je to
Sance, jak pro sebe a své kamarady udélat misto, které
bude trochu jiné a kam budou radi chodit.

Moc ve zkratce se mi to koukdm nepovedlo :)

Sheinka: Asi uz asi neni moc co dodat :)

"Ktefi lidé se tedy podileli na zaloZzeni DarkAge?
A hlavné jak? Done, dima ma piednost. ;)"

Sheinka: *zasmala se* U nas je ddma Donik. No o
tomhle bude mit asi porad vétsi prehled on. Ale co ja
si pamatuju, tak to byl Peri, Andilek, Shadow a my.
Na otazku jak odpovim vselijak. Kazdého napadlo
néco, pak se to dalo dohromady a vysledky vidite :)

DonSimon: No, ono tohle je totiz po takové dobé
hodné slozita otdzka. Co miizu asi s jistotou fici je to,
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7e ja jsem vytvoril programovou cast DA (tj. pfenesl
napady z papiru do praxe). Taky jsem spolu se
Sheinkou sepsal prvni navrh pravidel pro PJ, uzi-
vatele, adminy. Tyhle véci si pamatuju proto, Ze to me
osobn¢ stalo mnoho hodin ¢asu :)

Ale vétSinu véci jsme davali dohromady spolecné.
Néco se Stinem na srazu v Olomouci, néco tady v
Praze na sedancich u Cmecha (kdo z vas ho pa-
matuje? 1)), a néco prosté kdykoliv, kdy se dva z nas
nekde potkali. Na konkrétni "zésluhy" by ses asi
musel zeptat jich...

"Kdo byli prvni z oficidlnich PJi na DA?"

DonSimon: Uplné prvni generaci oficialnich PJ
tvorili lidé, ktefi meli bohaté zkusSenosti z tehdy
zanikajiciho systému oficialnach questl na serveru
Torch. Mohu jmenovat naptiklad jména jako Sheinka,
Angeluss, Cmech6, Kanyapi, Trpasle, Perilan, Rad-
ulesku, Adanedhel nebo Anyen.

Nekteré z nich tu stale jesté potkavate, jiné uz tu
spatfite mozna jednou ro¢né, ale vSichni to byli a stale
jeste jsou skvéli vypravéci. Samoziejme pii svych
zkusenostech nemuseli absolvovat vycviky, jejich
uloha byla jina. Podafilo se jim nastavit vysokou
latku a pomoci ustalit podobu nové vznikajicich
questl. A za to jim patii nesmirny dik.

"Sheinko, miiZze§ nam fict dived, proc¢ jsi
opustila DA team? A vratis se nékdy natrvalo?"

Sheinka: Opustila jsem tym pro nedostatek nadSeni
a prebytek nadseni pro hru jinou. Nevylucuji ani
navrat, ani to, Ze se uz nikdy do tymu nevratim. Pokud
se pro DA opét nadchnu, je docela dobfe mozné, Ze se
opét budu chtit starat o PJe a ulehcit tak od tézké
prace momentalnim admintim ptes PJ.

"Shei, ktera hra Ti to uc¢arovala?"

Sheinka: No byla to Ultima online :) Narazila jsem
na podobné paradni partu jako tady a zkoumani
néceho nového rozhodlo :) Momentalné tam funguju
jako GM, takze tim se navysily i mé zavazky vici této
hte.

"Je vidét, Sheiny, Ze vZdy mifi§ vysoko. :P GM
(GameMaster) je obdobou naseho PJe. Neuvazu-
jes, Ze by sis tu aspori zaloZila néjaky pribéh?"

Sheinka: No obdobou. Kazdy ten post obnasi néco
trochu jiného, ale Cisté teoreticky by se to tak dalo
brat. Ale jisté, ze uvazuju, jen si nejsem tak uplné
jista, ze bych ho dokazala n¢jakym zpiisobem udrzet

alespon v jakz takz aktivni mife. Toho se momentalné
bojim nejvic.

"Done, s jakou vizi jsi spole¢né s ostatnimi zak-
ladal DA?"

DonSimon: Pfiznam se, ze v té dobé DA vnikalo
jaksi zZivelné a zadna pevnd a jednotna vize mezi ad-
miny neexistovala (na rozdil od soucasnosti).

O mou vlastni motivaci se tehdy postarali hlavné mi
pratelé, kterym stejn¢ jako mné€ chybél server tohoto
typu. Torch, kde jsem v teamu figuroval diive, v té
dobé vyrazné meénil svou tvar a ubiral se smérem,
ktery nam nebyl blizky. IF chybélo pevné vedeni. Na
ostatnich serverech jako Aragorn, Andor nebo Abarin
mi chybéla ta spravna "domacka" atmosféra. Prosté
tam nebyla (nebo jsem ji zkratka neodhalil) tak silna
a celistva hrac¢ska komunita. Byl jsem piesvédcen o
tom, Ze to dokazu udélat 1épe. Ze dokazu dotdhnout
do konce mou ptedstavu u herné-literarnim serveru,
ktery bude lidi motivovat k tomu, aby se vzajemné
potkavali a chodili spolu do hospody :) Ze DA bude
spojovat lidi a umozni podobn¢ zaméienym lidem se
poznat a spolecné se bavit.

To byla moje prvotni soukroma motivace, kdyz
jsem myslenku na DA pievaloval v hlave jesté¢ sam
za sebe.Nastesti se nakonec Uspésné spojila s pied-
stavami ostatnich.

"Je tato vize spole€nd i pro dneSni admin
Team?"

DonSimon: Prave to, ze kazdy mél v hlaveé svou
vlastni pfedstavu DA, zplsobovalo v minulosti
znacné problémy. Vysledkem bylo, ze DA casto
preslapovalo na misté. V 1ét€ se nam pak konecné po-
datilo zformulovat oficialni spole¢nou kratkou a
srozumitelnou vizi, za kterou se snazime jit. Ta zni
takto:

DarkAge bude ceskym herné-literarnim RPG
serverem, ktery bude podporovat riizné oblibené herni
systémy. Dlraz bude klast zejména na komunitu lidi
kolem téchto her, jeji stmelovani a setkavani. Dark-
Age se bude snazit spolupracovat i s ostatnimi
podobné zaméfenymi servery a vyrazné ovliviiovat
déni v RPG svété. Registrace do hry bude oteviena
vSem a zdarma.

"Done, otazka, na kterou jsi ziejmé cekal. Co
planujete do budoucna na DA?"

DonSimon: Planujeme toho spoustu. Néco je jeste
ve fazi, kdy neni rozumné naSe zdméry ventilovat
vetejné, ale snad mohu prozradit, ze vas cekaji velké
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zmény a novinky v Knihovné, zjednodusovani a
vylepsovani uzivatelského prostiedi (ted’ napiiklad
pracuji na nové podob¢ sekce Nastaveni), expované
piibéhy pro jednoho hrace, soutéze a hlavné hodné
aktivit mimo vlastni web. Planujeme se jako DA
zucastnit dubnového Pragoconu (vSichni jste na nas
program zvani!) a letniho Conventiconu, uz ted’ za-
¢iname ptipravovat dalsi letni megasraz a zaroven s
tim pfipravujeme moduly, které usnadni poradani
mensSich, lokalnich srazkt. Zkratka je toho hodné a
jsem si jist, Ze jsem toho jesté hodné nezminil :)

"Jak to, Done, vypada s, na srazu zminovanymi,
kulty? Jak dlouho si na né jesté pockame? Hodné
lidi je jiz nedockavych."

DonSimon: Kulty, nebo obecné néjaka sdruzeni ¢i
spolky uzivateld, urcité¢ chystame. Nicméné jsou tu
dve véci, které to komplikuji. Za prvé mame opravdu
velké mnozstvi ndpadi a nékteré z nich maji vyssi pri-
oritu (napfiklad hra pro jednu postavu, tzv. single-
quest). A za druhé - chceme kulty zasadit do prostredi
Legendy, a tak vymyslime mechanismy, které ne-
narusi hru a naopak ji podpofi. Je velmi dilezité mit
kulty uz od zacatku spravné nastavené. Piedpok-
ladam, ze budou hlavnim tématem jednoho z nej-
blizsich admin sraz.

Casovy horizont se v této oblasti velice $patné
urcuje, ale za sebe si zkusim tipnout - do roka a do
dne :)

"Done, pied nedavnem jsi zrusil svij druhy
quest. Nékteré zaujmul uZ jen svym neobvyklym
naborem a tak se za né€ ptam: Kde jsi k nému se-
bral inspiraci? A o co v ném viibec §lo?"

DonSimon: Jednalo se o takovy pokus, ktery bo-
huzel ne zcela vysel. Posledni dobou mé trochu Stvala
vzajemna podobnost jednotlivych oficidlnich questa.
Zdalo se mi, Ze se z toho stava uz takové klisé a Ze tu
v posledni dobé mame pfili§ malo odvaznych PJ, kteti
pojmou svij quest "tak trochu jinak".

Vymyslel jsem tedy kratky a silny ptibeh, dal
¢asova a jind omezeni, vsadil na lakavy ndbor a hek-
tickou atmosféru. Leccos vyslo, ale pfesto byl pro mé
quest zklamanim - nedokazal jsem totiz hrace donutit
k vyrazné zmeéné zplisobu hry a ti ho svym
rozvlacnym zptisobem nestihli dohrat.

Ptesto jsem ziskal dalsi zkuSenosti a az provedu
ucim jednoho ¢i dva nové PJ, urcité zase néjaky novy
pribéh zalozim. Uz ted’ ho mam v hlave... :)

""Sheiny, jak u Vas doma probihali Vanoce? Byl
Jezisek (Don) Stédry?"

Sheinka: Vianoce probihaly v duchu krasnych
svatkt. Ja donutila Donika snist rybu a salat... a pak
jsem za to dostala spoustu krasnych darkd :)

"S témito otazkami se s vami lou¢im, dékuji za
pékny a vycerpavajici rozhovor a preji do bu-
doucna mnoho krasnych spole¢né prozitych chvil
a také trochu toho Stésti. :P"

I my Ti dékujeme za pfijemné strdveny Cas a
doufame, ze se také dalSich hostl (zejména admin-
istratortl) nezapomene$ preptat na jejich spodni
pradlo! :)

Cheiss

Pohddky Krolli babizny

Povypravim pohadku o nezbedném krollatku.

V jednom lese s otcem bylo, krolli mému vSak nemélo.
Krolli otec nudu mél, novou zenu brzy chtél.

Sehnal sobé krollici, libych tvarti samici.

Krollice vSak drobatko, utlouct chtéla krollatko.

Krollik maly uzlik bali, mlha jeho uték hali.

V lese temném, plném piiser, krollik maly k domku dosel.
Domek cely z perniku a cukrovych rohliki.

Kroll nevéti oim svym — ,,Ja ten domek asi snim!*
Hnedle zere okno sladké, olupuje tasky hladké.

Klika cvaka, dvére leti, baba leti ze dvefi.

1 ty jeden nenazrance! Ja si t¢ ted’ uvatim!*

,»,Do domku pojd’ hezky za mnou, mam pro tebe zpravu pé-
knou.*

Krollik ¢u¢i, ptemysli, co s nim baba zamysli.
Nakonec ji nasleduje, ve dverich hibet sviij ohybaje.
V chaloupce ted’ babka stoji, zda se, ze se krolla boji.
,»Na lopatu sedej ted’ a do pece zpiima hled’!*

Tak ne.

,»Tak ja nikdy nesedét, to ti ja moct povedét.

Baba se ted’ dosti vzteka, silné€ funi, zlostné heka.
,Ukazu ja tob¢ sed, naucis se ho hned ted’!*

Lopatu mu v pracky vrazi, aniz krok sviij pfedem zvazi.
Kroll sviraje ndsadu, prasti babu zezadu.

Je nehumanni psat tu ted’, Ze z baby zbyla hmoty zmét'.

Kroll pak sezral domecek, ptezran zemfel, blbecek.
Zvonecek ted’ nezazvoni, pa¢ mé tlupa krolld honi.

UgMugBasuk
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