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Matob

DonSimon

Qideéni svétem

Ne nadarmo se fika, Ze tfeti mésic je kri-
ticky. Nikdy bych si nemyslel, ze sestaveni
Cisla, nebo 1 sepsani obycejného tvodniku
bude stat tolik sil. Kdyz si pfipoctete mensi ob-
ménu redaktorti okolo Mirroru, reorganizaci,
nové planované rubriky a clanky, vznikne
smrtelnd kombinace, ktera se bohuZel projevi
nejdiiv v pfistim Cisle.

Kdesi v dalce nam tedy svita svétélko na-
déje. Ptijdete-li bliz, zjistite, ze to neni jenom
svétélko. Je to pochoden (torch?) hotici nad
mlznou branou DarkAge. Pochoden, ktera se
pomalu rozhotivd a v budoucnu posviti na
cestu vS§em odhodlanym duSim. Propast mezi
svétem a fi8i mrtvych se zmenSuje. DarkAge
ma uz ¢tvrt roku sviij Casopis, v dohledné dobé
se zucCastni hned nékolika fantasy akci a vyhle-
davace 1 okolni svét nds pomalu, ale jisté za-
¢inaji brat na védomi. At se nam to libi, nebo
ne, smefujeme do neprobadanych vod a je jen
na nas jak se v nich nauc¢ime plavat...

Bteznové ¢islo je doslova nabito recen-
zemi a rozhovory. Uvodnik je ve srovnani s
nimi vlastné€ jen par nedtlezitych vét poletuji-
cich na zvlnéném papiru (pokud nectete
pdtko). Urcité mi tedy odpustite, kdyz vas ted’
odkazu pfimo do viru déni, tedy k ¢lankim.
Ptijemné cteni.

Nngeluss
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Oallout 3

O zed polorozpadlé skoly se v zaru letniho slunce
opira snédy mladik. Na hlavé majestatni pankacsky uces
a n¢kolik neidentifikovatelnych Zeleznych predmétt v
hlavé. V poklidu zvyka leguana na Spejli, i kdyz kdo vi,
z ¢eho ta seschla suSinka masa vlastné je, a po o¢ku po-
zoruje Certvé torzo zavésené pod balkonem na feznic-
kych hacich - svoje posledni umélecké dilo.

Pak se do malebného ticha postapokalyptického
odpoledne ozve vystiel a najezdnik se nic netuse odebere
do vécnych lovist. Hrava kamera nam jesté nabidne
kratky zpomaleny pohled na jeho ropadajici se oblice;.
Ti bystfejsi si staci vSimnout, kterym smérem odletély
usi, ve kterém okamziku se na obrazovce rozprskly o¢ni
bulvy, a ve zbylém case spoctou jiz zminéné ne-
identifikovatelné¢ kovové predméty. Pak uz se
zpoza rohu vyfiti nové cile, aby mohla pre-
hlidka padajicich uda pokracovat.

oﬁcid[ni mésiénik www.darkage.cz

Na postapokalypticky koncert Fal-
loutu 3 se ¢ekalo bezmala deset let. A
1 napotteti se cekani vyplatilo. Ve tre-
tim dile se vydame daleko od zna-
mého Kalifornského poloostrova az ke
troskam Washingtonu DC, kde v podzem-
nim vaultu s ¢islem 101 pomalu, ale jisté
buji dalsi ptibéh hodny pozornosti viech RPG

nadsencu Novacky ]1ste oslm prldany treti

[ 4

romilci se nejednou rozplynou nad stylo-
_ vymi komixovymi panacky a velmi Setrné
. zachovanym vyvojem charakteru.

Zpét k piibeéhu. Vault 101 je

. trochu zvlastni nora. Nebydli v ni je-

zevci, ani medveédi, ale lidé, kteti nikdy

nevychazi ven. Dlouhodoba izolace jim po-

malu, ale jisté tlac¢i na mozek. Diky tomu si jejich spo-

le¢nosti moc neuzijete. UZ po par prvnich kriécich v

bezpeci podzemni radobyutopie vas totiz ¢eka vyhosténi
do chftanu nehostinné pustiny.

Necekejte zadné srdceryvné klisé scény nebo snad
hrdinskou zapletku. Posmrkanym Sateckem vam
nikdo na cestu mavat nebude a o sacku buchet na -
cestu si mizete nechat zdat. Maminka totiz umfela !

pti porodu a nezbedny tatik s ostatnimi nepece. Prave

on je pfic¢inou vaseho spésného uteku.

Fallout zdrsnél a poznate to na kazdém kroku. Zda-
leka nejde jen o ptibeh, nebo pukajici hlavy a obpadajici
koncetiny. 3D prostiedi je mnohem vérngjsi a tak tam,
kde ve starych Falloutech povzbudil né¢jaky podly vtipek
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Bomba procﬁc’lzka C\Vashingtonem

nebo nadsézka odleh¢ujici atmosféru, a8
treti dil uzemnuje svou vSudypiitomnou
Sedi, $pinou a prachem, ktery se v prubéhu =5
staleti jesté nestacil usadit. Za zvukového dopro- =%
vodu gaigerova citace pak zacnete pomalu zavidét
hnijicim hromadkam spaleného masa, které za sebou ne-
chava vase laserova puska.

Tvrdit, ze Fallout 3 je jen ponura zabava, by byla
sprosta lez. Hlasky robotl, maltivky z pipboye (to jsou
takové chyttejsi hodinky) i radiové vysilani, mimocho-
dem znac¢né inspirované vasi malickosti, vas na cestach
urc¢ité nejednou pobavi. Ne vsak tak dlouho, abyste za-
pomnéli na trosky rozbombardovaného Washingtonu
kolem.

V ruinach mésta nenarazite jen na
staré znamé najezdniky. Objevi se i na-

. bouchani supermutanti, hnijici
ghtilové, frakce hrdinného bratr-
stva oceli nebo nacionalisticka
enklava. Nejrizngjsich hnuti s na-
lezit¢ pohnutym nézorem na svét
potkate samoziejm¢ mnohem vic,
ale to uz bych vam zbytecné kazil
prekvapenti.

S rozmanitosti svéta souvisi znovuhratel-
nost Ta se zdaleka nevyrovna stars$im bratfic-
ktim, pfesto ziistala obdivuhodna. Mnoho hernich
ukold ma nékolik feseni, které se neomezuji na ¢ernobilé
rozdé¢leni dobra a zla. Ve vysledku vas zvédavost nejed-
nou donuti minimalné k loadu star$ich pozic, abyste zjis-
tili, co se stane, kdyz...

Na cest¢ uz je 1 prvni ze tfi planovanych rozsiteni
a diky uvolnéni herniho editoru i spousta vaty od fa-
nouskl samotnych. Nedostatku obsahu se tedy nemusite
bat. Pustina okolo DC zabavi pfinejmensim na nékolik
mésict.

Pilitem kazdého dobrého RPG je
. tvorba postavy. V tomto sméru nabizi
.': Fallout tradi¢né rozsahlé moznosti.
'.} Zakladem zustava sedm vlastnosti,
++"* tzv. SPECIAL systém (Strenght,
Perception, Endurance, Charisma, Inteli-

gence, Agility, Luck), z n¢j potom vychazi dvacet do-
vednosti. Sila dovednostniho systému je tentokrat
mnohem vétsi. Zatimco v minulych dilech se zalesactvi,
véda nebo opravar daly vyuzit jen okrajove, tentokrat
ma vahu vSechno. K ne¢kterym ¢innostem ptibyly i zaji-
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My jsme se zase opomn¢li zminit o sou-
bojich, které jsou v troskach DC na denim i
noc¢nim poradku. Krvavé animace VATSu jste
si vychutnali jiz v Gvodu, ale co to vlastné
VATS je?

Jde o tahovy systém soubojt vyuzivajici
tzv. akéni body. Protoze tahovky dnes nejsou
v kurzu, probiha bézny souboj v realném case.
Teprve kouzelna klavesa 'v' ptepne do paralel-
niho vesmiru fungujiciho pod pfedem navole-
nym scénafem. Své protivniky pak miizete
sestielovat s procentualni piesnosti. Pfesn¢ mi-
fenymi stfelami usettite drahocenou munici a
obohatite se o nékolik opravdu naturalistic-
1 kych scén. Bohuzel to neplati vzdy. Rozumny
| &lovek samoziejmé vyuziva kryti, problém je

s "_,ﬂll v tom, Zze VATS ho ¢astecn¢ ignoruje. Nemila
prekvapeni v podobé 95% strelby spolknuté
i rohem sloupu, za kterym prave stojite, vas ur-
) A ¢ité parkrat zvednou ze zidle.
i; I pres drobné nedostatky se Fallout 3 po-

vedl. Tradici pfedchozich dili se
p ““‘podaﬁlo do zna¢né miry zachovat,
‘g‘ a hru tak lze bez dlouhého va-
A, hani oznacit za hrdého pokra-
Covatele jedné z nejlepsich
RPG sérii vibec. Rozsahlost
herniho svéta je obdivuhodna a
diky hernimu editoru se v nejblizsi
dobé jesté hodné nafoukne. Tisicovky, kte-
rou nechate v obchodé, tedy nebudete dlouho

mavé minihry.
Celistvost postavy dotvaieji Perky - jakési druhotné
vlastnosti charakteru s kratkym popisem - a karma.

Pokud se vam ted’ vybavila kamna nebo boiler, jste vedle litovat.

a doporucuju pieladit na dlouhé viny az do daleké Indie. Sngeluss

Karma je odrazem vasich ¢inti. Pfedstavuje presvédceni

nebo auru, ktera vas obklopuje. Uroveni karmy mé Fallout RPG

zna¢ny vliv na herni moZnosti a dialogové volby. Uspésné pocitaCové svéty se Casto stavaji predlo-

hou papirovych RPG. Na rozdil od filmii, motivovanych

Pravé dialogy jsou mén& povedenou sou- hrami, jsou konverze na papir vyrazné kvalitngjsi.

gasti hry. Agkoli p&kné napsané, neposkytnou j Legendarni Fallout se dockal hned dvou pre-

hrac¢i dostate¢nou volnost. pisi.
Ugel a predevsim ton nékte- §
rych nabizenych odpovédi
neni piili§ zfejmy, a
tak se Casto stava, ze
nechténé namich-
.- nete lidi, se
kterymi to
" vlastné myslite dobfe.
- Jeste Castéji se vam bude

stavat, Ze chcete odpoveéd nebo
se poptat na néco docela jiné¢ho. Kame-
nem Urazu jsou v tomto piipad€ infor-
mace nalezené¢ v okolnich pocitacich,
které¢ vase postava sice objevi, ale v dia-
lozich na né€ s chuti zapomina.

Nejzndmnéj$im papirovym prepisem je
klasicky Fallout PnP. Obsahla 150
strankova pfirucka nabizi vse, co
se objevilo v prvnich dvou dilech
hry. Pravidla se daji voln¢ stah-
nout na internetu ve verzi 2.0.

Druhé podoba pravidel, Fallout
Warfare, je ptilohou nechvalné zna-
mého Falloutu: Tactics. Uz z nazvu je patrné,
Ze se nejedna o klasické RPG, ale jednoduchou
verzi bojového RPG s miniaturami. Velkou vy-
hodou Wartfaru je, Ze herni miniatury jsou papi-

rové. Za herni armadu tak neutratite
nehorazné penize. Diky zdanlivé jednodu-
chosti je mozné pravidla rozsifovat dle vla-
stniho uvazeni.
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Uegendy Ceské fantasy

V bieznovém cisle jsem se rozhodl servirovat vam
skute¢nou lahtidku - fantasy sbornik s vymluvnym na-
zvem Legendy ceské fantasy. Ackoliv se tato kniha do-
stala na pulty knihkupectvi jiz v roce 2006, je tieba fici,
ze editor Ondfiej Jire§ odvedl skutecné skvélou praci. A
pokud se vam zd4, Zze od samého zacatku neSetiim na
tuto knihu pochvalnymi slovy, pak vézte, Ze bude htf,
nebot” chvalit je skutecné co.

V ptedmluvé, kterd je oproti jinym predmluvam na-
psana vtipné, svizné a Ctiveé, osvetluje Ondtej Jires za-
kladni “principy” této antologie - touzil po dilech autord,
kteti v kvalité svych knih nemaji vykyvy, a zaroven na-
misto stresujicich zadani vznesl prosty pozadavek: dodat
dila z nejoblibenéjsich cykla téchto autort nebo s jejich
nejoblibenéjsimi postavami. A jako tfeSnicku na dortu
nechal kazdé z dél ilustrovat nékterého z prednich Ces-
kych vytvarnikl (za vSechny tfeba J. P. Krasnym nebo
M. Fibigerem). A vysledek pfinesl skutecné sladké
ovoce.

W G

'LEGENDY

_a.fr::m' FANTASY

r'r,rl 1

.

zklamani, nebot’ tato novela je zaroven poslednim dil-
kem v povidkové knize Konids: Muz na stezce (tato
kniha vsak vysla o dva roky pozd¢ji nez antologie), ale
1 pfesto se zajisté k této novele radi usadi znova. Koniase
neni tfeba nijak zv1asté predstavovat (a pokud ndhodou

mate mezery, rad vas odkazi na svoji recenzi v prvnim
¢isle DM). V této novele se dobrovolné namota do za-
chrany mal¢ho ditéte; bohuzel, namisto vymény za vy-
kupné je dit¢ nalezeno mrtvé. A protoze KonidSovy
moralni zasady bezdGvodnou smrti nevinného utrpi ci-
telny Sram, je jasné, Ze dalsi na fadé je pomsta se v§im
vsudy. Rozjizdi se patrani po ptivodcich tinosu a vSechny
metody jsou povoleny. A jak se zda, stopy vedou pfes
hromady mrtvol na vysoka mista...

Dalsi novelou je klasicka historickd fantasy z vi-
kingského prostfedi Stéhata vlki. Jejim autorem je Ja-
roslav Mostecky a volné navazuje na jeho trilogii VI¢i
vék. Musim se ptiznat, Ze tuto novelu jsem zacal Cist se
zna¢nou nedtvérou, nebot’ jsem kdysi davno mél moz-
nost &ist Mosteckého Utesy kiiku a nijak mé& neoslovily
— touto novelou vsak Mostecky nominaci na legendu po-
tvrdil v plné krase a $ifi a m¢ nezbyva, nez dat editorovi
tohoto sborniku zapravdu. O povidce samotné bych moc
prozrazovat nechtél, nebot’ ma nékolik umné proplete-
nych déjovych rovin. Na druhou stranu, my v DM md-
zeme alespon naznacovat, a tak jen strucné: hon na
nebezpecnou obludu, boj ve staré kralovské hrobce, ztra-
ceny syn, duchové a zlovéstné drakkary mitici k vesnici
- to vSe se podafilo smichat skutecné skvéle, novela ne-
ztraci na spadu a konec ptichazi (i ptes rozsah cca 150
stran) nepiijemné brzo.

Dalsim dilkem do mozaiky Legend ¢eskych fantasy
je novela Jittho W. Prochazky Ken Wood a vale¢né
zvony Rhotl. Tato novela se odehrava v paralelnim ves-
miru na fialové planeté Gameb, na kterou propadne
¢irou ndhodou kalifornsky kaskadér — Ken Wood. Jeho
uhlavni nepfitel, carodéjka Xylla, opét vstane z mrtvych
(d¢j se odehrava cca pilrok po konci prvni Prochazkovy
knihy Ken Wood a me¢ krale D"Sala) a na pomoc si vy-
zada nejlepsi valecniky vesmiru — Rhoty. Zacina tuha
fez o osud Gamebu prolozena Sibeni¢nim humorem. V
akci se objevi draci letky, valecné zvony, tisice lidskych
bojovnikd, rhotsti hmyzaci a predevsim totalni Silenec a
spasitel Ken Wood s Xyllou v patach. Od této povidky
necekejte zadné hlubsi duSevni rozméry — je to krysta-
licka akce od zacatku do konce, ale zatracené dobra a
ctiva akce!

Piedposledni novelu dodal Vladimir Slechta —
jedna se o prib¢h ze znamého cyklu Krvavé pohranici
Stastna nahoda. Hlavnim hrdinou je hrani¢af Roger
Schnirega, se kterym se mohli milovnici Slechty sezna-
mit v n€kterych jeho knihach. Tento “ostfileny borec”
se prida k parté mladych dobrodruhti na jejich cesté za
pokladem. Nakonec se ukaze, ze cely poklad byl vymysl
a pouhd zaminka, jak ziskat jednoho z ¢lent druziny
jako rukojmi. Tuto hru vSak Roger odmitne hrat, a tak


www.darkage.cz

PAily Mirror

(diky svym zkuSenostem) neskonci jako mrtvola, ale na-
opak jako nepfijemné zivy mstitel a ochrance slabych.
Pokud bych mél Stastnou nahodu zaskatulkovat, sahl
bych po krabicce s napisem hrdinska fantasy, nebot’
Krvavé pohranici je klasicky svét plny hrdint, skiett,
orkd, elfti a chudych lidi touzicich po slave a bohatstvi,
ve kterém sice magie funguje, ale zmiflovana je jen jaksi
okrajove.

Posledni novela (posledni ziejmé proto, Ze jeji se-
psani trvalo témét pildruhého roku) je z per autorské
dvojice Leonard Medek a Frantiska Vrbenska a nese
nazev Kalné viry Rhenu. Ustiednim hrdinu je Krak, na-
mezdni bojovnik chranici lod’ plujici po fece Rhen, v ni
prevazeny poklad bohatého kupce a samoziejmé i kupce
samotného. Tedy az do chvile, nez odbojna skupina ve-
dend “milenkou feky” lod’ potopi, poklad ukradne a
kupce vezme do zajeti. Krak a jeho bratr ve zbrani pred
sebou maji nelehky tikol — najit kupce, jeho poklad a to
v§e piepravit na misto urceni. D& novely se odehrava
na uzemi Evropy zhruba ve Ctvrtém stoleti a oba autofi
ukazuji jak vypravécskou vybrousenost, tak také cit pro
historicky detail a vérohodnost.

Ano, jsem si védom, ze o kazdé ze Sesti v knize ob-
sazenych novel jsem se pfili§ nerozepsal, na druhou
stranu vSak vSechny novely povazuji za natolik kvalitni,
Ze je lepsi si je precist osobné, nez se predem dozveédét
obsah z recenze a ztratit tak vétSinu kouzla a pirekvapeni
pfi Cteni samotném.

Je tfeba tici, ze kazdy z autort se svého dila zhostil
témét bezchybné, a piestoze kniha nabizi zanrovy mix,
zadnou z povidek nelze (oproti jinym sbornikiim) ozna-
¢it za slabsi nebo dokonce nepovedenou. Kazdy z autort
dokézal zvednout rukavici hozenou Ondfejem JireSem
skute¢né s bravurou sob¢ vlastni a ptredvedl “vykon”,
ktery ho opravdu fadi mezi legendy Ceské fantasy.

Jako “bonus” u kazd¢é novely najdete strucné pred-
staveni autora a jeho dosavadni knizni tvorby a na konci
kazdé novely také doslov autora o vzniku povidky. Na
konci knihy Ctenar nalezne jesté profily vSech vytvar-
nikd, ktefi svymi dily pfispéli do této skvélé antologie,
anavrch, jako zlaty hiebicek, je po povedené predmluve
v knize jesté o néco povedengjsi doslov Jitiho Pavlov-
ského, predniho ceského "legendologa".

Slovo zavérem: Legendy ceské fantasy se skutecné
vydatily, a proto nezbyva, nez (v tomto piipade s velmi
vyraznou vlnou nadSeni) tuto knihu doporucit vsem pii-
padnym ctenaiim. Za 350 korun dostanete témétr 600
stran Cteni, které kvalitou ptresahuje vétSinu béznych
knih. UZ jen samotna jména autort jsou pro znalce ceské
fantasy doporucenim a ptidané materialy v podob¢ pred-
mluvy, komentatrt autord, jejich bibliografie a doslovu
knihu pfijemné osvézi a oramuji. Tahle kniha prosté
nema chybu!

Maiob

Soutez

Nas redakéni vsetecka Zrcadlovy Sotek ztratil svou
tvat, kdyz neopatrné nakukoval do Védmina orakula.
Nedémon Nicoty, ktery ordkulum hlida, si ho v§iml a
ztrestal ho hroznou kletbou deviti rozplizlych neobli-
¢eju. Jeding Vy mu nyni miizete pomoci ziskat jeho tvar
zpét!

Co délat?
- hledame p&kny a predevsim stylovy avatar pro na-
Seho nového patrona zrcadlového Sotka.

Pravidla

- pokuste se byt co nejoriginalnéjsi. Avatar mtizete
nakreslit, nebo najit na webu. Nesmi jit o uzivatelsky
avatar ani obrazek z galerie.

- kazdy uzivatel mtize poslat jen tfi nominované ob-
razky a to na redak¢ni email daily@darkage.cz s pred-
métem souté?, nejpozdéji do 13. 4. 2009

Vyhlaseni

- novou tvat, budou z vaSich obrazki vybirat re-
daktofi mésicniku DAily Mirror. Vysledky se dozvite v
dubnovém cisle.

- Tti nejlepsi se mohou t&sit na tajuplnou odménu.
Chcete veédét co? Soutézte a pokuste se vyhrat.

nf-. Strana 7
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(Kozoroh 1 - Capricorn one

Konecné si i posledni z ocenénych pocint soutéze
DAIily Mirror naSel cestu na stranky casopisu. Na rozdil
od predchozich reportazi vas dnes ¢eka recenze. Hruno-
vyma o¢ima se podivame na zoubek konspira¢nimu
thrilleru Capricorn One z konce sedmdesatych let. Film
star$i nez vétSina z nds ma urcité co nabidnout...

e e e — T e = =

., Pamatuju, kdyz Glenn poprvé obletel Zemi v Mer-
cury, na Gran Central Station prinesli televizory a de-
setitisice lidi se divaly a klidné zmeskaly svuj viak. A
kdyz potom na Mesici pristalo Apollo 17, volali lidi do
televize a nadavali, protoze kviili tomu zrusili reprizu
Miluju Lucy. Reprizu, chapete to? Kdyby to byla pre-
miéra, tak to pochopim, co je proti tomu néjakd cesta na
Mesic? Ale reprizu? Pro krista pana! A pak se najednou
vSichni zacali zajimat o to, kolik penéz to stoji, ma to
cenu? Letét za dvacet miliard na jinou planetu? Je tu ra-
kovina a nezaméstnani. Kolik to stoji? Kolik viastné stoji
sny, ptali se. Nevim, odkdy se idealy uctuji... "

Kozoroh 1 (v originale Capricorn one) je film z
roku 1978 natoCen rezisérem Peterem Hyamsem. Nej-
drive bych se pokusil co nejstru¢néji nastinit zapletku a
d¢j filmu.

Tt1 kosmonauti, Charles Brubaker, Peter Willis a
John Walker se ptipravuji na start v raketoplanu jménem
Kozoroh 1. Jejich cilem je doletét na Mars. Tésné pred
startem se dvefe kokpitu oteviou a jakymsi vladnim
chlapkem jsou nahle odvolani z rakety. Jsou dovedeni
az k letadlu, které je dopravi na opusténou vojenskou za-
kladnu, zatimco pocitacem fizeny raketoplan odstartuje
bez nich.

Na letecké zakladné jsou nuceni natocit za pomoci
nejlepsi filmové techniky falesné pristani na Marsu a te-
levizni pienosy pro fidici centralu. Pti navratu raketop-
lanu (asi po roce) vSak nastane ne¢ekana komplikace.
Ulomi se tepelny §tit a raketa shofi v atmosfére. Astro-
nautim dojde, Ze oni jsou jedinym zatim zijicim dika-
zem toho, Ze vlada tahala cely svét za nos, a tak se musi
dat na uték. Uprostted pousté bez dopravnich pro-
stredkil, museji se dostat zpatky mezi lidi diive, nez jini
lidé dostanou je. A navic novinaf Robert Coulfield za-
¢ind zjistovat, ze tu ohledné oné mise na Mars néco ne-
hraje...

Nez se zacnu rozplyvat o tom, jaky je Kozoroh 1
dobry film, nutno podotknout, Ze ma také par stinnych
stranek. Jednou z nich je jakasi nevyraznost vétSiny
hercti. Dobry vykon dle mého nazoru snad podava jen
Hal Holbrook v roli feditele NASA, Dr. Kellowaye a

také Elliott Gould v roli novinafe Caulfielda (hral napfi-
klad Trappera v seridlu MASH). Vykon predstavitele
,hlavniho hrdiny* Jamese Brolina (hraje Charlese Bru-
bakera) je celkem pramérny. Ostatni herecké vykony
opravdu mizivé. Dalsim takovym nedostatkem, ktery je
vSak vzhledem ke staii filmu omluvitelny, jsou ,,speci-
alni efekty.” Inu tenkrat se jesté filmové triky nedélaly
pomoci pocitacii jako dnes, a tak se napiiklad nesmime
divit, kdyz se ndm bude zdat, ze misto toho, aby letadlo
letélo, tak se jen promita dalsi ,,film* (ubihajici pozadi)
na platno za stojicim letadlem a vzbuzuje tak pocit, Ze
majestatni dvojplosnik skutec¢né leti.

No a chvala nakonec. Musim piedevs§im vyzdvih-
nout dvé véci. Tou prvni je rezie. D&j se krasn¢ odviji a
je az do posledni chvile napinavy. Dobfe postavené dia-
logy. Celkové je film natoc¢en velmi zabavnou formou,
kombinujici v sob¢ ak¢nost, detektivku a sci-fi.

Druhou a asi tou nejst’avnatéjsi tfeSnickou na dortu
je namét. Z filmu muzete citit paranoidni atmosféru teh-
dejsi Ameriky v dob¢ studené valky, nicmén¢ snimek je
rozhodné velmi nad¢asovy a i dnes, témér dvacet let po
konci studené valky je aktualni. Zkratka je to film o
spiknuti americké vlady proti vlastnimu narodu a o jed-
nom muzi, ktery byl pro sviij sen schopen ud¢lat cokoli
(viz. prvni odstavec — monolog Dr. Kellowaye, feditele
NASA).

Lid¢ a kongres se snazi program NASA z divodu
prilis velkych nakladd ukoncit. Prezident ho chce zacho-
vat, aby v pomysiném zépase se Soveétskym svazem ne-
prohral. Reditel vesmirného programu je ochoten udélat
cokoli, aby program udrzel kviili svym sntim a idealim
a astronaut Charles Brubaker se chce jen vratit domt
zivy a poveédéet svému synovi a své zené pravdu. Kdo
zvitézi?

A az film dokoukate, mozna zacnete uvazovat o
tom, jak to vlastné bylo s pfistanim na Mésici. Co kdyz
je jeden z nejvétsich uspéchii lidského snazeni prosté jen
filmovy trik?

Arun
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Pragocon 2009

Jsou mésice, kterym jednoznacné kraluje jedna je-
dina akce. Duben je pravé takovy ptipad a proto urcité
neni od véci, vénovat ¢ernému koni pfistiho mésice tro-
chu vic prostoru. Dobrych davodl pro prezentaci Pra-
goconu je vic, ale k tomu se propracujeme pozdéji.

Co je Pragocon?

Con z anglického convention neni nic jin¢ho nez
sraz nebo shromazdéni, potddané okolo urc¢itého zajmu,
nebo tématu. V pfipad¢ Pragoconu neni téma pfilis vy-
hranéné a sviij koutek by si méli najit vSichni vyznavaci
fantastiky at’ uz v knizni, filmové, herni, nebo komunitni
formé.

Co Pragocon neni?

Pragocon rozhodné neni slezinou nactiletych bez-
mozkl v tchylnych kostymech, ani particky nepiistup-
nych Silenct, kterd se snazi dopatrat, jakou barvu
trenyrek nosi vulkani v teti fadé hlubokého vesmiru.
Podobné existence na pragoconu samoziejmé najdete,
ale pouze v nevyrazné mensing.

Co se bude dit?

Lidé maji takovy zvlastni zlozvyk. Vzdycky je
hrozné zajima, kam jdou a proc. Jako kdyby na tom za-
lezelo. Ptaji se dokonce, co tam jako budou délat a jestli
to bude stat za to. Co odpoveédét? Na pragoconu najdete
debaty, hry, soutéze, ptednasky vénované v§emoznym
tématiim i pohodové a otevrené lidi. Celkové tedy mno-
hem vic nez byste nasli doma pted televizi.

Pragoconu se ucastni vice nez deset nezavislych
linii, proto neni mozné vyjmenovat vSechno, co se
chysta. Urcité nebudou chybét debaty o RPG, stolnich
hrach, knihach, anime, poc¢itacovych hrach ani seridlech
a filmech. Program jednotlivych linii najdete v predstihu
na http://test.pragocon.eu.

Bonus?

Ale jisté, mame pro vas i maly bonus. V zivoté kaz-
zbabéle schovavat v dife a vystréi sva zvidava tykadla,
aby se nechal objevit dalsimi nadSenci. DarkAge se na
svou cestu teprve chysta a véite, nebo ne, uskutecni se
pravé na Pragoconu.

S prvnimi kricky se to vSak nesmi piehanét, proto
historicky prvni DA linie pouze doplni program Andoru
o tfi tematické prednasky. Pro ty, kdo Andor neznaji,
dodam, ze jde o server velmi podobného zaméteni jako
DarkAge. V ramci propojené¢ho programu mate tedy
mnohem vétsi Sanci potkat lidi s podobnych zajmu a
smysleni. V neposledni fadé se budete mit kde vyspat.

Srazy

Nezazivné drobnosti

(registrace, spani a vstupné)

Jasné, Pragocon neni zadarmo, ale také neni kdo-
vijak drahy. Do konce bfezna mate moznost zaregistro-
vat se k Andor linii (podrobnosti hledejte na webu
DarkAge v modulu Ostatni — Srazy) a ziskat tak vyra-
znou slevu. Za svych 250 korun pak dostanete krom
dvoudenniho vstupu do arealu i spoustu bonusi. Minuly
rok napiiklad dvé knizky. Ne zrovna bestsellery, ale taky
zadné podiadné braky. V arealu mtzete za 40K¢ na noc
ptespat, diky Andoru dokonce v dobré spolecnosti a s
jistym zazemim, tedy spis$ izemim v jedné ze dvou tiid.

Nngeluss

Srazy a akee

Slavcon
(24.4.-26. 4. 2009, Bratislava)

Ani nasi slovens$ti pfiznivci nepfijdou zkratka.
Koncem dubna mohou zavitat na tfeti rocnik Slavconu
- festivalu mytologie, historie, sci-fi, fantasy a her. Le-
to$nim téma "Hrdinovia s velkymi... mecmi" zavani
nadsazkou i mirné zvrhlym vtipem a ne jinak je na tom
i program. Pfi letmém pohledu do anotaci najdete nazvy
jako "Mame tu mftvolu... Co teraz?", nebo prednasky
ohlasené na 59 minut. Vstupenky na Slavcon jsou uz né-
jaky c¢as v predprodeji, takze dlouho nevahejte.
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Pivac - mezi étyrma ocima

Ahoj, za€neme povinnou otiazkou. Kdo je
Divac doopravdy? A kdo t'uka tam, na druhé
strané, do klavesnice? Specialné u tebe jsem
to rozdélil na dvé otazky, protoze vim, Ze od-
povéd’ na kazdou je trochu jina.

Kdo je Divac doopravdy... no, popravde je to
¢lovék jako kazdy jiny. Déla chyby, uci se z nich
a rad by si utrhl kus toho uznéani od druhych.

No, a na druhé strané klavesnice tukdm ja. Vla-
dislav Kolaf, toho ¢asu v Praze na koleji. Odpo-
vedi na obé otazky se moc nelisi, 1 kdyz by si to
nckdo ptal. Koluji kolem mné feci a povidacky,
avSak jediné, o co mi popravde¢ jde, je pomoct a
podilet se tady na tom vSem.

TakZe to jsem ja, to je Divac. Neprokleju vas ani
necpim ohen a siru, jsem jen obycejny Clovek,
co nerad stoji v fad¢. Démonizovani mé osoby je
vcelku zbytecné. Jsem jeden z vas.

Popravdé jsem prvni otazkou myslel jistého
sportovce Divace... k povidackam se dobéiem
pozdéji.

Mas na mysli toho, co na Lam¢ zapafil postup
do semifindle, a pak malem rozmlatil vzteky
soupetovu branku? No, to jsem taky ja. Kazdo-
padné, at’ hraji kraj v koSikové, nebo kopanou na
hfisti za domem, nerad prohravam. A 1 kdyz
jsem dievak, tak se snazim jit do toho naplno a
byt alespon trochu piinosem.

Ne, Ze bych neumél prohravat, jen prohravam
nerad. No, kdo také prohrava rad, ze? Na mn¢ je
asi jen ten smutek z porazky vic vidét nez na os-
tatnich. Jsem takovy bojovnik, kdyZ talentu mi
moc nenadélili.

Tvoji soutézivost Ize obcas citit i v sinich Dar-
kAge. Hodné patrné to bylo napriklad pri
tvém uspéchu v Malych hrach nedlouho po
registraci. Jak ses sem vubec dostal? A jak
probihaly tvé prvni mésice a seznamovani?
No, byly to rusné dny. Jsem soutézivy typ a tady
na DA jsem konec¢né naSel néco, v cem jsem
mohl pied¢it vSechny ostatni. Takze jsem do
toho Sel.

Na DA m¢ ptivedla mySlenka naucit se psat
vSemi deseti, €1 alespon dostatecné rychle, aby
mé to nezdrzovalo. Zadné vnuknuti &i vize,
zadna neukojitelné touha byt nejlepsi, jen jsem
chtél délat néco, abych psal a naucil se psat

rychle. Zadal jsem do vyhledéavace ,,hry on-line*
a skoro se zavienyma o¢ima bezmyslenkovité
klikl doprostied stranky... no a voild, byl jsem
na DA.

Neznal jsem a ani stale potfadn€ nezndm pravidla
DrD (ta od Matoba jsem uz oteviel, ptecetl prvni
t1 stranky a vazné se je chystam docist), pokud
to budeme brat tak, Ze jsem si je m¢l nacist.
Vsechno to mi bylo cizi, ale pfislo mi, Ze je to tu
docela o psani a to jsem prece hledal.

Zustal jsem, dostal se do oficidlnich questi Lu-
pina a Raduleska, §t¢kl se s Shadowem, vyhral
dvé Malé hry a stihl se stat dosti neoblibenym,
ne-li nenavidénym. No, a od té doby se to se
mnou tak né¢jak vlece... docela dost véci na Clo-
véka, co ani ne pred tfemi roky piisel, ze se
nauci rychle tukat do klavesnice, coz?

A jaky je tviij postoj k DA ted’? Stale jen
h¥isté pro rychlé prsty na klavesnici?

Tak postupem cCasu jsem se psat rychle naucil a
v dnesni dobé se jiz zaméfuji na to, CO a JAK
piSu. Poznal jsem za tu dobu celou skalu lidi a
postupné se dostavam k dal$im moznostem,
které DA nabizi. ProSel jsem vycvikem, stal se
oficialnim Wypravecem (jak zni dnesni moderni
nazev) a nakonec také cvicitelem.

Stale je to vlastn¢ o buSeni pismenek na klaves-
nici, jen se pokousSim ta pismenka skladat do
slov a srozumitelnych vét tak, abych poskytl
svym hracim moznost uzit si hru. Nebo se ale-
sponi na hie podilet a zptijemnovat hrani dru-
hym.

Povazuje$ nékteré z ostatnich uzZivateli DA za
své piratele?

Ja osobné si dovolim fici, Ze ano. Ale spiSe by to
byla otazka na né, jestli oni povazuji za pfitele
mne. Byl bych tomu jediné rad, kdyby ano.

Doufal jsem, Ze za¢ne§ jmenovat a na nékoho
zapomenes... Skoda. Jaky je Divac jako hrac?
Jsou tvé postavy nécim charakteristické?
Ktera z nich je nejoblibenéjsi? Jak postupujes
pri vymySleni jednotlivych charakteri?

Pti vymysleni charakterti postupuji nyni uz tak,
ze vlastné zadné charaktery nevymyslim. Z dob
minulych mam néco okolo 40 charaktert, takze

sta¢i sahnout a n¢jaky si vybrat. Kazdopadné
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drtiva vétSina mych postav jsou raciondlné smy-
Slejici osoby vnimajici realitu kolem. No, a poté
se deli na dobréky a na takové, co vSemi ostat-
nimi pohrdaji a mysli si, ze sami jsou ti nejlepsi.
Nejoblibenéjsi postavu je tézké zvolit, az na vy-
jimky se mi vSechny postavy hraji dobte. VSak
jsou mi takeé §ité na miru tak, aby mé bavily.
Kazda ma néco do sebe, ale kdybych m¢l néja-
kou zvolit, asi vyberu bud’ Divace, nebo legen-
déarniho Joba.

Mohl bys nam néco podrobnéjsiho prozradit
tieba o Jobovi? Néjakou veselou ¢i neveselou
historku?

Je to paradoxni. Job mé dle mého jednu z nejlep-
Sich historii a charakterovy profil snad viibec
nejlepsi, co jsem kdy udélal. A pfitom ho vSichni
okolo berou jako naprosty paskvil a postavu o
ni¢em. Moc mé& mrzi, ze kvili tomu uz nedos-
tanu Sanci si s nim nékde zahrat.

Abych to objasnil, asi musim zabrousit zpatky
do historie. Joba jsem vytvofil pro oficidlni quest
Temna ruka inkvizice, ktery mozna dnes jeste
jede. Mél to byt kardinal, a tak mi pfislo jako
dobry napad, kdybych ho néjak vice sepjal s cir-
kvi a kiestanstvim, dodal mu trochu nadech du-
chovna. Do kaZzdého Jobova ptispévku jsem
piidal vzdy jeden ¢i dva verSiky z Bible a velky
,Opisovac Bible* byl na svété. Bohuzel jsem byl
asi az moc opovazlivy a vystredni.

Vyhral jsem s Jobem dvé Malé hry a najednou
jsem byl jen debil, co opisuje Bibli. Nikoho ne-
zajimalo, Ze jsem travil hodiny psanim pfi-
speévk, kde jsem se stavil, jak jsem jen dovedl.
Aty dva tadecky z Bible to celé poslaly dle nich
na uroven slintajiciho pablba, co si cinta na
triko. Drtiva vétSina z nich to ani necetla, jen
pfevzala nazor nékoho jiného, to mé na tom mrzi
nejvic. Lidé se radi sméji a postuchuyji, radi si fi-
kaji, Ze je n€kdo horsi nez oni. Z mého pohledu
je to presné tento piipad.

Tak tohle je tvé povéstné opisovani z bible?

Ptesné tak. Taky jsi to nevédél, co? No vidis, po-
dlehnout klamu je straSn¢ jednoduché a po-
hodlné, ale ucinit si na véc vlastni obrazek, to uz

vvvvvv

Jsi §tastny? Na prvni poslech to zni jako jed-
noducha otazka. Uchop ji, jak chces.

Stésti. No kdo vi, jestli jsem opravdu §tastny. Ja
si myslim, Ze ano. I kdyz n€které véci nevy-

Rozhovor

chézi, jak bych si pfedstavoval, tak jiné to dove-
dou pIné vynahradit. Rekl bych, Ze jsem nezazil
mnoho obdobi, kdy bych byl st'astné;jsi, jestli
vubec n¢jaké takové bylo. Kazdopadné se ne-

ptej, pro¢ tomu tak je, jelikoz bych ti to netfekl.

TakZe tady je to slepa uli¢ka. Dobra. Tak zase
z jiného soudku... jakou velikost hrudniku u
Zen a divek preferujes? Maly, velky, nebo ono
povéstné akorat tak do ruky*?

Dobra otdzka. Kone¢né néco zajimavého.
Nemas i tieba nazorny piiklad jednotlivych
druhii? ... Ne, délam si legraci.

Nejvic se mi libi, jak jsi to nazval ty - ,,akorat
tak do ruky*. Rozhodn¢ teda neni moc rajcovni,
kdyZz mé divka plossi hrudnik nez ja. Ale kdyz je
ma takové, Ze ji pfes né€ nevidis, to mi ptijde
zase trochu moc. Takova zlaté stfedni, ekl bych.

Aha. A jak mas velké ruce?

Dalsi zasadni dotaz. No, myslim, Ze malé nebu-
dou. Mam spis velké dlan¢, i kdyz teda pro kosi-
kovou by bylo lepsi, kdybych mél prsty trochu
delsi... popisy mi nikdy moc nesly, pry je to
jedna z véci, na kterych musim zapracovat. No,
tak ja na nich zapracuji a pfisté ti popiSu své
ruce do nejmensich detailti.

Dobra, vratme se zpét mezi hradby mésta
Temného véku. Kdyby ti napsal hrac s tim, Ze
mu v podstaté nejde ani tak o hru samotnou,
jako Ze si u tebe chce tzv. ,,vyexpit postavu* —
co bys mu odpovédél?

Odpovedél bych, at’ mi onu postavu posle a uvi-
dime, jak na tom je. Kdyz chce vyexpit svou
postavu, bude nejspise 1 chtit umistit se s ni

v Malé nebo Velké hie. Na to, aby to dokazal,
bude muset pravidelné ptispivat a psat. No, a ur-
¢it€ se bude snazit strhnout ostatni, aby téz hrali
Castéji nez jednou za mésic. Kdyz se hraje Cas-
t&j1, vice se miiZzete ponoftit do pribchu a je to
celé podle mé lepsi.

A kdyby nékdo namital, Ze se ma hrat pro z4-
bavu, tak tohle pfece také je zabava, nebo ne?
On se bude bavit, ze mu expiky naskakuji, ja se
budu bavit, ze mi budou hraci psat, a ostatni
hraci se téz mizou tesit z toho, jak jim quest
p€kné Slape. A o co jiného jde nez o zabavu, ze?

)

V tuto chvili jsi muz, veteran, oficialni PJ a
cvicitel. Mas v planu vySplhat se v tomto
ohledu jesté vys?
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Tteba se stat zenou?

Ne, tak ja bych to fekl asi takhle. Rad soupefim s
ostatnimi a rozhodné jdu do vé&ci naplno a sna-
zim se dosahnout n&jakych vyty€enych cila. O
mé soutézivosti fec€ jiz byla, takze tu nechme
stranou.

Pro mé osobné jsou hlavni hraci a cvi€enci. Jed-
ném dopieji zdbavu, druhym rady, jak onu za-
bavu tvofit. Oteviené miZzu fict, Ze byt tu jenom
pro posty, tak uz tu ddvno nejsem. S nimi i bez
nich, bych to byl stejné potad ja, takze to necha-
vam voln¢ se vyvijet. Jediné, co bych chtél, je
to, aby mé hrace questy bavily a moji cvicenci se
dostali tfeba praveé na ty vyssi kostky a byli radi,
Ze jsem je cvicil zrovna ja.

Jak vnimas svou cerstvé ziskanou Zlutou kos-
ticku?

Ziskanim zluté kosti¢ky mi ptidalo teoreticky
par novych moznosti... prakticky se toho pro mé
méni na prvni pohled jen malo. SpiS to vnimam
jako takové konecné vitézstvi nad vétrnymi
mlyny.

Snad kazdy uzivatel DA uz nékdy slySel o le-
gendarnich patec¢nich setkanich U Tu¢ki. Ty
byvas jejich pravidelnym ucastnikem, miizes
¢tenarim prozradit néjaké zajimavosti?

No, vidéli jste n€kdy bandu lidi, co sedi v hos-
pod¢ a bavi se? Ano? No, tak takhle to n¢jak vy-
pada v patek. Nekdy se ¢loveék bavi min, nékdy
jesté min a nékdy zase trochu vic. A co je na
nich zajimavé? Stretnete se s lidmi, které znate
pouze virtualné. Udé€late si lepsi predstavu o
tom, kdo je tfeba takovy Divac, a to zase neni
tak Spatné. Jinak tu asi nema smysl vypraveét his-
torky o adminskych koktejlech a podobnych vé-
cech... to snad nékdy jindy a jinde.

Dobfre. Ten nejpodstatnéjsi dotaz jsem si
schoval nakonec: myslis si, Ze by adminim
méla byt priznana lidska prava?

No, nevidim diivodu, pro¢ by tomu tak byt ne-
melo... spi$ by se to sluselo. To, co nékdy vidim
tteba v krémé ¢i na forech, dle mého prekracuje
vSechny meze slusnosti. Admini to tu dé€laji ve
svém volném case a zadarmo, takze bychom se
k nim méli chovat slusné a s tictou, protoze oni
obétuji ¢as na praci, abychom se my mohli bavit.

PAily Mirror

No, ja myslim, Ze v§echno podstatné uz za-
znélo. Nezbyva mi, nez ti podékovat za pri-
jemny, oteviceny rozhovor a vzit roha.

Diky za popovidani a nech mi ten druhy roh, at’
mam co brat.

Lutus

(Bonus

Rozhovor Pivace s ivacem

Je zpet!

Tak, jak jste ho nikdy jesté nevideli.
Vice fantasticky...

vice neuveritelny...

a daleko vice...

bozsky.

Vitam zde, v této pochybné mistnosti nehodné
jeho bozské pritomnosti, samotného velkého
Divace. Prvni otiazka nas zajisté hned vrhne
do tématu. Rekni nam o své pozici na DA a
téZ o tom, ¢eho chces dosahnout.

Jsem na DA jasné nejlepsi a chei dosahnout
toho, aby to kone¢né vSichni pochopili. Takze
cervena kostka je jasna véc. Status V.I.P. by
nebyl od véci.

A jak toho chce$ dosahnout, kdyzZ se prosly-
cha, Ze zdejsi uskupeni neni naklonéno tvym
snaZenim. Ono uz jen to, Ze jsi PJ, bylo pry
zvlastni.

Vim, vim, kdysi davno dokonce admini i odhla-
sovali, ze ja nikdy nebudu pan jeskyné. A podi-
vejme se, u jména mi poskakuje barevna kostka.
Neni tomu tak davno, kdy jista administratorka,
ktera jiz neni v tymu, tvrdila, ze nikdy nemtzu
byt cvicitel. A co se nestalo? Jsem. Neexistuje
nic, co by m¢ mohlo zastavit. Nemam limity.

To je néjak mnoho nikdy. Neni to tak trochu
jako jit hlavou proti zdi?

Ano, ano... ale mé¢ pokazdé zajima to, co je za
tou zdi.

Zajimavé. KaZzdopadné jsi byl prvni zelena
kostka cvicitel... kdyz se podivame do tvé his-
torie, velmi mnoho véci si zaslouzi privlastek
prvni. Neni v§ak trochu s rozporem piedcha-
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zejicich slov tvé chovani? Vidy byl Divac
nékde prvni a najednou, jako by se po ném
zem slehla, co se to stalo? Snad jsi nepodlehl
masazi shora.

V Zadném ptipadé. Nikde neni psano, Ze nepra-
cuji zase na tom byt v nécem prvni. Pozici nej-
slavngj$iho mi jiz zajistila ma kampan, jez mé
proslavila po celém DA.

Tady bych té pierusil. Mnoho lidi si mysli, Ze
pravé ta je divodem, proc nejsi jesté vyse, nez
jsi.

To je pouze blud, jejz chtéji rozsitit ti neptejicni,
aby odehnali zastupy mych vérnych. Moc dobie
vim, ze nebyt mé kampang¢, byl bych jen jeden z
mnoha.

Jak désiva predstava... piimo odpudivé po-
mySleni.

Presné&. Proto jsem zacal okamzité pii svém pii-
hlaseni na této genialni antikampani pracovat a
dle mého dosahla velkého Gspéchu. Kazdy mé
zné a nikdo o mné nemiiZe fici, Ze jsem dostal
néco z protekce, jelikoZ osoba jako ja nic tako-
vého ani mit nemtzZe. To byl hlavni pozadavek a
ten byl splnén.

To je jedineény pohled na véc. Jako bys mi
mluvil z duSe. A na co se chystas ted’?

Na vycviky. Pode mnou jako panem jeskyné se
nejenze lecktefi lidé dostali na status veterana ¢i
zkuSeného uzivatele, ale téZ nasbirali dostatek
expu na test a mnozi ho slozili. Cvicitelstvi je
ted’ moje nova parketa a ja na ni hodlam byt zase
prvni, jak je u mé obvyklé.

TakZe hodlas dostat do éteru tolik svych své-
fenci, Ze nakonec budou jejich hlasy tak
silné, Ze té dostanou tam, kam potiebujes?

Samoziejmé.

Bozsky plan hodny tvého génia.

Zajisté.

KdyzZ uz jsme u pani jeskyné, u jakého by sis
chtél zahrat?

U sebe.

BohuZel to neni mozZné.

Réd provozuji néco nemozného.

Jak jinak. Co si vlastné osobné mysli$ o svych
questech? Jaké jsou?

Dokonalé, skvélé, famozni. .. jen to prosti lidé
nemuzou pochopit. To je celé. Naptiklad quest

Rozhovor

Krevni pouto ptichdzi s né¢im Uplné revolucnim,
co tu v historii DA jesté nikdy nebylo. Ale oceni
to n¢kdo? Ne, protoze mnozi obycejné zavidi, ze
na néco tak bozského nepfisli sami, ovSem to ani
nemohli. Nejsou Bohem jako ja.

Nepochopeny bozsky génie.
Lépe bych to netekl.

S tvym pristupem nemas nepratele na se-
rveru?

Nepratele? Ne. Alespont ne moc dlouho, rychle
se s nimi vzdy vypotradam.

Miizes jich par jmenovat?

Nevim, jestli by to bylo moudré. Stojim za
vécmi, o nichZ se vam ani nezd4, Ze bych za

nimi mohl stat, a pokud o tom nevite, ud¢lal
jsem to tak z jistého diivodu.

To zni az désivé, opravdu toho tolik ovladas?

Existuje mnoho cest k dosaZeni cile. Rekl bych
to asi takto: Nékdy musite objet blok, abyste se
vyhnuli zatarasu. N¢kdy staci navést cizi auta,
aby pro vas zataras rozrazila. Tohle je moje hra,
ja nad ni mam totalni kontrolu a jsem v ni nej-
lepsi.

Co dodat. Radéji se podivejme na dalSi
otazku, kterou jsem si pripravil. Co ti na DA
chybi? Na co se téSis, az se uskutecni?

Kulty, jednoznaéné. Potom se teprve ukaze, kdo
je jedinym pravym Bohem na DA.

Sam za sebe mohu jen Fici, Ze bych si v tako-
vém kultu pral byt.

Zajisté, to kazdy. Jen to kazdy nepfiizna.
Plianujes v blizké budoucnosti néco, ¢im nam
znovu vyrazi§ dech?

Az budou kulty, urcité vytvoiim vlastni nejdoko-
nalej$i kult ze vSech a tam za¢nu konec¢né fidit
svou velkou armadu piivrzenci. Obecné jsou mé
ostatni cile znamy, takze se s nimi nemusime za-
obirat, jen heslovité: ¢ervena kostka, V.I.P.,
Velka hra a tak podobné.

A neni tu moZnost, Ze by se tak nestalo?
Porazka neni moznost, porazka je neptipustna.

Divac
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q@zﬁovor Se systémem

Ulicemi mésta DarkAge fouka chladny vecerni vé-
ttik, do kter¢ho se ze dveti Veteranovych ptibeht vypo-
taci lehce vesely kroll. Piiroda zavola a on bézi za roh,
krolli destik dopadne na nevinné vyhlizejici plechovy
sloupek. Krollovi unikne lehky povzdych, je rad, ze to
stihnul, kdyZ se nahle ze sloupku ozve podivny hlas...

"Krolle, davej si bacha, kde konas svoji potiebu.
Timto bys mohl zabit systém, ktery to tu drzi pohro-
made¢. Prece bys nechtél, aby tim takhle skoncila tvoje
oblibend kréma?"

Kroll se tuze podivi. "To... mluvit tato bednicka?"

Odpovéedi se ze sloupku ozve: "Tahle bednicka ma
v sob¢ vic, nez si myslis, mily krolle. Ja jsem ten, komu
se tu fika systém. Urcit¢ jsi o mné slySel. Beze mne by
tu nebyly napiiklad krémy."

Kroll se poskrabe za uchem. "To zajimavé, takze ty
hospodsky?"

Systém vzapéti odpovidd "Netekl bych to tak
ptimo. Hospodské délaji mi zastupcei. O téch jsi uz sly-
Sel. Mezi ostatnimi se jim fika administratofi. To oni mé
zastupuji a konaji v mém jménu. Dé€laji vse tak, abych
se ja mohl rozristat a mohl tak zjednodusovat ostatnim
dusim jejich cestu timhle méstem."

Kroll se v odpovéd zasméje a pravi: "Ademstrator,
slySet, ty asi mit docela flakacka, kdyz mit tolik za-
stupci.”

Cosi v nitru sloupku se nejspise zamracilo. "Ja a
flakacka. I kdyz to tak nevypadad, zrovna v tuto chvili
pomaham dalSimu nespoctu dusi v tom, jak se posilit,
jak se vtelit do néjakého hrdiny a znova prozivat ty usle-
chtilé ¢iny. Ja kdybych se n¢kdy flakal, celé toto mésto
by se rozpadlo do nesmyslnych tvart, vSe by bylo zpte-
hazené. Kdybych si dal jen chvili pauzu, desitky dusi by
tim utrpély."

Kroll uznale pokyva hlavou. "Tak to moc dilezité,
védeét co? Ja pozvat na pivo, ze ty tak dilezité!"

Systém odpovida. "J4, i kdybych chtél, se piva
napit nemohu. Pokud by se do mé¢ dostala jen Spetka te-
kutiny, nemusel bych to pfezit. Zacaly by slehat plameny
a ja bych odesel. Ale mtizu si dat "systémoveé" pivo. Pro
vas je to mozna jen obrazek, ale pro mé to ma stejnou
véahu jako pro vas pivo opravdové."

Krolla napadéa zhovadilost. "Takze kdyz ty v kréma
vypit dvacet obrazkopiv... pak ozraly?"

Systém klidn€ odpovida: "Zalezi na tom, jak si ten
obrazek predélam. Nekdy to mize byt silné pivo, jindy
skoro sodovka. Hlavné podle toho, kolik jich je. Nemtzu
si dovolit tu fadit jako pominuty. Dalsi den nato, jak by
opilost odesla, bych musel vSe davat do poradku a
mozna bych i nevéd¢l, jak to predtim bylo."

Kroll znovu pokyve hlavou. "O, jak ty mocny, mit
ty tfeba rodina?"

Sloupek trochu smutné povi: "Ja neméam rodinu.
Mam jen své zastupce. Vznikl jsem spolecné s timto

méstem. Kazdé takové mésto ma svij systém, ale kazdy
je jiny, a pokud by tu byl jiny systém z jiného mésta, tak
by nic nefungovalo. Zvykl jsem si na to a zastupci, ad-
ministratofi, jsou jako moje rodina."

Kroll méni téma, aby se nerozbrecel. "To smutné,
jaké ty oblibeny muzika?"

Systém, zfejmé velky posluchac¢ muziky, odpovida:
"Moje oblibena hudba, nevim, jestli by se ti libila,
Krolle. Neznam ani pofadné slovo, jak tomu tikate vy,
ale je to takové 'techno', jesti to dobfe fikdm. Je to zméet
elektromagnetickych zvukti v mém systému a po mych
obvodech."

Krolli zvidavost nezna mezi. "To zajimavé, na ¢em
ty rad pochutnat? Ja tfeba na hobiti stehynko..."

Systém si zachovava slusnou tvar a nepta se na re-
cept. Misto toho povi: "No, ja viceméné nemam obli-
bené jidlo. Je to spiSe néco, co me drzi pti zivote, néco,
bez ¢eho bych nemohl fungovat. Nevim, jesti ti néco
tiké pojem elektfina - je to to samé, co jsou blesky. Ale
mensi. Kdyz je toho malo, pomalu odchazim, kdyz je
toho moc, rychle umiu."

Kroll je zaujat a zaroven mu piijde na mysl dalsi
dotaz... "Blesky, to muset n¢kdy ochutnat,

¢ist ty DAily mirror? Co ty myslet?"

Systém po zpracovani dat (0,0000000001 sekundy)
odpovida. "Nedoporucoval bych ti je ochutnat. Je to stra-
vitelné jen pro mé, tebe by to dokézalo i zabit. Ja osobné
vidim DAily mirror diiv, nez spatii svétlo svéta. Vidim,
jak dusSe odesilaji po mych cestach sva dila, kterd mi za-
stupci upravuji a davaji jim konecnou podobu. Myslim
si, ze kdo necte Knihovnu, mél by si pfecist aspon kou-
sek z DAily mirror."

Krollovi se na tvati objevi zlo véstici vyraz. "Takze
ty tvrdit, Zze védét vSe, co na DarkAge stava?"

Nicnetusici systémovy sloupek odpovi. "Ja vim o
tom, Ze se to déje a co se déje. Ale samoziejmé nevim
uplné vSechno. Musel bych to najit ve své paméti, ktera
je rozsahla."

Krollovy o¢i blysknou ohném. "A... védét toto?!"

Poté se to odehralo rychle... krollovi se v rukou ob-
jevil kyj pobity rezatymi hieby, n¢kolik ran ponicilo
sloupek, coz mélo za nasledek tplné zmizeni rasy miru-
milovnych Zachvalitryanct. Ale vzhledem k tomu, Ze
zmizeli ze systému, zmizeli tedy i z paméti vSech dusi
DA. Nikdo nevédél, ze kdy existovali... takze se vlastné
mohlo fict, Ze se nic nestalo.
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Recepty

Seangria
V letnich vecerech velice osveézujci a chutny napo;j.
Myslim, Ze kazdy vi, co to je, ale pro ty, co by nevédéli:

Suroviny:

1 velky omyty pomeran¢, 1 omyty citron nebo li-
metka, 2 broskve, 100 g cukru, 1 litr Spanélského vina,
kostky ledu.

Postup:

Pomeran¢ nakrajime na kolecka a poté na klinky.
Dame do velké konvice. Z citronu oloupeme dlouhy
pruh kliry a pfidame k pomeranci. Broskve rozptlime,
vyjmeme pecku, nakrajime na kolecka a pridame k po-
meranci. Ovoce posypeme cukrem a zamichame. Nali-
jeme vino a michame, dokud se cukr nerozpusti. Podle
chuti pfidame cukr nebo $tavu z citronu ( limetky ) a
ulozime minimalné na hodinu do chladnicky. Pfed pod-
avanim pomackame ovoce, aby pustilo trochu stavy. Do
sklenic dame kostky ledu, nalijeme sangrii, dame par
kouskt ovoce, které se v ni macelo, a podavame. Pred
podavanim miZzete ptidat trochu brandy.

Mandlové susenky

Dokonala ptiloha k odpoledni k&v¢. Tento recept je
na asi 32 kousk:

Suroviny:

150g neloupanych mandli, 230 g zmé&klého masla,
6 1zic cukru moucky, 280 g hladké mouky, 2 1zi¢ky va-
nilkové esence, /2 1zicky mandlové esence, cukr moucka
na posypani

Postup:

Na dva plechy rozlozime papir na peceni. Mandle
nasekéme nahrubo nebo rozmixujeme. Méslo utfeme
dohladka, pridame cukr a dale hnétneme, dokud ne-
vznikne hladka hnota. Pridame mouku, esence a dale
zpracovavame. Pfidame mandle. Z tésta vytvoiime ku-
licky velikosti vlasského ofechu. Rozlozime je na plechy
v dostate¢né vzdalenosti od sebe ( cca 7 cm ) a upeceme
v predehiaté troubé pii 180 stupnich dozlatova. Susenky
vyjmeme a nechame je na plechu 2 minuty, aby ztuhly.
Pak je posypeme silnou vrstvou cukru a nechame zcela
vychladnout. Pied podavanim susenky jesté trochu po-
cukrujeme. Skladujeme v dobfe uzaviené nadobe¢.

Obména:
Do tésta zkuste ptidat 2 1zicky strouhané pomeran-
cové ktry.
Windikator

Od &tendru

Bajka

Stary medvéd se slaby a hladovy probudil ze zim-
niho spanku. Dosel s ndmahou do lesa, kde si hledal
néco k jidlu.

Tu potkal lisku a pokusil se ji chytit, ale protoze
jesté nebyl dost rychly, stdle mu unikala. Ale potom by
ji byl bezmala dostal. Liska v nejvyssi nouzi utekla na
strom a z jedné vétve volala doli: ,,Nesezer mé¢, me-
dvéde, mam pro tebe neobycejny dar.*

Medvéd se s kru¢icim zaludkem posadil na zadni
tlapy a podrbal se na hlavé¢. ,,Jaky dar? Ted mam jen
hlad a nemtzu myslet na nic jiného nez na zradlo.*

, 10 je v poradku. Protoze mij dar je neobycejny a
da se jist,” odpovédela liska.

,,Co to znamena neobycejny, zeptal se medvéd.

,,Chutna jako sto kusti masa a jest¢ [épe.”

,,Pak bych ho chtél.*

,,Je ale t€zké ho dostat.*

,,T1im spis bych ho chtél,* zabrucel medvéed a placl
tlupou po rysavé zlodéjce.

,,Kdyz m¢ zrani§, nebudu ti moci ukéazat, misto, kde
je,“ zvolala liska zlostné a seskocila na zem. ,,Pojd’ za
mnou!“ A tak se medvéd vydal za liskou, ktera §la hned
sem, hned tam, jednou vpravo, jednou vlevo a jednou
pfimo za nosem. A ¢im déle §la, tim hlasitéji krucelo me-
dvédovi v brise...

Koneéné dosli Sirokému dutému stromu, ve kterém
to podivné bzucelo.

,»Co je to za hluk?* zeptal se medvéd.

,»T0 je hluk toho neobycejného daru, ktery ti
davam. Sahni jen do stromu a budes se divit.*“ A liska si
pomyslela: ,,VEely ho pobodaji a zfidi tak, ze uz ani ne-
pomysli na to, aby m¢ pronasledoval.*

A tak medvéd sahl do stromu, rovnou do vcelich
plastvi. Vyplasené vcely se vyrojily ven a zacaly ho
bodat, ale on mél tak tlustou kizi, ze mu nemohly ubli-
zit. Misto toho si ulomil néco z plastvi, o€ichal to a str¢il
si kus, z néhoz kapal slad’oucky med, do tlamy. ,,M¢las
pravdu, neobycejné jidlo, tak chutné a vzacné, ze je ani
popsat nemohu,* volal vzruseng.

Liska, ktera se divila, ze v€ely medvédovi neubli-
zily, se ptikradla bliz, vyskrabala se po kmeni vzhtru a
také sahla do dutiny stromu, nebot” si myslela, Ze tyhle
veely jsou obzvlast drobné a zihadla maji mala a
ohebna. Ale jakmile sahla tlapkou do stromu, rozzuiené
vcely se na ni vyfitily a pobodaly ji celou piedni tlapku,
hlavu i Cenich, takze se s narkem odplizila a jesté celé
dny si musela chladit hlavu ve vodé¢, protoze ji strasné
bolela.

Od té doby jedi medveédi med a védi: ,,Co jednomu
pripada sladké a neobycejné, mize druhému zpusobit
boleni hlavy.* A jeste: ,,Mas-li tlustou kiizi, nemohou ti
drobna bodnuti tvych neptatel ublizit.*

JPetwald
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