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Peril ptehoupli do nového roku a miZzeme
e.rl an oslavovat kouzelné slovi¢ko ,,druhy*

\' |edn°m kole 6 které si hovi u oznaceni ro¢nik v tirdzi.

Perilan Neoslavuje nds pravda moc, leden

Zelen)'/ skfﬂ-ek a déVééi’kO iménem Diana 9 znamend mimo jiné i prodlouzenou

Ka nya pl silvestrovskou kocovinu spousty

nasich vérnych pisdlku, keeff vyhldsili

Warhammer 40 000: Dark Heresy 10 prézdniny.

To I’OgTOI’gdCICII I pfesto vem, ktefi se za ten posledni

Padalo listi 14 rok podileli na ptipravé Mirroru,

Ka nya p| patii velky dik. Nejvétsi asi Enefé za

to, zeprozatim odlozila pldny vrazdy
linych redaktort na neuréito, Andilkovi
za to, Ze se nezbldznil do vétsi miry,
nez jakd je pro chod ¢asopisu zddouci,
nebo Bizarrovi, Ze ndm nedal kosem
s rozhovory a naddle pracuje na upevnénf
své pozice vlezlého investigativce.
Zvld$tni podékovani pro tenhle mésic
pak patfi Kanyapi, kterd nevdhala
a v ¢asech novoro¢ni opice ¢4sti redakce
pomohla vlastn{ recenz{ a rozhovorem.
A co se za ten rok zménilo? Oproti
loniskému lednu mdme opravdovou vizi,
co chceme délat a kam by ¢asopis mél
smérovat, o ¢emz se ndm s nostalgif sobé
vlastni podrobné rozpovidal Andilek
v ¢lanku Rock Mirroru. Koneéné se
ndm podafilo propasovat na strdnky
slovenstinu — primdt drzi TorogTarkdacil
a jeho pojedndni o RPG Dark Heresy
ze svéta Warhammeru, které si diky své
| hned trojjazy¢nosti z4rover pfipsalo
titul nejvétsi no¢ni miiry korektora
v historii DM. Vznikly ustdlené rubriky
a nase stard zndm4 znouzectnost pomalu
dostdvd kosem.

To viibec nejdalezitéjsi ale je,

ze v budoucnost Mirroru véf{me a uz ho
nepovazujeme za néjaky pokus, ktery
miize skondit, az najednou budeme

linf a nebude se ndm chtit psdt. Pevné
doufime, Ze na to mdte stejny nizor

a podpofite nds dobrymi radami, ndpady

a pfipominkami i v nastdvajicim roce.
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Rock Mirroru

Jako pisek v presypacich
hodinéch, plynou dny s DAily
Mirrorem. Odkud a kam nase
pisky plynou?

Kdyz se podivdte zpét na obdlku,
nenajdete na ni celkem nic zvld$tniho.
Vzhled se ustdlil. Zddna do oéf bijici
zména se tentokrdt nekond (tedy krom
pravidelné obmény obrdzki). Malinkd
dvojecka oznacujici ro¢nik casopisu je
tak nevyraznd jako ¢ernoch upatlany
od ¢okolddy. Pocitadlo ro¢niki se viak
doopravdy posunulo. Mdme prvnf rok,
jsme stdle pfi sile a nebojime se jit d4l.
Rozhodli jsme se, ze vds pfi prilezitosti
oslav prvniho vyrodi nechime
nahlédnout pod poklicku ¢asopisové
tvorby. Povime vdm, jak to celé vznikalo
a jak to ve vroucich redak¢nich voddch
vlastné chodji.

(Ne)snadny porod

Nenf tézké poznat, Ze prvni Mirror
vzniknul hodné horkou jehlou. Dalo by
se fct, Ze tak trochu na truc. Zvldstni,
ze spousta velkych projektil vznikd

az ve chvili, kdy se nékdo porddné
nasere. V knihovné se tenkrit zrudila
sekee ¢ldnkd a spolu s ni i pravidelnd
rubrika srazil a akci, kterd na rozdil

od zbytku pomérné mizernych ¢ldnka
fungovala stabilné cely predesly rok.
To mé samoziejmé pékné namichlo
(rubrika byla totiz moje). Ne Ze by téch
pravidelnych pdr fddek bylo natolik
vyznamnych, tady $lo o princip. Bylo
to asi jako ukondit questik s dobrou
postavou, protoze zbylych Sest nestoji
za nic. Chtél jsem si svoji bezvyznamnou
rubriku udrZet a jedind moznost, jak
toho docilit, bylo slozit néco vlastniho.
Jit mimo knihovnu a svym zptsobem

i mimo DarkAge.

Myslenka ¢asopisu v admin teamu

uz néjaky ten pdtek existovala, ale
predstavovala pro nds spis vizi hodné
daleké budoucnosti. Nikdo nepoéital

s tim, Ze ji doopravdy realizujeme.
Nebyli na to lidi, neexistoval z4dny
prostor, kam by se ¢asopis veSel, a neméli
jsme ani ¢tendiskou zdkladnu. Pustit se
do psani byla ta nejvétdi silenost, keerd
nds mohla napadnout.

Byla pulka prosince, Vénoce na krku,
kdy?z se serverem rozletéli prvni redakéni
havrani. Slozit prvni team trvalo asi
pét dni. Drobné Gplatky, plané sliby

a lichotky jsou celkem osvédeenou
taktikou, jenze pak svym redaktorim
feknete, ze od nich budete chtit sklddat
pismenka, slova ¢i dokonce ¢lanky.

PIY)

V té chvili jim poklesnou dsmévy. Pak
doddte, ze prvni ¢islo vychdzi za dva
tydny, a ptijde zaslouzeny trest — prohldsi
vés $éfredaktorem a prozatimnim
sazeCem. To je okamzik, kdy poklesne
Gsmév i vam. Byla ptilka prosince,

Vénoce na krku a pohoda a klid v hajzlu.

Prvni pokus

To co jste mohli ¢ist minuly leden, byl
prvni néstfel. Kvalitou bylo tivodni
¢islo nékde na trovni Skolniho ¢asopisu
ze zdkladky. Z4dné dlouhé ladéni
nepfichdzelo v tivahu. Termin dokonceni
byl vic nez Sibeni¢ni. Za ¢trndct dni
Casopis neudéldte. Nakonec jsme pér
strdnek sesklddali, mohli jste si tenkrét
piedist tieba o zamy$lené budoucnosti
DarkAge, prémiovy rozhovor

s DonemSimonem nebo prvni nesmélé
pokusy o recenze. Mimochodem,
lednovy Mirror se s vice nez sedmi sty
stazenimi stdle drzi na $pici stahovanosti,
coz upfimné nechdpu.

Hodné velké ptekvapeni byl postoj,
ktery k ¢asopisu zaujali ¢tendfi. Hlavné
to, ze nase snahy vzali na védomf{ a
stavéli se k nim naprosto vdzné. Trochu
nepldnované jsme byli zafazeni mezi

to nejlepsi, s ¢im se muze Ceskd fantasy
scéna pochlubit. Zatimco v redakei jsme




se tehdy fidili spi$ heslem frknout tam,
co bude po ruce (opravdu jsme si vybirat
nemohli), ¢tendfi nds zacali srovndvat

s Pevnosti, Drakkarem a jinymi
zabé¢hlymi pldtky vénovanymi fantastice.
Pfed nds tak postavili dalsi obrovskou
vyzvu. Diky lidem jako Kroll nebo
Chriss se ¢asopis podatilo rozjet, ale
troven mu dala az nov4 redakce zhruba
o tfi mésice pozdéji.

Jak to chodi dnes

Ptdte se, jak nd§ Casopis vlastné
funguje? Upfimné, nemdm tuseni.
Kazdy desdty den v mésici, kdyz
dojde na uzdvérku ¢ldnka, fikdm si,
ze tenhle mésic nejspi$ nic nebude.
Pro mé je to signdl, ze bych se mél
kone¢né dét do psani vlastnich
¢lankid. Pro Periho, Ze mé mi zadit
prudit, abych si ohlidal terminy,

a pro Enefu, kterd cheé nechté ¢ekd
na konci naseho fetézu, aby zacala
prudit mé i Periho. Ndsleduje jeden
velky koloto¢ naddvek, domluv, slibt
a dalsich domluv. Nesmi{ se zapominat
ani na drobné Gplatky. Za ten rok
jsem rozdal okolo deseti ¢okoldd, tfi
¢okolddy, medovinu, marcipdnovou
figurku a buhvico jesté. Nakonec se
to ale vidycky néjak sejde. Sotkav
$uplik se naplni (v§echny dilka
shromazdujeme v $upliku naseho
maskota) a mize se jet d4l.

S pravidelnym zpozdénim prichdzi

na fadu korektura. Tuhle f4zi si ze vSech
nejvic uzivd Peri. On tuhle préci prosté
miluje, proto déld celou korekturu

sam. Jako n4$ dvorni korektor a editor
je asi jediny ¢lovék, u kterého jsem si
jisty, ze Cte Casopis cely. Vzdycky jsem
mél pocit, Ze ¢ist nase dila v surovém
stavu miize byt pro CeStindfsky nadané
jedince Zivotu nebezpecné. Peri to
oviem zvlddd noblesné.

Sézeni uz tradi¢né zbyvd na Enefu.
Prozradim vdm malé tajemstvi: Enefa

je andél ptevleceny za ¢lovéka. Je to

ta osoba, kterd dohdni zameskané
terminy, ladi veskerou grafiku a pozvedd
¢itelnost nasich ¢ldnkd. Navic mi
ulehdila o sazedské biimé, které mé
vézné zabijelo. AZ vdm jednou rupne

v bedné a pustite se do tvorby ¢asopisu,
sezetite si nejdfive svou Enefu, usettite
si spoustu starosti.

Trocha statistiky na konec: V roce 2009
jsme vyprodukovali 11 ¢fsel ¢asopisu,
celkové 175 stran s 98 ¢ldnky. Na tvorbé
se podilelo vice nez 30 lidi. Ttikrdt jsme
dokonce splnili terminy.

Co chystdme do budoucna
Budoucnost je jako vzdy nejistd. Pokud
jste Cetli pfedchdzejici kapitoly, nejspis
chépete, ze si zddné dlouhodobé cile
nedéldme. Mirror funguje ze dne

na den a podle mého ndzoru by to

jinak ani neslo. Fungovani ¢asopisu
ndm ovSem nebrdni mit vize a téch je
tradi¢né spousta.

Naptiklad bychom rddi obnovili
tradici fun strdnky, kterd po Krollové
odchodu zanikla. Trocha odlehéen{
nenf nikdy na $kodu. A i kdyz

v Casopise se to nijak moc neprojevuyje,
blbinkdm fandime. V pldnu je taky
kratky komiks parodujici aktudln{
déni na DarkAge. Ten mél piivodné
vzniknout uz nékdy pred pul rokem,
ale ne vSechno se vzdy podafi.

Velky otaznik zatim vis{ nad sérif
doplnikovych projektt, které by okolo
DM mobhly vzniknout. Uvazovalo se
naptiklad o samostatnych strdnkdch,
kde by se krom archivli ¢asopisu
objevilo i néco jako blog, roz$ifend
diskuse, hodnoceni ¢ldnki i dopisdrna.
Kolem ¢asopisu by také mohl
vzniknout pfekladovy tym, ktery by
preklddal zajimavé ¢ldnky z angli¢tiny
a cizojazy¢né RPG piirucky, které by
se objevovaly v pfilohdch.

R4di bychom rozsitili i stdlé rubriky.
V tvahu pfipadd napiiklad magie,
stoln{ hry, nebo rizn4 roziifeni her
na hrdiny. Smutnou pravdou zustdvd,
ze bez schopnych a spolehlivych lid{
Casopis délat nejde a dokud se pdr
dalsich takovych v teamu neobjevi,
jsou nové rubriky jen hudbou

budoucnosti. e;
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Avatar

Premiéra moznd
nejoéekdvanéisiho filmu
leto$niho roku byla pro mnohé
Cameronovy fanousky

néco jako pred&asny ddarek
pod stromeckem. Co najdeme,
kdyZ rozvdzeme stuhu?

Mohutné masirovéni ze strany médif
vytvofilo na Avatar a jeho reziséra
znacny tlak. Uspéch a kvalitni
zdbava tu nejsou za predpoklad,

ale za samozfejmost, a opak by nebyl
zklamdnim — patfil by mezi nejvétsi
fiaska v historii kinematografie.
Hned na zaldtku je tieba fict,

ze z jistého Ghlu pohledu dostanou
divdci pfesné to, na co do kin prisli,
a s trochu predvidavosti ¢lovék nemuze
odejit nespokojeny.

Ptibéh ochrnutého marindka, jemuz
(ne)$tastnou ndhodou spadne do klina
moznost ponofit se v jiném, zdravém
a silném téle ptislusnika domorodé
rasy Na'vi do dénf na panenském
neporu$eném svété, je od zaddtku

do konce linedrnf az béda. Vystupujici
hrdinové jsou od prvnich minut
vystfizeni pfesné na miru potfebim

déje a postupem ¢asu zaznamendvaji
pouze maly ¢i zddny vyvoj, a tak je
inteligentnimu divédkovi viceméné hned
jasné, pro koho je pfichystdn $palek

a pro koho popravdi sekyra.

Rezisér smichal dohromady nékolik
osvédlenych klisé, archetypdlni
zdpletku o zméné, zradé, vykoupeni,
vzpoufe a odhodlaném duchu, pfidal
ekologicky podtext... a pfece to
dopadlo skvéle. Uvodni pasize rychle
odsypaji, patrné pti Cameronové
védomi, Ze neni nutné zbyte¢né
ptetahovat intro do pfedem zfejmého
ptibé¢hu, a ve se rdzem roztdéi

na dlouhém tobogdnu vizudlni{ extdze,
mezidruhového porozuméni a akee.
Cameronovi je ke cti, Ze téméf nic
nenf{ ve filmu navic, nic neptisob{
ru$ivym dojmem a nerozmélriuje
divékav zdzitek. Hloubavy ¢lovék

by namitl, Ze naopak dost véci chybi.
Jisté, samotné téma prevtéleni lidského
védom{ do ciziho vypéstovaného

téla vyvoldvd spoustu otdzek,

na které se ptdt, a nejméné stejné
mnozstvi thli pohledu na celou
problematiku. Zapojenim vyraznéjsiho
psychologického, filozofického nebo

morélnfho aspektu by ale Avatar pouze



utrpél; neni pro to stavény a nelze mu
z tohoto ohledu nic vyéitat.

James dokdzal z pramérného ptibéhu
vymackat maximum — i kdyz ¢lovék
po cely prabéh tusi, k ¢emu se schyluje
v nésledujicich minutdch, pfece na to
napjaté¢ ¢ekd. To je silnd strdnka filmu.

Cameron je$té pfed premiérou
predesilal, Ze pro Pandoru vytvotil zcela
vlastni mytologii. Pokud opravdu ano,
ve filmu je z nf absolutni minimum;
fragmenty potfebné pro pochopeni
dgje a vysvétleni dalezitych momenta.
Divik, védom si toho faktu, miize
odchdzet lehce zklamany, Ze ho rezisér
nepotésil jesté né¢im vic. I tak ovem
nelze iluzornimu svétu modrych obri
Na'vi uptit skvélou atmosféru a fadu
zajimavych ndpaduy, keeré jsou ve spojeni
s ohromujicim vizudlnim provedenim
receptem na dech berouci podivanou.
Vibec nejmocnéjéi zbrani Avataru je
totiz zpracovan{; Cameron zde nechdvd
daleko za sebou vSechna pfedchozi dila
pocitacové grafiky. Prostfedi Pandory
je az na mens$i nedokonalosti tiZasné
zivé a ddv4 vSem fandiim zapomenout
na 300: Bitva u Thermopyl, natoz

na nepfili§ podateného Beowulfa.
Uméle vytvofenym bytostem vyjma
nékolika drobnosti ¢lovék opravdu véf,
ze existujf a nejsou slozeny z pixeld;
vynikajici provedeni 3D projekce
dojem jesté umocnuje, ale i v klasickém
2D jde o silny zdzitek. Slovy nasi
jediné redaktorky se Avatar nesnazi
nardzet do okna nasf reality a prosit

o otevfeni, naopak otevird svd okna nim
a zve nas dovnitf.

James Cameron svym nejnovéj$im
filmem potvrdil, Ze i po dlouhé

zahdlce stdle umi; Avatar divdka chyt,
pohlti a na konci jemné pusti z oblak
zpdtky na zem. Pokud ptijdete do kina
a budete o¢ekdvat hlubokomyslny film
v nddherném provedeni, ktery vim néco
ptedd a dusevné vds obohati, téméf jisté
budete odchdzet zklamadni.

To ale nenf tikol Avataru a jeho

rezisér to nejspis dobfe védél,

proto se soustfedil na jeho silné stridnky
a vytvofil monumentélni podivanou

o stfetu dvou odli$nych ras i civilizaci
se silnym — snad az zbyte¢né —
ekologickym podtextem. Dokud divdci

neopusti kinosdl, nebudou si kldst
otdzky, i kdyz se v d&ji nachdzi nékolik
hluchych mist, kde otazniky vyvstdvaji.
K tém se ¢lovék dostane, az kdyz jeho
fantazii svét Pandory opusti a recepéni
centra se vzpamatuji z ndporu, kterym je
Cameron bombardoval.

Nutnou nevyhodou Avataru je, Ze jeho
koncepce mu nedovoli prezit v paméti
divdckého obecenstva déle nez né¢kolik
let. Za tu dobu bude jeho ted tZasné
provedeni béznym standardem a ani
vrcholny um, se kterym rezisér udélal

z oby¢ejného piibéhu néco, na co se
stoji za to divat, mu vé¢nost na vysluni
sldvy nezajisti. Cameronova slova

o tom, Ze linka ptibé¢hu je natolik siln4,
7e mohou hned vzniknout dvé dals{
pokracovdni, je tfeba brit s rezervou;
rozhodné to nenf piibéh, co je nejvétsi
pfednosti tohoto filmu.

Avatar je odsouzeny k tomu byt hvézdou
v roce svého vzniku a moznd v jednom,
dvou nadchdzejicich — poté ptijdou
podobné opusy, které ho zastini. I pfesto

je to film, keery stoji za to zhlédnout,
pokud pfedem pochopite, o co

Cameronovi slo, a nechcete néco vic. Q




Rozhovor - Perilan
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V jednom kole

Koékopsi dim, radosti a strasti
kolem kolébky a denni chleb
autoriv, aneb proé v Gvodu
spisovatelské drdhy musi rodié¢ka
trévit v porodnici tficet dni.

Ze nezndte Kanyapi?

Ctéte dal!

Tak té tu kone¢né vitim, Kany.
Piedstavovat té bude asi zbytecné,

y . <X
ale piece — zkus ndm o sobé néco
7’ ) e’ Y 7Y v Yev/ Y .7’
Fict, af maji ¢tendfi pfesnéjsi ponéti,

, oy

s kym maji tu Cest.
Ahoj, Peri, dékuji za uvitdni. No, jd
bych fekla, Ze moznd polovina ¢tendit
mé jeSté znd, ale druhd uz sotva

a matné. A i ta prvni, co mé znd, mé
vlastné neznd, ale kdo vi, tieba se

o mné diky tomuto rozhovoru néco
podivného a podivuhodného dozvi.
Néco mélo o sobé... Ziji na vesnici

v domec¢ku s manzelem, dvéma détmi,
tfemi ruskymi chrty a tfemi ko¢kami.
Nez vechny nakrmim, skoro nic
nestihdm, ale to, co stthdm, si uzivam,
protoze mdm rdda zivot a ruch.

A protoze mdm rdda lidi a zvitata

a pohyb kolem sebe, je u nds skoro
poidd nékdo na ndvstéve, psi i lidskd
rodina se neustdle zvétSuje a do toho
poidd jesté rekonstruujeme domedek,
aby se v ném dalo potfddné bydlet.

Zainteresovani vi, Ze tiplné poslednim
ptiriistkem do tvé rodiny je Kalenka.
Jaké to je zazivat pfi takovém zdpfahu
znovu mateistvi? M4 viibec ¢lovék ¢as
si to pfi vSech ostatnich starostech
vychutnat?

Pfizndm se, Ze jsem se toho trochu bdla.
T¢hotenstvi po deviti letech, jezdéni

po doktorech, do toho v poloviné
téhotenstvi tfeti pes a to $téné, co vsude
¢urd a véechno kouse, ale zvlddlo se to.
Ted uz mi to ani nepfijde. Na jednu
stranu musi ¢lovék slevit z nékterych
»béZnych® radosti, jako jsou umytd
okna a stdle dokonale uklizeny diam,

na druhou stranu ¢lovék nesmi délat

z ditéte néjakou panenku na hranf,
kterou je tfeba polozit doprostfed pokoje
na aseptickou deku a cely den na ni
délat opicky.

Kacenku si hodim do $4tku a zvlidnem
vSechno od venceni, desdni jablek, noseni
dfeva, vafeni aZ po ten obcasny ndrazovy
tklid. Kadenka je spokojené, rychle

a zdravé se vyvijejici dité, obalené psimi
chlupy a tim, co zrovna ji, a jd jsem
spokojend matka, co si to ted podruhé
uziva asi stokrat vic.

A hodlite vas$ zvifeci, potazmo lidsky
repertoar v budoucnu jesté rozsifovat,
nebo uz jste si s manzelem (na DA
Amduir, pozn. red.) fekli, Ze toho
bylo dost?

My si v tom s Amduirem neklademe
meze. To znamend prakticky to, Ze asi
za tyden se k ndm pfistéhuje Ctvrey
barzoj, sestra nasi prvni fenky, kterd

se nahle ocitla bez domova, a s détmi

to vidime taky tak - pfijdou, fajn,
nepfijdou, taky fajn. Ale j4 bych fekla,
ze ptijdou. Jind dalsi zvifata zatim

v nejblizsi dobé nebudou, i kdyz jd bych
si dala fict na néco hunatého bekaciho,
tieba ovecku nebo kozu, a dalsi kocka se
u nds ztratl... ale to by k tomu musel byt
néjaky otrok, j4 momentdlné odmitdm
vedle patldni se v syrovém mase jesté
nosit seno a kydat hntj! :D

Uvidis, tfeba se ti nékdo na DA
dobrovolné pfihldsi. Jak ses k DA
a k riiznym variantdm RPG viibec
dostala?



Jako spousta lidi jsem z Torche pfesla
sem a uz tady zistala. Docela by mé
zajimalo, jaké mdm mezi pfihldSenymi
¢leny ,potadové ¢islo - registrovala jsem
se totiz na jesté zkusebni verzi a kluci
byli docela pfekvapeni, kdo se to tam
najednou ocitl. :D

K dra¢dku jsem se dostala na gymplu,
hréli jsme s brichou a jeho spoluzdky

a vzdycky to byl takovy ten pohodovy
vypréavécl dracdk, kde se kostkou moc
nehdzelo a hobit se jmenoval Tobids
Kyticka. Hréla jsem pak priibézné vzdy,
kdyz se naskytla skupinka, a dokonce
jsem si diky dra¢dku nasla stdvajictho
manzela :D Jinak si hru na Zivo potdd
rdda zahraju, toho bych se nevzdala.
Nenf nad to zazivat ty ptibéhy na vlastni
kizi, jen musi byt opravdu dobry PJ a ti
se $patné hledaji. Zkusila jsem si taky
podvakrdte DrD turnaj Tangrob, coz

je opravdu zdzitek, ale my jsme prosté
konverza¢ni typy, my s kazdym NPC
tak dlouho rozmlouvdme, Ze jsme ani
jeden nedohrdli.

Kdyz jsme u téch dobrych PJa, ty
sama se mezi takové na DA fadis.
PJovala jsi uz piedtim ve hfe na Zivo,
nebo ses pro tuhle drahu rozhodla
az tady?

Je fake, Ze jsem v dra¢dku nazivo hrdla
vét§inou na strané postav, ale jedna
vyjimka se najde. Ve svété, ve kterém
jsme se pohybovali s nasi skupinkou,
jsme méli oblasti tak trochu rozdélené.
J4 jsem méla ,na starosti hvozd, tedy
Carohvozd, takze kdy? ns piibéh zavedl
mezi elfy, stfihla jsem si PJe j4. Musim
tct, ze PJovéni na Zivo mi pfipadd

vvY/ v

o dost €28 nez na DA. Clovék musi byt

herec, musi udrzovat atmosféru, poddvat
dostatek soukromych informaci, aniz by
travil veskery ¢as ,,s nékym za dvefma®
Must postavit ptibéh tak, aby mél spad
a pointu, a to véechno udrzet jako micky
ve vzduchu za plné akee.

Povedlo se mi par takovych roztomilych
kikst. Naptiklad jsem druzince ukdzala
skupinu ubozdkt prondsledovanych
gobliny, oni se jim rozebéhli na pomoc,
ale kdyz dob¢hli a propoditali jsme,

na jakou vzdélenost vlastné bézeli,

doslo ndm, Ze by tam spi§ zkolabovali
vycerpdnim. Navic se zjistilo,

ze prondsledovani chuddci maji gobliny
na hdku a utikaji jim proto, aby s nimi
nemuseli bojovat.

Goblini si parkrdt bojovné zahuldkali,
odesli do svych wigwaml a hrani¢dfi
mohli ddt moji skupince prvni

pomoc po tom vycerpdvajicim tprku.
:D Jinak se ale ten drac¢dk povedL.
Dokonce z né¢j mdme nahravky a ¢dsti
jsou zbeletrizované. J4 jsem byla
vzdzcky ptiznivcem takového toho

“psychologického” drd.

Co si maji ¢tendfi piedstavit pod tim
psychologickym dra¢dkem?

Myslim tim dra¢dk, kde jde pfedev$im
o to dostat hrd¢tim ptibéh a postavy

do hlavy, nebo jest¢ jinak fe¢eno, dostat
se jim do hlavy. Prozit to, co tvoje
postava, skute¢né prozit, se strachem,
city a nendvist{ a tfeba i pli¢em.
Pamatuju si, Ze jednou jsem po sehrdvce
po cest¢ domt zacala brecet a nemohla
jsem ptestat, pamatuju si kamarddku,
jak se hroutila, kdyz ji P] dvakrdt

po sobé zménil Ghel pohledu na svét
pomoci olarovani, jak mé PJ doved!

-

k tomu, abych se postavila na stranu
postavy, kterd byla v tu prévé odsouzena
umfit, coz znamenalo i mou smrt... to
byly ty nejlepsi hry, kdy se $lo az na kost.
Viechno to mdme nahrané na kazetich.
(Jo, to s tou smrti... pak jsme se
probudili, to byl druhy $ok té noci.
Takze jsme neumfeli. Jenom ,jako.

A rdno ndm nabidli zakdzku, kterd jako
by z oka vypadla té ,prvni®)

Myslis, Ze je mozné se na tuhle
uroven, na kost, jak tomu fikas ty,
dostat i v hrani na internetu?
Myslim si, ze ne. A urcité se zeptds
proé... tak podle mne proto,

ze pfed monitorem md ¢clovek vzdy
odstup. Mize se usmivat, mracit, jist
jitrnici nebo se svliknout donaha.
Kdyz nechce, tak si PJe a ptibé¢h

do hlavy nepusti.

Na DA piisobis jako knihovnice

a zvefejnila jsi tu nékolik povidek

a hezkou ¥ddku bdsni. Co z toho

Té vic bavi, napliiuje? Kdy a jak ses
k psani jako takovému dostala?

Tak popotfddku. Odkdy pisu, to se d4
tézko Fct. Psala jsem uz na zdkladce,
romdn o sedmi italskych bratrech,

co né¢kam Zenou koné, nevim pro¢,
propiskou do tlustého sesitu. Politate
nebyly. Dva z téch bratti byli dvojata,
ale jeden se narodil o mésic pozdéji.
Ha! Predstavte si tu matku, mésic

na porodnim sile!

Sesit se ztratil a j4 psala bdsné, abych
se ,vypsala® z emoci jesté na gymplu,
pozdéji na vysoké. Nékdy po jejim
dokoncent jsem sedla a doslova vysypala
Padalo listi a tim se za¢ala m4 éra
prozaika. V hlavé se mi usadila jedna
konkréen{ parta lidi a dodneska jsem
o nich nepfestala psdt. Bdsné ddl pisu,
jen kdyz mdm co Fict, zatimco préza,
to je néco jako konicek, splétdni obrazct
a hleddni pfibé¢hu. Nemdm totiz pocit,
ze by si ¢loveék ptibéh vymyslel, jako
spis... objevoval?

Mohla bys ndm néco fict o téch
stavajicich postavich, jejichz
prostfednictvim jako autorka
objevujes? Jedna z nich, Dayn,
prostupuje v§emi tvymi povidkami
na DA. Jaké jsou dalsi a co s nimi m4s
v budoucnu v pldnu?



Dayn je ¢arodéjka. Praptivodné md svou inspiraci v Sapkowském, ale hlavné odrdzi,
stejné jako véechno moje postavy (a myslim, ze vSechny postavy kohokoliv), néco

ze mé. Tu touhu po svobod¢, nezdvislosti a uzndni, ale zdroven potfebu ochrany,
klidu a péce. Tuhle smésici pocittl, kterou zazivd asi kazd4 holka v ur¢itém Zivotnim
obdobi. Jenze Dayn, o které pisu ted, je trdlo a potrhld holka, zatimco Dayn z Mista
na slunci, mé dalsi povidky, je Zena, kterd udélala hrozné véci a uzaviela se pted
svétem. Tahle Dayn fe$f svoje problémy tak, jak jsem je dfiv nikdy fesit nedokdzala —
po svém.

Tézko se mi za¢ind mluvit o nékteré z nich, je tézké vybrat. Snazim se tvofit postavy
s historii, s vnitfnim svétem, a uz jich je celd fddka. Jejich pfibéhy ddvno preshly
métitko povidky a momentdlné se snazim prokousat rozristajicim se textem knihy

o nich. Samozfejmé bude popisovat jen malou ¢dst jejich Zivota, tsek, kdy jesté nebyli
az tak ,mocn{“ a své pozice si teprve dobyvali.

Mohla bys ndm ke knize fict par slov, o ¢em zhruba bude? Vim, Ze je tohle
pro autora hodné nevdéind otdzka, ale aspofi se dozvime, na co se mame tésit.
To mds, Peri, tplnou pravdu. To se dost tézko f{kd. Hlavnimi postavami jsou tu
samoziejmé Dayn, kterd se pomalu bliz{ do zdvére¢nych ro¢nika univerzity a hledd
v magii trochu néco jiného nez jen to, co ji nabidnou uditelé, ale najde ucen, kterd
ji ohrozi vic, nez tu$i. Duan, dal$f postava, momentdIné na misté Tajemnika velitele
Krélovské strdze, jakési ,tajné policie®, je vysldn pétrat po osobé, kterd predstavuje
hrozbu pro krale. Kdyz ale posbird nitky a zjisti, o co jde, dojde mu, Ze radsi viibec
pdtrat nemél.

A v pozadi stoji nékdo, kdo za v§echno miize a lec¢emu rozumi. Jenze otdzkou
zlistdvd, co s tim provede a zda to viibec nékomu pfinese uzitek.

Vratfme se jesté na zavér k psani jako celku, na kterém jsou pfimo postavené
zdklady DA. Je néco, co bys na ném oznacila za viibec nejtézsi? A kdybys mohla
ddt novackaim, ktefi si s pismenky zatim moc netykaji, néjakou radu, co by to
bylo?

Co je nejtézsi? To je hrozné zdludnd otdzka. Pro mé je nejtéz$i chytit ndpad za pacesy.
Sednout a rozepsat se. Spojit povymyslené nitky do nééeho, co m4 hlavu a patu. Jako
radu na toto mizu fict to, co kdesi fekl pan Svérdk o psani scéndi. ,,Pokud chcete
néco napsat, musite psat.”

Kdyz ¢lovek potdd odbih4, nic nestvoii. Chcee to tfeba pul hodiny, kdy se motite

s prvni vétou nebo s prvnim odstavcem. Ale je téeba tuhle dlitbu tvofen{ dét, protoze
bez trpélivosti se nepohnete z mista. KdyZz m4 ¢lovék ndpad, vychrli povidku, bdser
nebo pdr prvnich ptispévkil do questu jako nic. Ale kdyz chcete stvotit néco vétstho,
ucelengjsiho. .. pak nezbyvd nez vénovat tomu ¢as. Aby se mozek zahtdl. J4 si tieba
rozsvécim svicku. Uvat{m ¢aj. Domluvim se s rodinou, Ze mé nevyrusi, a pak za¢nu
psét... a probudi se Kacenka na kojeni!

A radu novéckam? Je stejnd jako pro kohokoliv. Nikdo na svété nezacdal psit
automaticky dokonale. Chce to se vypsat. Jednak to, psdt a psdt a autorsky tim zrét,
a jednak - je fajn mit dobrého kamardda, se kterym muiZete to, co tvotite, probirat.
Ktery m4 rdd vés svét a vyznd se v ném, ktery vdm nemaze med okolo pusy a nékdy
vés nastve, ale posouvd vds dopfedu. To je moc cenné.

Chcete védét, jak vypadala jedna

z ranych povidek Kany? Padalo list{

na vas ¢ekd zavété prachem na strané 14.
|




Zeleny skritek a dévéatko jménem Diana

Ondrej Netik

Na pomez{ mezi méstem a lesem stoji zimek Darkwood,
sanatorium pro dusevné choré déti. Pro nékoho misto, kde lékafi
kontroluji své pacienty, naslouchaji hld$enim starsich schovanek,
rozddvaji injekce. Pro nékoho Sanatorium Podvrzenych. Svét
poza svétem. Jenze co kdyz se realita protrhne, banalita véednich
dni oloupe jako stary nétér a tyto dva svéty se prolnou? Ne kazdé
dité v sanatoriu je oby¢ejnym ditétem. A tak se za zdmi starého
studeného zdmku rozehrévaji ptibéhy dvou Skfittich dvorti, plné
intrik, hrazy, strachu, napéti a okouzlujictho poeti¢na.
Podvrzeni, skiite duse v lidském téle, keeré se do lidi ukryvaji
pied pretechnizovanym krutym modernim svétem, pichdzi

do sanatoria jako Zivotem zdeptané déti, malé, opusténé, bez
vyhledu na ndvrat a ¢asto bez nikoho blizkého. Studené zdi a
prazdné pokoje pfipominajici cely, bilé nemocni¢ni koéile, systém
natizeni a pokynu. A pak se v div¢i umyvarné ndhle objevi maly
kluk v ptilis krétké kosili a rybdfskym prutem lovi ve vylevce
ryby. Désivy Cerny pes, kterého vidi jen néktet, nav$eévuje
kazdou noc dévedtko na pokoji éislo FO2. Dévédtko pripoutané k
vlastnimu lazku, keeré kazdou noc prozivd znovu a znovu vlastni
smrt. Lady Alenka ptfindsi Bilého krdlika... podaf{ se mu zastavit
vrazedné monstrum alespon pro tuto ptlnoc?

Pokud se vim zd4, Ze je muj Gvod plny otdzek, je to zcela

v pofddku. Ptibéh Zeleného skfitka se rozebihd od zd4nlivé

jednoduchého piibéhu do sdgy désivé site, kde misto odpovédi
na zdhady a propletence dostdvéte jen dalsi a dalsi otdzky.

V ostrém tempu se objevuji postavy z vasich déeskych knih,

véci, keeré vdm jsou povédomé, drazdivé zndmé, a pfece mimo
dosah pochopeni, stfidaji jedna druhou, a to vie je propleteno
do ptibé¢hu tak napinavého, az se ¢tendf na autora zlobi. Kde
Cekdte spad, ptichdzi klopytdni, autor si s vdmi hraje, tahd

vés do minulosti a pfedhazuje vdm spojitosti, které vse jen
komplikuji. Nedopovézend rozuzlent jsou vytlatovdna dal$imi
otdzkami bez odpovédi. Obrdzek se méni v obraz, galerii,
fantastickou ¢4ranici a nakonec vdm bubld usima a leze vim

do snii. Dalsi a dalsi postavy, dalsi a dalsi jen letmo nahozené

a opusténé zdpletky, kazdd napinavéjsi a ldkavéjsi nez ta
ptedchozi. Zcela roz¢ilené letite textem ddl, ale nebojte, skoro
nic se nevysvétli a pochopite jen malo. A to ve ¢tete dobrovolné,
s chutf a zcela ocarovani. Pokud!

Pokud mite rddi pohddky a myty, pokud je vAm blizké snéni az
na pomez{ fantasmagorie, pokud netrvdte na tom, ze vSe musi
byt vysvétleno a vSe musi dévat smysl. Pokud je vase duse alespori
trochu skfite, pak vds Netikova trilogie chytne a nepusti.

Knihy jsou, jak uz jsem fekla, zatim tfi: ,Zeleny skritek

a dévedtko jménem Diana’, ,Meluzina, divka jménem Ema‘

a ,Tane¢nice, véc jménem Sined’. Prvni pribéh je o ditéti

a détstvi, je hravy a svym zplisobem nevinny, zato druhy strhne
¢tendfe do zrddnych virt pubertdlniho zrdni. Mytus se v ném
snoubi se svéhlavosti dospivajici divky nicici ve své zaslepenosti
vSechny okolo. Zavére¢nd ¢4st trilogie nechdvd ¢tendfe konecné
odpocinout v ndru¢i zmoudtelé mladinké zeny, coZ je po tom
vsem psychickém ndporu opravdu pifjemné. Z posledniho dilu
na nés také nejvic civi to, jak pribéhy vlastné vznikly.

Ondiej Netik je ¢tendfi z okruhu DA totiz blizéi, nez se zd4.
Jeho knihy jsou vlastné prepisem dobrodruzstvi, jez vede jako
vypravéd. Clovék, ktery v nich skute¢né hril jednu z postav, mi
potvrdil, Ze je to pravda a vic nez pravda — Ze to bylo psycho,

ze to bylo o nervy, Ze to bylo fantastické a néco tak sileného uz
radéji ne. Mné to znélo tak, Ze jsem ted posedld chuti zahrét si
v sanatoriu sama. Nechat se strhnout.

Trilogie vysla v nakladatelstvi Straky na vrbé, kde se d4 stéle
objednat. Je ale také na pultech vSech dobrych knihkupectvi,
které maji v sortimentu fantastiku. Stejné jako samotnd kniha
stoji za zminku jeji nddherné ilustrace z pera, ¢i spise tuzky
autorovy manzelky, pfedstavujic jednotlivé hrdiny v dokonale
realistickych, nékdy az drdzdivé lehce erotickych kresbich, po
jejichz shlédnuti budete uz vidée Skiitky prosté viude a hlavné —
budete se podeziivavé divat na kazdé dit¢, zda se za jeho lidskou
fasidou ndhodou neskryva Cervena kralovna, Maly princ nebo

vila stind a skvir. .. e;



Warhammer 40 000: Dark Heresy

Na zdklade celosvetového
fenoménu Warhammer 40 000
(WHA40k) uz vzniklo vela hier. Ako
to dopadlo s jednym z najnovsich
prirastkov, RPG Dark Heresy?

O éom této hra vlastne je a ako
funguje? A aké osudy olakdvaijo
hrééske postavy?

Pise sa 41. milénium. Po viac ako sto
storoCiach sedi Cisdr nehybne na Zlatom
Tréne na Svitej Terre. Je pdnom ludstva
z vble bohov a vlidcom milidnov svetov
vdaka moci svojich nespoletnych armdd.
Je hnijicou mrsinou, ktord neviditelne
a hlboko strada kvéli moci Temného
Veku technolégie. Je mrchozritskym
pdnom Impéria, ktorému st denne
obetované tisice dusi, aby nikdy
skuto¢ne nezomrel.

I v stave nesmrti pokraluje Cisdr

vo svojej ve¢nej bdelosti. Mocné

vojnové flotily krizuji démonmi
nakazené miazma warpu, jedinej

cesty medzi hviezdami, osvetlenej len
majékom Astronomicanom, psychickou
manifestdciou Cisdrovej vole. V jeho
mene vedd obrovské armddy boje

na nespocitateflnom mnozstve svetov.
Najskvelejsi z jeho vojakov st Adepti
Astartes, vesmirni marindci, biologicky
upraven{ suberbojovnici. Maji mnoho
druhov v zbrani — miliardy muZov a zien
Imperidlnej Gardy, technoknazstvo
Adepta Mechanika ¢i neustdle bdiacu
Inkviziciu. Ale aj napriek svojmu poctu je
ich sotva dostatok, aby mohli vzdorovat
neustdlej hrozbe votrelcov, kacirov,
mutantov a omnoho horsich veci.

Zit v takejto dobe znamen4 byt jednym
z nes¢iselnych milidrd, zmierit sa so
zivotom v najkrutejsie a najkrvavejsie
predstavitelnom rezime. Toto je jeden

z pribehov z onych ¢ias. Zabudnite

na moc vedy a technoldgie, pretoze tie
st pre ludstvo z vicSej Casti stratené

a nikdy nebudu znovu nédjdené.
Zabudnite na pokrok, porozumenie,
nddej a stcit, pretoze v desivej temnote
41. tisicro¢ia nie je ni¢ iné, len vojna.
Medzi hviezdami neexistuje zmierenie,
len ve¢nost krviprelievania, masakrov
a skodoradostného smiechu po krvi
ttziacich bohov.

,Lest the truth devour all.”

- Memento Mori on the Tomb
of Inquisitor Cassilda Cognos'

Vstipte do pribehov Dark Heresy.
Ocitnete sa v univerze Temného

(toto slovo sa spolu s ,,desivym®

bude vyskytovat ¢asto) Milénia,

vySe dvadsattri rokov vytvdraného
sveta zdielaného mnohymi hrami

aj autormi. Je zndmy zo stolnych

hier, hlavne rovhomennej miniature
wargame, z pocita¢ov (Dawn of War),
ako aj knih (do ¢e$tiny prelozené

série 0 Gauntovych Duchoch,
Poslednej Sanci, Shiri Calpurnii

alebo Hviezdnych Vlkoch).

Recenzia za¢ina Gvodom vlastnym
vicsine WH40k knih. Byva to druhym
varovanim (prvym je artwork na obélke),
Ze tento svet nie je velmi optimisticky.
Je to zvrdtend kombindcia temného
stredoveku, oboch svetovych vojen,
Heinleinovej Hviezdnej pechoty,
Herbertovej Duny, komiksov 2000AD,
najhorsich Orwelovych dystopickych
predstdv a no¢nych mor Hieronyma
Boscha (tento vesmir m4 skuto¢né
peklo!) pomiesanych na nepoznanie

a dokorenenych historickymi

aj popkultirnymi odkazmi a tiez
sprédvnou ddvkou ¢ierneho humoru.

Na steroidoch, kokaine a veciach, oproti

ktorym st steroidy a kokain mlieko

pre kojencov. Jedendstmiliénkrat
prehnané. Nacierno natreté. A zapélené.
A stt tam motorové pily, ktoré

sa pouzivaju ako mece.

Nie je problém sa s WH40k zozndmit
na internete, v knfhkupectvich

a ak mdte Stastie, tak aj u zndmych.
Ako fenomén je rozsireny prevazne
mimo naSich geografickych dlzok,

no aj v Cesku a na Slovensku

sa nachddzaji komunity nadsencov,
zoskupené hlavne okolo hrd¢ov stolnej
hry. Prejdem v$ak k Dark Heresy samej.

.The Emperor asks only what
you hate.”
- Last words of Commissar Roth?

Hr4ci sa zhostia tlohy Akolytov,
sluzobnikov tajomnych a desivych
rddov Cisdrovej Svitej Inkvizicie,

a v temnych miestach Impéria Cloveka
sa zUcastnia tajnej vojny proti kacirom,
votrelcom, zradcom a omnoho hor$im
veciam. Hra sa svojou podstatou ako

aj atmosférou podobd na starsie RPG hry
ako Call of Cthulhu, Delta Green

alebo z novsich na World of Darkness,
$pecificky Hunter: The Vigil. Mald
skupina nie nutne hrdinskych ,hrdinov*
pracujdca v tienoch spolo¢nosti v rozne
motivovanej snahe ju zachrénit.
VySetrovania, intrigy, ¢istky, boje...

To vetko vo svojskom svete WH40k.
Pdnom hry, Game Masterom

(GM), sa otvéraji bohaté moznosti

na realizdciu. WH40k je prepracovany
do hibky aj do sirky, stile viak

pontka vela bielych miest, kde sa daju
umiestnit vlastné redlie a pribehy.

Dark Heresy a jej rozsirenia sa primdrne
odohrdvaji v predvytvorenom sektore
Calixis. Rozhodne sa v$ak netreba bdt
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nedostatku miesta pre vlastnu tvorbu,
mnoho veci je len zlahka nadrtnutych

a naznacenych. Ni¢ GM nebrdni pouzit
desiatky planét, konspirdcii a organizicif
len ako inSpirdciu pre jeho Gplne vlastny
sektor ¢i sektor zndmy z knih.

.Serve the Emperor today, for
tommorow you may be dead!”
- Lexiconum Moralis®

Ako vyzerd systém hry? Md rovnaky
zdklad ako pravidl4 pre druht ediciu
Warhammer Fantasy Roleplay, to jest
vyuzivanie percentudlnych hodov (D100,
teda vlastne dve kocky D10). Vidsina
dramartickych interakeif v hre, ¢i uz ide

o z4sah protivnika pri boji s rotome¢om,
rozlti$tenie okultnej Sifry alebo pokus
nezomriet pre stratu krvi z dévodu
odhryznutia celej ruky, sa vykondva
pomocou takychto D100 testov.

Testy mozu mat rozdielnu obtiaznost

(0od =30 po +30), a to ich este modze

upravit mnoho inych faktorov. Talenty,
¢iny hrécov, prostredie, vybavenie,

tsudok Game Mastera, to vietko moze
jednoducho a instinktivne vychylit
Uspesnost testu (este viac nez +/-30).
Hranie rozhodne nemusi byt brutdlne
Rules As Written (podla pravidiel), pretoze
samotny systém podporuje upravovanie
testov podla situdcie a isudku GM. Ziadne
,One dice to rule them all!”.

Do hry vstupuje este aj osud. Doslova.
Kazdy Akolyta (a ak to chce GM,

aj niektoré skuto¢ne pamitné NPC)
totiz disponujt tzv. bodmi osudu

(Fate Points). Tie mdze mindt (spend)

za ziskanie mensej hernej vyhody
(moznost znovu hodit si na nedspesny
test, prebrat sa z ochromenia). Minuté
Fate Points sa obnovia pri novom
hernom sedeni. Hra¢ vsak moze

Fate Points aj spélit (burn), ¢im ich strati
natrvalo, ale vyhne sa tym napriklad istej
smrti ¢i automaticky uspeje v teste.

.The purpose of this instruction is
not to deepen your understanding,
but rather to broaden it.
Ignorance, friends, is a virtue.”
-Hyrum IX., to his students*

Kazd4 postava m4 set charakteristik
(Weapon Skill, Ballistic Skill, Strenght,
Toughness, Agility, Perception,

Inteligence, Willpower a Fellowship)
danych ¢islom, ktoré uruju schopnost
daného Akolytu prejst testom. Tiez
m4 ¢islom dant hodnotu Zivotov
(Wounds), ktoré urcuje kolko zraneni{
vydrzi (vi¢$ina [udi je niekde medzi
8-12 Wounds a aj ked sa to d4 zvysit,
zabudnite na $tyridsat-zivotové orgie,
maximdlne o takych 4-6 zraneni, aj to
podla kariéry). Tiez m4 na zaciatku isté
mnozstvo Fate Points.

Potom tu st zru¢nosti (skills), ktoré
umoziuji postave istd ¢innost
vykondvat a zlepSovat sa v nej nezdvisle
na charakeeristike. Peknym tahom je
ich rozdelenie na zékladné a pokrocilé,
pricom zdkladné Akolyta zvlddne aj
bez tréningu, aj ked horsie, nez ked
dany skill md. Postava bez zastrasenia
(Intimidation) sa o vydesenie kacira
pokusit moze, kedZe zastradenie je
basic skill. S tajnymi znalostami,

napr. Forbidden Lore (Cults), to

viak uz nie je mozné, kedze je dany
skill pokroily (advanced). Akolytu
charakterizuju este talenty (talents)
poskytujice rozne bonusy, od odolnosti
voli chladu ¢i hordcave, cez psychické
sily po starti dobrd paranoju.

~What is your duty? To look the
universe in the face and then
spit in its eye. To die with a curse
on your lips and your finger

on the trigger. To know that you
are doomed, but try anyway.”
-Inquisitor Soldevan, Ordo
Hereticus®

Pri tvorbe postavy si hréci nevolia z rés,
kedZze hratelni tu st len ludia (Impérium
nie je velmi tolerantné miesto),

ale z tzv. povodov (origins), ktoré
uréuju, z akej ¢asti Impéria postava
pochddza. Zdkladnd kniha pontka
povody Styri: Feral World (v zdsade
divoky barbar), Hive World (narodeny
v obrovskom prefudnenom svete-
metropolise), Imperial World (narodeny
v ,normalnom’, civilizovanom svete)

a Void Born (narodeny v prdzdnote
vesmiru).

Kazdy pdvod ddva postave rozdielne
tvodné charakteristiky a ¢rey (traits),
pozitivne aj negativne. Dalsie

rozsirenie ponutkli nové $tyri poévody

(Forge World, Mind-Cleansed,

Noble Born a Schola Progenium) a
znaéné mnozstvo tzv. specific origins,
teda varidcif na povody podla $pecifickej
planéty, vesmirneho plavidla alebo
napriklad dlu (hive).

Niésledne sa uréi hré¢ovo povolanie,
kariéra (career), ktorych je v

Core Rulebook osem: Adept (uéenec),
Arbitrator (vySetrovatel ald Sudca
Dread,), Assassin (¢o dodat), Cleric
(kazatel), Guardsman (vojak a Zoldnier),
Imperial Psyker (,¢arodejnik®,
nendvideny, ale nutny nestastnik
obdarovany nadprirodzenymi silami
warpu), Scum (zlo¢inec, gangster)

a nakoniec Tech-priest (technoknaz,
uctieva¢ boha-stroja, majster ¢i hlada¢
technoldgie a vedomosti). Vietky st
dost $pecifické pre svet WH40. Cleric
rozhodne nie je klasicky RPG liecitel,
ale skor skutoény teoldg, ndbozensky
fanatik a lovec ¢arodejnic. A ani ostatni
nie st tym, na ¢o ste asi zvyknuti.
Kariéry sa delia na hodnosti

(ranks) podfa mnozstva skdsenosti

a v niektorych momentoch sa dalej
vetvia, ¢o poskytuje celkom velkd
variabilitu vo vyvoji postavy. Pri kazdej
hodnosti m4 hrd¢ vyber skillov

a talentov, kroré si moze ,zakipit®

za ziskané skusenosti. A aby bolo jasné,
vyber je nielen velky, ale, od kariéry
ku kariére, od hodnost k hodnosti,

aj znacne rozdielny.

Rozsirenia Dark Heresy navyse
obsahujt nielen jednu Gplne nova
kariéru, Adepta Soritas (nie-vzdy-
ale-tym-presldvend bojovd mniska
schopnd vyuzivat manifestovand
vieru), ale aj alternativne hodnosti
(alternate career ranks), ktoré

pri istych podmienkach ete viac
diverzifikujd vyvoj postavy, ¢i
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tzv. backround packages — akési minihistérie, ktoré
umoznujd upravit si hrdésky charakter unikdtnym
sposobom uz pri jeho tvorbe.

«The price of our survival is pain, suffering and death.”
-General Cradtz at the Golgenna offensive®

Comu Akolyti vo svojich pribehoch ¢elia? Viber je desivo
bohaty. Nepriatel m4 vela pod6b. Méze prist z vonka,

v podobe nefudskych votrelcov, ako st mysteriézni Eldari,
po mise inteligentnych bytosti tiziaci Slaught, ktor{ postupne
infiltruja cez svoje desivé nekrotické biotechnolégie fudskd
spolo¢nost, alebo méze ist o siet paserdkov, ktord do Impéria
doddva nebezpedné xenoské drogy.

Mobze prist z vntitra. M4 podobu karnevalu monstier zvanej
Bledy Dav, ktord bojuje za slobodu a préva utlatovanych
mutantov. Vyzerd ako vplyvny ndslednik skazeného
$lachtického rodu zo sveta Malfy, alebo patri k ¢lenom
stra§ného techno-heretického kultu Logikov, ktory hldsa
zakdzany pokrok za kazdu cenu.

Mobze prist spoza ndsho sveta, z warpu. Nihilistick{ fanatici
Patnikov Nhendvisti (Pilgrims of Hayte) povoldvaji padlych
démonov. Desivd entita zndma ako Baphomael svojimi
slubmi, paktmi a pldnmi ziskava viac moci nez vlddca
sektoru. Zlovolni Mudrci otca Nurgleho $iria nesvitd
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démonickd ndkazu a svety padaju pod hordami Krvavcov,
Khornovych psov a dal$ich bestif omylom vypustenych

do nasej reality neopatrnymi a pochabymi.

Mobze prist z ddvnej minulosti a nepochopenia, v podobe
stra§nych Zeleznych Muzov, desivej Mftvej Hviezdy alebo
hrozivého tajomstva rodu Haarlockov. A hlavne, méze prist
zo samotnej Inkvizicie, ktorej Akolyti slizia.

.If you stare long enough into the warp, the warp
will stare back.”
-Navis Nobilite saying”

Rozhodne treba zmienit velmi zIé veci v charaktere a mordlke
postdv, ktorych vyvoj tento systém podporuje. Akolyti buda
zazivat a budu sa stretdvat so skuto¢ne diabolskymi bytostami,
vedomostami alebo udalostami. Hrozi, Ze sa postavy bud
zbldznia, alebo ddjdu na konci cesty do zatratenia.

Za vézne netspe$né testy vodi strachu, za konanie skuto¢ne
stra$nych ¢inov alebo za bionické a iné Gipravy mozgu

a pre mnohé iné veci ziskavaju hrd¢i takzvané body
nepri¢etnosti, insanity points (IP). Cim viac ich postava

md, tym je tu vic¢Sia Sanca, Ze ziska psychické poruchy
(mental disorder) alebo roleplayingové aj systémové prejavy
postupujicej straty zdravého rozumu.

Pre styky s démonmi, $tidium zakdzanych textov alebo

aj transgenickd manipuldciu zasa postavy dostdvaju takzvané
body skazenosti, corruption points (CP). Ako sa CP hromadia,
postava sa stdva Coraz viac skazenou, ziskava zhubné priznaky
(Malignances) svojho chovania, mozno aj mutdcie a pozornost
bytosti, o ktorych sa nahlas nerozpréva.

Asi najdesivejsie je, ze na cesty Sialenstva a Zatratenia

sa postavy mozu vybrat dobrovolne, len aby boli schopni
naplno slazit Cisdrovi a chrdnit Impérium a jeho obyvatelov.

.These vials contain dreams and nightmares,
forgotten truths and craved oblivion. All may
be yours for a price.”

-Cassiopeia, Mistress of the Palace of Chalices,

Malfig

Zaujalo vds Dark Heresy? Aspori natolko, Zeby ste si

o niom radi preéitali trochu viac? V tom pripade rozhodne
odport¢am pozriet strdnky sti¢asného vydavatela, americke;j
firmy Fantasy Flight Games. Na ich portdli k Dark Heresy
ndjdete vela uzito¢nych informdcii, velmi kvalitné féra

(no dobre, edit funkcia im tam bolestivo chyba) s dobrou
komunitou a aj tivodné dobrodruzstvd, Shattered Hope

a hlavne perfektné Edge of Darkness s predpripravenymi
postavami a kvdzi LITE verziou systému. A nielen to.

Z dalsich strdnok zaujimajicich sa o Dark Heresy treba
spomentt fandsikovskd komunitu Dark Reign a humorny
webkomiks Servants of the Imperium.

A aké knihy potrebujete, ked chcete Dark Heresy zacat hrat?
Uplny zéklad je Dark Heresy Core Rulebook, 400-strénkova
v pevnej vizbe viazand kniha, ktord vdim poskytne vietko,

¢o k hre potrebujete. Samozrejme, ¢o by to bolo za RPG

bez rozsirent, ktoré takmer prekondvaji zdkladnd knihu. Hraci



rozhodne ocenia knihy Inquisitor’s
Handbook a Radical’s Handbook

a pre Game Mastera st

pomali¢ky nutnost publikdcie

Disciples of theDark Gods

a Creatures Anathema.

Vsetko v pevnej vizbe a nddhernom
grafickom spracovani. Samozrejme,
pre tych, ¢o vedia hladat,

sa Dark Heresy d4 zohnat v nelegdlne;j-
akosi-elektronickej forme (sldva
pirdtskym strandm), ale moéZem

sam povedat, ze drzat v rukdch Sest
takychto prekrdsnych knih je zdZitok
na nezaplatenie - ironicky, v prenesenom
aj skuto¢nom slova zmysle. Ked uz,
tak odportc¢am kupovat Dark Heresy
roz$irenia zo strénok, ktoré maju nizke
postovné a zfavy na knihy.

»In blood consecrated, in grief
blessed, in iron bound, in tears
bathed and with souls fed! Bless’d
engine of woe, | abjure thee:
Awake!”

-The Incantation of Anima

Malifica®

Aj napriek mnozZstvu textu som nestacil
zmienit ani polovicu vietkého, ¢o hra
obsahuje - aké m4 Dark Heresy nddherné
minipoviedky naprie¢ vietkymi knihami,
nakolko st daemonhosti cool, aké (ne)
sldvne osobnosti splodili Rddy Sektoru
Calixis a kolko kon¢atin m4 Bronze
Malifect (verte mi, vela). No a tych
daemonhostov. Napriek tomu difam,

Ze ste sa pri ¢itani tohto ¢ldnku aspon
trochu bavili a zaujala véds desivd temnota

41. tisicro¢ia v podobe rpg hry menom
Dark Heresy.

Opericia kd. Dioclecianus tajné
Inkvizi¢nd rozeta nutnd. Miesto:

Faldon kise. Utajenie. .. telo nieslo stopy
zakdzaného transgenického rihania, blizsie
vySetrovanie je nevyhnutné, praktiky
podobné kacirskym nasledovnikom
ucenia. Miestna komunita je zndma svojim
barbarskym pristcupom k...

- Pozn. archivistu II: prilozit kacirské

texty ,,Logickd Diskusia“ a ,,Dejiny svetov
degenerovanych a barbarskych“?

Skupina agentov pod vedenim byvalého
arbitra senioris Mordechaia. .. dalej Vim
zaviazand xenologicka a dedicka rodu...
psyker primaris.... vediet, Ze je silny,

ale vyskytuju sa problémy so... Kult plni
svoje dlhy... Tier...

- Som zvedavy, ako sa Cerstvé miso
osveddt. ALS.

Akolyti uspesne infiltrovali. .. doterajsie
vySetrovanie a konzultdcia s miestnymi
textami indikuje pritomnost... psychické
pretazenie pri kontakte s nezndmym
objektom v tajnej skrysi. .. ¢oskoro
prebehne separdcia a vypocivanie
vyznamného miestneho. ..

Prisne Tajné: aktivovat zradcu.
Neocakdvané komplikacie. .. krvavy stret
s bio-warpovymi kongtruktami. .. Cierna
Omega, Ruka. Znalost obmedzena.
Potvrdeny... xenologi¢cka mftva... psyker
popraveny po posadnuti.

Instr.: Vymyt mysel Mordechaia a nasadit
ho k dalsej bunke Akolytov. A odkézte
vdaku Kultu.

Nikdy nevytvoreny zdpis:

,Falosny pripad bol vyrieseny

a zdokumentovany, nasi konzervativny
kolegovia o ni¢om netusia.

A sluzobnici?“

,O to bolo postarané. Hlavne, Ze bol

kontakt nadviazany.” -~




>~ Zavdto prachem - Kanyapi

Padalo listi

Jako dalsi kousek do Zavéto prachem vdm pFindsime zde zatim nejdel3i povidku, Padalo listi, prvni,
kterou Kanyapi na DA zvefejnila. Jak miZe dopadnout stiet dvou svétd v nitru jednoho ¢élovéka?

Tak té tu kone¢né vitam, Kany. Padalo listi. Sustilo pod kopyty koni a ptekryvalo klacky a kameny, takze kazdou chvili néktery
z nich klopytl. Sli pomalu, nikam nespéchali. Divka jela posledn{ a divala se pted sebe na Sirokd zdda muze, jeho? sotva znala.

V pozdnim odpoledni ji monoténni houpdni v sedle zméghalo. Sikmé sluneén{ paprsky pronikaly lesem, zemé vonéla. Byl krdsny,
¢asny podzim.

[Ty vétve schované pod listy — jak ¢asto ji zklamaly, kdyz se kfovinami prodirala za lan{ nebo srncem... Vzpomnéla si na svoje
prvni lovecké boty, vysoké, $nérovaci... jeji péstounka je Sila po vecerech u matného svétla lampy. Stromy kreslily na stény chyse
nesmyslné obrazy.../

Priizra¢ny vzduch protizl ostry vykiik. Véle¢nik s kozesinovou pldsténkou tocil mecem, zahlédla zdblesk ptes hlavy téch pfed ni.
Vztydila se v sedle a pobidla klisnu. V letu sundala luk.

Zpod kopyt klisny vystiikla hlina, tak prudce brzdic zaryla nohy do zemé. Kusy hliny a bahno dopadly na postavu muze lezict
na zemi. Jen na okamzik. Zvedal se na nohy, opiraje se jednou rukou, potdcivé, jak mu podjela ve vlhku noha, a v posledni chvili
stocil me¢ vstiic Véle¢nikovi. Kov zafindel o kov, ale proti jezdci nemél pési $anci, sotva vykryl sek a bo¢ni ndraz tto¢nikova koné
ho odhodil do listi. Rychle, uficené vydechoval a snazil se znovu vstdt. Byl prekvapen.

Réna nedopadla...

»Stdt — ani hnout! divéf hlas preskocil a zaznél hrubé, nepfirozené. Vichni se po ni ohlédli. Byla bil4 jako sténa. Tétiva napjatd
na maximum zadrnéela, jak jeji klisna poskocila a hledala pevné misto pod nohama. Dvojice muzi na zemi ztuhla. Pak se
Vile¢nik najednou uvolnéné zvedl a v pomalém oblouku zakrouzil me¢em, az jeho hrot skonéil na krku porazeného elfa.

»Fuj, zenskd, v prvni chvili sem nevédél, jak si to mdm vylozit,“ odplivl si pod nohy a s uleh¢enim se zasmal.

Na bledém ¢ele divky se zapetlil pot. Zddlo se, Ze nemize od pfepadeného odtrhnout o¢i. Ztuhl tak, jak se zvedal, na lokti, nohy
neptirozené zkroucené pod sebou, a jeho rychly dech byl jedinym zvukem, ktery bylo slyset.

/Vlasy mu padaly na zdda svdzané jednoduchym feminkem. Oto¢il se na ni, jak zaslechl zvuk v kfovi, a pak s tsmévem vzal

z jejich rukou dva zajice, které pfinesla z lovu. Mél bledé o¢i, prisvitné. Nic nefekl, ale kdyz chlupdce bral, dotkl se jeji ruky./
BozZe myj... divka se usmdla kiecovité, jen ostatni si toho nevsimli. Byli zaujati tim, co méli pted sebou. Rychle sesedali z koni.
»1o je ale tlovek, sakra...

,Cumte na néj, boji se...

»Hele, zabijem ho tady a do mésta vodvezem jen hlavu, ne?

»Jasné, nebudem se s tim tahat.”

Hlas ji pfeskoil: ,Nesahejte na néj. Zbldznili jste se?“ Klisna uz zase poskakovala na mist¢, ale divka mifila stdle pfesné. Pot ji
palil v oéich. ,Ve mésté ndm za Zivyho dajf aspon tfikrdt vic a jesté se,” polkla, ,,pobavime pfi popraveé.” Ve tvdti méla zvldseni,
kruty vyraz — divné lesknouci se tvdr a zataté zuby.

Elf se v listi svinul do klubka a nechdpavé, nendvistné pozoroval druzinu, kterd nad nim stdla. Sesedli vSichni krom¢ ni.
/Rozesmila se, ale pak zmlkla a zadrodila. Viibec se nekryla, byla ale hodné rychld a tvrd4 a mnohokrét ho zashla ve chvili,

kdy uz méla byt mrevd. Vyrazil a ve svizném tempu ji prohnal az na okraj cesty. Ujely ji nohy, upustila mec a s veselym viisknutim
spadla ze svahu. Dole se posadila a dlouho se sméla. Sedl si vedle ni. ,Viibec se nekryjes,“ poznamenal, kdy?Z se prestala smét.
»Takhle se to nenauéis.”
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»Ale nau¢im. Dilezitd je energie, ostatni
ptijde ¢asem,“ odporovala.

»Ale kolik toho ¢asu mdme...?" fekl

elf Gplné potichu a nebyla to ani tak
otdzka, jako konstatovdni. Prudce vstala,
zamifila ke konim a pfehnané rychle
zacala sedlat. Otfel si ruce o stehna,
zvedl meé a povzdechnul si./

Jeho me¢. Lezel v bahné a prévé se pro
n¢j natahoval jeden z muza. Popojela,
sehnula se hluboko a sebrala mu ho
téméf zpod ruky. KdyZz mec¢ zvedala,
nadhodila si ho v ruce. Sedl ji do dlané
s bolestnou lehkosti. Z ostf{ odkapédvala
kalnd voda.

Strach ji Gplné paralyzoval. Nejdtiv
méla hlavu prézdnou, pfi té dlouhé
cesté kfovisky a strzemi, ve kterych

se Vile¢nik rozhodl ukryt v noci svou
kofist, nez ji dopravi do mésta. Prdzdnd
a otupéld — jako by ji nedochdzelo, co se
déje. Vétve ji Slehaly do obli¢eje a jezdec
pted ni, ten, kterému v duchu fikala
Opatrny, se po ni nékolikrdt starostlivé
ohlédl. Nedokdzala se pfinutit k tomu,
aby se na néj usmdla.

Obheii dohotival, jen misty vyslehly
plaminky a ozétily slabé malou mytinu
mezi kofeny starych dubt. Elfa nechali
stranou od ohni$té. Lezel na boku, ruce
mél svdzané za z4dy a nohy pfitazené

k vystouplému kofeni. Ptili§ daleko od
zdroje tepla, zima ho pronikala a od
zemé $la vlhkost. Dival se na ni, ale ani
jednou nezvedla o¢i. Citil mrazivy pocit
— nebyl to strach, spi§ zdvrat. Kdyz zaviel
odi, roztocila se mu hlava.

Kone¢né se odvdzila pohlédnout na néj.
Vlasy mu skoro zakryvaly tvdf, uvolnéné
z ohonu a rozcuchané. Spal? Muzi si
roztdhli deky v okrajich mytiny, daleko
od sebe, jako by si nediivéfovali. Jen
Opatrny stdle sedél na pfevricené klddé
a jak podfimoval, hlava mu padala ke
strané. Klidnéjsi, podivala se znovu na
elfa. Pozoroval ji velkyma, prézdnyma
oc¢ima.

Pfislo to jako nenadély trok. Krk se ji
sevfel a srdce rozbusilo tak, Ze nemohla
popadnout dech.

I, Takze ty hledd§ sama sebe — vlastné.
Midm pravdu?“ Koné se brodili vysokou
travou. Jeli vedle sebe a povidali si.
Divka pfikyvla. Chvili mléeli.

»Jak mdm védét, Ze nedéldm chybu?®
ozvala se znovu rozpacité. Nezeptala

se, jestli chee vyposlechnout, co bude

vypréavét. Byl neskonale trpélivy

a dokdzal mluvit a mluvit, kdyz ji nebylo
do feci, dokdzal ji povzbudit a dokdzal
mldet tak, Ze si nepfipadala hloupé.
»,Najednou jsem to prosté pochopila.
Doslo mi, Ze nejsem elfka, ackoli jsem
to samozfejmé védéla uz predeim. Jen mi
to néjak nepfipadalo dilezité. Pohddala
jsem se s matkou — vlastné s péstounkou.
Rekla jsem ji, Ze mé dusi, 7e ji uz nechci
nikdy vidét a ze...,” divka se odmléela.
»Rozumim,” fekl rychle elf. ,,... a d412“
,Ukradla jsem koné. Tohodle,“ sehnula
se a popldcala kobylku po krku. , Tedy
vlastné — byli pfilis hrdi, aby mi ho
brali, kdyZ jsem ho vzala. Matka stdla
mezi stromy, vidim ji jako dnes, ruce
méla takhle zalozené a jd byla tak
nastvani, ze jsem si néjak neuvédomila,
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ze ji uz nikdy neuvidim... O kus d4l

na mé ¢ekal Mistr. Prekvapilo mé,

ze nevypadal rozzlobené. Chytil kobylu
na uzdu a dival se na mé tak, Ze jsem
méla pocit, jako by on stdl a j4 klecela.
Pak jenom fekl: ,Je v tobé vétsi kus elfa,
nez tusiS. Nez vitbec kdy uvéiis. Zabijes
ho v sobé...“ Vlastné to byla asi otdzka.
Vim, Ze mi zacaly tyct slzy a kapaly

mi na ruce. Pustil uzdu a pak vykfikl

a pretdhl koné po zadku. Opustila jsem
domov velmi nedistojné. Dodneska
nechdpu, Ze jsem se né¢kde nepferazila.. .
Vidél na ni jeji stud. Zarazil koné,
pockal, az se k nému vrdti, prekvapend
jeho reakci a zahanbend vlastnim
vypravénim a fekl: ,Vydej se mezi lidi.
Elfa si poneses v sobé a bude to tvoje
tajemstvi. Nikdo to nepozn4, ale ty
budes o to bohatsi. Poznds svoji rasu

a najdes svoje misto na slunci. O tebe
se nebojim.“ Pak natdhl ruku a krétce ji
k sobé ptes krk koné ptitisknul./

Odi ji strasné pdlily. Ztuhla strachy.

Na tvéfi ji studila slza. V krdtkém
zdblesku vidéla katovu ruku odhrnujici
dlouhé vlasy z krku. Kuaze byla bil4
jako papir. Bil4 a vlhk4 potem. V hruze
se zkroutila do sebe a spadla z klddy

na zem. Elf sebou zoufale hodil.
Ciste¢né chdpal a do krku mu stoupal
vztek nad vlastni bezmocnosti.

/Vyjel z lesa. Ptekvapilo ho to — jezdec byl
sotva par metrii od néj. Po paméti tasil
me¢. Jezdec vytdhl za letu luk, nasadil
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$ip a pokusil se jen koleny zarazit koné. Nepodatilo se... ji... to. Byla to divka, s vlasy
svézanymi do uzlu, v muzském jezdeckém odévu, ale divka, skoro dité. Jeji kan vrazil
do elfova hnéddka, az se oba zapotdceli. Citil, jak se mu $ip stdle nasazeny v tétivé zaryl
do krku. Ve stejnou chvili, o setinu vtefiny difv, nez si stadil uvédomit, o¢ jde, zasvistél
jeho me¢ vzduchem a zastavil se, jilec pdr milimetrii od divéiny kli¢n{ kosti. Po kizi mu
stékala krev.

Po chvili, kterd se jim zd4la vé¢nosti, spustila divka luk. Schoval me¢ a sdhl si za vystfih.
Udivené se zadival na svou dlan. Divka hlesla: ,Proboha./

Opatrny se néhle probudil. Vyskotil, o¢ima prelétl z elfa na divku a sehnul se k ni.
‘Uklidni se, uklidni se! ... Uklidni se!’

Tt4sl s ni, snazil se ji zvednout. Méla skelny pohled. Jektala zuby. Posadil ji k ohni,
ptikryl svym pld$tém. ‘Uklidni se...

,UZ jsem klidnd... uz to zvldddm...,“ zachraptéla a vzdpéti si uvédomila tu absurditu.
Ticho lesa, které do té chvile neporusilo nic. Divali se na ni pfekvapené, oba, ale
kazdy trochu jinak. S o¢ima upfenyma do prézdna mechanicky zaSeptala: ,,Asi

jsem usnula. Zd4lo se mi néco...“ Opatrny si sednul vedle ni a objal ji kolem pasu.
Rozttdsla se zimnici.

Zemé studila. Hlavou se mu hnaly myslenky. Tusil, samozfejmé, Ze vidéla néco, co
souviselo s nim. Vzduch na mytiné jako by se chvél. B4l se o ni, netusil, jak moc jsou
jeji schopnosti rozvinuté. Méla by... Pak si uvédomil, jak nesmyslné je uvazovat o tom
ted. Zbyvalo mu strasné mélo ¢asu. Znovu na ni promluvil.

Pocitila to nejdiiv jako nejasnost vmyslenkdch, jako ruku, keerd $dtrd jejim mozkem.
Otupéle to vnimala a nedélala nic. Podivny pocit polevil a ona zaslechla zcela jasné
jeho hlas, tichy a trochu roztfeseny.

‘Uklidni se. Potfebuju tvoji pomoc. Nechci umfit. Mizes to dokdzat...

Jediné, co pordd dokola opakoval v hriize jeji mozek, bylo jeho jméno.

‘Prosim t¢, srdi¢ko, uklidni se. Potfebuju tvoji pomoc. Uklidni se. Podivej se na mé.
PODIVEJ SE NA ME...

Pomalu, jakoby se strachem zvedla hlavu a uvidéla ho, jak lezi ve tmé a o¢i mu zhnou.
Rty mél pooteviené a namdhavé zvedal hlavu, aby na ni vidél. Pak mu hlava ztézka
spadla zpdtky do tlejiciho listi. Polkl. Ze stromu spadly zalud zasustil v trdvé. Opatrny
se zavrtél a prerval ticho: U7 je ti dobfe? Pritdhl ji deku na ramena a ptitulil se k

ni. V divce se najednou, zcela necekané, zvedla vlna odporu. Opona elfiho svéta se ji
snesla pres oci jako Cerny pldst. Ale tohle je pfece muz, ktery projasnil jeji chmury a
ukdzal ji laskavou strdnku lidské rasy! Malicko se otocila a koutkem oka si prohlizela
jeho profil. Pokusila se rozpomenout na ptisliby, které v ni jeho veselé, trosku $iroko
posazené o¢i a neholend tvaf vyvoldvaly jesté véera.

/Schoulili se k sobé pod deku a septali si. Ostatni se jeden po druhém rozpadicé
zvedli. Vile¢nik vstal posledni. Zvykal stéblo a plival kousky do ohné. Pak se po nich
naposled podival — vstiic mu blyskly dva pary rozpustilych oli — a odesel do tmy.

Tu noc oba nemohli usnout.../

Korunou stromu prosvitalo no¢n{ nebe. Nespal. Ani by nemohl, i kdyby chtél — chlad
od zemé ho stravoval. Ruce mu tak zdfevénély, Ze nemohl pohnout prsty. Lezel klidné.
Dival se na hvézdy mezi listim. Uhliky v ohnisti uz téméf vyhasly, svétla ubylo.

Divka, se kterou stravil nékolik mésict na cestdch, sedéla vedle ¢lovéka, ktery ho vezl
na popravu. Tusil, o¢ jde, déval si to pomalu dohromady. Neuklidniovalo ho to.

Probudil ji hluk. V jedné vtefiné si uvédomila, co se véera stalo, a zvedl se ji zaludek.
Muzi pobihali okolo, sedlali koné, balili véci. Zdvihla ze zemé pldst, ve kterém usnula
— patfil Opatrnému —, a vyhledala o¢ima elfa. Bdla se, co uvidi. Potdd lezel zkrouceny
mezi kofeny stromu. Prdzdny pohled, bled4 plet, kruhy pod o¢ima. Ztmavlé,

rosou zvlhlé vlasy se mu lepily na obli¢ej. Vile¢nik fikal néco jejimu vecernimu
spole¢nikovi. Prikyvl a naklonil se k elfovi. V ruce drzel niz. Ztuhla. Ptetizl ale jen
femeny na nohou, chytil ho za loket a pokusil se ho zvednout. Elf ztézka pohnul
ztuhlyma nohama, cheél se zapfit, ale nenasel rovnovahu a skulil se na zem. Opatrny
zaklel a kopl ho do stehna. Lezici elf zasycel. Zvedl se do kleku, jeho pohled byl plny

z48ti. Divka je pozorovala bez dechu. Stdla a divala se, jak muz elfa hrubé odstril



a leziciho znovu udefil, vidéla chladné
pohrddni, které se rozhostilo v elfovych
ocich.

»Pakuyj se, jedem ddl. Dneska musime
dorazit do mésta,” stréil do nf jeden

z muzii. Koutkem oka zahlédla, jak elfa
vyzvedli na koné. Protichtidné pocity

v ni viely. KdyZ vyrdzeli, mijela ho
docela zblizka, otfela se stehnem o jeho.
Letmym pohledem pfejela po jeho tvéri
— do o¢i se mu béla podivat — a zahlédl
rudou, zhojenou jizvu na jeho krku...
mriz ji pfebéhl po zddech.

/,J4 vlastné nékoho hleddm. Proto
jezdim takhle kfizem krdZem, vi§?“ fekl
elf a postr¢il klacek do ohné. ,Hleddm
brésku... mladsitho. Odesel jsem do
vélky a kdyzZ jsem se vrdtil, byli vsichni
pry¢. On, rodina, pfételé... Mrevi.. .
Dlouho, dlouho mléeli. Elf proto, Ze se
toulal ve vzpominkdch, ona proto,

7e nevédéla, co Fict a nezranit. ,Vim, ze
bratr urcité jesté zije. Nékde se skryvd,
tould jako jd... kdo vi. V téhle dob¢
hont na elfy... chci ho najit co nejdfiv.
Divka rychle zvedla hlavu: ,Ale tebe
taky mizou chytit. Tteba jd... jsem
mohla.”

Usmdl se jen malinko, trosku
pochybovacné... Z¢ervenala.

Pak prudce vstala, jako vzdy,

kdyzZ nevédéla, co fict. Zddy k nému
zamumlala: ,Jsem rdda, ze t¢ zndm.
Nechci, aby té chytil néjakej zolddk

a vymeénil tvoji hlavu za p4r mizernejch
$upa...”

Usmdl se a znova prohrébl ohen. ,, To se
nestane, Dayn. Zbyte¢né se bojis.*/

Pachut v tstech citila stdle, ale uz se
rozhodla a pocitila dlevu. Podivala

se je$té jednou na rozlozitd zdda

pted sebou, vytdhla luk, zaloZila $ip.
DPetf na letce ji posimralo ve tvafi.
Muz pfed ni se ptekotil naznak ptes
zadek koné, $ip se mu v zddech zlomil.
Nez stacil Opatrny otodit, profitila se
kolem n¢j a, luk v levé ruce, tasila elfav
me¢. Cepel zasycela vzduchem. Hlina
a listi létaly v$ude okolo, vechno déni
se ve zmatku toéilo k jednomu bodu.
Elf obritil koné nohama. Natladila se
mu k boku, vrazila me¢ mezi femeny
na rukou a pdcila. Na konsky zadek
kapala krev.

Plochy ndraz mece ji smetl ze sedla

na zem. Ve stejnou chvili, nebo snad

o setinu vtetiny difv praskly femeny

a krvavé ruce sghly po medi.

Zvedala se rychle, ale ne dost. Opatrny
sko¢il na ni a znovu ji povalil.
»Zbldznila ses? fval ji pfimo do ucha.
Lezel na ni celou vahou, byl stragné
tézky. Nemohla se hnout, a¢koli se
svijela ze viech sil. Ringenf zbrani k nf
doléhalo jako z velké délky. Zblizka

ji dychal do obli¢eje, vidéla jeho
vytfesténé, nic nechdpajici zelené o¢i.
Kopala ho do bficha a prokousla mu
ruku, sviral ji ale hroznou silou.
,Dayn!!l“ Elftiv udychany hlas zaznél
piekvapivé blizko. Opatrny na chvili
povolil a ona se jednim prudkym
kopnutim osvobodila. Zasdtrala

po luku, ktery ztratila pti padu. Sipy
byly rozmetané vSude kolem. Elf stdl
rozkroéeny taktka nad nf a rozmachoval
se mecem.

Zbyli tfi. Véle¢nik, Opatrny a zolddk.
Utotili pomalu, stiidavé, na jistotu.
Na jeji tvar sttikla co chvili krev. EIff
krev. Byla jako paralyzovand. Trvalo to
moznd pdr vtefin, ale v té vé¢nosti vidéla
jako zpomalené svého ptitele padat

na jedno koleno. Véle¢nik ho zasdhl
do stehna pfesné ve chvili, kdy mu elfav
me¢ protal kréni tepnu.

Pak se ji srdce zase rozbéhlo. Hore¢né

zaklddala $ip, natdhla tétivu, zaviela
oti... Sip prolétl zolddkovi btichem
snad ze tf{ metri, stiflela bez mifeni.
Opatrny se stdhnul.

Padalo listi. Zase ji vypovédél sluch —
méla pocit, Ze jsou to jen halucinace.
Elf klecel, tiskl si ruku na krvédcejici
stehno, prudce oddechoval a tkosem
hledél na ni. Opatrny stdl pdr metrii
od nich, kfecovité sviral obouru¢dk.
Tékal o¢ima... na ného... na ni...
Védél, Ze on uz ma dost. VEdél, Ze ona
patfi k nému. Sama mu to fekla. Musela
k nému patfit. Ano, uvédomil si, Ze je
po vSem. Ona byla ¢lovek, ne elf. Védéli
to vsichni tfi. Udélal krok k nim.
Dayn, divka z elff vesnice, poslepu
nahmdtla $ip a zalozila jej. Tétiva tise
drnéela. Opatrny se zarazil, ale pak
udélal jesté krok. Zvedla luk. Muz se
znovu zastavil — pfelétl o¢ima na elfa,
ktery se vycerpané snazil zastavit
tepenné krviceni. I ona se na n¢j
podivala. Jen na okamzik.

Tentokrét zamifila. ..

Lezeli vedle sebe, vic mrtvi nez zivi. On
téZce ranén, ona smrtelné. e‘
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