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Psét tvodniky v mésicich, kdy se
prakticky nic nedéje, je tak trochu

za trest. Ne Ze bychom se snad v redakci
fldkali — bohatd sn¢hovd nadilka

nds ¢asto zatdhla k teplu rodinného
krbu a navzdory nejkrat$imu mésici

v roce zbylo na vSechno vic ¢asu,

a tak je na tom stdvajici ¢islo o néco
lip nez leden ve znamenf kocoviny.

Po malém novoro¢nim vypadku tedy
opét navdzeme na trend postupné
narustajiciho obsahu a podle vieho to
vypadd, Ze piiSti mésic se mizete tésit
na opravdu bohatou nadilku.

Jisty nejmenovany ¢tendf se mi
neddvno svéfil, Ze téch ,,pér strdnek®
v Acrobatu zvldd4 prolistovat stragné
rychle. Hbité prsty mu samoziejmé
zdvidime. V ndvaznosti na jeho podnét
jsme se rozhodli provéftit kolec¢ka
vadich my3i v malé soutézi. Ukol je
velice prosty: napiste ndm, za jak
dlouho jste schopni pfescrollovat
tnorovy Mirror odshora dold. Vase
vysledky ndm poslete na redakén{ mail
daily@darkage.cz (nezapometite zminit
| sviyj nick). Pro nejlepsi je jako vzdy
ptipravena sladkd odména v podobé
marcipdnového prasdtka. Pro kazdého,
kdo k mailu pfipoji i screen ¢ldnku,
ktery ho nejvice zaujal, se najde i néjaky
ten bod zdzrakda.

Na z4vér jedna mald rada: pokud

snad fesite obdobny problém jako nds

nejmenovany ¢tendf, zkuste si par ¢ldnkd
i pfecist. Spotiebni doba ¢asopisu tim
rapidné vzroste.
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Toto neni recenze, jak se moznd
mnozi domnivaiji. Jednd se

o velmi specificky pohled, ktery
je znaéné osobné zabarveny.
Kdo nesouhlasi, af si tfeba

kFi¢i. Kdo je na tom podobné,
af mi zaplati panéka tequily.
Mné je jedno, jak to mate

s Pragoconem, jd jsem vam to sem
sepsal z dovodi informaénich,
protoZe jsem tam byl. Ach ano,
na Pragoconu! Na tom ,novém”
Pragoconu. Bohuzel. Bohudik.

Od ¢evree¢niho pozdniho vecera

az do nedélniho zamykdnf tiid;

tak dlouho jsem byl na Pragoconu

a tak dlouho jsem jej mohl vnimat,
vstfebdvat, porovndvat a pfipravovat

si dotazy a kritiku na nedéln{

,O conu po conu”. Jiz takto ze zatdtku
musim napsat, ze toho bylo opravdu
hodné, co jsem cheél vypovédét,

ale zdrover ztstalo jesté vic, co by

pro neztcastnéného ¢tendie tohoto
krétkého tryvku vyznélo jen jako
pfehnané detailni romédnové ladény popis
tif a pil dne a tff noci. Co chci fict a co
bych zde chtél zdtraznit a vystihnout,
a na obycejny pfispévek do diskuze

je toho ponékud hodné, ziistalo

v nésledujicich rddcich. Pfipomenu jen

jednou a pro jistotu, ze pi{pona ,,-con”

pochdzi z anglického ,,convention® =
setkdni, shromdzdéni, konference.

Jednou velmi rozvétvenou vétou:

jiz jsem byl na lep$im conu, ale tento
se fadil k tém lep$im, feknéme k ¢é
mnohem lep$i tfeting, protoze zdbava
byla vzdy, kdyz jsem ji hledal (a nagel
jsem ji), jidlo a pitivo bylo, kdyz

jsem mél hlad (a nasel jsem jej), lidé
a pidtelé byli (kdyZ jsem chtél s nimi
byt, vzdy jsem nékoho nasel), program
pro fantazéky (nemysleno pocitacovd
»divnd” herna ¢i Yukifest apod.) byl
a kdyz jsem chtél, byl jsem schopny
si najit zajimavy a zdzivny program

i pro sebe — ndro¢ného névstévnika
jakéhokoliv conu.

Crvrte¢ni noc byla naplnéna
ndv§tévami, kde se dalo, potfdsdnim
rukama a celkové tak néjak prizdnou
$kolou, protoze pdtek byl se svym
ndvalem tehdy daleko. Nyni, kdyz se
nad tim s odstupem zamyslim, to ale
nebylo zas tak $patné, ponévadz kazdy
¢asny névstévnik se stihl rozkoukat

v oné nehektické atmosfére klidu

a ticha prdzdnéjsich chodeb. Uz tehdy
jsem si v§iml nékolika zdsadnich
wviditelnych® chybek® — chybéjici mapky,
pozdni tisk aktudlni verze programu,
podivné organizovand ¢ajovna (pujcit

si sklenénou konvici bylo neredlné),
nefe$eny chaos v rozmistén{ programu...
Toto mélo vsak nebylo nikterak zdvazné,
aby ¢lovék prvni pulden protrpél.

No¢ni one-shot pretdhnul nejen néladu
jistojisté do kladnych hodnot.

Pdtek zacal jiz tradi¢né velmi brzy,
konkrétné budi¢kem néco kolem

pul osmé, ktery mél co do pozice
hodin nepfijemné mnoho spole¢ného

s usindnim v pil ¢tvreé. Rychld snidané,
stdle jesté z vlastnich zdsob, a probrdn{
se nad umyvadlem pod tekouci
studenou z kohoutku bylo nutnosti.
Program se rozjizdél pomalu, sebejisté,
na druhy az tfeti rychlostn{ stupen.
Pfednéselo se, diskutovalo, debatovalo
v ¢ajovné a jinde, hrdlo na konzolich,
deskovky na stolech jen svistély. Tehdy
mi také zacala vadit pocitadovd herna
ptimo uprostied schodisté. Idedlni
misto srazii a zdchytny bod. Skvély
flek pro pfedteni Cerstvé vytisténého
velkoformdtového programu. A celou
pozornost zde na sebe strhdvala jistd
premiéra v Cechdch. Nemdm rdd tyhle
populistické akce, takze ne kazdy s tim
mus{ nesouhlasit podobné jako jd.
Druhy den Pragoconu kondil opét
one-shotem. Jestli to nebylo proto,
abych si néjak vritil zaplacené
vstupné, abych mél za co jist dal$f dva
dny a abych se necitil tak Zdiman.
Podatilo se, opét jsem $el na kuté
kdesi v brzkych rannich hodindch.
Patek byl jiz na pocty lidi bloumajicich
po neoznalenych chodbdch (mapé
podobny plinek byl v ,extra“ brozurce,
kterou s sebou mimochodem takika
nikdo nenosil) bohatsi.

Jakozto ostfileny ¢rvreecndk jsem je
mohl navigovat, vyfvévat nadchdzejict
program linie Dra¢iDoupé.cz,

pod niz jsem byl zapsdn, a naddle jsem
srazoval, debatil a nechdval se poucovat
na predndskdch. O tom totiz con,

dle mne, pfedevsim je. A ano, obcas
jsem také néco mdlo pojedl v bufetu,
neb teply toast... je teply toast. Bufet
fungoval rychle, bezpe¢né, cenové
ptijatelné. (Az na Kofolu — vydfidusi!)
Abych nezapomnél — byla fireshow,
byli prvni zajimavi , TOP* hosté.



Uz to v Modré skole za¢inalo vypadat
jako na conu.

Sobota, neboli velké findle, byla nejvic
nejlep$im nejdnem celého Pragoconu.
Pro¢? Protoze prosté proto! Zajimavi
hosté, hromada Géastniku, spousta
programu (tou dobou byly jiz vSechny
linie pfitomny), spousta lidi, snédl
jsem spoustu toastll :-) se slaninou

— energeticky deficit prodlouzenych
nocf jiz tukal na padajici o¢ni

vicka. Brzké vstdvdni nedoporucuji
komukoliv, kdo ponocuje a neumf

se rychle vzpamatovat, zvl4scé pak

ve chvili, jakou je vlastni pfedndska,
byt odpoledni. Neni nejlepsi jen

tak si na nf zivnout, aby fe¢ nestdla

a okyslicila se krev. Stalo se. Ohlasy
veskrze dobré. Nikterak negativni,
par lid{ se stavilo i pro materidly.
Potésujici. Udast mizernd, z ¢eho
plyne poudeni pro pfisté: pokud jedete
pod jinou nez vlastnf linif, zajistéte si
propagaci sami — oni to za vds ti nad
vdmi moznd udélaji, ale ne tak, jak

si predstavujete.

Vétsinu soboty jsem prochlastal —

v ¢ajovné. Nad $4lkem ¢ehokoliv
louhovaného (¢aj, kdva, ponozky?)

se totiz nejlépe kritizovala aktudln{
situace conu a to, co Vaskovi omldtime
vecer a dalsf den o hlavu. Je pravda
(pravda jako faktickd skute¢nost),

ze jsem mél tendence vzit to

s Maelstrémem do hospody, ale odesli
ve chvili, kdy jsem zrovna s dévcaty
ze Slovenska rozjizdél stavbu obf{
véze z dfevénych kostek. Ty nédvraty
do détskych let! Jen vic a houst!

Je veelku (ne)podstatné (jak pro koho),
ze hromadu programu jsem nestihl
vidét ani z ddlky. Klasicky problém
,»prili§ rozsdhlého®, ,nejvétsiho,
»nejlepstho® as ,nejvic lidmi“ conu.
Zda je to dobrd cesta, uvidime snad
ptisti rok, zda téch lidi pfijde jescé

vic — mné osobné to ptili§ nevyhovuje,
od zacdtku prohlasovat, ze kvali
sponzoriim chceme byt ti NEJVETSI,
protoze na velikosti a rozsahu pfece
zas tolik nezdlezi.

Nakonec jsem byl v nedéli mirnéjsi

a méné nepiijemny, nez jsem praptivodné
zamyS$lel. Mohl za to nejspi§ vytecny
celono¢ni one-shot v koprodukei s
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Fantasy a sci-fi:

Harry Potter, Stml’uéni,_/,-’“ :
Star Trek, Star Wars, / 7,
Battlestar Galactica ...

Hry a zdbava:

RPG, deskové, MtG,

ok ) Playstation, Xbox, Wi,
T‘Manga & anime, DDR ...
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vypravé¢em Sargoldem (ano, tuto
ptezdivku si zapamatujte a ptijdte kazdé
ttery do ¢ajovny Shangri-la v Praze,
bude strasné moc (!) rdd). Vystiidalo se
$est hrd¢d, celou dobu na né byli dva
vypravédi, jeden hodny a druhy zly.
Vzniknul jakysi pseudosystém mezi
FATE, Stfepy snt a Wushu, gradace
déje az k hranici splnitelnosti a libivosti
viem zi¢astnénym. Skon¢ili jsme
krdsnym findle o pil desdté, kdy jsme
na sebe ptes desku stolu poktikovali,

co déldme.

Jidelnovy stil byl tehd4 pln talift

s toasty, chleby a snidaniovym menu
bez plétkového syra a vajicka (chybal).
Nejvétsi devizou byla cerstvost peciva

a nulovd (ano, par metr(l) vzddlenost
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herniho tzem{ od okynka vydeje.
Nejemotivnéjsi vzpominky na Pragocon
jsou odsud. A pak... pak jsem el bojovat
za svou pravdu s panem Pravdou.

Jen kdyby nebylo tolik toho ,pfedtim*,
téch neshod (sic!), mél bych z toho
mnohem vic pozitivniho, pa¢ takhle to
bylo takové — poznamenané. Jen kdyby
byla konvice v pfedndskové mistnosti.
Jen kdybych nebyl cizincem v pro mne
nezndmé linii. Jen kdybych oteviel jesté
Castéji hubu a ozval se vedeni, Ze chceme
tohle a tamto.

Pro pristé - jednat, okamzité a stielhbite,
je to ve vlastnim zdjmu o preziti.

Po conu je jiz pozdé vzlykat nad déravou
sitf na rybicky.



Nedéle tedy plynule prodlouzila
sobotu. Jejim pokracovdnim byl
pohodovy, klidny a hlavné zajimavy
dopoledni program, jenz se kupodivu
rychle a ne¢ekané prehoupl

pies poledni hodinu a pokracoval
¢asnym odpolednem, kdy se jiz

balilo a vyhazovalo ze tfid do $atny.

Ta fungovala excelentné, zavazadla
vyddvala s rychlosti béziciho skieta

se zapdlenou pochodni zarazenou

v zadnici. Chvélim. Recepce a uz si jen
vybrat penize za program, za hrani, za co
se jesté dalo. Zjistit néjaké ty nejasnosti
pro piétele, pofesit je, vyfesit, zaplakat
nad neschopnosti jistych konkrétnich
lidi (oni védi) a pak uZ jen zmizet.

Domt, odloZit batoh, vylozit

jeho vnitfnosti, zapnout pracku,
vyménit obsah kapes, pfevliknout

se, umyt obli¢ej a Sup do ¢ajovny

na poConovy sraz, ktery kvalitu
Pragoconu zvedl o 100 %. Ostatné —
tak uz to byvd kazdoro¢né, ze to nejlepsi
se dd zazit na akei po akci. Vyprdvéni
historek, vzpomindn{ na epické hldsky,
situace, $tésti v nestésti. To je pardda. Jen
jestli za to nemohlo to skvélé jidlo, jehoz
popis mi editor zakdzal, a korbel piva.

Selteno, poskrtdno, odecteno, dvakrat
podtrzeno: Pragocon Zije ddl. Urdité byl
tenhle ro¢nik jiny, vic ,organizovany®

a ,vnucené organizovany (vlastni
pracovni PC s projektorem pry muzeme,
ale P.ST), jenze - za jakou cenu?

Cesky fandom (fanouskovsk komunita)
je rozdéleny na ty, co FF (FestivalFantazie)
ano a FF ne. A pak jsou také taci, kterym
je to jedno, hlavné Ze je n&jaky ten con

a ze jsou tam lidi, kviili kterym tam
jedou. Mezi né patiim i j4. Je to pfeci
konference, setkdni, program pro ostatni
lidi stejné krve.

Bylo to drahé? Jasné, tikd se to. Kdo pfijel
az v pdtek odpoledne, udélal nejlépe,
protoze od ¢tvrtka do pate¢niho
odpoledne nebylo pfilis ndvstévniki

a moznosti pokldbosit — tou dobou

byly na conu prevdzné organizitofi,

lidé od programu ¢i lidé, keet{ méli

s programem pifmo nebo nepfimo co

do ¢inéni. Zase na druhou stranu, kdyby
vice lid{ ptijelo uz na za¢4tku, nemohl
bych psét tu vétu o vyhodnosti pozdéjsiho
ptijezdu. Rub a lic.

4

Pragocon 2010 byl ¢4ste¢né podobny
tém Pragoconiim, které mdm

jesté v zivé paméti z roku 2007
(Luka), anebo pfed dvéma lety

(gym. Buddnka za Smichovem) —

i kdyz uz tam bylo zn4, Ze nékde
nékdo prestdvd mit ¢as polozit
zdklady pro organizdtory linif,
potazmo pro individualisty a lidské
chovdni a jedndni.

Pragocon bude v roce 2011 patrné
(doufdm v to!) o kus lepsi nez ten z roku
2010. Byl na novém misté, keeré bylo
obzvl4st pro zmlsané Prazdky daleko,
az na kone¢né metra C (nikdo jiny si
nestézoval), ale které md potencidl byt
dostate¢né dobfe oddélujici rizné sekee,
které se vesmés navzdjem nechtéjf rusie,
vidét, slyset, citit.

Na dal$f ro¢nik Pragoconu pojedu

s chuti. A opét to ddm Vagkovi

na ,,O conu po conu® sezrat i s tou
snidani, kterou od kohosi podfadné
alpinisticky zaméfeného dostal. Zatvu

si tak jako vzdy a bude mi hned lip. -~

Angeluss

»Z mého pohledu se letosn{ Pragdc
vydafil. Jako nejvétsi pfinos vnimdm
ndvrat starych dobrych linif a profi
organizaci. Mouchy se samozfejmé nasly,
ale na rozdil od minulych let je fesili spi§
orgové nez bézny ndvstévnik.

To nejzajimavéjsi se ovsem délo

az po Pragoconu. V nedéli odpoledne
jsme uspotddali velkou afterparty

v ¢ajovné, kde se objevili zdstupci snad
véech eskych RPG webii. Cajitek nds
piijemné naladil, a tak se krom klasické
zbavy stihly probrat jak pocity a zdzitky
z conu, tak tfeba i problémy a vize
jednotlivych webtl.

Jesté vic mé ¢, Ze by celd seslost mohla
vést i k néjaké meziwebové spoluprici,
kterd v soucasné dobé dost pokulhdva.
Urcité by to trochu rozvitilo dénf nasich
usedlych webt a poskytlo néjakou

tu novou zibavu.”
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Najdu svou druzinu?

Jednim ze zdakladnich prvko
klasickych her na hrdiny je
druzina. Stejné postavy spolu
prochdzi jednim dobrodruzstvim
za druhym. Postupné se mezi
nimi rozvijeji vztahy a upeviuji
se pouta. DruZina se pak stdvé
pro kazdého dobrodruha jeho
rodinou. Zazili jste na Dark Age
vnik opravdové druziny? Nechybi
to tue

Mofik:

»Bohuzel, tady jde hra pomaleji nez

v redlu a nenf tolik ¢asu vyvinout
vztahy. Mné osobné to tu chybi. Jakous
takous druzinu jsem zazil v questu

u Ferra, ale ten béZel docela dlouho

a nez se vibec stacily vyvinout vztahy
mezi postavami, tak skonéil. Tady tak
konéi vétsina questt...

Ryen:

»Zde na DA hraju zatim jen dva fantasy
questy (kdyz nepoéitdm ty, ze kterych
jsem kvuli jejich kvalité odesel)

a v obou prozatim jen Septdm s PJem,
takZe hranim v druziné jsem zde zatim
moc Casu nestrdvil. Ale myslenka

je to zajimavd — md to spoustu vyhod
jak pro PJe, tak i pro samotné hrdce.
Kdy?z spolu jedna druzinka prochdzi
questy, upeviuji se mezi ¢leny

pouta a hranf se pak stdvd o mnoho

zajimavéj$i a emotivngjsi, kdyz se

postavy dostanou do uzkych. Nevim,
zda se tady na DA néco takového déje,
ale pokud ne, rozhodné by nebylo

na $kodu to zavést (samoziejmé ne
povinné). Obohatilo by to DA o dalsi
atraktivni zplisob hrani.“

Wingy:

»No, je pravda, ze klasickd druzinka
mi tu docela chybi. Uz jenom proto,

Ze vétsina z mych postav miv4 tendence
k vytvdfeni druzinek, nebo aspon
fixaci na néjakou konkréeni dalsi
osobu. Je ale pravda, Ze pfi soucasné
délce hry je vlastné nemozné néco
takového vytvotit.

Milem se ndm néco podobného
podafilo v Yenniné questu

,Dévka jménem nadéje”, ale je

pravda, ze dost pomohl i fake, Ze s témi
lidmi (Astralien, Rowen) jsem zvykld
hrdt i na zivo a vlastné mé sem
ptivedli. Quest bohuzel nakonec

padl na nedostatku ¢asu, jako vétsina.
Ale zase jsou postavy, kterym druzinka
nesedi - at uz zaptisdhli samotafi,

nebo tieba individualisti¢ti zlodéji.

Je tu moznost pokouset se stavét
questy pro né. Pro PJe je to sice vice
préce, ale internet prdvé podporuje
oddé¢lené hrani a ddvdni ,tajnych®
informaci, které se pfi bézné hie
provadi tézko a viceméné hru zdrzuje.
Bohuzel takto zaloZenych questt tu
nen{ mnoho.”

Astralien:

»Bylo nékolik Q, kdy jsem zalala
pocitovat, ze se z nezndmych postav
stévaji lidé, keef{ si véti. Bohuzel skondily
dfiv, nez se tak stalo. Diky mozZnosti

se zaobirat hodné kazdym hré¢em

zvld§t (Sepot) a i tomu, Ze sdm hrdd

si miZe svou postavu hodné prozivat
(my$lenky), mi pfijde, Ze hra tady je vic
individudlni... Vic sélisti.”

Eriu.Anellien:

,Druzina je pfételstvim mezi pomérné
velkym mnozstvim postav — a na DA
byvad malokdy stabilni tak, aby stejni
hrdinové prosli spole¢né nékolika questy.
Je dokonce vzdcné, aby stejni hrdinové
prosli i jediné dobrodruzstvi od zaddtku
do konce. Na druhou stranu vznikaj
vztahy jednak mezi hrdci, ktefi spole¢né
hraji v nékolika questech riizné postavy
(Astralien, Rowen Aridu, Wingy,
Condor), nebo mezi jednotlivymi
postavami (¢asto pdry), které spolu hraj
postupné v riiznych questech s riznymi
dalsimi hrici.

Myslim si, ze celkovému prokreslen{
psychologie napomédhd spise psand verze
RPG, a pokud vzniknou vztahy mezi
postavami, jsou barevnéjsi a pevnéjsi.

Althalus:

L,V zdsadé jsou tfi typy hrdint ve fantasy.
Prvni jsou hrdinové samotdfi bez
velkych vazeb na okoli. Takovi ti



Zaklinai ¢i barbarové Conanové.
Ostatn{ postavy v piibéhu jsou pro né
jen typickd CP¢ka. Hrdt za néj mize byt
zajimavé, ale ruku na srdce, malokoho
bude bavit hrét jen v jednom hrac¢i.
Pak tu mdme takovou tu knizn{
klasiku. Hrdina ptili§ nevycuhuje
svymi schopnostmi, a kolem néj je
bohaté z4zemi vedlejsich, kreré maji
sviij vyznam pro piibéh a dotvéfeji
atmosféru. Piikladem muze byt
Cerni legie od Glena Cooka.

Tteti je ¢len nevelké druziny
rovnocennych postav. Takovéhle
ptibéhy maji tu vyhodu, Ze jejich
nezanedbatelnou ¢4stf jsou vztahy mezi
¢leny druziny, jejich vyvoj a promény.
Tady uz nesledujeme vyvoj jednotlivce,
ale vyvoj malého celku. A prévé
takovéhle jsou, ¢i spise by mély byr,
questy na DarkAge.

V dobrodruzstvich na DarkAge

se Casto setkdvajf jedinci, ktef{

by se za normdlnich okolnosti
dohromady nikdy nedali, ale v questu
jsou nuceni drzet pospolu. Takovd
druzina je z hlediska vyvoje vztahti
nejzajimavéj$i. S nadsdzkou se to dd
ptirovnat k reality show.

Casto se stava, ze se nékeeff hraci
zaméfuji na jakési hnanf za cilem,

kdy se snazi byt tim nejlep$im,

a pfitom zapominaji, Ze je v questu také
nékdo jiny, kdo nenf jen CP v hlavé
vypravécove. Snad to zpisobuje ta
odtazitost od ostatnich hrca, kdyz je
nevidim a nikdy je ani redlné nepotkdm.
To jsou ale jen jednotlivé ptipady.
Pfesto mize mit zkuseny hrd¢, keery

se snaz{ myslet i na reakce na ostatn{
hrace, pocit, ze ke vztahiim v druziné
nedochdzi. M4 pravdu? Ne. Ve vSech
questech nutné k néjakym vazbdm
dochdzi, byt na nejdrobnéjsich
trovnich. Problém je v tom, Ze valnd
&dst questd (mdm ted na mysli ty
alespon trochu na trovni) probihd
stylem, Ze kazdy odpovi zhruba tak
jednou tydné, nejlépe dvakrdt. Hra
samotnd se tdhne mésice, poptipadé

i rok, dva. D¢j takovéhle hry se pak
zddnlivé vlece. A a¢ dochdzi k rozvoji
vztahd, tak velmi, velmi pomalu.

Na z4vér koneéné odpovim na druhou
otdzku. Ano, né&jaké vétsi prohlubovéni
vazeb mezi postavami mi tu opravdu
chybi. A zku$eni PJs by se méli zamyslet,
jestli tfeba radsi si neoteviit quest vice
zaméfeny na néco takového nez prosté
dal$i epickou vypravu. Nebot rozvijen{
vazeb mezi postavami je zdklad dobrého

tymového role-playingu.” »




Scott Lynch - Lzi Lockeho Lamory

Lhdt se sice nemd...

Lzi Lockeho Lamory jsou prvnim titulem z nové edice Moderni dila fantasy.
A agkoliv je Scott Lynch novdckem a téméf nezndmym autorem, je tieba Fici, Ze své
misto si v této edici zaslouzi opravdu pravem.

Ale k véci — Locke je mlady chlapec, ktery m4 jednoduchou volbu — bud se stane
zlodéjem, nebo mrevolou. Bohuzel, dost rychle se stane lep$im zlodéjem,

nez by bylo jeho mistrovi milo, a ten se proto Lockeho promptné zbavi. OvSem
pro Lockeho je to z bldta do louze — ze zlodéje se stdvd podvodnik a jeho fantasie
a herecké uméni ho brzy zatfad{ mezi elitu celého mésta. A kdyz se k tomu pridd
vychova otce Okova, profesiondlniho ,tviirce podvodnika®, nic nebréni Lockemu
tahat z davétivet obrovské ¢dstky penéz pod riiznymi zdminkami.

Celd knizka je vlastné vypravéni o Lockeho kariéfe, ovS§em pomérné zajimavé
koncipovanym. Za¢ind momentem, kdy se Locke dostdvd do péce Tvurce

zlod&ji a pokraduje jeho vychovou a li¢enim jeho zivotniho podvodu. Tento dé¢j

z ptitomnosti je v§ak pro$pikovdn samostatnymi kapitolami obsahujicimi nékteré
epizody Lockeho (a dalsich jeho ptétel) minulosti nebo vsuvky vysvétlujici uddlosti,
politické pozadi a dalsi drobnosti, které vyjasiiuji uddlosti souc¢asnosti a pomdhaji
dotvdfet mozaiku komplexniho a zijictho mésta a svéta, ve kterém se Locke
pohybuje.

Mohlo by se tedy zddt, Ze knizka je vlastné pouze jakousi
pseudostfedovékou detektivkou — ov§em chyba ldvky.
Sice pomérné pozdé, ale pfesto na scénu vstupuje fantasy
prvek ve formé ndjemného mdga. Tento prvek vsak vibec
nepusobf rusivé, naopak, ptiddvd ptibéhu na dynamice

a umoziiuje vysvétlit nékteré situace a realizovat déjové
zvraty.

Laskavy Ctendf zajisté promine, Ze jsem neprozradil moc o déji, ovSem kniha je
natolik dobfe napsdna a pfeloZena (ackoliv — pdr nesikovnych a lehce kostrbatych
obratd by se v knize naslo), Ze pokud ji oteviete, vtdhne vds do déje a pak jiz jen
bude plynout. Na 482 strandch najdete i par déjovych zvrati (i kdyz nékeeré jsou
veelku predvidatelné), které pfiddvaji pfibéhu na dynamice. Nebojte se nezndmého
jména autora — za 329,- K¢ dostanete pifjemné pocten{ lehce fizlé fantasy. -~

Neékterd nakladatelstvi uz odhalila své
edi¢ni plény — nebudte lini, a trochu
zapdtrejte po internetu. V pristim roce
nds totiz ¢ekd opravdu slusnd ndloz

potenciondlnich kniznich pecek.




Imagindrium dr. Parnasse

Vylet do fise fantazie kazdého, kdo je ochotny
riskovat - to film Terryho Giliama slibuje uZ svym
ndzvem. Které iluze zistanou a které ne?

,Film od ptdtel Heatha Ledgera’ — tolik, kromé vyctu

jmen hercli a $tdbu, fikaji zdvére¢né titulky filmu. KdyZ se
podivdm zpét na kariéru tragicky zesnulého umélce, nemiizu
si pomoct, aby mé nenapadlo, Ze jako jeho pomnik, jeho
posledni jevi$té, mohl slouZit néjaky mnohem lepsi kousek.
Neda4 se fict, Ze by Imaginarium dr. Parnasse bylo $patnym
podnikem, ale vzhledem k tomu, jaky mél ptibéh potencidl,
je jeho provedeni z velké ¢4sti zklamdnim. Velice stru¢né
feceno: zaldtek navnadi, prabéh zklame a z4vér nalepi jenom
jednu malou ndplast na roz¢arovanou divdkovu dusi.
Depresivni prostiedi $piny Londyna, ze kterého to md
Parnassova divadeln{ spole¢nost ke svétlim no¢niho

Big Benu zatracené daleko, je zoufale nevyuzité. Pojeti celého
filmu piisobf rozhdrané, nesousledné; snad to byl i ptivodni
rezisériiv zdmér — zdaleka se ale nepovedl tak, jak by divaci
mohli doufat.

Imaginarium ztélesnujici oZivlou fantazii toho ¢i kterého
$tastlivce hyt{ ndpady a tu a tam vice ¢i méné veipnymi
okamziky (za zminku stoji hlavné momentka s ruskym
komandem a zdvérem a la Monty Python), ale ze v§i té krdsy
zlistdvd po zasazeni do kontextu jen pozldtko, jehoz mozny
tikol — dodat filmu novy rozmér a stdt se irodnou ptdou

pro zlomy v zdpletce — vychdzi z poloviny naprdzdno.

Fake, ze vylety do hlubin pfedstavivosti malych lid{ jsou
obcas trikové nezvlddnuté, vem Cert; Imaginarium nenf

film, po jehoz zhlédnuti by divdci méli odchdzet z sty
dokofdn, protoze jim tahle nebo tamta scénka vysadila celisti
z pantl. To Ize odpustit. Co uz se promiji hif, je ¢asty pocit
prdzdnoty. Ndpady litaji kolem, vSechno to hyt{ barvami,
megalomanstvim, ztfesténosti az $ilenstvim, ale jen maloco

z toho zanechdvd hlubsi pocit. Chybf tu zkrdtka smysl, diavod.
Ani kontrast mezi realitou a snénim nedopadl pravé nejlépe.
Funguje na bdzi vybledlosti svéta notorického pijana na jedné
strané a pastelovych barvich svéta rozmatilého naivniho
décka na té druhé; a teprve se zévérem, kdy se sdm hrouti

a idylce je konec, ziskdvd né&jakou silu. Do té doby je jaksi
polovicaty, jako by se bdl jit do krajnosti a divdka svou
surovosti pofddné profackovat.

Vysledky vech nedostatkt v provedenti se o to bolestivéji
promitaji v pfibéhu. Nenf{ nijak pfevratny a ani se to od néj
necekalo; stejné jako ostatni ¢4sti filmu ale trpi tady uz skoro
ptislove¢nou nekonzistenci a misty az hrozivou zmatenosti.
Nitern{ odhaleni postav, jejich povah a motivi, pfichdzi
piilis brzy, odkryti kritického bodu zdpletky zase prilis
pozdé. A béda tomu, kdo si pfed promitdnim precte oficidln{
upoutdvku distributora, protoze ten pak bude do poloviny
snimku ¢ekat, az ho prasti do nosu néco, o ¢em nevédél nebo
co necéekal. Tuhle obrovskou slabinu se Imaginarium pokousi
vykompenzovat odkazy na faustovskou tématiku, lidsky
(ne)smysl pro mordlku a boj mezi sprdvnou véci a pokusenim,
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ale celé to piisobi nemastné neslané a d¢j
v troskdch to nezachrani.
Nevyhnutelnym z4vérem vseho
zminéného je, ze z Imaginaria vyrostl
pod rukama Terryho Giliama tak
trochu koc¢kopes — jako by si film
nemohl vybrat, zda bude mysteriéznim
ptibéhem o nebezpeénosti lidského
snéni, o sile viile a odhodlanosti

zvrdtit nezvratitelné, nebo prijemné
ladénym pohddkovym ptibéhem

pro dospélé. Plusové body nahdni lehce
sentimentdln{ zdvére¢nou katarzi, kde
se kone¢né kloni k jedné z variant — tim
uz se bohuzel pfedchdzejici dvé hodiny
rozéarovadni nevyzehli.

V porovnéni s napifiklad Faunovym
labyrintem, ktery je ladénim
(pomineme-li naléhavy ideologicky
aspekt boju spanélské obcanské vélky)
veelku podobny, pfedev$im pifjemné
optimistickym koncem, Imaginarium
co do vyhranénosti hodné ztrdci.

Cemu lze vytknout naopak jen velice
madlo, jsou herecké vykony. Je az
paradoxni, ze smrt Ledgera v poloviné
natdéeni kvalitu filmu prakticky
neovlivnila. Panenkovské Lili Coly
sedla role $estndctileté Valentiny

jako vy$itd a pubertdlni revolta spolu
s pokusy o dospélé jedndn{ plisobi

v jejim poddni aZ roztomile pfitazlivé.

Také Heath Ledger si odehrdl svij
standard, byt nijak nezazifil, a ani
jeho pokracovatelé si nevedou viibec
zle — nepfekvapivé jim vévodi vyborny
Johnny Depp. Andrew Garfield, kromé
povedeného Boy. A $ir$i vefejnosti
veelku nezndmy, ptijemné prekvapil

a Verne Troy protentokrdt ukdzal,

Ze m4 na to hrdc i hlubsi role, nez jakou
byl Mini-me v Austinu Powersovi.
M¢éné piesvédlivy uz byl vykon
Christophera Plummera, coz bych ale
ptipsal na vrub hlavné koncepci jeho
postavy, kterd vétSinu ¢asu pendlovala
kdesi mezi deliriem tremens,
schizofrennimi zdchvaty a posmrtnou
ztuhlosti. Nejvice rozporuplnd je
rozhodné role ddbla, pana Nicka,

v poddni Toma Waitse, ktery je zndmy
naptiklad jako vySinuty Renfield

z Coppolova Drékuly. Objektivné vzato
je tfeba Fict, Ze hodnoceni jeho vykonu
je pfimo zdvislé na tom, co ¢lovék

od filmu ¢ekd, a Waitsova postava tak
naplno odndsi za ostatn{ v§echno zl¢,
stojic na pranyfi dvojakosti.

K prételské zdkefnosti (a v tom duchu
jsem ho i o ¢ekdval) genidlniho

Al Pacina v Dablové advokatovi se
béhem filmu ani nepfibliz{ a piisobi
danym smérem spiSe jako nepodarend
imitace, ale k Zovidlnimu chlapikovi,

co to vlastné mysl{ dobfe, jenom

zkrdtka $éfuje peklu, to md stejné
daleko. Pfiznaéné je prévé on
inicidtorem scény, kde se Imaginarium
kone¢né rozhodne, co je vlastné za¢;

a pravé tak i jeho postava. To uz je

na néjaké vykoupeni po ¢ertech pozdé.

Tvorba Terryho Giliama je vcelku
rozporuplnd a, jak jsem si ovéril

pti prohlédnuti internetovych

diskusf a recenzi k tomuhle filmu,
Imaginarium je néco jako jeho podpis;
nékdo ho bude milovat, nékdo se

jeho prubéhem prozivd az k titulkam.
Pokud jste smifen{ s narativnim
chaosem a hodldte si beze zbytku
vychutnat festival ztfesténych — pfesto
mnohdy skvélych — ndpadd, aniz by
to néjak zapadalo do déje, nebudete
moznd timhle kanadsko-francouzskym
koc¢kopsem zklamdni.

Pfesto mu v mych ocich, a viditelné
nejen mych, zistane ndlepka
vynikajiciho ndmértu, ktery zemfel,
zoufale nevyuzit, na ndsledky

udusen{ levnou krdsou bez divodu.

Z pohiebisté nedotazenych ndmétt ho
tahajf kvalitni vykony protagonist,
ale nalijme si ¢istého vina — pravé
kvili comu bych herctim, keefi se

na Imaginariu podileli, pfdl film

s ucelenéj$im scéndfem a pevnéjsi

rezisérskou rukou. Q




}{ Rozhovor - Bizarro

~ Sy

S kostlivcem na vdzné téma

Huba nevyméchané & hodné
obleéeny nestésti. Tak mnozi
znaji dnesni zpovidanou osobu.
Povidat si budeme nejen o jeho
z4libé ve sci-fi, ale i o jeho nédzoru
na Valentyn.

Zdravim t¢, Spinale. Néktefi ¢tendfi
té mozna trochu znaji, ale pfesto ndm
o sobé povéz néco blizsiho.

Zdravim, Bizarro, a dékuji za pozvdni
na tento dychdnek. Co bych tak o sobé
mohl fict? Moje jméno prfed branami
DarkAge zni Vlastimil Zdfdlek. Celkem
zapeklité to pfijmeni, kdyZ ho m4s§
potdd dokola opakovat do telefonu

na IT hotline, kde jsem momentdlné

ve zku$ebce. Ne Ze by mi nékdo
napoprvé rozumél.

Bydlim s pfitelkyn{ ve dvoupokojicku

v Olomouci, v lednu jsem oslavil druhé
vyro¢f na DA, no a v tom redlném zivoté
mi je erstvych sedmadvacet.

Co je viibec tvoji ndplni v IT hotline?
Kazdy si pod tim miize piedstavit
trochu néco jiného.

Néplni mé price je ptijimat telefony
lidi, kterym néco nefunguje na poéitaci
nebo si prosté nevédi rady, jak co
udélat. Celkem sranda, fesit pres
vzdélenou plochu potiZe s programem,
jehoZ samotny ndzev jsem poprvé slysel
ani ne pfed minutou ze sluchdtka.
Zatim se tedy stdle u¢im tu hromddku
aplikaci, co spolupracovnici pouzivaji.
Snazim se potize vyfesit, a kdyz

néco vyfesit nemiizu, coz se s mymi
omezenymi pravy stdvd celkem ¢asto,
prosté to deleguji ddl.

Mnoho lidi té zde povazuje za
velkého rejpala. Jsi takovy i v redlu?
Spinal, huba nevyméchand ¢i hodné
obleceny nestésti. Jo, jo... néktefi

mé tak nazyvaji, pd¢ linou hubu
opravdu moc nemdm. A ani v redlu
tomu nenf jinak. Teda myslim... (zacne
premysled) Jo... Na VOSce do mne
kdamos rejpal ,rejpale”. (usmivd se)
Pravdou je, ze pokud mdm co Fict,
feknu to, zvldst pokud mé to néjakym
zpusobem ovliviiuje. Vétsinou feknu
véci tak, jak si je myslim, a i kdyz

je myslim dobfe, miize se stdt,
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ze to lidi poberou jinak. Ale to uz je
holt ta moje povaha.

Jak jsi na tom se zalibami?

Co se mych koni¢ki tyce, mimo

DA jich moc neni. Kolo je uz pér let
nepojizdné, na prkno posledni zimy
nebylo moc penéz a ted pro zménu
nenf ¢as. Toho se mi posledni dobou
kruté nedostdvd. Mimo IT se totiz
trochu hrabu ve finan¢nim poradenstvi,
coz by se zatim dalo nazvat spise
koni¢kem neZ praci. Penéz z toho zatim
moc nekdplo. Uvidime, co bude d4l.
Jinak miluji sci-fi a je$té o néco vic
fantasy, ale tak jinak bychom tu spolu
asi ani nemluvili.

Upfesnil bys trochu tu tvoji oblibu
sci-fi a fantasy?

Mno. Ke sci-i mdm slabost od détstvi.

V podstaté jsem vyrastal na Aktech-X,
Krajnich mezich a podobné. Taky jsem
si to musel pékné vydupdvat, abych

se viibec do tak pozdnich hodin

mohl koukat na bednu. Mdm

x-krit zkouknutou StarGate SG-1,
jednou Atlantis i Universe. Péknym

a na muj vkus krdtkym seridlem je Firefly
(Serenity). Mym snad nejoblibenéjsim
filmem je prvni Matrix (nechtéjte védét,
kolikrat jsem to vidél) a podobné je tomu
u celé Star Wars sdgy atd.

Mohl bych asi pokracovat dlouho.

Co je z toho patrné, je fake,

ze sci-fi mdm radéji ve filmové podobé.
Pravdou je, Ze k potddné sci-fi knizce
jsem se nikdy néjak nedostal. Prévé
naopak je tomu ale u mé a fantasy.

Tu si zase naopak rad¢ji prectu.

Co bych zminil, je asi klasika s ndzvem
Tolkien. Nejenom Pdn prstentl

a Hobi, ale i Sirmarillion ¢i
Nedokonc¢ené ptibehy. Z novéjsich dél
je to Rowlingovd s Potterem a Paolini

a jeho Eragon. Oboji mdm nacdteno

v angli¢tiné a zatimco Rowlingovd
podle mé svoji prvotinu $perkovala

k dokonalosti, Paolini se mi libi ¢im

ddl méné. Ale tak stejné se té$im na dalsi
piibé¢h Safiry, pa¢ draci a jind podobnd
zvitdtka je to, co se mi na fantasy libf asi
nejvic. Teda hned po magii.

Zminil jsi i pfitelkyni. Prozradil bys
ndm o ni néco vic?

Mou druhou a samoziejmé tou lepsi
polovickou je Pézinka, se kterou

jsme spolu jiz devét let. Na DA nds

oba pfivedla jedna z jejich nejlepsich
kamarddek spole¢né s pfitelem v dobé,
kdy dostal modrou kostku. Prisel jsem
tedy k oficidlnimu questu doslova jako
slepej k houslim. Navic jsme z néj

za pomoci dalsich nové ptichozich udélali
nejaktivnéjsi quest roku. Kde jsou ty Casy.




Moje Slunicko je zlatej clovek, kdo ji
znd, vi, a kdo neznd, o mnoho prigel.
(sismév) Na DA ji potkdte nejcastéji
v Bardové koutku, protoze hudbu
prosté miluje.

Kdyz uz jsi to nakousnul, zaméime
se na DA. Momentdlné se na severu
délis s Meaplem o wlohu spravce
galerie. Prozradil bys neznalym,

jak ses k této funkci dostal, pfipadné
co je jeji naplni?

Uloha spravce galerie mi byla nabidnuta
diky mé z4libé ve smajlicich a protoze
galerii je v pldnu pfedélat. Koneény
koncept jesté neni Gplny, a tak bych

to radé¢ji moc nerozebiral. Bohuzel

mi na galerii nezbyvd tolik ¢asu, kolik
bych si ptdl. Nenf to jen o pfiddvéni

¢i upravovéni smajlika, jak by se mohlo
zddt, a jestli vSechno pijde dobre, je

v galerii celkem dost préce. Doufdm,
ze se mé Casové moznosti brzy zlepsi.

Dél4s zde i oficidlniho PJe. Povis
ndm néco o svém stdvajicim pfibéhu?
Ardesséa, jak se muj quest i svét
jmenujf, jsem zalozil je$té jako
neoficidlni PJ, a pfestoze se hraje

rok a ptl, je v podstaté v zacdtcich.
Proto i zde toho moc nefeknu.

Co tct mazu, je, ze Ardesséa odrdzi

jiz zminéné oblibené prvky fantasy.

O magii a magické tvory tedy opravdu
nenf slozité zakopnout. Samotn{ ¢lenové
druziny zatim v podstaté nevi, pro¢

je Darksteen, Gstfedni NPC pitibéhu

a jak jinak nez ¢arodéjka ovlddajici

specifickou magii svéta, vlastné
vyhledala. Co se v Ardesséi vlastné dégje,
tedy nemdzu fict ani tobé.

Mis néjaké ambice na DA jesté néco
dokdzat?

Tak ambice. J4 jsem si nikdy nebyl
jist, jestli Zlutou chci. Ono by totiz
bylo supr pfetist si Sepoty néjaké vyssi
kostky, ale zase kdyz si pfedstavim,

ze bych vidél Sepoty vSech mych PJi. ..
Sdm nevim.

Midm v hlavé koncept takového
nevSedniho questu, ktery by byl

spie vycvikem, jak novdcka, tak PJa,
ale bohuzel ¢as nenf ani na toto.
Kdybych mél ¢as, pokusil bych se

o cviditelskou ¢epicku. Ne viak dfiv,
nez by mé PJstvo uznalo jako hodného
mit zlutou kosti¢ku pfed nickem.

A dle svého ndzoru myslis,

Ze na zlutou m4s?

Tézko fict a navic, tady na mém ndzoru
viibec nezdlezi. (usmivd se) No dobfe,
moznd bych nékteré své prispévky
zlutou ohodnotil, jiné zase ne. Z4lezi
na situaci v questu a na momentdlnim
osloveni Muizou, ale v podstaté jsem

se na své piispévky takto nikdy nedival.
Zkritizuju se, ¢asto bych cely ptispévek
s chutf pfepsal jinymi slovy, protoze jen
milokdy jsem s vysledkem s odstupem
¢asu spokojen na sto procent, ale urcité
ne z dtvodu, Ze na zlutou musim

psét lip. Chci se zlepSovat, vypisovat

se, ale nehodnotim se, jestli mdm,

¢i nemdm na zlutou kostku. Jestli mdm,

¢asem ji dostanu, jestli nemdm, tfeba
se na jeji hodnotu ¢asem vy$plhdm.

Povédél bys néjak ve struénosti, jaké
postavy rad hrajes?

Kouzelnik vzdy byl a bude mou
slabosti. Mdm toto povoldn{ prosté
nejradéji a co by se mohlo zddt
zvldstni, je, Ze nejradéji, tedy hned

po nekromanovi, mdm carodéjku.
Darksteen, kterd v podstaté

vychdzi z postavy z redlného DrD,

je ale na DarkAge bez questu, kdyz
neberu v potaz Ardesséi, kde Zzije trosku
jinym zivotem.

Midm rdd i zlodégje, ale bohuzel jsem

s nim nikdy nedosel k siccovi a naopak
se té8{m, az se z Arkona stane chodec.
Ostatni povoldni mne zas tak neberou
a nejméné z nich asi vdle¢nik. To prosté
neni muj $4lek kdvy, pokud se nejednd
o kostlivce.

Co se povah mych hrdina tyce,

kazd4 je jind, protoze kazdd vychdzi

z né&jaké jiné silné vlastnosti. Mdm rdd
riznorodost, takZze mé postavy majf
pramdlo spole¢ného. I zptisob psani

se tady na DA u kazdé z postav lisi.

Pteskoéme nyni na aktudlni uddlosti.
Tento mésic je Valentyn. Pfipravil sis
néco pro svoji drahou polovicku?
Abych pravdu pfiznal, Valentyn nepatii
k mym nejoblibenéj$im svdtkim. Nese
se ve stinu nejen mych narozenin,

ale mdminych ¢evreého, babidéinych
devétadvacdtého a navic i jiného,

pro mé vic valentynovského svdtku.
Tim je vyro¢i, kdy jsme se s Pdzinkou
dali dohromady. Ttiadvacdty tnor.
Zajimavej to mésic, co?

Kyti¢ku ale samozfejmé dostane

i na Valentyna.

Unor je také ve znameni zah4jeni
zimni olympiddy ve Vancouveru.
Sledujes tuto udélost? A pokud
ano, jak tipujes, Ze si nasi sportovci
povedou?

Co mé na olympiddé ve Vancouveru
$tve, je ten désnej Casovej posun.
Myslim, Ze letos ji moc holdovat
nebudu. Pir zelizek urcité mdme,

ale tipovéni nikdy nebylo mou silnou
strankou. Jsem zvédav, co pfedvedou
hokejisti. Nikdo jim moc nevéfi

a o to to podle mé bude zajimavéjsi. -~
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Literarni rubrika - Moire

Mdéza jako motyl

Nevim, co jsem si myslela, kdyz
jsem pfisla s ndpadem napsat
dalsi literarni rubriku. Poslednich
nékolik dni se utdpim v autorské
krizi jako kot& v tekutém pisku.
Ne Ze by mi chybély napady,
ale postrddém slova. A Mizu.

Pfed o¢ima se mi mihajf stfipky, scény,
charaktery, ale vSechno to postrddd
cenu, chybi-li ta esence, tmel, ktery spoji
viechny kousky dohromady. To pojivo
pfedstavuje tu tenkou, a pfitom bytelnou
hranici mezi spletitou mozaikou

a détskou koldzi. Zatim se v této rubrice
fesilo pfedevsim to, co a jak, kdyz uz se
dostaneme k psani. J4 chci psdt o tom,

co se stane, kdyZ to psani prosté nejde.

Miza je jako motyl. Cim intenzivnéji se

ji snazime chytit do dlané, tim usilovnéji
unikd. Jakmile ale ¢lovék odevzdané padne
do trdvy, ona se vrt{ a pfistane mu na
rameni. Neplat to jenom s psanim, je to
pravidlo v Zivoté, Ze véci, keeré po keerych
touzime, najdeme, az kdy?Z je nehleddme.
Psanim, stejné jako vSemi jinymi
uméleckymi ¢innostmi, se autor otevird

a vyddvd ¢dst sebe napospas svétu. Ti, keeff
si 0 sobé mysli, ze jsou bezednou sldnkou,
ze sebe jesté nikdy nevydali vée. Autor

ze sebe extrahuje to, co ho &inf véim,
vlastn{ dusi, a aby ji pfetvofil na néco
hmatatelného, musi vzniklé prizdno zase
né¢im zaplnit.

Muizu i ducha je tfeba Zivit. Aby bylo
mozné produkovat, je potfeba konzumovat.
Neni mozné stét se plodnym, a pfitom

ne plytkym autorem, pokud se budeme
vyhybat cizimu uméni.

Svétu. Zkusenostem. A Zivotu.
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Jeden mij zndmy, kdyzZ jsem se ho
zeptala, jaké knihy ¢te, rezolutné
prohldsil, Ze preci zddné, protoze

nechce riskovat, ze by jakkoli ovlivnily
jeho vlastn{ tvorbu. Ani za Boha si
nenechal vysvétlit, Ze je to pravé naopak.
Ze tenim cizich dél, prohlizenim
obrazti, filma i poslechem hudby
mapujeme nase obzory a rozsifujeme

je. Odmitat ciz{ dila je jako zaviit se
mezi ¢tyfi stény a psdt o svété venku.
Od prézdnoty neni kam se odrazit.
Uméni je jako horkovzdusny balén, diky
kterému vidime Siroko daleko. A i pfes to
za obzorem zUstdvaji celé svéty,
nedockavé a prahnouci po tom, byt
objeveny. a prozkoumdny. svéty, které
zase posunou o néco dél ty, ktef{ pfijdou
po nds. Kazdé dalsi dilo zved4 balén zas
0 néco vys.

Nemizu nikomu radit, co m4 délat,
kdyZ uschne pramen inspirace a vech
devét Mz odejde nezndmo kam. Mizu
se jen podélit o to, co poméhd mné

a mym zndmym. Neexistuje nic, z ¢eho
by ndpady, atmosféra, ptibéhy ¢isely vic
nez z hudby. Ptitom je hudba tak snadno
interpretovatelnd, citénd a vnimand
kazdym dplné jinak. Je v ni tolik
moznosti. Dnes uz si mélokdo umf jen
tak sednou a poslouchat hudbu jen pro
poslech hudby, ne jako zvuky v pozadi.
Neprovozovat u toho druhou ¢innost.
Ale pravé v téch opomijenych chvilich to
ptichdzi. Absolutni vétsina toho, to jsem
kdy vytvotfila, byla inspirovdna hudbou
a vznikala za poslechu. Kazdé dilo m4
sviyj vlaseni playlist.

Dalsi véc — poezie. Zde je to rada
pfedevsim pro prozaiky. Inspirovat se
poezii, pokud chci psdt poezii, nen{ dobry
ndpad. Vznikaji tak leda kligé, kopie,
parafrdze, pabérky (ano, tfeba i takhle).
Prekvapivé to ale nefunguje v ptipadé
inspirace prézy prézou. Napodobovdnim
stylu nasich oblibenych autort sice
nevznikaji prevratnd dila, ale pomdhd to
formovat nds osobni styl do budoucna.
Prvnich nékolik povidek pak nestoji

za fe¢, ale s kazdou dal$f se vyhratiujeme
a nalézdme sami sebe.

Je pfinosnéjsi inspirovat se genidln{
scénou z nejnovéjsi knihy naseho
stdcového autora nez znovu a znovu psit

variace na ty samé dva naprosto epesn,
které se ale sklddaji ze Sesti slov a dvou
velmi excentrickych metafor. Moznd

mé za ptedchozi odstavec budete chtit
kamenovat, ale pockejte s lyn¢ovdnim,
alespori dokud se to nepokusim

vysvétlit. Vnimejte, co ¢tete. Jak autor
zakomponovdvd myslenky postav

do popisu okoli, jak uvdd{ nové postavy
do déje? A jak to sakra dél4, ze proud
védomi nenf jen sniskou nesmysla, ale
néco, co v podstaté rdmuje cely d¢j...?

A d4 se to dist? Jak se vyhybd pouzivéni
stale stejnych slov stdle dokola? Az si
ptisté budete zamyslete se nad tim,

jak autor takovy text vytvifel, studujte ho
stejné, jako byste studovali vlastni dilo,
kdyz se rozmyslite, co d4l. Budte pozorni.

Ale ne pordd. Obcas vypnéte, nechte se
unést, plujte a uzivejte si. Vychutndvejte
si uméni a teprve potom zkoumejte,

pro¢ vds uchvitilo. A pak piste to, co by
uchvdtilo vis. I ti nejlepsi a slavni malifi
se ucili tim, Ze znovu a znovu kreslili
reprodukce a kopie dél jejich predchudcii.
Uil se rlizné tahy Stétcem, jejich efeke,
praci s barvami, se svétlem. Neslo o to
piejmout cizi zplisob za vlastni, ale
vyzkouset si jiny pohled na svét. Naudit
ruku, trénovat ptirozenost, aby dokdzala
na papir pfenést pfesné to, co si mozek
pieje. Zdokonaleni néstroje. A ndstrojem
spisovatele jsou slova.

Nenf{ z4ddouci naudit se popisovat svét

v cizich barvich, ale osahat si riizné
pohledy na svét, chodit v cizich botech,
abychom zjistili, které barvy sed{ do nasi
palety. Protoze dokud nepozndme barvy,
nds svét zistane ¢ernobily. Studdnek,

ze kterych lze Cerpat, je tolik, kolik je lidi
na zemi. Tou nejvétsi z nich je Zivot. A to,
ze si prochdzime malou autorskou krizi,
neznamend, Ze je po vem.

Nalozte se do vany s dobrou knihou.
Otevrete si poezii. Vypnéte. Psdt jeden
odstavec stdle dokola znovu a znovu nemd
smysl. PiSu tenhle ¢ldnek v naprostém
tichu a v préci. Kazdou chvili odbthdm.
Neddm dvé kloudné myslenky
dohromady. Mozn4 by tenhle ¢lanek byl
o néco lepsi, kdybych se nemusela nutit
psat, ale mohla si ddt na ¢as. Alespon je

ale vidét, jak to potom dopad4. »
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Fenomény fantasy - Perilan

V hlavni roli: zapordk

Jsou zli, misty Sileni a téméF

bez vyjimky chtéji svét bud’ zniéit,
nebo mu aspofi sami vlddnout.
Jak k tomu élovék prijde?

V rubrice Fenomény fantastiky budeme

s riiznou frekvendi, keerd je zdvisld

na lenosti stdvajicich redakrorti a jejich
pokracovateld, nahlizet na nejtypiceéjsi
aspekty modernich scén fantasy a sci-fi,
stejné jako jejich poddruhd. Leccos z toho,
o ¢em tu hodldme jd nebo nékdo jiny

v budoucnu mluvit, uz se povazuje za klisé.
Rozhodné si neminime stavét za tikol ucit
nékoho, jestli a kdy je pouzivat; mnohem
spis se pokusime ukdzart a osvétlit
zdklady toho kterého fenoménu, protoze
kdyz chce ¢lovék néco udélat jinak a

lip, stfechou neza¢ne. A kdyZ uz mame
nééim zalit, at je to néco porddné
aktudlniho — vzdyt zI¢ a nehrdinské
postavy prozivaji zlaty vék.

Evil: Origins

Odkud se viibec zlouni vylihli? Jako
mnoho jinych aspektt literatury —

kde maji fantasy a sci-fi své kofeny

— nasli svij pfedobraz v minulosti.
Miizeme je hledat opravdu hluboko

v déjindch, zvldsté u fantasy, svébytné
nadstavby lidové slovesnosti, nebo také
v uddlostech relativné neddvnych.
Kazdy zly génius, ktery se povazuje

za mirotviirce a osviceného (svéto)vladce,
muiZe najit sviij predobraz ve velkych
diktdtorech minulého — a bohuzel
nékdy i stdvajictho — stoleti; viidce

téméf kazdé plenici hordy je reinkarnaci
velkého Cingischdna nebo no¢ni miiry
evropského rytifstva, Béti-chdna.
Jasngjsi uz je, pro¢ mdme zlé hochy tak
radi: zkrdtka je potfebujeme. Stary dobry
protfepat-nemichat Bond pottebuje
svého magora, ktery by mu vysvétlil

svij genidln{ pldn a byl nésledné zabit,
kazdy dobrodé¢j pottebuje sviij protiklad.
A dobti zdpordci délajf jesté lepsi kladase
— nebo naopak. Podivdme se, jak to
vypadd v klasickém métitku, ale i co se
muiZe stdt, kdyz se role otodi.

Chléb PJav
Vyhnu se filozofickym debatdm, zda

je zlo objektivni, nebo ne, a vrhnu se

rovnou k jddru véci. Z4lezi totiz jen

na vds a vasich pravidlech, jestli bude v4s
zly hoch sviné uz od narozeni, nebo ne.
Dulezitéjsi je kone¢ny vysledek.

Klasické DrD, podle né¢hoz urcujeme
pfesvédceni i u nds, na DA, déli zlo

do dvou kolonek — zmatené a zikonné.
Je to pfiSerné cernobilé a odevsad sly$im
hlasy, ze naprosto nedostacujici, ale my

s tim jako se zdkladnimi mustry miZzeme
bez potizi vyjit. V ¢em je mezi nimi pro
vypravéce nejvétsi rozdil?

Jak uz jsem fekl vyse, u potddného
hutného (ne)fantasy ptibéhu musi mit
postavy svou protivahu, svou velkou
kofist, po které pasou... nebo kterd

jisty ¢as pase po nich. Jestli m4 byt

opus patfi¢né vdzny az temny, nemuze
PJ dlouho vihat - jasnou volbou je

tu archetyp zédkonného zla, a to ne
ledajakého: to zlo musi byt i schopné.
Dobfe si vzpomindm na svijj prvni
ptibéh na internetu, na dnes uz zaniklém
prvnim TORCHI. Po bezmila epické
bitvé nase skupinka pronikla az k hradn{
komnaté, v niz na nds ¢ekal strijce
vieho tamniho zla. Jaké pak bylo

nase pfekvapeni, kdyz jsme nalezli
seschlého vetchého statika, ktery

své nohsledy ovlddal pouze pomoci

iluze strachu z mocného zlého génia.
Pomifime ted drobné mezery v logice
celého vyvrcholeni — je to prosté
porddné zklamdni.

Nic naplat, hlavni zdporny hrdina must
byt frajer, aby si dobrodruzi nepfipadali
jako trotlové, keeti porazili trotla jesté

o néco vétsiho. Zdkonné zlo je v daném
kontextu predev§im premyslivé,
soustfedéné, na vysoké trovni a jistym
zptsobem mnohem zdkefnéjsi nez jeho
zmateny bratiicek.

Jiny ptipad je, pokud tvofime piib¢h

v zdsadé parodicky. Tam se skvéle uplatni
chaotici se vSemi svymi Gsmévnymi
nedostatky a libistkami. Dobrym
ptikladem je tfeba Joker. Mnozi ted asi
namitnou, Ze posledni Jokerovo jevisté
— film The Dark Knight — bylo pofddné
temnym mistem, kde Zerty prvn{ housle
rozhodné nehrély. To je sice pravda, ale
prostiedky Jokera jako ,agenta chaosu’
byly velice metodické a pldnovité (tedy
rozhodné i zdkonné) a prévé to bylo
jednim ze strjct vdzné atmosféry
fec¢eného spekedklu.

Joker oprostény od svého pldnu je jako
mnoho jinych chaotickych postav
zdrojem nepieberného mnozstvi
odleh¢eni, miize byt ve své zvricenosti
snadno predvidatelny a stdt se skvélym
padouchem v ptibéhu, kde stojf

na prvnim misté nezdvaznd zdbava.

MUj monolog!

Kde v$ude déldme u zlount toho
nejvétsiho kalibru chyby? Asi nejdilezitéjsi
(a ve spousté filmi/knih opakovand)
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je tzv. zévére¢nd fe¢. To takhle hlavni
temny sleze ze svého kosténého triinu,
ptivitd udatné dobrodéje a pak jim obsirné
vysvétli, ¢im vsim je zabije, Ze je to bude
hodné bolet a ze pak uz bohuzel neuvidi,
kterak se ujme vlddy nad svétem. Tradice
klisé veli, ze je ndsledné (nékdy i béhem
monologu) zabit.

Podobné na hlavu postaveni jsou cile
padoucha, které jsou misty az roztomile
ptimocaré. Pokud chce jesté vlddu

nad celym svétem, a ani to nenf nic
pfevratného, jesté se to d4 ustdt. Jakmile
ho chce ale rovnou znic¢it, za¢ind byt zle,
protoze i kdyZ je vétsinou mysl zIého
génia primérnému malému ¢lovéku

na hony vzdélena, ani v ni by nemély byt
bézné sebevrazedné pudy.

Vsem chybdm ale $éfuje ta zdkladni,
konceptudlni — kvili nf ty ostatni
vznikaji. Zloun mele hubou naprazdno
vlastné jenom proto, ze tviirce déje nevi,
jak jinak d4t tém dobrym $anci nakopat
mu rectum, a k pldnim pudu-znicit-svét
dochdzi, protoze se prosté lepsi zépletka
zrovna nenasla. Nebudu vés tu krmit
radami, co délat, aby k tomu nedoslo,

na to musite pfijit sami: je to o va$i invenci
a pausalizace dvou nebo tif feSeni nikoho
nespasi. Stadf jenom dodat, Ze nejcastéji
se role padoucha zvrtne ve chvili, kdy

ho PJ podceni nebo pfili§ precent, tedy
ptelozeno do srozumitelné feci: bud ho
kladasové zbiji moc brzo, nebo se ukdze,
ze ho vlastné ani zbit nemiiZou.

D4l uz jsou spis jen drobné detaily,
napfiklad srde¢ny zIy smich, ktery

uz ddvno opustil pole vdzné zdbavy

a zalal vlddnout parodii — bohuzel ani
opravdu dobré kousky se mu nékdy
nevyhnou.

O lecjakych kligé, véetné zdvérecné
feci, se zminovala jedna pfedndska

na uplynulém PGC, ale zapomnéla

uz pridat feSeni v duchu techniky
SCAMPER, kterd m4d mnohem $irsf
vyuziti, ale d4 se aplikovat i zde. V praxi
to znamend, ze predpoklddané feseni
(tady tah zdpordka) n¢jak obritite, at uz
to znamend zparodovat ho, nebo zkrétka
ne¢ekané obménit, rozebrat na $roubky
a maticky a slozit zase znova.

Na temného mdga miize béhem
osvétleni ddbelského pldnu zaéit kvali
rekonstrukci horniho patra necekané
padat strop, pfipadné mu miiZe urvat
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slova od huby hodny hrdina a predvést
vlastni pompézni fe¢ na téma, jak ho
znidi (a pak sdm dostat po tlamé). I kdyz
jsou vyjmenované zplisoby prevdzné
vhodné pro parodii, nic nikomu nebréni,
aby podobné obménil zdporickou slozku
i u vdzného ptibé¢hu.

Kroceni zlych koni

Tézké asy mtzou nastat PJovi, ktery md
v questu — tim spi§ ve vypravé s veelku
kladnymi cili — zI¢ postavy. Chaotik
bude mit tendence zrusit viechno okolo
v kritkodobém horizontu véci, zato

zdkonny typ se pokusi vie ovlddnout

z dlouhodobého hlediska a pak nabyty
inventdf pouzit k vlastnim zdméram.
A to bvv4 problém.

Uz jsem zazil par questt, které zanikly
viceméné jen proto, ze si to tam nékdo
zly a schopny vzal do parddy a Gplné
rozoral celou linii pfibéhu tak, Ze by
PJovi nepomohla ani zékladni kostra
déje ze zelatiny. Takovy Holyan by

mohl vypravét, kdyz mu dvé zlé

postavy vyvrazdily polovinu osazenstva
zaocednské lodi a vzaly k tomu jesté dals
hré¢sky charakter, ktery kreativné utopily
i updlily zdroven.

Nutno dodat, Ze ze zlych se potiz stdvd
vétsinou jen tehdy, kdyz jsou ¢ernymi
ovcemi a nemaji vétsinu. Jak z toho ven?
Reseni veelku presné definoval jeden mij
zndmy, také PJ z DA: ,,Chce$ k hodnejm
postavdm ddt né¢koho zlyho? Vyber mu
stejnyho neptitele jako ostatnim.”
Vypadd to trividlng, ale je to velice
ucinné. Abych recept rozvedl: chaotik se
chce mit uz podle hrubé deskripce svého
mordlniho Zebfic¢ku dobfe, tu a tam
doptdt néjaky prostor svym choutkdm

a délat si, co chce — alespon v mezich.
Nenf nic snaz$tho nez ho pod velenim
nékoho silnéjstho (ptipadné pod t¢inkem
kouzla, podpisem zdvazné dohody atd.,
fantazii se meze nekladou) postvat proti
zlu vét$imu, nezZ je on sém. Fanousci
Hulkového tddu si ted urcité vzpomenou
na Belkara, coz je pfesné ten pfipad.
Zékonny typ je ndro¢néjsi, a proto je
potteba ho postvat na nékoho jiného

s vidinou dlouhodobého profitu a tu

a tam mu v rdmci mezi délat dstupky,
aby si pfipadal, Ze je tam, kde byt

chtél. Jakmile nemd jiny cil a hraje ho
dobry hrd¢, stavd se z néj hrozba pro

cely ptibeh. Dokud je drzen na uzd¢,
funguje (a stejné tak i chaotik) jako
vyborné zpestteni hry. ZI4 postava
nucend okolnostmi délat dobré skutky je
nevysychajici studnou zdbavnych situaci.
Zvl4stni kapitolou je, kdyZ mdte quest
slozeny jen ze samych zlound. Bud je
namiFite proti nékomu dobrému, coz je
dost ptedvidatelné a nejde o nic nového,
nebo zariskujete a poslete je v rdmci
dobra zprdskat néjaké vyssi zlo. I tady
plati to, ze divody mise musi byt zcela
neprustielné, jinak se s ptibéhem muzete
rozloudit. Pokud se vie ale povede, ziskdte
velice neortodoxni déj, kde nebude

o vtipné momenty nouze.

O z4pornych postavich by se toho dalo
vypravét az hriiza — néco jsem Gmyslné
vynechal, na néco nezbyva dost mista.

I kdyz se zlouni sami o sobé dost odlisuji
(néktet{ musi byt nesympaticti, dalsi — ti
v hlavnich rolich — naopak néjakym
zptsobem polidsténi a normdlni), jedno je
jim pfece jenom spole¢né: nikdy si o sobé
nemysli, Ze jsou zli, pokud nejsou sami
parodif na jiné fiktivni ¢i redlné charakeery.
Vzidy své plany berou vdzné, své jedndni
pfirozené a ne-li jako spravedlivé, pak
aspon jako oprdvnéné a normélni. I
proto jsou tak atraktivni; je mnohem
zajimavéjsf Celit zlu, keeré samo sebe

vidi v dobrém svétle, je mnohem vétsi
vyzva za néco podobného hrdt a néco

podobného tvofit. Tak sméle do toho. -

Vic o tom, k ¢emu se hodi technika
SCAMPER a co to vlastné je, se
dozvite ze z4dznamu predndsky

DonaSimona z PGC:

http://sraz.darkage.cz/pragocon2010/
PGC2010_DonSimon.avi




Sotkov koutek
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