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Tindo dozvédéliv 0 Andvi.lkox,rév rozhvodnuti .
Stoleti pdry - Petr Schink I e v duch o s b
Matob ptipravoval na néjaky boom, prudkou
Alenka v Fi3i divd 7 zménu. Vysledek? Nepfisla. Mdme
Perilan néco novych externistil, jejichz index
Arogorn vs. DA 8 leflost.i poél’n,é zdatné stihat ostatn’i,
Bizarro nékolik novych nebo reformovanych

rubrik, které si na vds teprve brous{ zuby,'

Zombie Walk 2010 12 a tim to kondi.

Igni DAily Mirror s vielijakym zdpalem leze
FObeIOV)" slou pek 12 po piimce evoluce, ne revoluce, vyvoj

Matob je ¢islo od ¢&isla minoritni, ¢asto tézko

.. . . 2
BIGZI‘\IVIn)’ v lese: Co e to LARP? 13 vira dvoumetrového narcise vyjédfend

Astralien na DM féru z jisté ¢4sti lichd: dobii
holubi (nebo cokoli jiného s kiidly)

se jisté vraceji, jenze prvné musi odletét,

postiehnutelny, ale je. I proto nenf

coz nds $éfredaktor-na-odpocinku zatim
nepldnuje — je to jen dalsi maly kracek
vyvoje, ne zdsadné dobry nebo $patny;
zkrdtka je.
Mald zména tu ale prece jen je:
s ohledem na doposud trochu
nevyhodny a nelogicky termin vychdzeni
asopisu jsme se rozhodli preskodit
rovnou na pocdtek nového mésice. Dalsi
Mirrory tak budou odpfisté prichdzet
na na svét v datu, které stanovilo nynéjsi
dislo. V tom na vds ¢ekd tradi¢ni porce
recenzf, rozhovor, pojedndn{ 0 LARPech
a novy maly sloupek o nasich nejen
| fotbalovych primadonich.
A protoze psani tvodnikd neni Zddny
med, mdme tu pro odvdzlivce malou
soutéz o napsdnf{ svého vlastniho.
Ti nejlepsi tvodnikéfi se dockaji
drobné odmény na DA i v redlném
zivoté (nechte se prekvapit) a ten vitbec
nejzdafilej$i autor bude zvéénén privé
na tomhle misté v ptiStim ¢&isle. Vysledky
své snahy ndm posilejte na redakéni
mail daily@darkage.cz. Myslite si,
ze bézny DM tdvodnik predstavuje jen
dva tfi odstavecky nazdaibth spldcanych

vyrokd, mouder a rddoby pravd?

Napiste lepsi!
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Druziny a Kroniky

Trocha Zivota do toho umirdni, aneb na DarkAge
vznikaji nové moduly pro podporu hrani nazivo.

Nen{ to tak ddvno, co jsem se v Bizzarové rozhovoru zminil

o ptipravovanych modulech pro podporu Zivého hran{

na DarkAge. Cas béZi jako voda a po tfech mésicich préce
muzu koneéné prozradit, ze jejich oficidln{ spusténi je pomalu
na spadnuti. Pojdme si tedy prozradit, co Druziny a brzo

i navazujici Kroniky vlastné nabidnou.

Prvnim z ptipravovanych modulil jsou Druziny. Jak

ndzev napovidd, zabyvd se tahle novinka pfevdzné hernimi
skupinami, a to jak po strdnce jejich tvorby, tak i ve smyslu
pozdéjsi domluvy a organizace mezi hridi.

Spousta z vés, hlavné ti z mensich mést a vesnicek, si uréicé
dokdze predstavit, jak tézké je sestavit fungujici hernf skupinu.
Sehnat alespon pét nadsenych hrca je ve chvili, kdy nemdte
z4dné kontakty, nejezdite na cony nebo denné nekorzujete

po chatu, téméf nadlidsky tkol. Vétsina skupin tak vznikd
spi$ z naverbovanych kamardda, keeti o RPG v Zivoté neslyseli
a o hranf nemajf pdru. Podle toho pak hra taky vypad4.
Druziny by mély vase hleddni v mnoha smérech ulehit.

Poté, co na DarkAge zalozite svou hern{ druzinu, mohou

si vés lidi z nejblizstho okoli hledat sami. Vsichni pfipadni
zdjemci uvidi, kde a co se ve skupiné hraje, navic je budete
moct naldkat i vlastnim popisem druziny. V tomto sméru
budou druziny pfipominat jakousi seznamku nabizejic
hrd¢im moznost rychle a jednoduse najit partu lidi, kterd

by si s nimi zahrdla.

Posledni slovo budou mit pochopitelné zakladatelé skupin.
Fake, ze se vdim do druziny nékdo ptihldsi, jesté¢ nemusi
znamenat, ze ho nad$en¢ pfijmete. Jako leader své skupiny
budete mit plné prévo své ¢leny i odmitat, vyhazovat nebo
povysovat do role svych zdstupct.

Druhou vyznamnou kapitolou druzin bude vzdjemn4
komunikace. Lidi si zpravidla mus{ vyménit spoustu
informaci, nez se kone¢né nékde slezou. Domluva je

Casto ten nejpallivéjsi problém, ktery celou schizku

zhati. Moznosti hrd¢t se mén{ z hodiny na hodinu a nen{
nic hor$tho (a drazsiho) nez celou skupinu na desetkrdt
obvoldvat kvilli potvrzen{ Géasti. S druzinami se muzete
tésit na kompletn{ systém organizace schizek. Setkdni{ stai
vyhldsit a pak jen v klidu pockat, kdo ze skupiny se ptihldsi,
popfipadé tcast odmitne. Setkdni obsahuje samoziejmé i
tematickou diskusi — f6rum, které uvidi vSichni najednou.
Veskeré informace tak zjist{ celd skupinka ptehledné, rychle
a na jednom misté, podobné jako tfeba na jiz fungujicich
srazech a akcich.

Zbylé funkee uz jsou spise drobnosti. Protoze tlachdni nent
nikdy dost, ¢ekejte v druzindch i obecné diskusni férum.
Na hlavni strdnce objevite nédsténku pro posildni rychlych
zprév, ne nepodobnych tweetim. Neméla by chybét

ani historie, v niz se postupné zaznamend veskery vyvoj

ve skupiné, od zalozeni az po pfipadny z4nik.
Pajde-li viechno tak, jak m4, modul druzin bude spustén uz
ke konci dubna, tedy zhruba v dob¢, kdy tento ¢ldnek vyjde.

Druhy modul Zivého hrani je prozatim v zdrodku,

mimo jiné proto, Ze je o pozndni slozitéjsi. Kroniky

budou pravdépodobné vznikat postupné. Okénko

po okénku, ptibéh od ptibéhu. Jejich déelem bude zdloha

a uskladnéni veskerych dat souvisejicich s odehrdvanym
ptibéhem tak, aby byla kdykoli k dispozici. Nejsem urcité
jediny, kdo md nepfijemné zkusenosti se ztrdtou hernich
denikd, zapomenutou ¢4sti ptibéhu nebo ztracenou mapou
dilezité lokace.

V prvni f4zi by mély kroniky nabidnout zdznam ptib¢hu.
Velmi jednoduché prostfedi podobné klasickym questiim,
kam se budou zaznamendvat kapitoly odehraného
dobrodruzstvi. Kazd4 kapitola bude shrnovat dilezité udélosti
z jednoho herntho sezeni. Konkrétni podoba kapitol bude
z4viset jen a jen na vds. Na rozdil od zminénych questi budou
kapitoly kronik spole¢nym dilem. Na jednom ptispévku se tak
bude moct podilet i nékolik hracu.

V dalsich fazich za¢nou pfibyvat nejriznéjsf rozsifeni.
Naptiklad management postav s volnym systémem $ablon
denika, ¢dst vénovand hernim pozndmkdm, at uz pro hrice

& vypravéce, nebo ¢dst s hernimi zdroji, kde najdete veskeré
dodate¢né podklady, jako jsou mapy, obrdzky, pravidla, popisy
svéta, playlisty i pfipadné odkazy na jakykoli externi zdroj
dobrodruzstvi.

Modul kronik by mél fungovat naprosto obecné, téite se nejen
na klasické dra¢i doupé. Stejné dobfe by mélo jit zaznamenat
dobrodruzstvi ze Stfept snti, WOD, Dungeons and Dragons,
poptipadé ¢istého RP.

Hudbou budoucnosti jsou prozatim dalsi funkce. Kronika

by v kone¢ném stddiu neméla slouzit pouze pfi hrani. Byla by
$koda v4s§ propracovany piibéh po dohrdni zahodit. Veskeré
zdznamy by po skonden{ mély jit archivovat a upravovat tak,
aby z nich pozdé¢ji vznikla ¢itelnd povidka, pouzitelny ndmét
na dobrodruzstvi nebo jen hezkd vzpominka na pdr hodin
hrani s ptételi. To uz ale hodné pfedbihdm déni. Ve bude
zdlezet na tom, jak dobfe se moduly uchyti. Vysledky neddvné
ankety o Zivém hranf se tvdi{ pfiznivé, kone¢nou realitu

vSak mdte v rukou pfedev$im vy. Po dlouhé dobé tak na DA
vznikne néco, co na jinych online RPG webech nenajdete. Q
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Existuje mnoho

PFib&hy se mohou odehravat

v roznych svétech. Jedni
hrdinové mohou prolézat
pachnouci podzemi, druzi létat
mezi hvézdami v kosmickych
lodich. Existuje mnoho Zénrg,
ale nejéastéji se na DarkAge
setkdvéme s fantasy. Jsou vdm
fantasy dobrodruzstvi nejblizi,
nebo méte radéji jind2 Naili jste
tu quest odehrdvaijici se ve vasem
vysnéném prostiedi?

Alim Thor:

»~Abych pravdu fekl, ano, jsou mi
nejblizsi. x] Pfece jen, fantasy svéty
mi, jakozto PJ, ddvaji nespocet
moznosti. Se svym svétem si muzu
vyhrdt, a pokud to vymyslim chytfe,
nesvazuji mé takika zddnd pravidla

v pfiddvéni dal$ich a dal$ich ndpadu.
U mé se totiz svét vzdycky rozviji tak
néjak za pochodu. Hlavni je, abych
mél zdkladn{ rys toho svéta a nechal si
tam pér zadnich vrdtek.

V questech z pfitomnosti ¢i
budoucnosti mi vzdycky pfislo,

ze tam je néco svazujictho. Leticimu
$ipu se ve fantasy svété ,,dokdzete
vyhnout,” ale kulce ¢i laseru? Pokud
nehrajete ve Star Wars Q, tak tézko.
Asi tak bych to fekl. Ale samoziejmé
jsem si ve sci-fi ptibéhu zkusil zahrdt
a byla to docela sranda. Bohuzel Zddny
takovy Q mi nevydrzel dost dlouho.
Spise se rozpadl dfiv, nez porddné
zalal, a ja tak nemél $anci tomu pfijit
na chut.

Co se tyce posledni otdzky, tak
nejvic mi zatim sedly ptibéhy hrané
u Vexara, protoze jsou v jistych
ohledech podobné tém mym.

I kdyZ u néj musim dodat, Ze to

md mnohem vic promyslené nez ji.

svetu

Jo a posledni dobou mdm taky docela
choutky zkusit si zahrdt v ptibéhu
odehrdvajicim se okolo 15. stoleti.
Snad po maturité néjaky takovy najdu,

byla by $koda, kdyby ne.”

Spinal:

»Fantasy mdm ze vSech zdnra
nejradéji. Magie a magiéti tvorové
jsou mym $dlkem kdvy, takze fake,
ze fantasy questy jsou na DarkAge
stéle nejpopuldrnéjsi, mne jen tési.
Na druhou stranu, moznost zahrit
si néco jiného neni viibec k zahozen{
a jiz del$i dobu si pohrdvdm

s my$lenkou, Ze se do né&jakého tieba
sci-fi questu pfihldsim nebo takovy
zalozim.

No, a jestli jsem nasel quest podle
mého gusta? Jistéze. VSechny

tH, ve kterych hraji. Skoda,

ze jeden zrovna stoji (posteskne si

po kouzelnikovi). To, Ze muj Eisté
fantasy svét je nejvysnénéjsi, asi
netfeba néjak rozebirat. (ssmév)“

Aglar:

»Osobné Zddné vyslovené vysnéné
prostfedi nemdm. Nejbliz$i je mi
takovy ten “fantasy stfedovek”.
Prostied{ Tolkiena a Sapkowského,
ale to m4 asi spousta lidi. Tady na DA
je to “Me¢ tsvitu” od Yavanny. Ale libi
se mi i post-apokalyptické “Temné
roky” od Lupina. Musim fici, Ze se mi
libi prostfedi vech questt, ve kterych
hraji nebo jsem hril. Prostfedi je
jednim z dalezicych faktord, podle
kterych si quest vybirdm.“

Dyrim:

»Ackoli jsem na tradi¢nich fantasy
questech za¢inala a dlouho jsem je
povazovala za nejlepsi, pficemz ty

“netypické” jsem odsuzovala, presto
jsem jednou neodolala a namotila se
do FF (inspirované néé¢im) questu.
Myslim, ze $lo o néjakou anime, kterd
se odehrdvala v soucasnosti. V té dob¢
jsem zménila sviyj pohled na celou

véc. Zacala jsem vyhleddvat questy

z piitomnosti, ale bohuzel musim
dodat, ze vét$ina z nich mé zklamala.
A pokud ne, tak se jednalo o FF nebo
o specifické ne pfimo ze soucasnosti
(néjaci mutanti apod.). Obecné si
myslim, Ze vést quest v soudobém nebo
i budoucim prostfedi je téZf nez v tom
klasickém stfedovékém fantasy, moznd
proto je jich tady pfevaha, ackoli to

by bylo asi pfitazené za vlasy. A zpét

k tématu, moje nejoblibenéjsi jsou
questy ze soudasnosti (a to se divim,

ze hraju jenom v jednom :D).“

Theresar:

»Tak tedy: Na svétech zde na DA

mi trochu vadi, Ze se obvykle hraje
yklasicky“ fantasy svét, kde figuruje
takovy ten klasicky trojlistek elf,
clovék a trpaslik, pfi¢emz 75 % z toho
jsou ti elfové. Svéta, které se néjakym
zpusobem lif, za¢ind byt pomélu.
Mn¢ osobné tento styl dfive vyhovoval,
ale za¢ind mé to prechdzet. Mdm ¢im
dél radsi origindlngjsi a méné hrané
postavy a hlavné origindlnéjsi svéty.
Mné nejvice vyhovuje fantasy svét,

ale jak uz se feklo, néjaky origindlnéjsi.
Nepohrdnu ale i dobrym sci-fi a osobné
mdm velmi rdd svét Hvézdnych vilek.
Kvalita svéta ale zdlezi na tom, jak ho
PJ pod4. Miize ho vytvotit sebelip,

ale pokud ho nebude umét sprdvné
fidit, moc z toho nebude. A co za svét
mi vyhovuje nejlip? Mné samoziejmé

moje Gelorie, kterou si mizu
pfizpusobit obrazu svému.” Q‘
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Stoleti péry - Petr Schink

Senore, vase kolty jsou proklaté nizko...

»Dobfe, dobfe, vidim, Ze na mé mifite, povim vdm viechno, co chcete slyset.

Néco o mné? No prosim. Jmenuji se Fastynfer van Heuten a jsem ndjemny pistolnik.
Jo, jak jste si jisté vSimli, jsem industridl, Zddnej blbej metdk, jinak by mi byly ty dvé
krdsky za pasem tplné na nic, ne?*

Nebojte se, ani tentokrdt vdm nehodldm naservirovat pochybny western,

nybrz nefalSovanou (byt moznd mirné neklasickou) fantasy. Jejim autorem je
ostravsky roddk Petr Schink, ktery uz m4 za sebou nékolik knih, z nichZ nejzndméjsi
a nejcenénéjii je gangsterka Spinavd prace. Tentokrat se Schink rozhodl nastinit nim
svét na hranici industridln{ revoluce plny hrdlofezt, prodejnych zen a charakternich
muzi. A aby tento svét nebyl tak jednotvdrny, rozdélil jeho obyvatele autor na dvé
¢dsti: metafyzici umi pouzivat magii, ale vydobytky techniky se v jejich rukdch
stévaji bezcennymi kusy Srotu.

Opakem , metdkd” jsou industridlové, pro které je technika a jeji uzivani dennim
chlebem. A ackoliv bylo toto déleni spolec¢nosti jiz nékolikrdt uzito, d4vé to knize
lehky néboj originality, a pfedevs$im je to moznost pro nékteré drobné situaéni
zvraty. Neotfelym prvkem jsou i protivnici v podobé geneticky péstovanych

a mutovanych trolld.

V centru vSeho déni stoji osamély pistolnik van Heuten — chlapik utikajici pred svoji
temnou minulost{ a chrdnici sviij Zivot prostfednictvim dvou extrémné velkordznich
a pfedevsim nechutné rychlych a pfesnych revolverti. Schink nevytvotil postavu
brutdlniho tvrddka — van Heuten fes{ situaci svymi kolty, jen pokud nem4 jinou
$anci, ale stejné tak je Istivy a umi se i bdt. Navic v knize také ukdze Sirokou $kdlu
rlznych citt a vnitfnich hnuti, kterd ¢inf postavu uvéfitelnou pro Ctendfe.

Pomérné zajimavym prvkem je i stavba knihy: prolind se zde nékolik ¢asovych

rovin — kniha za¢ind vzddlenéjsi budoucnosti, pak sko¢i do minulosti, kterou prolozi
jesté soucasnym déjem na jiném misté... Moznd to pfi ¢tenf této recenze muiizZe znit
slozité a kostrbaté, ale nadtésti se na konci knihy vSechny ¢asové roviny spoji v jasny
celek (pro pozornéjsi Ctendfe je vyusténi déje veelku piedvidatelné). Jednotlivé
vsuvky z minulosti jsou tvofeny povidkami riizného rozsahu — nékteré z nich jiz byly
publikovdny a prdvé na zdklad¢ ohlasu téchto povidek ptidal Schink nékolik dalsich

a vydal prvni knihu ze svéta van Heutena.

Stoleti pary je pomérné nendro¢nd Cetba, nic vic od této knihy necekejte. Celd
kniha v podstaté nemd hluchd mista a misty mé pfi jejim ¢teni bithvipro¢ napadlo
srovndvat ji se Zambochovym Konidsem — nékteré pasize moznd uréitou podobnost
vykazuji, oviem v celkové sumé toto srovndni pokulhdvd na obé nohy. Najdete v ni
par zajimavych ndpadu, které zistdvaji viak vyuzity tak néjak naptl a viibec celd
kniha pasobi tak trochu nedotazené a polovicaté.

Osobné doufdm, Ze Stoletim pdry nds autor pfipravuje na dal$i dil (tfeba uz
ve formé souvislého romdnu, i kdyZ jednotlivé povidky maji také své kouzlo)
z van Heutenova svéta, nebot potencidl Schink urcité m4. I cena 230 K¢

za 296 stran je pomérné piiznivd. e‘

Ukdzka:
http://www.mfantasy.cz/2010/02/knihy/
ukazka-z-knihy-stoleti-pary-petr-schink

Chcete vidét v pristim ¢isle recenzi vasi
oblibené knihy? Pak nevihejte a piste svd
naméty na matob@darkage.cz.



Alenka v Fisi divy

Moderni pfepracovani
dlouholeté klasiky Lewise Carolla
si vzal na pagkdl Tim Burton.
Podepsal se svym typickym
pismem, nebo pfed sebou

vidime jenom hezky natoéenou
disneyovku?

Jak zndmo, matematik
Lewis Caroll si rdd tu a tam doprdl
trochu marihuanového oparu,

coz se podle nékterych spekulaci

na ladéni jeho dila projevilo. At uz
to bylo jakkoli, Tim Burton otéze
své fantazii rozhodné nepovolil tak
jako autor pfedlohy, coz se na mnoha
reakcich odrazilo.

Zpocitku ponékud rozvld¢né

tempo filmu divéka nékdy az

nuti, aby se nudil, ale zdroven

tim stupniuje oekdvdni: viichni
pfece vime, ze Alenka bud jak bud
musi skondit v fii divi, viceméné
lhostejno jak (ne pro fanousky
origindlu) a ponékud méné lhostejno
kdy. Ve chvili, kdy uz tam kone¢né
je, vytahuje snimek svij prvni
trumf — prostiedi. Pfetékd pestrymi
barvami a rozvernosti, aby se krdtce
nato zhouplo do $edavych krajin
nikoho, do némych stop po bésnéni
Srdcové krélovny, a pak se zase
vracelo zpétky. Jedno se Alence musi

rozhodné nechat: nudit se u nf urcicé
nebudete, i kdyby to v nékterych
okamzicich mélo znamenat jen to,
ze smysly se budou opdjet a mozek si
vinou pfedem trochu jasného déje moc
neza$pdsuje.

Od redlif je to jenom kousek

k postavdm, a ani tady Burton
nezavdhal. Obzvl4st skvéli jsou

laxn{ kocour Skliba s neutuchajicim
tusmévem od ucha k uchu

a Johnny Depp jako Klobou¢nik —
ten nejspis svou roli neoznadi

za zivotni volbu, ale rozhodné
nezklamal. Ti vSichni se nicméné
krei pod piedestalem, na kterém

se rvou Helena Bonham Carter

v roli Srdcové krélovny, jejiz

,Cut off his head!” nemd v celém
filmu konkurenci, a Mia Wasikovska
ztvéarnujici prévé Alenku.

Jeji zvldseni pfirozenost ve svété
napudrovanych kréloven-sester

a pitoresknich postavi¢ek ptsobi
jako milé a osvézujici zpestten,

byt jsem po prvnich minutdch
hodné pochyboval, zda se

na takovou roli hod{ — nakonec

se pro m¢ stala nejpfijemnéjsim
prekvapenim celého snimku.
Ostatni postavy v porovndni

se zminénymi nejsou zdaleka

tak vyrazné. Lehce prekvapila

Anne Hathaway svym zvld$tnim
pojetim Bilé krélovny, a jak ji jini
oznacovali v dané podobé za ptiSernou
¢i odpornou, nevdhdm ji sém nazvat
nanejvy$ vhodnou.

Vyprava je bohuzel néco, u ¢eho
Burton zavdhal opravdu vyrazné.

V celém filmu se objevuje jenom
mdilo momentu, které by vyrazné
naznalovaly, Ze tohle je dilo reziséra
Mrtvé nevésty nebo Sweeney Todd,
pomineme-li samozfejmé vybér jeho
veskrze oblibenych hercii. Jenom
drobky ztstaly z Burtonovy bézné
extravagance a vysméchu priméru

a klasice.

Je trochu neptijemnym
prekvapenim, kdyz se divdte

na film, od kterého neocekdvite
linearitu a pfedvidatelnost, a ndhle si

uvédomite, Ze vite, co se po pristim
stfihu stane — a ono to tak opravdu je.
Alice in Wonderland rozhodné neni
typickd burtonovka, odvézim se fict,
ze to burtonovka neni vibec, a abych
odpovédél na nahozenou otdzku vyse:
rezisér natodil lehkou, pfjemnou
disneyovku s urcitou pfidanou
hodnotou navic, ze které se oviem

na zadek nikdo neposadi.

Budete asi tusit, jak to dopadne; jisté,
,vina“ predlohy. Budete nékdy bohuzel
i tudit, jak se d¢j zakrouti a kdy pfijde
zlom zdpletky; jasnd vina pojeti.

Na Alenku v novém kabdtku se

za pdr let vzpominat nebude —
svoji pivodn{ predlohu piekonala
prévé jen o$acenim, vnitfek zistal
stejny nebo dokonce o chlup horsi.
Pro Tima Burtona to mize byt
pouceni, i kdyZz osobné véfim,

ze o tomhle védél: pristé se nenechat
tolik komandovat od scéndristii

a délat to, co umi nejlip: vlastni
g$katulku bizarnosti a extravagance,

do které mu nikdo neleze. Q




hovor - Bizarro

Aragorn.cz vs. DA

Lidé se kvoli nému déli na dva tédbory. Na ty,

co ho miluji a na ty, ktefi ho nenédvidi. Zajimd vds,
jaké ndzory na DA mize mit uzivatel z jiného
serveru? Co se mu tu libi a co by tfeba zménil?
To najdete pravé tady.

Ahoj, Apo. Na zaditek ndm o sobé povéz pir slov, aby méli
Ctendfi tusend, co jsi vlastné zacd.

Zdravicko, Bizarro. ProtoZe jsem hrozné liny ¢lovék, tak to
vezmu stru¢né a ve zkratce. (pochechtdvd se) Tancuji v liberecké
tane¢ni skupiné, pracuji jako webdeveloper, vedu vlastn{
skupinu hrd¢a Shadowrunu, holduji ¢ajovndm a vodnim
dymkdm v nich. Jsem programdtor fantasy komunitniho
serveru Aragorn.cz (mdvd do kamery), jenz sdruzuje
pestrobarevnou uzivatelskou zdkladnu ve véku od desiti do
padesiti let. Kdo mne neznd, toho rdd pozndm. Jsem tvorem
spolecenskym a rdd se socializuji. Extrovertem mne nazve jen
milokdo, ostatni voli radéji slova jako $ilenec a bldzen. Ale
maji mé docela rddi.

Z urdéitych zdrojii vim, Ze té pry néktefi lidé kvili tvé
povaze naopak moc nemusi. Co bys k tomu sdm fekl?

Je dobfe, Ze si to odbudeme hned ze zacdtku. (priviené

0¢i) Predpokldddm, ze i zde plati, Ze novindrt své zdroje taji
a neprozrad{, hm? No budiz. Existuj{ dv¢ varianty toho,

jak se zachovat, kdyZ mne nezndmy ¢lovék md moznost
bliZze poznat a sezndmit se. Bud je ochotny investovat néjaky
ten sviyj ¢as, vili a inteleke, aby se smifil s tim, ze s mym

zplisobem otevieného, svérdzného a prachsprosté drzého

jedndni{ a chovdni nic neudéld, akceptuje ho jako fake

a pfizplisobi se mu, nebo, jak ¢inf mnozi, to velmi rychle
vzdd a, protoze je to jednodussi, bez vynalozeni sil, tedy
bezbolestné, stane se mym nepfitelem, nebo v lepsim pripadé
na mé ,jen" zanevfe. Nezazlivim jim to, ale takovi lidé

mne neznaji. Je to moznd mlj obranny mechanismus proti
fale$nym kamarddam.

Midm zndmé, kamarddy, prdtele a blizké prdtele, ktef{

mne znajf skoro stejné dobfe jako rodina, ne-li lépe.

Rodina je samoziejmé nejblize. Dovolil bych si citovat
Waltera Winchella: ,Pravy pfitel je ten, ktery pfijde, kdyz
vsichni odchdzeji.“ M4 ndtura nesedne kazdému snad i proto,
ze mdm komentdf takika ke vSemu a v jakykoliv ¢as. Jsem
schopny vymyslet si ndzor i na to, pro¢ je dnes o trochu
modfejsi obloha, nez jakd byla v¢era, byt rozdil je lidskym
okem nezachytitelny. (sismév) Namisto beletrie mdm precteno
az ptili§ encyklopedi, ale encyklopedické znalosti u mne
nehledejte. Spise si umim ddt dvé a dvé dohromady a fict,

ze vysledek je ¢tyfi tehdy a tehdy.

A pravé si za¢indm pripadat jak u néjakého psychologa

na Cerveném lehdtku. Tedy az na to, Ze jsem u Zddného
nebyl. Zatim. (mnohovyznamové mrknuti) Jsem dva metry
vysoky egoista, obcas snad az narcista, sebestfedny a casty
demagog s prapodivnym humorem. Pfevy$uje mne pry jen mé
ego. Na druhou stranu taky umim pomdhat nejen v nouzi,
dodrzet sliby, zachovat se ¢estné nebo mléet. Ano, i to umim.
Ne kazdy si takovy zptisob mého chovéni zaslouzi, protoze

jak Vy k my, tak my k Vy.

Zminil jsi tanec. Povis ndm, jak moc jsi v ném dspésny

a jaky druh tance mds nejradéji?

Netancuji zdvodné, ale pro zdbavu. A nenf to ani standard, ani
latina. Viechno zacalo tusim v poloviné podzimu roku 2001,
kdyz mé dvé spoluzacky doslova dotdhly na trénink tane¢ni
skupiny The Wings (www.wings.cz). Ony zistaly jen do konce
$kolniho roku, jd dodnes. Co se tykd tane¢nich jako takovych,
tak mdm za sebou pravé Cerstvé ukonéené experimentdlni
kurzy, to je néco jako ¢tvrty ro¢nik tane¢nich po klasickych,
pokracovacich kurzech a pak specidlkdch. Jedna mild sle¢na

z Prahy projevila zdjem a jd neodmitl.

Protancovali jsme spolu specidl i experimenty, ted uvazujeme
o vstupu do tane¢niho klubu. Je vidét, ze Zeny na mne maji
vskutku dobry vliv. (tismév od ucha k uchu) Takze vlastné
ovldddm i ten klasi¢téjsi pojem tancovéni. Kdyz uz tak
sumarizuji, tak pfed rokem jsem v Liberci po dobu ptil roku
navstévoval kurzy salsy. Pro zménu ve Wings tancujeme



vielijakd predtanceni pro plesy, firemn{
velirky ¢i festivaly, v soucasné dobé nds
repertodr obsahuje kolem pétadvaceti
vystoupeni takika celosvétového objemu.
Ameriku zastupuji mexické tance

a clogging, tj. step s plechy, z Asie jsme
si vzali sibifské tance a parodie na né,
byt Rusko politicky patii do Evropy,

j4 vim. No a stary kontinent — z n¢j
mdme plesové tance druhé poloviny

19. stoleti, irské a skotské lidové
ndpady. Mezi tim v§{m vSak najdeme

i néjaké ty ,novotiny*, tfeba Charleston
z tficdtych let nebo piikladem je

i country zastoupené waltzem Cyrano
a Rikatddem. Dévcata, sle¢ny a ddmy
maji sviij velmi vdé¢ny Kankdn.

Jsem taneénik. A jsem na to hrdy,
protoze pak na plese se ¢lovek cit

ve své kzi. Nemusim jen sedét, koukat
a zdvidét. To ti druzi mohou leda tak
zdvidét mné a mé partnerce. To si viak
na parketu viibec nemyslim, to jen ted
tady tak nad tim filozofuji. Pfi tanci si
uzivam pohybu, souhry, improvizace,
novinek v nalézanych kombinacich
kroku a kontaktu. At uz jde o kontakt
o¢ni, télo na télo nebo jen kontake

s prételi. Abych odpovédél i na druhou
¢dst otdzky: nejradéji mdm patrné
waltz a nebo blues, pfi kterém casto
improvizuji, pak mdm totiz absolutn{
volnost a nikdy nenf jeden tanec stejny.

Co té viibec pfivedlo sem

na DarkAge?

Bylo to jiz pfed asi dvéma lety, kdy se
mi, uz ddvno nevim kdo, zminil

o existenci DarkAge. Tak jsem se pfisel
podivat. N¢jak zvl4st mne to viak
nezaujalo, srovndni s Aragornem bylo
tvrdé a nekompromisné jednostranné.
Tou dobou jsem totiz nevédél, ze existuji
diskuze jen pro registrované a dalsi
hromada véci souvisejicich s pravy

na DA. Ale na PragoConu 2009

jsem c¢irou shodou okolnosti potkal
Dona, Sheinku a jesté¢ nékolik dalsich,
mimo jiné jsme zasli i do hospody.
Tam jsme pokecali a mezi fe¢ jsem se
zminil, Ze bych se na to DA mohl tedy
i registrovat. A tak jsem nékolik dnf
poté ucinil.

Na PGC 2009 jsem totiz jiz byl tak
néjak jako ¢lovek, ktery se zajimd

i o dal3i servery. Bavil jsem se nejen

s lidmi z Aragornu, ale i s vyvojéfi

Andoru, vymysleli jsme jeden zajimavy

koncept, ze kterého nakonec bohuzel
seslo. Skoda. Ale od té doby jsem

i na DA. A tak napul se vyskytuji
mezi DA a Aragorn.cz.

Jak je na tom DA u tebe nyni, kdyz
ho srovnds jakozto bézny uzivatel

s Aragornem?

Misto na hrani. Na Aragornu nemdm
ani jednu hru ¢&i postavu, pokud

nepoditdm ty testovaci a skladisté postav.
DA je pro mne také komunitnf server
plny lidi, ktef{ jsou mi pfevdzné vékové
bliZ, nez je vékovy primér na Aragornu.
Rozdil je mym odhadem trénovaného
oka (mrk mrk) asi tak pét let, coz je
opravdu hodné. A abych nezapomnél,

na Aragornu mdm jisté povinnosti,
kdezto na DA ne, krom questt. Aragorn
je koni¢ek a zodpovédnost, DA je

zabava a novi, nezndmi lidé na mfisté,



kde muj nick jesté nenf tak profldkly.
Cimz bych se zbyte¢né vracel k jiz dtive
zodpovézené otdzce.

Zeptam se jinak. KdyZ porovnds
Aragorn a DA, kde vidis klady
azdpory u toho a onoho?

To je otdzka, kterou si mohu na v§ech
frontdch vyrobit je$té vic neptitel.
Nez odpovim, tak mi prosim dovol se

zeptat: skute¢né se na tohle chee$ zeptat?
Ano.

Dobri, fekl sis o to. Ale jestli tim
nékoho nastvu, tak se kryju za tebe

a budou bit nejdiive tebe. (didbelsky

smich) Na Aragornu jsem tak néjak
mnohondsobné vic doma. Byt je to
domov, ktery mne kolikrdt nakrkne

a posle pry¢, vrazi mi poctivou facku
nebo kopanec, mdm jej rdd. Komunita
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lidi, kterou zndm, je hodné otevfend

a jak hlds4 jedno z mnoha hesel,

kterd jsme pouzivali na propaga¢ni
materidly: Aragorn.cz — Banda

bldznd, kterou si zamilujes. Tam se
zkrétka kazd4 dchylka, odlisnost,
$ilenost a bldznovstvi podporuje.
Bereme lidi tak, jak pfijdou a jaci
jsou. Bez debat m4 Aragorn otevienou
ndru¢ pro kohokoliv, pokud se ten
doty¢ny neboji ukdzat v pravém svétle.
A DarkAge? Heh, to je na dlouho.

Na DA je hierarchické usporddéni,
funkce, odpovédnost se obéas miji
klidnému fefenf a jakémusi dsmévnému

fedeni. Pohodicka, se kterou zvldd4
Aragornsky administrdtorsky tym ¢itajici
asi deset lid{ vétsinu akci, je Gizasnd.

Na DarkAge mne obéas pfes cumdk

az nehordzné prasti byrokracie. Takovd,

ze kdyz se vyskytne zajimavd moznost
Gcasti, nabidka pomoci, cokoliv
pifjemného. .. smete se to pod sttl
lidmi, ktef{ ,maji vliv* a ktef{ jsou
konzervativni. Bohuzel admini a dals{
si o takovych lidech mysli, ze kdyby

s nimi kolikrdt nesouhlasili, mélo by

to pro jejich funkei a jméno neblahy
vliv. Jenze od toho nékdo tu funkci
administrdtor m4 a jiny ne. DarkAge je
literdrni server — ale kolik skute¢nych
autort na DA publikuje? Deset
pravidelné se opakujicich. Pokud je DA
literdrni diky ptibéhtim v questech, pak
mne mrzi, Ze tyto texty, pokud jsou
vefejné, nejsou vefejné. Na Aragornu,
pokud je néco vefejné a pro véechny,
tak je to prosté pro viechny, klidné

i neptihldseného ndv§tévnika.

To mi asi taky tak trochu vadi:
uzavienost komunity DA pro novécky,
keet{ nejsou ucenlivi, schopni uznat svou
uchybu a tak ddle. DarkAge m4 zase
vysokou kvalitu hran{ diky nastolenému
systému oficidlnich questl a vycvika.
Jen mi pak pfijde, ze kdyz je cvi¢enec
dobry a jen trochu se lisi od idedla
cviditelll, je mu v§tépovdno a potdd

o hlavu omlacovéno to, jak presné

se md jako vypravéé chovat. A to dle
mého ndzoru je velkd chyba a skoda,
protoze presné tak zanikd raznorodost
a velké Darwinovo slovo ,,Evoluce®.

Na Aragornu diky nulové hierarchii,
adminy nepoditaje, nemd taktka nikdo,
kdo neznd taméjsi hrdce a vypravéce,
$anci najit dobrodruzstvi, v némz by
mél jistotu, Ze si zahraje a ze to po dvou
tydnech neskondi.

Na tvou otdzku o tom, jaké jsou zdpory
a klady jednoho ¢i druhého, se nedd
odpovédét kritce, chtélo by to extra
dlouhy ¢ldnek, ale ten by byl krajné
zaujaty, kdybych jej psal jd. Preci

jen vidim jen do administrace a vize
Aragornu, na DarkAge jsem jen uzivatel
s par questy. A odpovédét ti esejf, na to
vdzné nemdm mozkové bunky.

Existuje tieba néjakd konkrétni véc,
kterd ti tu chybi?

J¢, toho by bylo. Ale jakozto ctihodny
obcan svéta DarkAge jsem spokojeny

s tim, co se obcas podafi vyrobit
programdtor(im a nebo organizaéné
schopnym ¢lentim. Prvni mne asi

na mysli vytane volny systém pro hrani,



jenz nejen Pozndmkami dovoluje popsat
postavu z jiného systému nebo nefantasy
¢i neDrD svéta. Pokracuje to pres
automaticky refresh zdlozek na strdnce,
kdy nenf nutny refresh, a kondf asi
moznosti psit komentdfe k uzivatelskym
profilim, protoZe je to zajimavy zdroj
nejen informaci, ale i moznost vyjddfeni
podékovani nebo dalsich vztahi. To by
viak z fantasy literdrné zaméteného
serveru udélalo ten komunitni.

A o tom DarkAge v prvé fadé patrné
neni, nebo by ses na to musel zeptat
Dona, kam chce DA vést.

Doneslo se mi, Ze pry Aragorn
udinil nabidku DA ohledné jistého
meziserverového Roleplay turnaje.
Nevis o tom néco vic?

Jestli m4$ na mysli iniciativu
uspofddat meziserverovy turnaj

v hrani ,,Play by Post®, tak o tom vim
jen z doslechu, protoze to zafizoval
uzivatel a jen jeden administrdtor jej
mél takiikajic pod palcem. Ale jestli
mohu néco mélo prozradit, tak

od nového $kolniho roku by mél

nd$ admin pfes Vypravéde a PJs

s nickem Dart pfijit s né¢im velkym.
Tykalo by se to pry az velkych 3A,
DA a dalsich. Vic nefeknu, protoze
sam presné jesté nevim, kdo viechno
do toho pfipravovaného komplotu
m4 byt vtazen.

Pokud je mi dobife zndmo, na DA

jsi tu a tam pomohl mistnim
programitorim s riiznymi vécmi.
Prozradis ndm, kde se skryva ¢4st

tvé prace?

(Spatné skryvany sismév) Byla to

jedna minimalistickd oprava Krémy,
ndvrh na feSeni whispti a moznd

jesté néco malého. Moc toho nebylo,
moznd més§ néjaké zajimavejsi a lepsi
informace, o kterych nevim. V posledni
dobé to bylo né¢kolik komentdit

k Svétlému skinu. A pfedtim jsem
Andilkovi navrhoval, jak vyfesit vypis
¢isel DAily Mirroru. Ne, neni toho moc,
nechci byt zdej$im programdtorem, jesté
to tak. (oéi v sloup)

Vzhledem k tomu, Ze se jednd

o dubnové ¢islo, se nemiizu nezeptat —
nachytal té nékdo na Aprila?

A vi3, ze ani ne? Protoze jsem

na Aragornu den pfedtim pfipravoval
emo-hldsky vklddané do titulkd,

za jména do vSech diskuzi a dalsich
kouskii Aragornu, tak to, co se jiz
tradi¢né opakuje na DA, mne nechytlo
nepfipraveného. A protoze jsem byl jiz
od rdna ptipraveny, chytal jsem spise
néjaké ty lidi j&. Néco mdlo se povedlo,
jinde jsem jen slysel, Ze je prvniho
dubna, tak jestli to skute¢né myslim
vézné, nebo jako april. Ne, letos jsem
nebyl ani jednou nachytdn.

Co Velikonoce? Jaky mas$ k tomuto
svatku vztah?

Chce$ snad v pondéli napldcat? Ne, asi
ne, ze? Jako asi takhle (teatrdini
zakrouzeni dlani), Velikonoce beru jako
kazdy podobny svétek. Nejpodobnéjsi
jsou asi Vénoce. Byt jde dnes v nejvétsi
mife o kfestansky svétek spojeny

s nakupovdnim ¢okolddic¢ek pro déti

a j4 véfici nejsem, maji Velikonoce pordd
slovanské prvky. Hlavné co se jara tyce.
Ten Jezi$ Kristus si to taky umél dobfe
nadasovat. Takze na byt¢ mdm néjaké
ty barvy, vosk, vyfouknuté skotdpky

a chystdm se tvofit. Velikonoce jsou
totiz i evaréi svdtek. Dopteji ¢lovéku

i néjaky ten ¢as na zamyg$leni. A pokud
si vzpomenu na papeze, jak kyne daviim
a celé to gesto je zvednuty prostfednicek
v deseti jazycich, usmivdm se. Jsem rdd,
Ze jsem zazil tyto svdtky i na Moravé,
kde je to Gplné jind podivand. Viele
doporucuji komukoliv, kdo je znudén
komercializaci viech piivodné
nekfestanskych svdtka.

Jak je u tebe na tom s oblibou n4s
¢asopis DAily Mirror?

(zdchvat smichu) Mdm to brét, jako
co si 0 DM myslim?

Klidné i tak.

Jakozto pravidelny ¢tendf viech ¢ldnka
mohu jediné chvilit kvalitu obsahu,
sazeCské zpracovéni je na trovni.

Redakee je, diky bohu, nezdvisld

na byrokracii DA, takze sly$f na ohlasy
a veelku pruzné reaguje. A to se mi lib,
protoze ¢tendt pak vidi vyvoj. Vyvoj

k lep$imu. Takze vysledkem je to,

ze DAily Mirror u mne stoupd v cené.
Mimo jiné i proto jsem se rozhod]l
posilat odkaz na jeho flashovou verzi,
kterd je rychleji k nahlédnuti. Skoda jen,
ze se pak odkaz ¢asem ztrati v ndplavé
ptispévk, ale nemiizu chtit vechno
hned. Z4zraky na poc¢kdni, nemozné
do tf{ dni. DAily Mirror je v mnohém
ptijemny rebel, ktery ale raciondlné
mysli, nez udéld ten pravy krok.

Jsou zde tfeba néjaké rubriky,

které m4s radéji nezli jiné?

Jak je v mé ndtufe zakofenéno,
hodnotim dilo jako celek. Ale také jsem
jen ¢lovék, ktery ma rdd fantasy a hry,
tudiz rubriky o RPG ¢i teoriich mne
bavi. A samozfejmé ,,Rozhovor ...
zatim nikdy nezklamal. Mdm neblahé
tuseni, Ze tentokrdt se z rozhovoru
nedozvim asi nic nového. (smich) Q
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Zombie Walk 2010
15. 5. Praha

Zajimd vds, co by se pod timto ndzvem mohlo skryvat? Slezina a nésledny
pochod té nejhorsi a nejokousanéjii chétry, jakou tenhle svét nosi.

Patndctého kvétna se v Praze opét slezou ti nejhorsi z nejhor$ich. Véite, Ze na této
akei zarucené nebude chybét Zddnd nemrtvd potvora, kterd vds jen mohla napadnout.
Patfite k tém chytfej$im, ale stdle nevite, co Ze to ten Zombie Walk je? Jelikoz
organizdtofi patii také k tém moudfej$im, poskytuji ndm origindlni vysvétleni,

které dozajista uspokoji kazdého Einsteina.

Dle jejich minéni je Zombie Walk ,vefejné shromdzdéni lidi oble¢enych

a nastylovanych jako oZivlé mrevoly — zombie®.

Na Zombie Walk je volny ptistup, ptipojit se tedy mize kdokoliv, podminkou vstupu
mezi mrevoly je vak byti také mrevolou. Pokud nepatfite mezi zrovna tvofivé typy,
muzete se kouknout na oficidln{ strdnky této Silené akce zombiewalk.cz. Pokud jste
opravdu lin{ (nebo opravdu takovd nemehla), mdme pro vés spdsnou informaci:

na leto$nim ZW by se mélo konat takzvané ,pozirdni obéti“. Stadi se tedy napojit

na trasu pochodu, fddné se oznadit jako jidlo, vzit si $aty, které mohou utrpét Gjmu,

a posléze se nechat sezrat. Mélo by to probihat vcelku mirumilovné: nesezerou vds
uplné, jen tak nézné ohryznou, a vy se potom pfiddte na stranu silnéjsiho.

Zd4 se vim Zombie Walk jako ldskyplnd akce plnd krve a anarchistického huldkdni
po mésté? Pozor, i on md svd pravidla. Napiiklad starostlivé maminky by si své
ratolesti mély fddné ptivdzat a koukat, aby jim ditka nepfezvykala lanko. Je to preci
jen pochod a mladsi Géastnici bez dohledu by mohli pachat neplechu. I u zombie

plati pravidla slu$ného chovani, proto chodime organizované a nezereme kolemjdouci,
keet{ nejsou souddsti pravodu (pokud si o to vylozené nekoleduji). Na ZW je zakdzdno
pozivat alkohol a omamné ldtky, a aby se pfedeslo vytrznostem, jsou zakdzdny veskeré
zbrané — vyjma zenské krdsy a vlastnich zuba. Jedinou dalsi véci, kterou je nutno

u sebe mit, je ob¢ansky prikaz, pokud ho jiz vlastnite, a dobrd ndlada.

Abych nezapomél, zac¢ind se v 17:00 na Staroméstském ndmésti a pro viechny
vytrvalce je pofdddna i afterparty v klubu Chapeau Rouge v Jakubské ulici.

Hrét budou Twisted Rod a Green Monster, na potadu je i tombola a soutéz

o nejlepstho zombika. Pokud byste méli dalsi dotazy, nespamujte ndm v redakei,
ale otocte se na oficidlni e-mail organizdtora face@zombiewalk.cz nebo na fé6rum

na strankdach. e'
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Srazy a akce - LARP - Astralien

Blazniviny v lese: Co je to

Predstavte si, Ze jste houbaf...

Pak slysite kFik... A nahle se

z mlézi vyroji banda skietd jako

z filmu, kterou Zenou rytiFi, akorét
bez koni...

LARP... Co se ukryvd za touto tajemnou
zkratkou? Pochdzi z anglického jazyka
aznamend Live Action Role Playing,

ve volném piekladu hranf rolf na Zivo.

A jaksi to predstavit? Kdyz to vysvétluji
v par slovech, nejcastéji Hkdm: ,,To se tak
oblékneme do kostymi inspirovanych
fantasy, vezmeme si dfevéné zbrané a
hrajeme si v lese podle danych pravidel té
které hry

Zni to mozn4 $ilené a pro neznalé civily
mizZe vypadat jesté $ilendji. A ano. ..
Predstavte si, ze jste houbat. .. Pak slysite
kiik... A ndhle se z mldz{ vyroji banda
stietll jako z filmu, keerou Zenou rytifi,
akordt bez koni. ..

A pro¢ vlastné jet na néjaky LARP ¢ bitvu?
Kazdy je jiny, kazdy si hled4 své divody.

Je to krdsné odreagovéni, pobyt a pohyb

v ptirodé, moznost si zafvat, zarddit si tak,
jak v civilu® sotva miizete. Moznost si
zahrdt na néco, co nejste, a pak jen smyt
barvu, svléct kostym a byt zas sdm sebou.
A pak vzpominat na krdsné (simulované)
boje, Isti, vydélky, modlitby. ..

Pro mne byl jen maly kri¢ek od hrani DrD
k tomu jet na prvni akci. Chtéla jsem si
zkusit svoji postavu ,,na Zivo®, vdechnout ji
nejen hlas a mimiku, ale i pohyb a , Zivot®.
Nato jsem zjistila, jak krdsné se clovék mize
vytdit, uvolnit, trochu chrastit plechem,

a ptitom u toho byt ve fyzické podobé,

ne jen si to predstavovat. Od t doby

moje srdce patfilo rytmu dutych ndrazit
dfevénych mecl o sebe.

Moznosti této hry je nepteberné,

jsou rtizné druhy a ndméty. Pro ¢lenéni
LARPG osobné pouzivim dvé skély.
Jedna hodnoti bojovost akce, druhd
vztah k fantasy ¢ sci-fi.

Druh4 $kla je sndz uchopitelnd. Na jedné
strané klasickd fantasy inspirovand
kuptikladu dily J.R.R. Tolkiena,

S. A. Sapkowského a jinych autort,
ptipadné také poéitatovymi hrami.

Na druhé zas akee ve stylu Falloutu

nebo jinych postapokalyptickych svéta.
Nékde mezi Ize hledat hry inspirované
World of Darkness a jiné upifi svéty

ze soucasnosti ¢i shadowrunovské hry.
Mozné je také zpracovat svéty z anime,

z knizek.

Kdyz uz jsme u akci ze soucasnosti,

urdité stojf za zminku takzvané méstské
LARPy. Jak jiz ndzev napovidd, odehravajt
se ve méstech, mezi civilisty. Nékdy je

pro hréce vymezen ¢as, kdy se hraje

(napt. ,tento vikend*), jsou ale i akee,

kdy hra zasahuje do civilntho zivota.
Probihaji ¢asto déle nez tyden. Jejich
ndméty se rizni. Obecné jsou tyto akee
hodné ¢asové ndro¢né. Je nutné poéitat se
srdzkou s civilisty, kterd na vétsiné jinych
akei v ptirodé nebyva ¢i neni tak vyhranénd,
protoze hrédi jsou jasné ,divni®.

V méstském LARPu jsou mozné

i konfrontace s redlnou policii. Tyto akee
doporucuji spi§ pro zkusené harcovniky,
co chedji vyzkouset néco nového, jiného,

a neboji se ¢asové ndro¢nosti. Pokud by

se nékdo z Prahy ¢i Plzné cheél jednoho
takového méstského LARPu z(¢astnit,

od 1. 3. 2010 pobézi v Praze a Plzni Prazskd
hlidka. (www.prazskehlidky.cz)
Samoziejmé i zde jsou vyjimky, kdy se
autofi inspiruji Gplné né¢im nezvyklym.
Takovymi akcemi jsou tfeba Bitva o Mrkev
(fanatici.xf.cz/mrkev/bitva-o-mrkev.html)
nebo Bitva o VI¢ maky (vicimaky.xf.cz).

Prvni je z dilny Fanatikd, moji skupiny,

a jednd se o mensi plzeniskou sranda bitvu.
Hradi jsou kréliky ¢i zajici a perou se o to,
kdo na konci bude mit co nejvic mrkve.
Klasické bitevni zépletky jsou prokldddny
RP zvifdtek v okoli (vécné opily Jezevec,
nenasytny Sysel, $kodolibé Vrdny...)

a pojiddnim redlné mrkve.

Druhou zvifeci akei z dilny skupiny Hydra
inspirovaly knihy trilogie o mravencich
Bernarda Werbera. Jiz po prvni bitvé

v prazském Kldnovickém lese zacal svét zit
vlastnim Zivotem a sily Federativnich lesnich
mravenct se rozpadly diky vlivu invaznich
trpasli¢ich mravenci. .. Ano, zde jsou hrici
z H$e hmyzu — mravenci. Bojuji za své
mravenisté a hlavné za svou krilovnu
matku. Ani tady nechybf vyjednavani s CP,
pestré i vtipné tikoly.

LARP?

Druhou skélou délenf je vztah k boji. Jsou
tu k nalezenf akce, kde si hra¢, kdyZ nechce
nebo nemd smulu, na zbran nesédhne.

Na opa¢ném brehu stoji bitvy — primdrné
sméfované na stfet skupin.

Méné bojové ladéné akce byvaji
koncipovény stylem ,,svét". Postava si hraje
»na svou hromddku“ nebo na hromadku
skupiny (cechu, kultu...), kterou si vybrala.
M4 své cile, sny, vlastni tkoly, je celkové
propracovand podobné jako postavy hrané
zde, na DA. Casto se stavd, ze ne viechny
situace jsou vytvofeny organizitory,

ale vyvstdvaji z interakef mezi hrédi
samotnymi. Dalo by se to ptipodobnit

k simulaci fantasy méstecka. Nechybf
femeslnici, intrikdfi, obchodnici ani vojéci.
Druhym extrémem jsou bitvy, které Ize bez
mrknut{ oka pfipodobnit k simulaci stfetu
armdd. Ano, nenf mozné pouzit vechny
taktiky boje (tfeba katapulty, redlnou
jizdu...), ale i tak si hrd¢i mohou uzit
vpadii do zad nepfitele, obchvarti a past.
Kdo si mysli, ze zde nenf prostor pro RP,
ten se myli. Skfeti mohou fvét, elfové se
plizit lesem, lidé bojovat v uspofddanych
formacich. .. A nejen to. Popisovat ptibéhy
z bitev, kde jsem se setkala s ne¢ekanym

a ptfjemné hranym RP, by zabralo hodné
mista.

Jakymsi kompromisem jsou LARPy —
druzinovky. Svétem s bestiemi hranymi
organizdtory nebo hradi specidlné k tomu
uréenymi se potloukaji pevné dané druziny
a fe$f jak souboje a zabijeni neprdtel, tak RP
vyjedndvdni. Je uz jen v rukou organizdtor,
jaky dajf prostor jedndni a jak si svou
druzinovku nastavi.

Samoziejmé Ze jsem nezahrnula viechnu
diverzitu fenoménu jménem LARP,

v kratkém ¢lanku, keery m4 slouzit jako
tvod, to ani neni mozné. Nastinila jsem

jen nejcastéjsi varianty. Jestli cheete hledat
na vlastni pést na vlndch internetu, pak
doporucuji zabrousit na youtube a hledat
video ,,Dfevdrny* od uzivatele AtandilCZE.
Mnohé dldnky o LARPu, rady a ndvody
jsou k nalezen{ i na larp.cz, larpy.cz,
palmir.cz, b5a.cz, drevarny.cz a dalsich.
Stadi jen hledat.

A co dél? Jak si vybrat tu akci, kerd je

piesné pro vas? O tom si povime zase priste. e.
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