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S nosem na inkoust
Perilan

Nase mald soutéz o napsdni dvodniku
nékym z fad tendfstva se k nagemu
malému prekvapenf pfili§ neujala.
Snad je leh¢f éist nez psit, moznd je
dokonce leh¢i nedist viibec a nechat
snahu plynout bez pov§imnuti.
Koneckonct nastdvajf pro internetovou
komunitu typicky mrtvé mésice, a i kdyz
sluni¢ko vylezlo ven teprve neddvno,
aby hnalo majitele rozsedénych pozadi
od poditact, zddrné ho do té doby
suploval shon kolem $koly.

I proto se néktefi ¢lenové redakee

a externisté rozhodli, Ze si plijdou
odpocinout, neb — nenf pfili§ pro koho
psét, jak se zd4. A vlajky na pul zerdi
nikde.

Zbyvajici bldzni se nicméné nevzddvaji
a za pomoci dvou debutujicich
externist(l, Falianne a Nevyna, pro vis
ptipravili dal$f éislo. Doctete se v ném
mimo jiné o Zombiewalku i stavbé
cizich svétt a zjistite, Ze Bizarro nemusi
vzdycky zpovidat duvérivé obéti.
| Vsechny ¢ldnky tu pfedstavovat nebudu \
— vam ted staéf stoéit pohled o par
centimetrt doleva a pfedist si jejich
vycet.
I kdyZ mdme jako redakce obcasné
depresivni zdchvaty a éerné vize
budoucnosti, kde je DAily Mirror
malym smitkem ve velkém odpadnim
kosi lidstva, potdd vétime, Ze éist umite,
a hlavné — Ze tenhle mési¢nik &ist
i chcete.



Zare oficialnich questu

Co pro vés znamenaji oficidln{
questy? Libi se vam, jak jsou
na Dark Age pfibéhy rozdéleny?

Vexar:

»Pro mne osobné oficidln{ ptibéhy

moc neznamenaji, protoze neddvim
mnozstvi zku$enosti velkou vdhu.
Chipu ale, Ze maji dost dalezitou dlohu
v hierarchii webu.

Je pravda, ze kdyz uz se maji

postavam pridélovat zkusenosti podle
pravidel, tak by pfibéhy, ve kterych

je ziskaji, mély byt dle pravidel

vedeny a kontrolovdny. Neoficidln{
ptibéhy maji sice taky svoje kouzlo,
hlavné otevienost, ¢asto originalitu

a ndpad, klasifikoval bych je ale spis
jako zkuSebni, kdy si autor zkousi
pruznost a pouzitelnost nového népadu.
Nicméné je pravda, ze hierarchie

i negativné ovliviiuje psani v tom stylu,
ze za psani do neoficidlu hrd¢ nic kromé

posunu v piibéhu a snad i zdbavy
nedostane. V piipadé, Ze se tak dostane
neoficidl k mrevému bodu, ¢asto se z néj
nehne, protoze hradi nemajf ani tu jistou
motivaci v podobé odmény za hodinku
price na textu.

Zase je ale pravda, Ze vypravéci
neoficidli ¢asto nemajf takovou
zodpovédnost a snahu jako oficidlové.
Takze kvalitni podloZeny z4zZitek ze hry
je leh¢i a jistéjs$i v oficidlnim pribéhu.
At uz je jakkoli opfedeny fetézy.

J4 ddvdm prednost neoficidlim.

Rekl bych ale, 7e systém funguje

v mezich moZnosti celkem dobfe.”

Silenec:

,Pro mé znamenaji oficidlni questy

tu ¢dst quest(l, kde je zarudena jejich
kvalita a kde je zdrovern moznost ziskat
odménu za vykon v podobé expi.
Samotny systém se mi urcité 1ibi, jelikoz
expy ziskané v jednotlivych jeskynich

jsou porovnatelné, a proto mé ¢lovek

z vétsiho levelu véesi radost, nez kdyz

vi, Ze nékdo jiny téch expti mohl
dosdhnout béhem pdr vtefin.

Jako jediny nedostatek oficidlnich questi
vidim jejich pocet. Chdpu, ze je to

ddno pravé systémem kontroly kvality,
ale to bohuzel nic neméni na tom, Ze je
jich podle mé mélo.“

George:

»Mezi oficidly a neoficidly nenf zas
takovy rozdil, jak by se mohlo zd4t.
KdyZ pomineme ty ptipady, které

si zaklddaji zatim nezku$eni novédcci

a lidé, co vydi a slisf, najdeme mezi
neofiky i takové, které se kvalitou
vyrovnajf oficidliim a klidné je i pfedéi.
Pokud jde pfimo o mé, radéji

si zahraji v oficidlnim questu. Neni

to proto, ze by se hra od obyéejného
dobrodruzstvi néjak extra liila
kvalitou a nebo ze by mé ldkaly

expy. Hlavni divod je ten, ze questy

s pfedvolbou vétSinou vydrzi déle nez
jen par mésicu.

To, ze se questy déli na v uvozovkdch
lepsi a horsi, se mi na DA libi. Kvalitni
PJ jsou odmériovdni za Gsili, které hie
vénuji, ostatni md co motivovat a maji
se kde udit.”

Guner:

,Oficidlny quest je pre miia zdrukou
kvality. Mnoho ludi ide do oficidlneho
questu preto, lebo sa tam ziskavajt
expy do malej a velkej hry a vraj

to je zvySend motivdcia. Sihlasim,

ze niekoho tie expy motivovat

moézu, ale ja sa zamieravam na RP,
vzit sa do postavy... napriklad

ked sa ocitne v nebezpecenstvi,

tak sa aj mne dvihne adrenalin,

a podobne. Zboznujem situdcie, kde
plne mézem prejavit charakter mojej
postavy, a bohuzial v neofic. questoch
sa mi mdlokedy podari narazit na PJa,
¢o mi to umozni.

A o sa tyka rozdelenia pribehov, som
spokojny. Hlavne v tom, Ze oficidlnym
questom moéze byt aj iny typ hry ako
DrD :) Kvalitny Fallout PnP sa zhdna
tazko, a to sa mi ho dostalo. A tiez



terajsi quest z prostredia Star Trek :)
Vzit sa do Klingona... I LOVE IT! :)¢

Sliver:

»,Co pro mé znamenid oficidln{

quest? V prvni fadé to je a méla

by byt zdruka ur¢ité Grovné hrani.
Kazdy z oficidlnich PJ si prosel
vycvikem a dohlizi na néj jemu
ptifazeny dohlizitel. Proto, kdyz

je ndbor do néjakého oficidlniho
ptibéhu, vétim, ze dany piibéh

bude veden dobfe, na urcicé

urovni a bez vétich chyb,

at uz gramatickych, stylistickych nebo
logickych. Déle je pro mé zdrukou
hranf se zku$enéj$imi hrd¢i, a proto
se nemusim bét toho, ze ptispévky
nebudou mit hlavu a patu, budou
plné chyb a nanejvys na nékolik
fddki .A pokud uz jsem v oficidlnim
ptibéhu s néjakym novickem

(coz je dle mé¢, tedy méla by byr,
urcitd povinnost nebo slu§nost mit

v oficidlnim ptibéhu alesporii jednoho
novicka), nenf jesté dost chuvicek,
aby pokryly vSechny novdcky, kterym
jde v drtivé vé$iné zezaddtku v prvni
fadé o expy.

Novédéek ma taky velkou garanci
toho, Ze PJ je zkuseny, stejné jako
hrdci vedle néj, a mize z4dat o rady,
coz ale vétSina novdcki nedéld, asi

ze studu. V neposledn{ fadé je to také
garance zku$enosti, expt. Pfece jenom
soutézivost je ve vSem, i tady na DA.
Aspon pak miizete fct kamarddovi,

o kolik expt mdte vic nez on, a tohle
zdpoleni vyvold dalsi reakei, kterou
je hldSeni se hrd¢a s mdlo expy do
oficidlnich questu.

A jestli se mi libi, jak jsou piibéhy
rozdéleny? M4 to uréité svoji logiku

a svj f4d, o tom nepochybuji.

Je nékolik véci, keeré mi tu chybi

a u keerych bych byl rdd, kdyby

se tu zavedly. Stinové zkusenosti,
expy. Reknete si: expy, o nic jiného

ti nejde, ze? Ale opak je pravdou.
Nejde jen o expy, ale o dobrou zdbavu
s dobrymi lidmi a pfdteli. Ale posudte
sami: nebyli byste rddi, kdyby i v
neoficidlnim ptibéhu vdm PJ pod ¢drou
napsal, kolik a za co jste dostali expt,
byt jen imagindrnich? Uz jen to, ze
dostanete mélo téchto imagindrnich
expl, nejmin z celé skupiny, méné

™

nez va$ ptitel, v ptibéhu vyvold dalsi
reakci zdpoleni. Hrd¢i se budou snazit
o to byt nejlepsi, o to byt pfed svymi
prateli, aby jim mohli dokdzat, Ze jsou
lepsi nez oni. Reknete si: no a co?
Mné prece nejde o néjaké zkusenosti,
nezdlez{ mi na tom, jestli dostanu
méné nebo vice néjakych expt nez
ten chldpek v ¢erné kdpi vedle mé. Jde
mi pfece o to, abych spole¢né s témito
dobrodruhy dosel na konec tohoto
labyrintu a ziskal ztraceny poklad.
Ale zeptejte se sami sebe, nenapsali
byste ptispévek tieba jen o trochu lépe
nez piedesly, kdybyste védéli, ze byl
nejhorsi ze vSech? Nebo horsi jak
ptispévek nékoho, o kom si myslite
nebo vite, Ze je hor$i hrd¢ nez vy?
Nenastvalo by vds to aspori trochu?
Co se rozdéleni tyée na oficidln{

a neoficidlni, je to takové méné
$tastné feseni pti ndborech.

Férum Tam za branami je plné
nabidek postav, kde jejich hra¢i
pozaduji zejména oficidln{ pfibéhy,
kterych je tu nedostatek. S tim
tzce souvis{ vycvikovd doba

PJ. V mém ptipadé to byl rok

a mésic ¢ekdni na vycvik. Jini jsou
na tom je$té hif, a to je na tom

to nejhorsi. Vycvik nového
oficidlniho PJ je strasné pomaly,

a ptitom je dost adept( na status
ofic. PJ, kteff ani nemaji vycvik.
Latka na to je moc vysoko. Takze
pro¢ nadéjnym PJim nepfifadit PJ
status 1 (modrd kostka) bez vycviku
a nevyzkouset si je, ddt jim pdr rad?
Podle mého by se vétsina z nich
ujala a diky tomuto gestu i vice

snazila. A Ze by rozdali nékolik tfeba

i desitek expt svym postavdm a pak
neuspéli? Vzdyt na expech prece
nezdlezi. :-)“

»
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Nadrazi Perdido

Tlustd, ponékud divna a c¢as Zerouci
kniha: prvni K. O. klasické fantasy
a sci-fi v podani Chiny Miévilla.

Nddrazi Perdido neni zddn4 Zhav4
novinka — je to bezmdla deset let stard
kniha, kterou dnes vysoce ocetiovany autor
vyhldsil otevienou valku zkostnatélému
kli$é klasické fantasy a fantastiky viibec.
New Weird, literdrni proud, jehoz

je Miéville veelku po prévu hlavnim
piedstavitelem, ale aZ na vzécné vyjimky
Sirokd Ceskd vefejnost piili§ v otaz nebere.
Jednoduchym zrcadlem je obsah nejen
DA, ale i jinych podobné zaméfenych
server(l, kde stdle vlddnou mece a luky.

I proto jsme se rozhodli zrecenzovat jeden
starsi kousek: abychom podnikli malou
exkurzi za hranice trochu divné odnoze
fantasy.

Nédrazi Perdido protkdvd
jeden velice charakteristicky

rys: Pfedstavuje velkou revoltu proti
v§emu zabéhnutému, co fanousek
sci- fi, fantasy, hororu nebo také
thrilleru dobfe znd. Zapomerite

na vSechno typické, Miéville

bojuje za opravdovou originalitu:

ne originalitu pojetim, ale originalitu
samotnym tématem. Uvddi ¢tendfe
do nesmirné hlubokého, paradoxniho,
a o o elistvéjsiho svéta, ve kterém
elfa nezahlédnete ani na pranyfi pro
prezité fosilie.

Méstsky stdt Novy Krobuzon,
podhoubi celého déje, nenf ani
trochu hezké misto. Je to $pinou,
korupci a socidlni nespravedlnosti
prokvetld metropole, kde si dvefe
podévaji nejroztodivnéjdi rasy a tvofi
dohromady nesourody chiméricky
veleorganismus, kiehké a nevyvdzené
spolecenstvi ttlaku, zlodinu,
zoufalstvi a ob¢asné nadéje.

Miéville do puntiku plni hlavni body

doktriny New Weirdu o pfesahovédni
z4nr: Nddrazi Perdido je ponurd
méstskd fantasy s pfimési mnoha
jinych smér, a nic z toho nepiisobi
rusivé nebo ndsilné, vSe naopak
vyhlizi pfirozené entropicky.

Technici a jejich konstrukti

si poddvaji ruce s thaumaturgy,
démony a mnoha jinymi. V celé knize
nenarazite az na pdr vyjimek na néco,
co byste mohli najit v jinych kouscich.
Az neuvéfitelné sugestivn{ vykresleni
svéta je jedna z Miévillovych

silnych zbrani; kde jin{ autofi ¢reajf
pastelkami na ¢tvrtku, tam China
Miéville maluje olejovkami na plétno.

Ptibé¢h genidlniho védce Isaaca
Dan der Grimnebulina a jeho
pratel je s lehkosti poddvand
vydatnd porce skvélych ndpadu
a hodnotnych myslenek, které




jako by se k odpocinkové Cetbé,
jakou je fantasy poslednich let,

ani nehodily. Miéville strdnku

za strdnkou nelitostné pokracuje

v Sokovdn{ svych ¢tendil nezvyklymi
kombinacemi a piekvapivym vyvojem
déje, okouzluje svou bezednou
studnici fantazie a ndpaditosti a bez
skrupuli ukazuje ostatnim autortm,
¢im by literatura nového stoleti podle
néj méla byrt.

Dluzno podotknout, ze Miéville
neobétoval boji za jinou podobu
fantastiky aplné vie a rozumné

se nékterych zavedenych véci pfidrzel.
I v Nddraz{ Perdido se obclas objevuji
vcelku archetypdlni a zdsadné
nehrdinské charaktery — a motiv
Jhrdinou proti své vili, kdy jsou
postavy rozmotdvdnim klubka
zdpletky pfimo nuceny jednat
odvdzné, rozhodné nepiedstavuje nic
nového.

I ptesto Miéville s pozoruhodnou
jistotou vytvofil z nepfilis

zajimavé pusobiciho zaddtku

téméf megalomansky opus, aniz

by se dopustil Zddnych viditelnych
autorskych zlo¢int: pokud

se na strdnkdch pfece jen objevi
néjaky deus ex machina, ¢tendf

ho pfijim4 s radosti a té$i se na
pokradovdni. Zdroveil s tim se té$i

z toho, ze m4 v rukou vic nez
Sestisetstrankovou knihu, kterou jen
tak nedocte. (Je zvldstni ndhodou,
nebo moznd zdmérem, Ze jedind
postava, kterd si snad oznacen{

deus ex machina zaslouzi, je Tkéc,
bezpe¢né nejpozoruhodnéjsi charakter

celé knihy.)

Nédrazi Perdido spolu s dal$imi

dily Chiny Miévilla sezenete ve

vech velkych knihkupectvich za

pramérnou cenu cca 359,-- K¢.

Miéville navic boduje nejen
silnym a neobvyklym obsahem,
ale i vynikajici formou, k niz se d4
jen tézko néco fict, a je to tak
dobfe: nejlepsi forma prozaického
dila je ta, kterou se ¢tendf nechdvd
und$et, aniz by ji plné vnimal, kterd
sekunduje obsahu a jeji vynikajici
troveri si ¢lovék uvédomi nejdiiv
az pfi druhém ¢Eteni. Miéville

je bdsnik v odstavcich — strofy
nepotfebuje.

Nddrazi Perdido je uchvacujici mix
zénra, ktery drdzd{ lidskou fantazii
a jen tak mimochodem pfedhazuje
ostatnim nezvyklou kombinaci
fenomént naseho svéta, nastavuje
zrcadlo na$f realité, ale zf{kd

se mentorovadni, nekomentuje obraz
v ném - to nechdvd na svobodném
tsudku svého publika.

Efekt motylich kfidel, memento
nic¢ivé sily atomické energie, motiv
samostatné kybernetické inteligence,
rasismus, politické represe, absolutn{
rovnostdfstvi, filozofie, fyzika

i matematika: Miéville pasobi
dojmem, jako by nemél vibec

z4dné hranice, pousti se po mnoha
smérech lidstvi, a pfitom neztrdci nit,
netvof{ zddnou pfekombinovanou
Babylénskou véz. Viechny

aspekty maji své misto a zapadaji

na né pozoruhodné snadno.

Stéle mlady a perspektivni

autor — prvni knihu vydal v roce
1998 — vstoupil do vod fantasy,

sci- fi a hororu a zplsobil v nich
pofddné vinobiti. I klasiky maji
stale svou silu, ale Miéville nastavil
ostatnim autorim hodné vysokou,

a pfedev$im tplné novou latku.

Stal se viidcem pfestavby komerci
vycerpanych literdrnich prouda

do jednoho celku a fady téch, ktef{
védomé ¢i nevédomé krddi v jeho
stopdch, stdle rostou.

Nddrazi Perdido by nemél vynechat
z4dny, kdo m4d rdd fantasy, i kdyby
pofdd v jeji typické hobito-elfoidni
podobé, nebo kdo je znudény stéle
tim samym v oblasti sci-fi. Se vSemi
svymi trumfy mize najit konkurenci
Uplné mimo zminované zdnry, pokud
si odmyslime téma, ale v nich hledd
soupefe jen velice tézko. »




Recenze - Perilan

Souboj Titanu

Ambiciézni remake nestarnouci
klasiky a film, ktery ma ukazat, zda
je Sam Worthington jenom kometa,
nebo nova stélice. A taky ukazka
toho, jak si hollywoodsky Hurvinek
predstavuje valku olympskych bohu.

Antické redlie v poslednich letech
americkym autortim ptili§ nejdou.

Po vyborném Gladidtorovi pfisla
nepodafend Tréja, désivy Krdl Artus,
jen lehce nadpriimérné zpracovan{
komiksu 300: Bitva u Thermopyl

a ted 1 novy Souboj Titdnd. Zbyva

jen doufat, Ze posledn{ po¢in znamend
konec sestupné tendence kvality a vie
uz pUjde jen a jen nahoru. Pravdou taky
je, ze 0 moc vic dolit uz to stejné nejde.

Je tak trochu problém nékde zalit,
protoze novému spektdklu se d4 vycist
az na Cestné vyjimky vlastné dplné
viechno.

Souboj Titdnd trpi v prvé fadé

$patné lé¢itelnym neduhem viech
predélévek: je ptedvidatelny, a nejde

o pfedvidatelnost toho druhu, ze vite,
co se stane po piiStim stfihu, ale

ze vite, co bude na Gplném konci.

Jsou filmy, které se s tim vyrovnaly
viceméné se cti, napfiklad Dannyho
partédci. Tady takovy ptipad nenastal.
Nevadi, je to pochopitelné, Ze u obzvlst
profliklého ptibéhu se novoty délaji
$patne.

Bohuzel, zdhy po tivodnich titulcich
vyvstavaji dalsi potize. Je velmi
pravdépodobné, Ze vétdina divikd béhem
nékolika minut upadne v ¢iry Gzas:

to kdyzZ se vypravé¢ pusti do liceni, jak
to na svété chodilo, nez se vlddy nad
nim ujali olympsti bohové. Clovék
nemus{ byt prdvé expert na starofeckou
mytologii, aby pochopil, Ze je tu néco
$patné. Na instantni upgrade déjin
anebo redlif pfedloh jsme u americkych
filmari vichni celkem zvykli, ale autofi
Souboje Titdni jsou pravdépodobné
prvni, ktef{ se z gruntu vrhli

na piekopdni celé kosmogonie.

Bezuzdnym zndsilnénim antickych
povésti nicméné zdbava nekonéi.
Pfestavba od stfechy smérem k zdkladim

&
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TITANS

je totiz pro novy Souboj Titdnt obecné
charaketeristickd: z ptivodniho déje zbyly
jenom zdkladni z4chytné body cesty

za porazenim Krakena. To je vyjime¢né
nestastné, protoze si tim scéndristi
zajistili vy$e zminénou naprostou
ptedvidatelnost toho, co se musi stdt,

a zdroven pro film ziskali jakysi, ¢tendfi
prominou, WtF punc, pokud jde

o zbytek ptibéhu a jeho nepochopitelny
vyvoj i podtext.

(Bezkonkuren¢né prvni misto tu zaujim4
ptibéh o zplozeni Persea, ktery

je mixem mezi dobyvdnim Hory Osudu
a zplozenim Artuse, jak je prezentoval
televizni film Merlin z devadesdtych let.)

Za tahem autor(l, kdy z bohi a lid{
zna¢né nelogicky udinili nesmifitelné
protivniky, je mozné hledat snad

jen motiv odmitdn{ viry v cokoli
transcendentniho, tézkopddnd snaha
vyjadtfit, Ze nic takového neni potfeba.
Je to jen recenzentova ¢ird spekulace,
protoze stopovat myslenkové pochody
tviircd je zde opravdu tézké.

A tudiz: lidé jako spolecenstvi

jsou sami o sobé silnf, inspirativn{

a véehoschopni, ergo bohy nepottebuji,
a tak jim samozfejmé pijdou ddt pres
hubu — i kdyz je nad slunce jasnéjsi,

ze to musi dopadnout pfesné naopak.

Tolik (pro fanousky ptivodniho filmu)



k absolutnimu vyznamu slivka remake.
I samotnd vyprava filmu je katastrofdlni:
jako by se autofi inspirovali Tréjou,
kdy se z deviti let dobyvan{ staly
pohodlné dva tfi tydny. V Souboji
Titdnt je vie az groteskné uspéchané

— rozli¢né postavy krmi divdky

od poddtku velkohubymi vyroky,

7e bohtim je tieba se postavit. Cin{

tak obvykle nahodile, déj-ned¢j. Jako
by nestatilo, ze k popohndn{ Persea,
aby se laskavé urdéil zachrdnit ostatnim
pozadi, pouzili tviirci velice vagn{

deus ex machina, ktery se ndsledné
dé¢jem klidné tdhne jako sopel d4l.
Dilku nijak nepoméhaji ani pocitadové
vyvedené bojové scény. Pasobi

nudné, pomalu, rozvld¢né, neefekené,
a navic znovu a znovu: stejné kazdy
divék dobfe vi, kdo to rozhodné
pfeZije. Asi nejtragictéjsi — pro otrlce
nejveselej$i — moment nastdvd, kdyz

se Perseus podrobuje prvni lekci $ermu.
D4l uz jen stali pfidat pdr Spetek
typicky tézkopddného hollywoodského
pathosu, nékolik do usi bijicich
hrdinskych hldsek a smrtici mix smf{

ze stfizny do kin.

Die, ochranuj nds.

Hrtzostra$nou podivanou bohuzel
nezachranujf ani vykony jednotlivych
protagonistd, ba prévé naopak.

Drtivd vétsina z nich je herecky plytkd

a nevyraznd; tvafe se zapominaji uz pfi
vychodu ze silu, natozpak aby se nékdo
zajimal o jména. Pravdépodobné nejhorsi
byla dvojice jakychsi lovct, jejichz hold

ptitomnost na pldtné pro mé doted

z{istdvé nefesitelnou zdhadou.

Jsou tu pouhé dvé vyjimky, jediné
svétlé okamziky celého filmu:

uz tradi¢né jisty Liam Neeson

v dvojroli Dia a Hdda, ktery predevsim
jako Cerny biith podsvéti viechny

své kolegy nechdvd daleko za sebou,

a projevem pomérné piijemna
predstavitelka Io, Gemma Arterton,
na kterou se, kdyZ uz nic jiného, aspon
docela hezky koukd.

Sam Worthington v kiizi Persea

je kapitola sama pro sebe: jako polobtih
propadd ze vSech predmétil, a pokud
se v tak nezdafilém spektdklu dd vibec
najit néjaké opravdu velké zklamdni,
byl by to asi on. Ned4 se to pfitom
oznadit pfimo za jeho chybu,
Worthington nenf $patny herec

— jen se pro roli namy$leného,
arogantniho a velkohubého hrdiny
zkrdtka vibec nehodi.

Tady zavdhala produkce, kterd méla
obsadit nékoho vyrazové silnéjsiho

a ne sdzet na to, ze se lidi pfijdou

do kina podivat na protagonistu
Avatara, kde byla Worthingtonova
role naprosto odli$nd. Ke smile celého
filmu mél byt pravé Worthington
hlavnim tahounem déje a z velké ¢4sti
na jeho vrub pad4 celkovy dojem
nevérohodnosti a uspéchanosti.
Starému Perseovi z osmdesdtych let
nikdo nemusel vétit pterod v udatného
reka — byl jim od prvnich zdbéra

na pldtné.

Novému Perseovi scéndristi nafidili,
aby se opravdovym machrem béhem
ptibéhu teprve stal, a vysledek

je katastrofdlni. Worthington téméf

az do konce pusobf jako sedldk, ktery
md me¢ v ruce omylem, viibec to s nim
ani neumi, ale pfece to néjak zkusi

a ono to ptjde, vzdyt je ¢lovék jen
napul...

Zatim jsem novy Souboj Titdn
srovndval vyhradné s neddvnymi
pociny, 300 a Tréjou; stard predloha
je totiz o parnik d4l tplné ve vSem.
Mize nabidnout ted uz nostalgickou
hodnotu, kvalitn{ atmosféru, silnéjs
herecké vykony, solidni vypravu,
urdity respekt k fecké mytologii

a v neposledn{ fadé¢ taky hezdi
Andromedu.

Nepovedeny remake m4 jen
poditadovou grafiku na nijak

oslnivé drovni a s nevyuzitym
potencidlem, pdr na hlavu padlych
inovaci klasiky a jako perli¢ku

na zdvér orientdlni potvory na feckych
pldnich.

Celkové resumé dopadd mizerné,

i kdyZz novinku postavime do fady

s 300 a Tréjou, ke kterym md pojetim
pfeci jen bliz. Hezoun Pitt se jako
Achilles libit nemusel, ale po Perseovi
se k nému divdci jesté rddi vrddi,

a bojové scény, na kterych stavi 300,
jakkoli to byla podivand mnohdy

az moc nadsazend, se nudnému
divadélku v Souboji Titdnt chechrtaji
z pofddné vysokého piedestalu.
Fanousci staré verze by film méli
budto vynechat, nebo za néj aspon
neutrdcet penize v kiné a pockat

na jeho vyskyt na DVD/internetu,
aby se o jeho drovni pfesvéddili.
Ostatnim odvdzliveim mZu jenom
doporudit pevné nervy a idedlné
notebook se zdsobou mnohem lepsich
kousk, které si pusti, az se na pldtno

nebudou moct d4l divat. Q



}  Rozhovor - Spinal

Kostlivec vraci uder

Loudi moudra z tdzanych mésic

co mésic a sém o sobé alibisticky
ml¢i — az doted. Co na sebe praskne
redaktor rozhovor(?

Ahoj, Bizarro. Co kdybys ndm

i ty napsal néco milo o sobé?

Viij se do kiize svych obéti, at vis,
jaké to je na druhé strané barikddy.

Zdarec, kostiku. Takze néjak struéné.
Jmenuji Patrik a bydlim v jednom
mens$im méste¢ku, odkud dojizdim

do Tébora, kde studuji na ekonomce.
Studijni Gspéchy bych radsi az tak moc
nerozebiral, jestli mi rozumis. (sméje se)
Ve volnych chvilich si rdd zahraji
fotbdlek nebo hokejbal. Oboji pouze
rekrea¢né. Celkoveé se o sport jako
takovy dost zajimdm, at uz o ledn{
hokej nebo tfeba MotoGP. V posledni
dobé mé docela chytla i karetni{ hra
poker, kterou si s ptteli rdd zahraji,

at uz na zivo, nebo pfes net.

Pockej, tak rychle se z té skoly
nevykroutis. Kdyz mluvis

o ekonomce, myslis tim stiedni?
A v jakém jsi ro¢niku?

Jasny, momentdlné jsem na stfedni.
Snazim se néjak Gspé$né prezit
druhdk a jsem docela zvédavej, jestli
mé nakonec chytnou stdtn{ maturity,
nebo ne. Ti nahofe v tom maji péknej
bordel. Pokud vse pujde, jak m4, rdd
bych v néjakém studiu ekonomiky
pokracoval d4l. Je to ale jen takovej
vzddlenej pldn do budoucna a kdovi,
co za ty dva roky bude.

M34s i jiné konicky, které by se trosku

vic blizily DarkAge? Ne ze bych
nefandil nasemu muzstvu ve fotbale,
ale vis, jak to myslim, ne?

Jestli je tvd otdzka mifena na DrD, tak

s tim moc zkuSenosti nemdm. Spoluzdk

kdysi néco podobného na Zivo zkousel,
ale nadsenf ho rychle opustilo. Docela
rdd bych to ale nékdy vyzkousel.

No, a jestli myslis néco ohledné Zdnru
fantasy, tak se pfizndm, Ze toho moc
neni. Z Cetby to je jen kniha Harinovy
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déti od Tolkiena, a abych se ptiznal,
moc mé to neoslovilo. Z filmt

si v televizi ptileZitostné pustim jeden
z dilt Pédna prstent nebo Eragona,
pokud nenf co délat.

Tim pddem se nabizi otdzka, jak
ses viibec dostal na DarkAge, kdyz
fantasy ani DrD nejsou vyloZené
tvym konickem?

J6, to je docela zajimavej ptibéh.
Zjednodusené $lo o to, Ze moji
kamarddi hréli v dobé mé registrace hru
World of Warcraft, ale j4 mél smulu,
protoze to ten mdj stary kidp nerozjel.
Bylo mi to docela lito, a tak jsem se
po netu snazil najit néjakou ndhradu
dtive zminované hry. Cirou nidhodou
mé vyhleddva¢ odkdzal na tento server
a po nékolika mensich problémech

s moji e-mailovou adresou jsem

se nakonec registroval. Timto musim
podékovat Donovi, Ze ten problém
odstranil, jinak bych se k vdm asi
nedostal a tenhle rozhovor by se tézko
uskutecnil. (sméje se)

Takze jestli to chdpu dobfe, na DA
jsi viibec nikoho neznal. Zménilo

se néco? Miizes fict, Ze je nékdo

z DarkAge tvym kamarddem? Potkal
ses uz s nékym v redlném zivoté?

Presné tak. Pfisel jsem k tomuhle
opravdu jak slepej k houslim. Co

se ty¢e kamarddu, tak pdr takovych
lidi, keeré bych rdd poznal i v redlu,
se najde. Zatim jsem totiz bohuzel
nikoho z DA na Zivo nepotkal. Nerad
bych to ale konkretizoval, aby se pak
nékdo necitil ukfivdéné, pokud bych
jeho (jeji) nick omylem opomenul.
Ale neboj, tvijj nick v seznamu prétel
stdle figuruje. (sméje se)

Moznosti, jak se s nékym setkat,
je nékolik. V 1été megd¢, rysuje se
prvni moravsky sraz, chyst4s se
nékam?

Bohuzel ne. N¢jak mi to nevychdzi bud
kvtli dostupnosti nebo datu daného
srazu. Ale urcité se to nékdy pokusim
napravit, pokud bude pfilezitost.




U DarkAge jesté chvili ziistaneme.
Povéz ndm néco o tvych postavich

a questech.

Postavy se snazim tvofit tak, aby byly
co nejvic riznorodé. Je jedno, jestli
jsou hloupé, nebo chytré, hodné,

¢i zlé. Kazd4 postava md své kouzlo.
Nebavilo by mé zkrdtka hrdt dva
podobné charaktery v riznych
questech.

Popisovat kazdou postavu zvldst

se mi ale nechce. Jednak by to vydalo
na cely casopis a pak si myslim,

ze to mélokoho bude zajimat.

Co se ty¢e mych questd, tak mgj
neoficidl se pomalu, ale jisté blizi

do zévéru. Jednd se o takovy
stfedovéky horor, kde se skupinka
hra¢a snazi prezit v opusténém mésté
naplnéném nejriiznéjsich havé.
Nutno dodat, Ze mi tam doted prezivd
uz jen jediny hréc.

Oficidlni quest 050. je pro zménu
takovd fantasy detektivka, kde
skupinka vySetfovateld pdcrd pro
brutdlnim sériovém vrahovi. Pfibéh
jei pres pocet ptispévkid v raném
stddiu, a tak toho vic prozradit
nemohu. Koho pfesny déj zajim4,

at si pfecte vefejné piispévky.

A jak to vidis s vedenim questii
dalz M4s néjaké dalsi ambice,
nebo se spokojis se zelenou
kosti¢kou pfed nickem?

Az dohraji neoficidl, tak mozn4
zaloZim jesté jeden ofik. Pujde
tentokrdt o prostfed{ USA

v tficdtych letech 20. stoleti. Zkrdcka
takovej mafidnskej questik se v§im
vSudy. Hudbou budoucnosti je

potom vize ptibéhu odehrdvajiciho

se v CSSR v obdobi okupace nacisti.
Ta doba mi pfijde taktéz hodné
zajimavd, ale nejsem si jist, jestli

bych na to sechnal néjaké hrice,

aby to za néco stdlo.

Co se tyce barvy kostky, tak mohu

s klidem prohldsit, ze se zelenou jsem
plné spokojen a vy$si nepotiebuji.

Vést oficidl se v§im v§udy mohu i takhle
a hlavnim ocenénim pro mé je, pokud
se bavi moji hrici. Néjak si nedovedu
pfedstavit, Ze bych na nékoho musel
dohlizet, ptipadné bych vidél Sepot,
ktery mi jakozto hrd¢i nendlezi. Urcité
bych ti kecal, kdyby mé povyseni
nékde v hloubi duse nepotésilo, ale
urcité to nedéldm jen kvili tomu.
Hlavnim cilem zkrdtka je, aby se quest
050. dohrdl do konce a hrd¢i se u toho
dobfe bavili. O to jde predevsim.

Jako hrd¢ bych pak docela rdd dotdhl
svoji postavu Victora na sicca, ale kdovi,
jestli se to povede.

Abych pfiznal pravdu, pomalu

mi dochdzeji otdzky. Je to

té131, neZ se zd4. Jak ses vlastné

do Mirroru a ke tvofeni rozhovorii
dostal?

Uz si to pfesné nepamatuji, ale

myslim Ze to byla reakce na inzerdt

od Andéla, ktery hledal né¢koho,

kdo by po Chrissovi pfevzal
rozhovory. Pfedtim jsem se svym
prvotnim pokusem o rozhovor

s UgMugBaSukem (dnes uz Andoras),
ktery je dodnes v knihovné, skoncil

na tfetim misté v jedné knihovnické
soutézi, a tak jsem si dost nesméle fekl
tehdej$imu $éfredaktorovi o to, ze bych
to zkusil. Dodnes je mi zdhadou, Ze mi
na ten blaf, co jsem napsal, odpovédéli
lidi z redakce kladné.

A pro¢ zrovna rozhovory? Dle mého

je to dobry zplisob, jak poznat nékteré
lidi, ktef{ jsou tieba z opa¢ného

konce republiky, a védét, co jsou
doopravdy za¢. Také jsem se diky
rozhovortim dozvédél o nékolika
zajimavych vécech, o kterych jsem
dfive nemél ani pdru, Ze vibec existuji.
Z hlavy si vybavim tieba prozitkovou
pedagogiku, o které se zminil
Radulesku, nebo hleddni skrytych
pokladt pomoci systému GPS, které
padlo v rozhovoru s Carlou.

Co té na Mirroru bavi nejvic?
Tim mysli§, co sdm v ¢asopise ¢tu?

Ano. Kterd rubrika Mirroru Té bavi
nejvice? Pokud tedy néjakou ctes.
(tismév)

Ptijde mi zajimavd anketa, kterou
provédi Tindo. Vzdy se té$im,

na jakou otdzku bude osazenstvo DA
odpovidat tentokrdt. Také se mi libily
Periho ¢ldnky ohledné psani a tvorby
ptibéha. Jinak ale musim pfiznat,

ze recenze a ¢ldnky o RPG téméft

nectu. Snad mé za to neukamenuji. :)
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Dungeons & Dragons: Miniatury

[ vas stdl se mlze stat bojistém.

Castokrit jste si urcité ikali, jak by se asi
ta kterd bitva vyvijela, kdybyste do rukou
veleni armdd dostali pravé vy. DnD
miniatury vdm dajf skvélou Sanci
vyzkouset si vSe na vlastn{ kzi. A kdyz
navic pfihodim, Ze ,,otcem” figurek jsou
legenddrni Wizards of the Coast...

Tato hra vychdzi z pravidel

DnD a je ve své podstaté velice
jednoduchd. Zékladni pravidla

(pokud mite proti sobé alespon trochu
zkuseného protihrdde) se nauéite béhem
prvni partie, kterd vdm zabere zhruba
slabé dvé tfi hodinky. Dals{ partie pak
jiz odsypaji rychleji, hraci doba jedné
hry se pohybuje nékde okolo hodiny.
Vyhodou také je, ze figurky jsou jiz
nabarvené (nékdy bohuzel trochu hute),
tudiz jsou pfipraveny ke hfe ihned

po vybaleni z krabice.

Nez se pustite do hry samotné, je tfeba
opatfit si dvacetisténnou kostku. Dalsi
nezbytnou védi je tieba dohodnout

se na verzi pravidel, podle kterych

se bude hrit — jednickovd pravidla
poditajf jinak pohyb po dhlopti¢ce

a pfi ztrdté poloviny Zivota si hrd¢ musi
hodit na moralku (tudiZ s trochou $tésti
mohou protivnikovy silné postavy prosté
utéet z bojisté), zatimco dvojkovd jsou
pro novécky mnohem vice user friendly
— je pti nich jednodussi drodit ,,zteci”
(tento utok pfindsi bonus na Grocné
¢islo). I dalsf drobnosti usnadiiujf hrant
spi$e masovému hrici.

Dulezity je také typ hry: dle souctu
hodnoty figur je mozné hrat
»dvoustovky, tiistovky a epické
pétistovky®, pficemz u kazdého typu
hry je horni limit po¢tu figur kazdé
strany na mape¢.

Zékladem celé hry je mapa. Obvykle
néjakou (oboustrannou) nejdete

ve Starter packu, ov§em pokud vdm
nechybi trocha manudln{ zru¢nosti

a kreslitského talentu, pak si jisté budete
schopni néjakou mapu vyrobit i sami.
Celd mapa je slozena ze ¢evereckil
(popravdé, nikdy jsem je nepoéital,
tudiz vezméte za vdék mym skromnym
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odhadem, Ze proddvané mapy maji
zhruba 30 x 60 ¢tvereck).

Jsou zde vyznaceny startovaci plochy,

na keeré pfi za¢dtku hry umistujete

své figurky, déle vitézné plochy,

za jejichz obsazenf pfi konci kola ziskdvd
hra¢ néjaké body navic. Mapa také muze
obsahovat rtizné drobné vychytdvky,
jako je tézky (pti pohybu bere vice
akénich bodi) nebo neprostupny terén,
teleporty a podobné véci.

A nyni k jddru celé hry — miniaturdm.
Vage armdda je limitovdna pouze vasi
fantazif a stavem vasi penézenky, k méni{
je viceméné vse, co k DnD patii: lidé,
elfové, trpaslici, démoni, draci, mytickd
zvifata i rostliny, pfi¢emz nékteré
figurky mohou zabrat az devét hernich
poli (a podle toho také vypadd jejich
velikost).

Kazd4 z figurek md kartu, na keeré

je jeji popis — zejména ndzev figury,
level, bodové hodnota figury, Gto¢né
disla, pohyb a pocet zivotd, ddle

pak popis dtokil a specidlnich ttoka

a schopnosti dané figury. Je tedy tfeba
dobfe vybrat sloZeni armddy — nékeeré
figury se navzdjem podporuji a ddvaji
spojencim riizné bonusy, nékteré maji
vy$$i pocet Gtokt nebo bonusy pfi ttoku
na urditou rasu nepitel.

Moznosti je mnoho a sprdvnd volba
armddy znamend ¢asto rozdil mezi
uspéchem a netspéchem.

Nyni je hra pfipravena zadit.

Vse probihd tahovym zplisobem; hr4¢,
ktery na zac4tku kola zvitéz{ v hodu

na iniciativu, odehraje nejprve dva
tahy vybranou figurou, ndsledné se jiz
hraji vidy dva tahy dvéma figurami.
Cilem hry je samozfejmé porazit
protivnika — dle libosti mtZete hrdt

az do vyhlazenf{ jedné z armdd, nebo
dle oficidlnich pravidel zvitézit na body
(kdy vase bodovd hodnota figur pfesihne
v uréitém ndsobku bodovou hodnotu
figur protihréce). Hra je samoziejmé
zaloZena na volbé vhodné strategie:
pted stfelnymi zbranémi se Ize schovat
(pokud to mapa umoznuje ve formé
néjakého neprostupného terénu),

pti pfimém utoku, tzv. chargi neboli

pocesténé uz zminéné ztedi, ziskdvdte
bonus na ttok, to samé pak pti obkli¢eni
nepfdtelské figury... taktickych variant
je zkrdtka mnoho a kazdé armddé
vyhovuje trochu jind.

Je ztejmé, Ze tato hra miize slouzit i jako
idedln{ pomucka pro PJe, kdy parti¢ce
hrdind na pldnu stavi do cesty rizné
potvory a pasti, a zdleZ{ jen na nich, jak

se s nebezpedim vyporddaji. -




=

Fenomény fantastiky —

] 7 \4
Cizi svety
Vypravét osazenstvu DA, Ze cizi
svéty jsou zakladem naseho serveru,

by bylo nosenim dfivi do lesa.
Co takhle o tom, jak se daji délat?

J. R. R. Tolkien oznacéoval tvorbu
celych druhotnych svétt lidskym
tvofenim. Svym zplisobem

je to ndzev velice vystizny: pfeci jen

i do tohohle ddvdme néco ze sebe,

at uz se snazime byt co nejorigindlnéjsi
nebo se co nejvic drzet véci logickych,
vysvétlitelnych a zndmych z nasi
reality.

Tenhle ¢ldnek se bude zabyvat
vyhradné jen viceméné teoretickym
aspektem tvorby cizich svéta:

z jakého Ghlu celou véc uchopit, nad
¢im se zamyslet, na co kldst daraz.
Na konkrétni piiklady nesndzi

v ¥

a problému se podivime pfisté.
Filozofie tvorby
Vétsina svétll, lhostejno jak moc

propracovanych, si je na DA
podobnych jako vejce vejci. Nent

Perilan

to ani tak proto, Ze bychom byli
vSichni neschopni amatéfi bez $petky
fantazie, mize za to hlavné fake,

ze porddné ani nevime, co chceme
délat. V z4dném ptipadé ted nemyslim
typické rozdéleni fantasy/ sci-fi

se vSemi jejich poddruhy, space
operami a la Star Wars poéinaje

a svétem Conana konce, nehledé

na to, ze tohle rozdéleni je prezité

a notné zkostnatélé.

Po zékladnim popudu, ktery vede

k poc¢dtkiim prdce na novych

redliich, musi pfijit jasnd koncepce,

ne princip ,néjak to udéldm®. Nemusi
to dopadnout $patné — rozhodné

to ale taky nedopadne nijak Gzasné.
Clovék je tvor omylny a snadno
ovlivnitelny a bez pevné koncepce

se pravdépodobné nechd inspirovat
tady a tdmbhle, tuhletim a tamtim:
vysledek se jisté bude v aspektech

lisit od, feknéme, svéta Andrzeje
Sapkowského, ale hlavni rysy ztstanou
zoufale stejné nebo velice podobné.
Filozofie tvorby neznamend nalajnovat
si osnovu, podle které pojedete,

neznamend fict si, Ze nejdfiv spichnu
koncept ras, pak si naé¢rtnu podobu
kontinentu, vyznaé¢im zemé, napisu
ndzvy a vymyslim politicky systém.
Znamend mit konkrétni pfedstavu,
¢eho novym svétem hodldte
dosdhnout, co v ném chcete ukdzat,
¢im cheete provokovat, komu nebo
¢emu chcete nastavovat zrcadlo.
Bohuzel rozhodné nestadi jenom
védét, pro jaky pribéh svét stavite;
samotny ndpad ptibéhu obvykle stoji
na poédtku myslenky vytvofeni svéta
a je sdm o sobé mdlo. Zeptejte se sami
sebe: dokdzete vymyslet, natozpak
napsat piibéh, ktery postihne cely
svét, vSechny jeho aspekty a jeho
rozmanitost?

Boj zanri

Fantastika vyzndv4 déleni na dva
typické Zdnry, sci-fi a fantasy,

a nésledné na spoustu poddruhi, mezi
kterymi, polozme si ruku na srdce,

je mélokdy opravdu vyrazny, néco
urcujici rozdil. Faktem, se kterym
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se autor svéta musi vyrovnat

hned zezacdtku, je, Ze s obvyklym
standardem si nevystadi.

Fantasy i sci-fi jsou vycerpané,

daly ¢tendfim i divikiim mnoho

a je tézké v nich najit néco

nového, co by vefejnost neznala.

O ddsteéné Gspésnou obrodu

z4nr( fantastiky uz se pokouseli
mistfi femesla: Neil Gaiman

a Terry Pratchett za fantasy,

Orson Scott Card za sci-fi nebo
China Miéville za oba Z4nry.

Ve svétech zminénych autort

lze hledat kli¢e k tspéchu: co novdrofi
délaji jinak? Predev$im presahuji
hranice svych zdnra, netvoii svéty
podle zkostnatélé $ablony pdnt

s paprskomety a jezdct s draky.
Nejde jen o pfesah fantasy x sci-fi,
jde také o moznost komentdfe naseho
svéta, o néco, co bylo difv Zdnrim
fantastiky zapovézeno — o analogii
se Zemi, o naznaceni vyvoje, stavéni
mement a vykfi¢nika.

Receptem tspésnych autorli

cizich svétli paradoxné neni

stvofit neladici realitu

nazvanou Originalita Nade

Ve, ale poskytnout ndm pohled
zpétky na to, jak Zijeme, o¢ima
cizinct z jiného svéta, ktery

toho s tim nasim m4 piekvapivé
mnoho spole¢ného: ne podobou,

ne ndzvoslovim, ne kulturou, nybrz
osudem.
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Ohen jménem invence

Dobry sluha, $patny pdn —

to je invence. D4 se skvéle uplatnit

v podruznych zélezitostech, kdy

se na samotnou filozofii svéta nebo
jeho zamyslené osudy nemusite tolik
ohliZet, naptiklad pfi tvorbé vlastniho
bestidre.

Stéle viak plati cosi jako imperativ
Ucelu: nelze vymyslet nejroztodivnéjsi
potvory bez toho, aby mély svij
vlastni smysl, logicky piivod, pfirozené
preddtory nebo misto v potravnim
zebfticku.

Tvofit dobry svét znamend originalitu
zamknutou v dobfe osvédéené
konstrukei, kterd ji usmérnuje; nemd
smysl zahazovat vée, co zndme,

a vymyslet novoty na mistech, kde
dobfe (a zcela samoziejmé) funguji

uz zndmé principy. Vymys$leni tplné
nové politické ideologie nemusi
dopadnout zrovna nejlépe.

Mozaika svéta

Svéty mnoha jinak pomérné

slusnych autort trpi neduhem
dvojrozmérnosti — ukazuji jen

to, co je pro danou ptilezitost

(ptibéh, ktery se v nich odehrdva)
dulezité, a zbytek nechdvaji stdc ladem.
Pustme se do hrubého zjednoduseni

a zobrazme si svét jako kartézskou
soustavu soufadnic, po které jsou

volné rozesety fenomény naseho svéta.
Kfestanstvi, isldm, judaismus, zaniklé
pohanské kulty a $amanismus v jedné
¢ésti; teorie kvantové mechaniky,
genové inzenyrstvi a neurochirurgie

v druhé — tfetf segment maze shrnovat
dosud nevysvétlené jevy nebo oblibené
teorie o existenci Atlantidy.

I pti tomhle hrubém zjednoduseni

je vidét obrovsky rozsah naseho svéta,
rozsah ¢lovéka nebo jiné hypotetické
myslic rasy, ktery bézné fantasy svéty
smrskdvaji na hodné povrchni, plochy
obraz ¢ehosi, kde se odehrdvaji Gzasné
ptibéhy.

Milokdo nejspi§ dovede opravdu
vytvofit svét, ktery by se takhle choval,
byl natolik plasticky, zivy a chaoticky.
Kdyz nic jiného, je mozné alespori

tu a tam poukazovat na to, Ze nenf
jenom tohle mésto nebo stdt, ve kterém
se d¢j odehrdvd, ze za humny je tohle
a tamto m4 pivod nékde daleko.

To uz je opravdu vysoky level

lidského tvotfeni a vedle stovek

a stovek strévenych hodin znamend
taky pouzivdni specifickych forem
vypravéde, keery svému svétu dovoli
adekvdtn{ exhibici — ale to uz
zabihdme nékam jinam.

Tvoten{ vlastniho svéta je jako
literdrné-hern{ disciplina, kterou
chcete brit vdzné, velice ndroén4,
a rozhodné jsem nefekl vie,

co se k tématu fict dd; to az nékdy

ptiseé, kdy si rozvrhneme uréitou
typologii svétl a postupy pfi jejich
formov4ni.




Zombie Walk

Zombie Walk 2010: Mrtvoly ukazuji
svétu, jak se ma zit.

Leto$ni jiz teti ro¢nik pochodu zombie

se, jak uz bylo avizovdno v minulém isle,
konal 15. 5. 2010. Zkrvavend a &asto
izna¢né zohavend téla jste mohli potkat

od pul ¢tvré na Staroméstském ndmésti,
odkud se lehce po paté hodiné ptesunula
na Viclavské ndmésti, kde se na zdvér cely
privod nechal vyfotit u sochy sv. Viclava.
Po celou dobu se z privodu ozyvaly vykfiky
nebo spiSe mrtvolné chréent ,Braaains,
ptipadné ,Mozkyyy", avsak letos si poprvé
v dé¢jindch ceského ZW mohly zombie
doptdt opravdové zivé pochoutky. Jako
novinka se predstavily takzvané , Eat Me!*
obéti, které se nechaly pohltit davem -
sezrat.

Oficidlné se ti¢astnilo 708 zombies,

celkové se ale odhaduje, Ze se prazskymi
ulickami prohnalo néco pfes osm set
nemrtvych. A co vie jste zde mohli potkat?
Od zdravotnich sestfi¢ek, domin, opravaid,
instalatért, doktort, jakychsi upiri,
padlych andélg, vojik(l a miminek pres
ozivlé mrevolky psikil, kocek a riizné jiné
domdci havéti az po utopence, kuchafe,
boxera, japonskou turistku a mnoho
dalsich blaznivych stvofeni. Nékteré masky
pUsobily vic nez realisticky.

Proc¢ viibec Zombie Walk vznikl?
Schvélné se nékdy podivejte kolem sebe,
az pujdete po ulici. Spousty lidi jako by byla

duchem dplné nékde jinde, a navic vypadaj,

ze jejich Zivotni energie sotva postadi na to,
aby nutila télo konat mechanické dkoly.
Tato ndkaza postihuje i spoustu

teenagertl, jejichz svét se smrsknul pouze
do rozméru pocitatovych her nebo
facebooku. Hlavinky se tedy zaobirajf jen
zdkladnimi fyzickymi unkcemi a potfebou
pasivni zdbavy. A prévé na tohle se snazi
Zombie Walk upozornit. Kazdy rok se kond
v desitkdch mést po celém svéeé, do Evropy
ptisel z USA. Pochody vétsinou za¢inaji

na jednom misté (hibitov, park, ndmésti),
kde se ticastnici sejdou. Odtud potom
pokracuji pésky pes centra mést a vefejnd
mista, aby byli pékné vidét.

Eat me!

Jak jiz bylo vy$e zminéno, tento

ro¢nik pfinesl zajimavou novinku v podobé
dvandcti obéti ndhodné rozprostfenych

po trase. Ty byly viditelné oznaceny
cedulkou Eat me! a oble¢eny v celkem
normalnim, ale znicitelném obleceni.

Ve chvili, kdy se k nim kldtici se dav zombif
dobelhal, posvacil na nich a za velikého fevu
obéti je pfeménil na sobé rovné. Z milych
sle¢en, vétsinou v bilych kosilkdch, se tak
staly zakrvdcené stviiry v potrhaném odévu.

Néco malo pro srovnani:

Letos byly masky spravné prohnilé a krvavé
a i zombivci nejspiSe vyslyseli vytky,

ze jejich tempo v roce predeslém bylo
opravdu netimérné. Tempo ZW 2010

bylo opravdu zombdacké, nékdy az natolik,
ze se priivod zasekl a nékolik minut ¢ekal,

nez se znovu dd do pohybu. Zgroven se také
zvuky vyddvané davem nedaly pfirovnat
ani ndhodou k vychdzkovym rozhovortim
normalnich lidi, ale ¢asto, obzvl4st ke konci,
se ozyvalo hromové skandovan{ , Brains,
brains, brains, !

Leto$ni zombie se svych roli chopily
opravdu bravurné. Cely privod byl
obklopen spoustou turisti riiznych
ndrodnost, ktef{ byli ¢asto velice
piekvapeni tim, co se okolo nich Zene.

A spousta z nich si ptitomné zvé¢iiovala

a zombies si tak na malou chvilku mohly
ptipadat jako opravdové celebrity. Stejné
jako loni priivod vyvrcholil spole¢nym
fotem, které neuslo téméf Zddnému

z fotografii. Po ukonceni celé akee na trase
zbyly jen kaluze umélé krve, dost casto
vérné napodobujici origindl, a pdr cdra

lacky.

After?

Po ukonceni pochodu se dav zombif

po nékolika desitkdch minut, mumlaje
stile své Braaains, rozesel. Ale to jen

proto, aby se pomalu doSoural do klubu
Chapeau Rouge, kde se rozjela pravd
mrtvolnd party za doprovodu kapel

Shit From The Hell, Green Monster,

DJs Sanctuary/ Zombie Walk Crew

a DJs Kay a Tvzex ze Sunshine. Na pdrty
se rozjelo pravé mrevolné hyfent, popijeni
Zombie drinku a hlasovdni o nejlépe
(podle konvenénich méfitek spiSe nejhire)
vypadajici zombii.

Ptestoze na Zombie Walku 2010 bylo
celkové o vice nez stovku zombiki vic,
oproti lonskému ro¢niku se moc nemrtvaka
z fad DarkAge nepfipojilo. Pro¢ tomu

tak je, si neodvazuji tipovat, ale doufdm,

ze na ZW 2011 bude minim4lné tak hojnd
cast jako loni.

Ale i tak patfi velkd pochvala Liquerierovi,
Tortorovi (ktery byl dokonce jednim z téch,
keeti privod vedli) a WolfWingsovi, keery
bezpochyby svym zjevem patfil k nejlepsim
zombifm. Svou malou troskou do mlyna
jsme pak ptispéli i my dva.

Pokud vds Zombie Walk zaujal a chtéli
byste se dozvédét néco vic, informace,
fotky, jiné ¢ldnky a spoustu

dalgich véci naleznete na strankich
www. zombiewalk.cz. e‘
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POTAASKA

Po kratké odmlce vam znovu
pfinasime jedno ze starsich dél DA
Knihovny, které by podle nds nemélo
zlstat bez povsimnuti - nevsedni
prézu od Amduira.

Ptijezd

Jedeme na vylet — uz jsme hrozné
dlouho nikde nebyli. Jedeme na vylet
do Prachovskych skal.

»Jaké to tam asi bude?

Té$im se — nikdy jsem tam je$té nebyl.
Jen se mi hon{ hlavou: ,,Co bychom

se bdli, na Prachovské skdly...” Musim
se usmdt tomu, jak mi vytane tahle
pitomd pisnic¢ka z détstvi.

»Pozor!“ zafvu vydésené na svou Zenu,
kterd Fidi.

Jedeme dlouho a uz je pozdni

noc — to jsem zapomnél fici. Docela
chladno, a tak bychom mobhli ¢ekat,
ze budou mlhy. Nebyly. Az ted. Zato
néhle, jako kdyZ polije pfedni sklo
mlékem.

»Zpomal!“ zatvu vydéSené na

svou zenu, kterd fidi. Pordd ji

Uplné nedtvétuji ohledné Fizeni.

V krizovych situaci nevi, co délat,

a tak nedéld nic. Zpomaluje, ale zjevné
si neuvédomuje, ze kdyZ nevid{ ani

na stérace, tak timhle opatrnym
zastavovdnim ujedeme je§té sto metriL.
Sto metrii osmdesitkou nékam!

Do stromu? Ze skdly?

Béhem okamziku - to znamend béhem
asi deseti metr(i! — zapla$im myslenky,
které mi leti hlavou. Jezis, co to dél4!
»Stlj! Zabrzdi! Rychle!” Nevydrzim

a zaénu zdésené jecet. Moznd
dostanem smyk a bude po nasem
krasnym auté? Ale prezijeme to.

Zapiskaji kola a stojime. Bu$i mi srdce.
,Dobry. Promin. ... Musi§ zastavit
rychle, kdyZ nevidis, kam jedes,”
doddvdm zbyteéné vysvétleni.

Krokem jedeme d4l. Mlha uzZ neni

tak hustd, tak se to d4. Za chvilku

se rozplyne Gplné a pfed ndmi se otvird
nase kone¢nd. Kemp na vrcholku
Prachovskych skal. Zhasindme svétla,
protoze $ajnime pfimo na stany

spicich lidi. Nékdo se nad ndmi slituje
a rozsvécuje slabounkou Z4rovku,
zavéSenou nékde na stromé, kdyz vidi,
Ze nemdme ani baterku. Jsme paka.

Rozhled

Je ¢asné rdno. Jsme na tom
nejichvatnéj$im miscé, jaké jsem

kdy vidél. Nikdy bych nevétfil,

ze Prachovské skdly budou vypadat
takhle. Stojime na malé lou¢ce, mirné
se zvedajici do tfech stran k lesu,
ktery se hned pfehupuje pfes vrcholek
kopce a mizi z oéi. Co ale bere

dech, je ta ¢tvrtd strana. Stojime

na vrcholku skély. Jestli vypadd stejné
jako ty na druhé strané hlubokého
udoli, je skoro ¢ernd a do hloubky
rozpraskand. Je vidét, Ze z mista,
které nds trochu pfevysuje, visi

asi desitka provazii mizicich nékde
dole... nevéfim svym o¢im - dole

v jezefe?!? Dno tdoli tvoif jezero,

na jehoz blizkém ostrivku je postaven
obrovitdnsky hrad.

Po celé louéce jsou rozesety stany.
Nejkrdsnéjsi mista jsou na okraji

s vyhledem do prdzdna. Tam bych

se tedy bél.

Zasnu d4l. V tom vyvy$eném misté
jsou vytesdny dvefe??? Nejenom dvefe.
Je tam celd jedna mistnost. Kamenné
stény, strop, postele i stil. S oknem.
Celé je to vytesdno do velikého

kusu skdly, ktery jako by tady né¢kdo
polozil.

Dozviddm se mistni redlie.

Tohle misto patfi dvéma star$im
manzelim, ktef{ majf vytesdn

byt do skdly. Tohle je pro ukdzku
zpiistupnéné misto. Zbytek rozsihlého
komplexu spoustéjiciho se az dolu

k vodé je soukromy. Je z néj pry
krdsny vyhled na hrad. Na ten se také
musime podivat.
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Proména

Jsme nahofe v hradn{ vézi. Zjevné
byla zbudovéna na skéle ¢nici z jezera,
protoze tady nahofe se najednou
otevird kamennd plosina, na které
opét sidli turisté. Z louky to pivodné
nebylo vidét, ale v jednom misté

se d4 projit odsud az nahoru

do kempu.

Zdrzel jsem se sdm u horniho vychodu
z véze. Obdivuji vyhled pootevienym
oknem, kterym se dovnitf line vzduch
vonici vodou...

Turisté z kempu vstdvaji, ale j4 mdm
pocit, Ze tam snad nejsou jen lidé.
Alespon ten, kdo zacal prévé zpivat,
musi byt vila. Vidim ji v odrazu okna.
Nahd sedi na okraji skdly a rozcesdvd
si dlouhatdnské zrzavé vlasy. Snad

se na mne i divd a zpivd.

(Pomalu se ve mné za¢ind probouzet
jakési pozndni.)

Zpiva moji zamilovanou pisen,
kterou zndm od své Zeny.

Ta mne na ni vlastné ulovila. Zpiv4,
rozcesdvi si vlasy a jé se nemohu
odtrhnout od jejiho dsmévu a jejich
ocl.

(Opravdu to musi byt vila. M4 Zena
tu pisen musela kdysi slySet od ni.)
Na okamzik mne odpoutd nevrazivy
pohled muze, ktery stoji kousek

za ni. Také se na mne div4.
(Poznéni se rozlévd celym télem jako
vzrudujici proud.)

Hloup4 situace. J4 pfeci jen obdivuji
jeji pisen a $tésti, které prysti z jeji
tvére.

(Najednou se ten neurdity pocit

proménil v obrovskou zdplavu energii.
Jakési pozndn{ a procitnuti. Néco,

co ve mné dosud jen dfimalo, je nyn{
svobodné...)

... j& vyskakuji z okna vstfic
tifsetmetrové hloubce. ... Stastny...
Nejstastnéjsi v zivoté. ..

Vila zpivd ddl, jeji druh je zaskocleny,
par lidi, co si mne v§imlo, vykfikne.
Nenf{ proc.

Zazivam okouzlujici stav beztize. Nen{
z4dny okolni svét, jen jd. Alespori

na pdr okamzikd. Hladina se rychle
bliz{ a j& vim, Ze by byla tvrd4 jako
beton.

,Co jsem to, proboha, provedl?“ snazi
se na mne zautocit zdéseni, ale proti
ptivalu euforie, kterou prozivim, nemd
$anci.

Jak to fikal Douglasiv Artur?
Zapomenout dopadnout? — Kdepak.
To nemdm zapotfebi. J4 chci pfece
lecééeéeeed!!!

A tak se zastavi pdd a vSechna
vrazednd setrvacnost (fuj! - necheél
bych umfit pddem) se jen prelije

do energie, kterd mne obklopuje,

a jé letim vzhiiru a s roztazenymi
pazemi si vychutndvdm pocit, Ze nic
nevdzim.

Vzlétdm az nad vrchol gotické stavby
a jsem piekvapen baculatou kopuli,
kterd je naroubovdna na samy vrchol
véze. Pred o¢ima mi ubihd opldtovéni
s konejsivou médénkou, az se zastavuji
u vétrné rizice s kohoutem

a oznadenim severu. Ve v§{ té euforii
mdm nutkdnf se ji dotknout a svést
do ni blesk, ktery bych mohl pfivolat
jen pouhou myslenkou.

Zardzim se vSak, lidé by asi nebyli
nadseni. Co si o mné ted vlastné
musi{ myslet? V duchu listuji nau¢nou
encyklopedii.

»Potaaska — bytost nejvice podobnd
upiru a z néj snad i néjakym zplisobem
pochdzejici. Na rozdil od upira

ji nevadi ¢esnek ani slunednf svit,
neuléhd tedy k dennimu spdnku.
Vzeztenim se od ¢lovéka nijak nelisi

a je i stejnym zplisobem zranitelnd.
Vlddne v$ak nadlidskymi schopnostmi,
a to tak, Ze je prakticky nesmrtelnd.
Dle historickych prameni se dokdze
pohybovat nesmirnou rychlosti

a naptiklad i uhnout stfele z kuse.
Pro ¢lovéka je stfet s nf jistou smrti.



Jejich ,rodovym* neptitelem je §lambura.”

Zabouchl jsem vzpominku na knihu. ,Kydy. A co,

ze nesajem krev a nemdme davod ke ,stfetdm’ s lidmi?“
»Pochdzi z upira? - Kdo vi? — Rozhodopddné se jednd jen

o probuzeni schopnosti dfimajicich naprosto v kazdém.*
»Lidé jsou slepf a hlu$i.“ A tu si vlastné uvédomuiji,

ze to neplati jen obrazné. Co vSechno ted dokdzu citit, vidét
a slySet! WHAU!!! Stiele z kuse?* Pche! Kulce bych uhnul
dfive, nez by opustila hlaveri. I v kravdlu na nddrazi bych
slySel, jak na druhém konci haly tdernik (jmenuje se to tak?)
rozrdzi vzduch pfed dopadem na patronu. Je$té nez by

se vznitil stfelny prach, stdl bych stfelci za z4dy. Tomu fikaji
rychlost? Musel by si myslet, Ze se teleportuji. Lidské smysly
jsou o nicem.

... vypadek paméti. ..
... azbytek uz jenom stru¢né.
Odhaleni slambufiho hnizda

... Vzpomindm, jak pfi prohlidce hradu mistni privodce
povidal néco o vzdéldvéni malych déti. Ted, kdyz se prolétdm
vSemi ¢dstmi rozsghlé budovy, vidim nad jednémi dvefmi
ndpis ,$kolka’. V celém tomhle kfidle je ale na zemi dvacet
disel vody. A ted mi to doslo!

Zijou tady lambury! Houby vzdéldvin{ déti. To jen kradou
maly lidi¢ky a pfedéldvaji je na sobé podobné. To je pfece
pro lidi opravdovy nebezpeéi! Pro¢ to, ksakru, nevidi? No jo,
protoze to jsou jen lidi. Slambury vypadaji také tak a navic
ovlddaji ,problém nékoho jiného® a trochu ,magie’, takze lidé
o vodé prosté nevi.

... zase si nepamatuji... podafilo se mi lidi presvédcit,

ze jim hroz{ nebezpedi, a zdroven dokdzat, ze jé nejsem

jejich problém. Co ale délat, kdyz tomu uvétili? Oni si se
$lamburami neporadi. Snad mdm $anci j4. Jakze to probih4?
»Potaaska otevie vchod $lambutiho doupéte a jednou nohou
vstoupi dovnitf. Okamzité o sobé obé strany vi. Potaaska
vréi jako zufivy vlk, zatimco zrovna tak rozbésnéné §lambury
se na n¢j fiti. Potaaska setrvdvd jednou nohou uvnitf, jednou
vné, dokud souboj neskonéi. V takovémto mentdlnim souboji
zvitézi obvykle potaaska. Slambura zmizi.

Z3vérecny boj

... Otevirdm dvefe a vstupuji jednou nohou dovnitf.
Okamzité se mne zmocnuje intenzivni vidéni celého domu.
Je jich tu spousta. A starych a zkuSenych. Lomcuje mnou
odpor k jejich existenci - bud oni, nebo j4 tady nemohou byrt.
Citim, jak se ke mné vsichni Zenou. Slysim vl fev.

Rit{ se na mne. Je jich tu spousta. A starych a zkusenych.
J4 jsem sdm sebou jen ptl dne, oni celd staleti. To pfeci
nemohu vyhrdt! Bojuje se mnou jen jeden, (anebo vsichni
nardz?) ten nejmocnéjsi.

[Probouzim se.]

Pfed o¢ima mi dobihd konec snu — mentdln{ souboj
stylizovany do Zeroucich se knizek.

[Zerouci se knizky? Co je to za népad!]

Knizka-jd se otevird a zakusuje do knizky-$lambury.

Ta couvne a vyklouzne z mého sevfeni. Skdce na mne,
rozkousdvd mne napl. Papir se droli. Citim zoufalstvi
lidi, které jsem chtél chrénit.

Tak to ne! Takhle to neskon¢i!
POTAAAAAASKAAAAN Z nicoty si uvédomuji, kdo
jsem, a rozcupovand kniha se opét zhmotnuje.

Celim daliimu ttoku.

[Probouzim se.]

[Energie vibruje celym télem. Co se to déje?!]

(Zpdatky do reality, nebo na druhou stranu?)

[Tak dneska zvitézilo to voldni do svéta, ve kterém
mohu vSechno zapsat. Je to psina, ne? Tak fajn. Je sobota
8:30, $up pro rohliky a na snidani. ... A odkroutit tady
néjakou chvili. Viak tady je taky koho chrénit.]

... [A ted si fikdm, co jsou Slambury za? Nejsou
to taky jen bytosti, o keerych si nékdo namlouvd néco

stra§ného?... Tak jako o potaaskdch?] e‘
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