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Zména je Mirror
Enefa

Jak na Novy rok, tak po cely rok.

Toto pfislovi jisté vSichni znite.
Popravdé feéeno, jé sama doufdm,

ze co se tyée Mirroru, tak se nevyplni.
Stéle jsme bez $éfredaktora. M4 to

svd pozitiva i negativa. Nikdo na nds
netla¢i, nikdo nds nepopohdni, nikdo
na nds nedohlizi. I pfesto se ndm daf{
Casopis vyddvat a jako tfe$nicku na dortu
jsme néjakym zdzrakem zvedli zdjem

v 7Y o Ve . "7 v .
¢tendfd. A vSichni moc doufdme, ze si
ho udrzime (v naich nejtajnéjsich snech
dokonce ¢isla statistik i stoupaji).

V Mirroru se odehrilo hned nékolik
zmén. Néktefi ¢lenové redakce odesli
(Bizarro, plus nds byvaly $éfredaktor
Perilan, ktery se asi jen tak neobjevi),
ale jinf prichdzeji. Po pdr mésicich
extern{ price jsme moc rddi, Ze v redakci
muzeme ptivitat Falianne.

Dal$i zménou je vytvofeni nové dilezité
pozice — hlavniho korektora, jehoz
povinnosti na svych bedrech potdhne
Teranell.

| Rady externistt se prozatim rozsifuji

jesté o Pavertku, od které si v tomto Cisle
muzete precist hned dva ¢ldnky. Jeden
z nich je vitbec prvnim ve zbrusu nové

rubrice DarkSide.

Za v$echny tviirce ¢asopisu
doufdm, Ze i v novém roce budete
nachdzet v Mirroru samé zajimavé

¢ldnky s co nejmensim mnozstvim

chyb... a Ze se vdm bude i libit i to,

jak vypadd :))



O DA - Hrun, Carla

Ohlédnuti za

od adminy pfes Pje

V prvni &asti si letmo
pfipomeneme nékolik zmén

a udélosti v PJ komunité. Ve druhé
se vrhneme na vyhlaseni vitézo

v deseti kategoriich, souvisejicich
se viim, co se oficidlnich
vypravécu tyce.

Hldsim se vam z mésta DarkAge. Jsem
mlady (profesné starsi) administrdtor
Hrun a vedle mé stoji md kolegyné
(profesné mladsi, ale o to sympatiltéjsi)
Carla. PrestoZe nds znd na DA kazdé
malé dité, pro diplnost doddvdm,

Ze mdme na starost pani a pdny zdejsich
dobrodruzstvi a vse, co se kolem nich déje.
Ohlédneme se spolecné s vimi za rokem
2010. Nejdfive vis nakrmime co
nejstrucnéjsim prebledem toho,

co se za ten rok ptihodilo:

# Od dubna jiz oficidlné neni adminské
zezlo PJi pouze v rukou Hruna, nybrz

i jeho kolegyné Carly. Timto admin tym
opét ozivil Zensky prvek, cozZ je samo

o sobé¢ dobré.

#® Dalsi posila ptibyla do admin tymu.
Tentokrét se jednalo o Raduleska.
Specializace: novddci, ndpovéda,
fungovdni chavicek (které tak ziskaly
oficidlni podporu admin tymu). Ve
tzce souvisi s problematikou PJu,
takze Ize pfedpoklddat mnoho nového
i v PJ oblasti jako takové.

# Od poloviny kvétna miiZete pomoci
nového gadgetu sledovat akcudlni zmény
ohledné PJi. Vétdinou se jednd o zménu
statusu, zaloZen{ vycviku, questu,
ptipadné jde o néjakou mimotddnou
zpravu.

# DrD st v PJ testu byla zna¢né
zredukovdna, ackoli je$té ne zcela
vypusténa. Sporné a pfili§ specializované
otdzky vSak byly nadobro smazdny.

# Diky nasemu véle¢nému zpravodaji
Lupinovi néktefi z vds méli dokonce
moznost chvilkové nahlédnout

do zékulisi cvicitelskych a vibec

4

rokem 2010

vy$sich intrik. Pokud v4s na tom

néco zaujalo a navic jste jiz néjakou
dobu ofic. PJi, nase tajné dvefe jsou
védm oteviené. Odhalte nase praddvnd
tajemstvi a rovnou pfitom vycvicte
néjakého kandiddta. Mozn4 se i dozvite,
kdo ve skute¢nosti zabil Kennedyho.

# Drobné zmény jako tprava
presvédéeni u postavy, zména jména

a obrdzku PJe v questu, hré¢i vidi, kolik
dostédvaji jejich postavy exp, a spousta
jinych detailt vice ¢i méné potiebnych,

za které vdé¢ime nasim programdtoriim.

Hrun: Toliko k nasim dispéchiim
a novinkdm. Ze uz toho chvdileni
a posilovini sebevédomi bylo dost? Nékde

slysim spravnou odpovéd'— tedy ne. Dobri.

Ted'si posvitime na to, co se povedlo viam,
oficidlnim vypravétim!

Carla: Proé jenom oficidlnim? Co mds
proti neoficidlnim?

Hrun: Do nedéle to mame odevzdat.
Chees profitat stovky neofikii v archivu?

Carla: --)
Kategorie pro rok 2010:

PJ, ktery vedl v roce 2010 nejvice
riiznych dobrodruzstvi — Yavanna
Yavanna vedla tento rok ¢étyfi oficidlni
dobrodruzstvi. K tomu snad netfeba
cokoli doddvat. Snad jen — gratulujeme.
Odmeéna: Vsichni ofic. vypravédi té
nyni musi na vSech férech oslovovat
,Lady Yavanno.

Nejlépe fungujici quest — Yavanna,
quest 007. Erdonskd Rize

(quest, jehoz hrici nejvicekrdt vyhrili
malou hru)

Odmeéna: Hrd¢i z Erdonské Riize

na tebe slozi oslavnou béser, kterd musi
byt dostate¢né kvalitni na to, aby byla
schvdlena nasimi knihovniky

a zvefejnéna.

Velk4 hra — Cedrik (Petwald),

403 expii

Gratulujeme, Petwalde, ve kterém
dobrodruzstvi jsi ty zkus$enosti nasbiral?

No j666... 007. u Yavanny, kde jinde. :)
Odmeéna: Z Cedrika se stal zkuseny muz
a ty dostanes$ novou ikonku, dle svého
vlastniho vybéru.

PJ, ktery nejrychleji zvysil sviyj
status — Rohi

(10. 1. 2010 ND — 3. 10. 2010 YD)
Pekny raketovy vzostup, Rohi. Tomu
sa vravi “Prirodzeny vyber?”
Odmeéna: Dostanes ke své prezdivce
krédsnou ikonku raketoplénu
(Challenger, Columbia... ktery
budes chtit).

Nejvicekrat vyhrand Mald hra —
Keshick (bfezen, srpen, z4f1)

»Ten Keshick je snad schopnej tu Malou
hru zase vyhrdt.“

Tato véta uz mezi ndmi zdomdcnéla.
Gratulujeme, Keshicku, k témér
neustdlému umistovdni{ na nejvyssich
ptickdch v Malé hfe.

Odména: Tvé ikonce jsme nasadili jesté
majestdtn{ korunu, aby bylo vidét, kdo je
v Malych hréch opravdovd legenda.

Nejlépe slozeny PJ test — Groom,
Aiendall, Ess

Viichni tfi dosahli skére 20/25.
Gratulujeme vdm a pfejeme hodné $tésti
na dalsf cesté vypravéce.

Odmeéna: Dostali jste privilegium, zkusit
si cely test znovu.

A pétadvacet exptt do modulu Zdzraka.

Uz dost, Ze ano? Jesté ne? Ach jo, tak teda
jesté za celou existenci mésta DarkAge.

Absolutni kategorie:

Nejdelsi dobrodruzstvi — Kolaps,
Chlouba Diakonova.

(Oficidln{ dobrodruzstvi s nejvét$sim
poctem piispévkit)

Nepiekvapuje mé to. Nutno fici,

ze Kolaps je opravdu jednim

z nejvytrvalejsich a nejvérnéjsich
vypravé¢t naseho mésta. Nynf se uz
vénuje prevdzné cviditelstvi, ale kdo vi,
kdy opét za¢ne vyprévét. Na kazdy pid

mu patfi nae gratulace.



Odména: M4§ domluvené interwiev

do jednoho z ndsledujicich ¢&isel DAily
Mirroru. Redaktor se ti do pdr dnii ozve,
aby s tebou domluvil ¢as a misto.

Krél cviciteltt — Ferro_the_King
(vycvidil Gspésné nejvic budoucich
ofic. PJi)

Muyj byvaly kolego, doufém, ze se

sem tfeba jednou vritis. Co viibec
muzeme ddt Ferrovi za odménu? Byl
to vlidny, obétavy admin, ktery se
snazil viem pomdhat, a vitézstvi v této
kategorii jen krdsné dokldd4 fake, Ze se
podili na sou¢asném stavu oficidlnich
vypravéct opravdu velkou mérou.
Odmeéna: Necht se tato kategorie pro
ptisti ro¢niky jmenuje prdvoplatné

,O Ferrovu tlapu.”

Nejvétsi hrdina DA — Devlin, Hobit
Theurg, 8 tdroven, 1968 expii
Gratuluji, Devline. Pékné sis

nahrabal. :P

Odmeéna: Zeptali jsme se Yavanny,
soucasné PJky nejvétsiho hrdiny DA,
aby ndm vysvétlila, proc¢ je Devlin dobry
hr4¢ a pro¢ tim pddem mohl doséhnout
takové drovné u své postavy.

Yavanna: ,Devlin se prosté dokdze vcitit
do postavy. On svou postavu nehraje,
on ji skute¢né je. Prozivd s nf jeji pocity.
Zajim3 ho, co se kolem déje, a také
souvislosti. Pokldd4 si otdzky, pro¢ se

to déje. Prozivé cely ptibéh a ne jen
soucasnou situaci. Spojuje si sti{pky

uddlosti a objevuje podstatu. Také m4
zkuSenosti s hranim nazivo. Dokdze si
nejen predstavit, ale i pouzit moznosti,
které jeho postava m4, soucasné

s postupujici Grovni.

Nejlépe slozeny PJ test 23/25 — Trym,
Susanne

Gratulujeme vdm a doufdme,

Ze se s vdmi brzy uvidi ve vycviku
néktery ze cviditell (za ptedpokladu
zdjmu z vasi strany).

Odmeéna: Péradvacet exptt do modulu
Zizrak.

Carla: Tak to byli viherci a vyherkyné
vsech kategorii...

Hrun: Pockat, jesté tu mdm

Jjednu kategorii. Jmenuje se to:

Krdlovna Velkych her. Je to ocenéni

pro hricku, kterd za jeden rok nahrdla
nejvice expit. Gratuluji, Carlo,

a preddvdm ti Zabku se zlatou korunkou,
kterou jsme ti vyménili za adminskou
Jigurku.

Carla: Dobrd, dékuji mockrdt, ale kam si
Jji mdm diz?

Hrun: Teba misto ikonky Zeny Kdyz
miize byt adminem lvice nebo delfin, pro¢
by nemobla byt i Zabka...

Carla: Tak jo. :-)

Hrun: Taky si budu muset poridit néjaky
zvite...

Carla: No, ale ty uz prece mds vika!
Hrun: Ehm... jaksi... ehm!

Carla: --) Q

DA Drbna

Nedémoniv koutek

Ze je Don viemocny? Ze véemu vlddne |
velky Hrun? To jsou jen povidacky pro
déti. Kazdy sprdvny frajer preci vi, ze
nejvétdi boss je tu Nedémon!

Aby na to nikdo nezapomnél, svou moc
upeviiuje v kazdé ro¢ni dobé. A jak
nejlépe upevnit svou krutovlddu nékolik
mélo hodin pted Stédrym dnem? No
preci odpravit z nezivota Pannu Marii!

S litosti téZ oznamujeme, Ze dne
23.12.2010 v dopolednich hodinich
pod Nedémonovym pohledem roztdl

i Snéhuldk. Dobrou zprdvou ale je,

ze v nejblizsich dnech md mréz opét
pfitvrdit, a proto by Nedémonovo
fddéni mohlo na chvili ustat. Co dodat?

Milé duse, bojte se! Hou, hou, hou.

Ukazte bradavku!
Méstskd féra ndm neustéle dokazuji, Ze
duse jsou potdd hladové po pikantnich

drbech, $piné posbirané v ulicich a
tekouci krvi. Ale Ze by byly ndpomocny
ku sbirdni téchto podlych informaci,

to nepfichdzi v tvahu. Nejsem ani
Sherlock, abych vypdtrala skanddl v
zrnku prachu, ani Trym, abych udélala 7

komadra velblouda.

A kdyz uz jsme u toho, ti, ktef{ po krvi
bradavkich volali nejvic, sami s zddnou
senzaci nepfisli.

Proto voldm jesté jednou: Hdzejte po
mné havranata se v§im, na co narazite a
pfijde vdm to zajimavé! A netvrdte mi,
7e se okolo Vdnoc nikomu nic nestalo.

:P




O DA - Chovi¢ka

Chovicky - kde se vzaly a co chtéji?

Pomoc nezkuSenym hra&im,
vycvikové tdbory, snaha zaélenit
ty nové - myslenky dost mozné
stari nez DA samo. Hodnou dobu
se tato problematika fesila roznymi
zpUsoby; v roce 2007 vzniklo
férum, na kterém se méla resit
otdzka vycvikovych tédbord pro
nezku3ené hraée a dalsi moznosti
jejich adaptace na serveru. V

zA4fi 2008 koneéné projekt vzalo
pevné do rukou nékolik lidi, ktefi
se s vervou pustili do préce. Doslo
k rozdéleni na dvé pracovni
skupiny - prvni z nich usilovala o
pomoc novéaékom, druhd se snazila
viemoznymi zpUsoby zkvalitnit
préci neoficidlnich PJo.

Jak uz to tak byvd, lidé do projektii
ptichdzi a odchdzi. I plejéda ¢lentt tymu
pracujictho na pomoci novéckiim se
obménila. Piivodni vycvikové tdbory
pomalu vymfely.

Na za¢4tku roku 2010 se vsak opét
objevila skupina lid{, ktef{ se rozhodli
novd¢kam pomdhat. Vzniklo pdr questlt
ryze pro novacky, které byly dle ,tradice”
nazvény vycvikovymi tdbory.

Na jate — nékdy v prabéhu kvétna — se
lidé, keeti se cheéli do projektu zapojit,
na Nakor(iv popud spojili a zalali si fikat
»chtvicky®. Tato skupina uz také stihla

projit nékolika zménami, ale momentdlné
se jiz dokdzala relativné ustdlit a ujasnit si,
jaké jsou jeji cile. A pravé s témi bychom
vés préavé ted cheéli blize sezndmit.

»Projekt Chivicka, jak jej (moznd az
zbyte¢né hrd¢) nazyvdme, md slouzit
k ptimé pomoci novéckiim. Nasim
primdrnim tkolem je co nejrychlejsi
zapojovéni této skupiny uzivateli

do bézného fungovéni serveru (hry).
Neékdy to znamend pomoc s tvorbou
postavy, jindy doporuceni vhodného
questu. Mnoho lid{ sta¢f pouze odkdzat
na ta sprdvnd mista, jakymi jsou
Knihovna nebo Népovéda.

N43 tkol je vSak ¢asto podstatné sloZitéjsi:
vysvétlujeme od zdkladd, co to viibec je
Dra¢i doupé nebo fantasy, a ze tu opravdu
nehrajeme pfednastaveny pocitacovy
program, ale mluvime s redlnymi

lidmi. Nékteré novécky si zkrdtka

a dobfe netroufneme jen tak vypustit

do nezivota na DA a posildme je prévé

do vycvikovych tédbort.

Mpylnou ptedstavou mnoha uzivateli je,

ze se snazime vychovdvat $pickové hréce.
Zklamu vés. Snad vSechny chavicky
oteviené pfizndvaji, Ze takové hrice nemaji
co naudit. Tém nejlep$im z fad novdcka
mizeme nabidnout své rady, ale jsou to
preci jen ti $tastnéjsi, keefi se zorientujf sami.
Vénujeme se hrd¢im podprimérnym,
proto je dal$f rozvoj nadpriimérnych uz
jenom na nich —z tohoto diivodu jim
pomahdme pouze na pozdddni.

Jednoduse fe¢eno: Z novackii se snazime
svychovat” hréce, ktefi jsou schopni
zapojit se do bézného questu, aniz by
jeho chod vyznamné narusovali. Pokud
se jim dokonce podafi uspét v questu
oficidlnim, tim lépe.

Ale jak uz to tak byv4, snadno se to fekne,
avSak mnohem hiif prevede do praxe.
Dnes a denné nardZime nejen na svd
osobni omezeni, ale i na fadu problémt,
které se daji fesit systémové. Zdkladnim

z nich je, jak se s novdcky kontaktovat.
Mime je nechat, aby si nds sami nasli?
Tim ale mineme vétSinu dusi. Nebo je

mdme oslovovat my sami n¢jak hromadné
a ¢ekat, kdo ndm odpovi? Nebudeme tim
zbyte¢né obtéZovat ty dobré? V nagem
zdjmu je tedy logicky to, abychom nasli
kompromis schidny pro véechny.

Inu, nedéste se — v poslednim tydnu jste
patrné zaznamenali nékteré zmény, keeré
majf chivickdm pfi jejich tikolu pomoci;
vétsinu z nich viak postiehli jen ti, keefi
se pysni zelenou novickovskou figurkou.
Prévé tyto duse totiz chivicky aktivné
vyhleddvaji a oslovuji. Vypnuti zelené
figurky je pro nds tudiz signdlem, ze ta ¢i
ona osoba nem4 o nasi pomoc zdjem.

A co ti, keef{ uz se mohou py$nit figurkami
dusi, poptipadé vys$imi? Vétsina z nich

si pov§imla snad jen novych ikonek

a n¢keerych novot v Ndpovédé. Pro
bézného uzivatele bychom snad nadéle
neméli byt néjakymi rusivymi elementy —
ostatné, nejsme jim urceni.

Vyjimku ale tvoii PJové. Je to moznd

s podivem, ale oteviené pfizndvdme,

ze na vSechno nesta¢ime — jsme ostatné
taky jenom lidé —, a proto stdle hleddme
duse ochotné pfijimat novd¢ky do svych
questd. Nepfili§ pfiznivym faktem je

ale to, Ze tuto pomoc nepotiebujeme

ve chvili, kdy se to hod{ vdm,

ale v okamziku, kdy se objevi né¢jaky
tdpajici novacek hledajici quest.

Piesto viak véfime, Ze se mezi vdmi
najdou taci, ktefi ndm milerddi pomohou.
Ostatné... Kdo by odolal smutnym
oci¢kdm jedné malé stivky?

Ted by se tedy asi sluselo Fict, jak nds
kontaktovat, poptipadé jak ném pomoct
nebo se stdt aktivni chtivickou. Neni to
tak sloZité; miZete poslat havrana ptimo
Chuwvi¢ce. Budeme vdééni za jakékoliv
ndvrhy, pfipominky ¢i podnéty.

Dalsi moznosti je, Ze si nd§ seznam
najdete kuptikladu v inzerdtu na féru
Tam za branami nebo v Ndpovéde.

Pak uz stadf jen kontaktovat nékterou

z uvedenych osob. A navic se pfed nasimi
jmény neddvno objevily zdchranné kruhy.
Proto byste neméli mit problém odlisit
n4s od ostatnich a oslovit nds. Q



Recenze - Matob

V momenté, kdy vezmete knihu do ruky, si vSimnete nejprve skvélé
obdlky; Jifi Gruss odved| dobrou préci. Otoéite knizku a zaénete
&ist. A sakry$ - anotace na zadni strané védm pFipomind néco,

co uz jste zaruéené nékdy &etli: podivné uspofdddni svéta - jasné,
takze néjakd sci-fi z alternativni budoucnosti, Stark - zfejmé
néjaky drsiidk a soukromy detektiv, tnos a véci jsou mnohem
komplikovanéjsi - jo, jasné, zase néjaké celosvétové spiknuti, které
zaéiné bezvyznamnym dGnosem. Jo, je$té je tu néco okolo, dokonce
i néjaké literdrni ceny to dostalo, bombastické komentére...

Hm. Pokud s pohrdavym Gsklebkem knihu odloZite zpétky

na pult knihkupectvi, vézte, ze délate obrovskou chybu, nebof
Neni cesty zpét je mnohem vice nez tisickrét omleté, byt skvéle
zpracované téma.

Ale abych nepfedbihal: kniha je skute¢né ¢istokrevnd scifi detektivka americké
drsné $koly a hlavn{ hrdina Stark je skute¢né hrdina akéniho razenf, ktery koufi
jednu cigaretu za druhou a u toho trous{ drsndcké nebo vtipné hldsky presné
dle toho, co situace z4d4. Ovsem, stejné jako Stark nosi své zbrané skryté, nosi
své zbrané skryté i tato kniha.

Prvn{ zbranf, kterd vlastné nenf az tak 4plné skrytd, je vSudypfitomny humor
a ironie. Smith se vyfddil s az pubertdlni lehkosti na kazdém detailu, pfi¢emz
vyuzil velice pestfe moznosti, které mu sci-fi zdnr nabizi. Stdty se stanou
jednim celistvym Méstem rozélenénym na Cevrti, pti¢em? kazdd z nich je
né¢im specifickd — v Hluku nesmite vyluzovat zddné hlasité zvuky, v Kocici
7iji pouze a jen samé kocky (¢tyinohé), v Cervené si zdkony vzaly dovolenou,
a tak je king ten, kdo m4 vétsi palebnou silu. Navic je zde spousta rliznych
fantastickych a zdbavnych technologii a udéldtek, které prostiedi zpesttuji

a jsou zdrojem pobaven{ ¢tendfe. Zminovat k tomu hldsky postav by bylo jen
no$enim dfivi do lesa.

Druhou, dost dlouho skrytou, ale o to silnéjsi a prekvapivéjsi zbrani,

je rozmanitost knihy. Kniha se zpoddtku tvéfi jako klasickd detektivka
salternativni budoucnosti®, déj prekotné burdci vpred a veskeré odbocky jsou
potlaceny vétami typu: ,O tom vdm povim pozdéji.“ Klasickd ich-forma vtdhne
¢tendfe do déje. O to vic prekvapujici je fake, zZe se autor odhodl4 najednou
sbalit onu veselou a rozjdsanou kulisu Mésta a pfesunout déj Gplné jinam,

do mist temnych a nuticich hledat odpovédi v sobé a svém Zivoté.

D¢j se tim trochu zabrzdi, ale tam, kde $el v dvodu Smith pouze po povrchu,
za¢ind postupné prevlddat hlubsi psychologie postav. Samotny zdvér knihy
hraje jiz téméf vyhradné na mollové ladéné emoéni struny ¢tendfe — k dobru

je autorovi tieba pfic¢ist i fakt, Ze naprostd vét$ina otdzek poloZenych v prubéhu
knihy dostane i své odpovédi. Nen{ cesty zpét tedy neni pouze zbésilou akei
inzerovanou na obdlce, jde mnohem d4l a hlavné hloubéji; je az s podivem,

s jakou lehkosti dokdzal Smith prekonat tradi¢n{ schéma a k jakému zdvéru ono
ytisickrdt omleté téma“ dokdzal dovést.

Pokud chcete zazit ten pocit, kdy se ,,néco, co jste jiz zarucené Cetli®, proméni
pfed vasima o¢ima v ,,néco, co jste nékdy zarucené ¢&ist cheéli, ale jesté to nikdo
nenapsal®, pak nenf jasnéj$i volby nez Neni cesty zpét. Kniha nezpochybnitelné
patii k tomu nejlep$imu ve sci-fi zdnru, co se v minulém roce objevilo na
pultech knihkupectvi. A pokud autora nezndte, a tudiz od knihy nic necekdte,
klidné si pfidejte k hodnocenf jes$té néjaké to procento navic! -

o T

MIGHAEL

MARSHALL
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. DarkSide - Pavettka

Jaci jsme Pdnové Osudu?

aneb Zamysleni se nad sklenkou vychlazeného piva

Na PostPatentnim Gfadé probihd
diskuse nad zobrazovénim

hodi kostkou. Takovd docela
titérné maliékost, kterd byla, jak
poznamenal Vraashar, nékolikrat
zamitnuta. ,Jenze jak to dopadlo,
to jsem psal. Dvacitka byla
zamitnuta, protoze jsme DrD
server, a zapisovéni hraéskych
hodi proto, Ze tu na DrD stejné
nikdo nehraje.” Tohle jsou vzécné
okamziky, kdy duse DA debatuji
a jé se od nich mohu dozvédét,
co viechno se jim honi hlavou.

Lidé maji spousty ndzorii a staéi
nepatrné podnéty, které je ponouknou
k tomu, aby se nebdli mluvit o svych
stezich®. Takze tady mdte, lidicky, jednu
drobnistku i ode mé!

Piny Osudu, PJe, GéMka nebo taky
Vypravéce mizeme rozdélit do riiznych
kategorif podle vielijakych kritérii.
Takové ty hlouposti jako dobry/$patny
uplné vynechdm, protoze PJ primdrné
nechce byt $patny. Rozdéleni se také
bude tykat predevsim PJi online.
Samozfejmé, Ze nemusite spadat

do z4dné kategorie, nebo se naopak
muiZete tieba i poznat ve vice z nich.

Nadsenci — Miluji svéty; nadchnou

se tak rychle, jako se rozfoukd bily

kvét pampelisek. Hraji na vice
serverech. Tohle nadseni prament

z precten{ knihy, zhlédnutf filmu/
anime, z poslechnuti pékné hudby

¢ vyslechnuti ptibéhu. Prispévky jsou
vétsinou velmi dynamické, v kadenci
ta-ta-ta. A stejné jako za¢nou, také brzy
skonéi. PJ pfestane mit ¢as a viibec
chut pokracovat; nékdy se také véechno
zajimavé odehraje na questovém féru.
Ptibéh vySumi a jde se na dalsi...

Technici — I technici se mohou podivat
na film nebo si precist knihu, ale nad$ent
u nich nejprve propukne skrze
grafomanii, napfiklad na néjakém blogu,
kde vypi3i redlie — vSe o ndbozenstvi,
obchodu, diplomatickych vztazich
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a tak podobné — a to v$e doplni mapou.
Uvodn{ ptispévek se tvaii velmi
lichotivé, ale ,,drobné pozndmky* vdm
mohou vyrazit dech. Dobrodruzstvi si
jdou tvrdé za cilem a vyZadujf znalost
okoli, pokud si nezvolite postavu
analfabeta. Jsou velmi promyslend

a vyzaduji proto logické uvazovdni.
Ano, tyto piibéhy se vétsinou dohrévaji,
ale jen malokdy s pavodni skupinou.
Hrédi jsou skvéli, ale...

Snilci — Maji jakysi neurcity svét, ktery
néjakym zplisobem plyne. Chtéji se
bavit, chtéji cosi, ale pfesné nevi co.
Linie ptibéhu typu ,,z bodu A do bodu
B neexistuje, takze s déjem se to

m4 tak néjak vielijak. Dost ¢asto se
hrd¢ musi zabavit sdm, protoze snilci
vétdinou nemajf Zddnou konkrétn{
pfedstavu. Zkouseji, hraji, bavi se. Tento
typ dobrodruzstvi vétsinou ukoncuje
hr4¢ ritudlni sebevrazdou, vytékdnim
trpélivosti ¢i suchou pozndmkou
ynevim, co délat, odchdzim.”

Zajic¢ci — Vétsinou maji pribliznou
pfedstavu o dobrodruzstvi, at uz se jednd
o kopirovdni n¢jaké ¢dsti déje knihy/
filmu, nebo o jejich predstavy. Zajicci,
bazlivi PJové, jsou vétsinou zacdtednici,
ktet{ maji ptibéh pouze o jedné cesté.

Té&3i se na hréle, ale vétdinou je
hlavnim problémem to, Ze v dileZitych
chvilich za né hraji tak, aby je
ndhodou nenapadlo ptijit s vlastnim
rozhodnutim.

Kronikdfi — Tito PJové majf jasné¢ danou
ptedstavu o postavich. Bud se kopiruji
hrdinové z knih, filmg, anime ¢i odjinud;
jindy jsou vyplody jejich vlastni

fantasie. Pfesné dand jsou jména, vzhled

i charakterové vlastnosti. Dobrodruzstvi

tedy pfipominaji shromdzdéni CéPécek
s tim, Ze mnohé kroky mus{ byt bud
opravovény, nebo konzultovdny.

Dalsi druhy jsou vétsinou
podkategoriemi vyse zminénych.
Alchymisté — PJové, ktef{ zkousi
naroubovat pravidla filmi, knih nebo
jinych hernich systému do svych her.
Tvorba postavy md $mrnc, hrici jsou
nadseni nebo znudéni, ale tak jako tak
jim to ptijde alespori z ¢4sti zajimavé.
Z4dny z téchto systéma bohuzel neni

ve véts$iné piipadi pfipraveny na virtudln{
realitu, a proto nefunguje; nékdy sdm PJ
nevi, jak by pfesné mél fungovat. Takze
poté d&j vySumi a bud' se pfejde na volné
RP, nebo se PJ natolik zadumd, Ze ptibéh
vytekd a zemfe.



Grafomani — PJové, ktef{ se neumi
vyjadiit krdtce. Prejiti cesty se pak
stdvd slovutnym ¢inem, ktery si
vyzaduje kvanta popist. Hrddi se
nékdy chyti, nacez se snazi napodobit
styl PJe, coz znamend odklad
ptispévku na ,vhodnégjsi chvili“ nebo
séhodlouhy kostrbaty kus dle hesla
LCim delsi, tim lepsi®. Piispévky se
posléze zkracuji, aktivita opadd.

Hédankafi — Lus$téni rébust je
jejich doménou: dalsi z pozistatki
hranf nazivo nebo z LARPG, kde to
m4 svou nepopiratelnou atmosféru.
Ovsem tito PJové vi, ze strycek
Google vi, proto jsou rébusy vétsinou
slozitgj$i. Hréci tedy hledaji oporu
po ICQ, ptaji se spoluzdk ve skole
¢i spolupracovniku. Interval hry

v druziné se tedy mén{ na ,tfeba

to trkne nékoho jiného“ nebo ,tak
to riskneme, je to jenom hra“. Tato
dobrodruzstvi jsou vétdinou na bdzi
DrD, a pokud nemd PJ zapélené
hrace, tak vétsinou vzplane samo
dobrodruzstvi.

Poddruht je jisté o mnoho vice, ale jd
se setkdvdm predevs$im s témito.

At uz se v n&jakém typu pozndvite
nebo ne, jedno je jisté. PJovdni vds
néjakym zplisobem bavi, chcete se
podélit o ndpad, nebo chcete jenom
nabidkou mista v questu reagovat

na poptdvku. O co je pak lepsi, kdyz
vés nékdo pohladi a fekne vdm, Ze hra
s vami stojf za to! Na DarkAge jsou

to testy pro oficidln{ PJ a ndsledny
vycvik. Na féru ,Muj vlastn{ svéc”
probéhla pfed ¢asem diskuse, kterd se
do DAily Mirorru nedostala, respektive
se tam nedostal hlas lidu, nemyslite?
Debata se na tomto féru prelévala

a boufila, aby nakonec utichla. A pro¢?
Netekla bych, ze dosly podnéty, ale

spise zdjem.

V listopadovém Daily Mirorru byli
dotazovan{ na anketu ,,Nové skute¢né
svéty a jejich vypravéci® az na Falianne
pouze oficidlni PJové. Resili otdzku

z pohledu hrdca, ale zapominali

na ono pohlazen{ z moznosti byt
oficidlnim PJem a nahlédnuti do jejich
mystickych fér. Neoficidlni PJové se
mus{ proslavit, aby si mohli z hrd¢a

— — = -

Sel jsem takhle jednou do Krémy, dal si whisky (vlastné to bylo naopak, ale chci hrdt

v souladu s DA settingem) a pfisedl k Pavettce. Ta sepsala pamflet a byla chtivd uzndn,

a jelikoz vi, Ze ji chvdlim kdejakou volovinu, m@j Havran{ mail se z4hy rozzdfil ptichozim,
polotovarem — ktery mé inspiroval ke krétkému komentéfi. Podle mé se totiz PJs daji
hodnotit jednim z4sadnim kritériem: a to mirou, kterou jejich ptibéhy inklinuji k safari.
Co je safari? Simulace divo¢iny pro bohaté pupkéde a jejich otylé Zenusky, kde jsou jakoze
zli a divoci Ivi a délaji ,,udd“ a lidé na to koukaji z iiberbezpe¢nych pancétovych vozikii

a ptaji se Skoleného privodce ,Zere ta véc lidi?* a priivodce odpovidd sprvné tajemné
modulovanym hlasem ,jo jo, Zere.“ Pupkd¢i se cpou popkornem a délaji ,,0hé“ a fotf
fotky. Co to melu? Inu, hodné questii k popsanému modelu nemd daleko. P] mé ptedem
ptipravené koleje, po kterych pojedou pancéfové voziky s hrédi, a vybéhy, do kterych
umistf lvy, sexy prodavacky limonddy, papundeklové pyramidy a dal$i nezbytné propriety
Hr4¢ tim v$im jede a vlastné nemd moznost cokoli ovlivnit: cesta je determinovdna

a priivodce je ve skute¢nosti tupy robot. Jedind moznost je ,,komentovat* pfispévky

PJ ,myslenkami® a nechat se vést — uhnuti z cesty je trestdno tu napomenutim, tu
vyhazovem; nékde prosté pouze vlastni invenci projevit ,nelze®, pokus ,,selhal a hddanka
Ize vyfteit jen jednim zptsobem. Je to jako nékteré pocita¢ové hry s nekone¢nymi
jednosmérnymi chodbami a ,exteriéry®, které co metr fvou ,pozor, konec mapy*.

Jen madlo PJs hraje naprosto ne-safari zptisobem. Mnozi v sobé objevi Tolkiena a nadSené
napldnuji zdbavni park pres Roklinku, Morii az k automatu s Colou a hrddi, zirejte. Hra s¢
vlastné nekond: PJ si piSe povidku a hrd¢i délaji ,,0hé“. Netikdm, ze model safari nékoho
nemize bavit, néktef{ PJs jej navic dobfe maskuji a ddvaji hrd¢tim jakoZe na vybér (,ptjdes
vpravo nebo vlevo® — pfi¢emz pochopitelné za obéma odboc¢kami je totéz). Mné vsak
safari pfijde jako chudokrevné demo skute¢ného Dungeon masteringu. Radsi hodte hrdcg
do opravdové pousté a nechte je zrdt pisek - cizi nestésti je totiz velkd legrace.

Trym

vybirat. A co dalsf véci, jako jsou
Velké a Malé hry, které se pfimo poji
s oficidlnimi questy? P4ni, vybrat si
vlastni figurku, mit vét$i schranku

na postu, no neni to skvélé? Ano, je,
sledovala jsem debatu na ,Muj vlastni
svét”, neoficidlni PJe to 14k4.

Pro¢ nebyly v onom ¢ldnku dryvky
odtamtud? Kdo a pro¢ chtél zndt nds
ndzor? K ¢emu? Nevidim z4dny zdvér,
vyhodnoceni, prosté nic.

Jsme postavy na mytiné, kterou spravuji
jini Pdni Osudu. Ov$em i tak mdme
drobné zbrané. Jak fekl Trym: ,Lidé
potiebuji neptitele®. Proto, prosim,
uzivejte Patentn{ Gfad, zkusme si DA
alespoti trochu pfizplisobit sobé samym.
Neoficidlnim PJam pak doporucuji psit
chytlavé reklamy na ,Tam za branami®
s co nejmen$im poétem smajlikd, vy to
pfeci umite i bez nich, ne?

Pokud mite néjaké dalsi podnéty,
na které by se, dle vds, méla DarkSide
zaméfit, nebojte se mi ozvat. -




Co jste chtéli védét o LARPu

ale béli jste se zeptat
Zbrané a pravidla

Jaké se na dfevérndch pouzivaiji
zbrané? Z éeho jsou vyrobeny?
A jak se s nimi vibec zachdzi?
Jak se bojuje? Jaké jsou pravidla?
To a néco vic si mizete predcist

v tomto dile seriélu o LARPu!

Dhnes ze svého poviddni vylou¢im

akee se sci-fi (¢i podobnou) tematikou,
kde se muzZete setkat i s airsoftovymi
zbranémi; budu mluvit jen o stfelnych
a chladnych zbranich. No, chladnych...
Ty LARPaftské maji do chladu oceli
vpravdé daleko.

Nejcéastéji se na bievé setkdte s dfevénou
zbran{ (odtud pojem ,dfevdrny®)
obalenou n¢jakym materidlem, ktery
slouzi jako izolace, jez md zabranovat
traziim. MiiZe to byt tfeba mirelon,
karimatka, molitan ¢i jekor. Ano,
zbrané mohou byt i holé, respektive
obalené jen pdskou na koberce. To jsou
pozistatky z dob, kdy se u nds s LARPy
a dfevdrnami za¢inalo. Véfim, Ze lidé,
co takové zbrané maji, s nimi i umi,

ale obal zmensuje riziko trazu, stane-li
se néjakd nehoda. Na druhou stranu
jsou i osoby, které snad (nevim, do hlavy
jim nevidim) pfemysli stylem: ,Mdm to
obalené, mizu se do toho optit,” coz je
minusem takovychto zbrani.

V dobdch, kdy se pouzivaly jen
dfevéné zbrané, byla zranéni vzdcnéjsi.
Pokud se vsak néjaky traz stal, byl

o to vaznéj$i nez nyni (vyrazené

zuby, natrzend obodi, coz se ted
minimalizovalo). Men$i ¢etnost
zdvisela i na tom, Ze tehdy ty nejvéesi
akce ¢italy zhruba 200 hlav, zatimco
dnesni velké bitvy mohou mit klidné

i 900 ucastnikd. Lidé se v mens$im
poctu hrdca i akef snazili byt slusni,
protoze se znali. Doba je vSak jin4...

Co se moc nezménilo, to jsou typy
zbrani, které mizete vidét. Mizete se
setkat se seénymi i bodnymi (dyky,
tesaky, mece), ale i se sekerami,
palcdty, luky a ku$emi. Vyjimec¢né pak

10

i s kopim, bojovou holi, halapartnou

nebo jinou dfevcovou zbrani. Ty byvaji
povolovdny jen na nékterych akcich

a zdlez{ na soudnosti organizdtoru,
keeti ¢asto chtéjf vidér, jak s touto
zbrani bojujete. Proto je dobré, kdyz

si pfed akci prectete pravidla, abyste
védéli, jakou zbran zvolit.

Al je to s podivem, i dnes je stdle
nejbéznéjsim materidlem pro vyrobu
zbrané dfevo. Nejlepsi je jasan, liska



nebo buk. Vyvarujte se zbranim ze smrku a lipy. Tato

dfeva jsou piilis mékkd. Muze se stdt, ze nékdo m4 zbran

z téchto dfev uz nékolikdtou sezdnu, ale je to vyjimka
potvrzujici pravidlo, dle kterého si takovou zbrari s velkou
pravdépodobnosti zlomite na prvnf akci. Také se daji pouzit
dfevéné hokejky. U téch je viak dobré srazit hrany. Jak

pro bezpe¢nost, tak pro mensi nic¢enf obalu zbrané. Boken,
a¢ je z dobrého dfeva, mé pro Gcely dfevéné bitvy pteci jen
hrany na $patnych strandch. Neni doporucovdn a mélokdy je
pustén do hry, i kdyz je obaleny.

J4dra zbrani mohou byt i z lamindtovych tycek. Zde vSak
hrozi pruzeni zbrané (klidné i zpét k majiteli, potazmo

ptimo do jeho obli¢eje). Stejnou vlastnost md i PVC trubka
(topendftskd), kterd navic v zimé kichne a nidf se; jeji stfepiny
jsou nebezpecné, rozlétnou-li se. Podobny nesvar pfindsi
bambus. Ten se nebezpeéné stipe do ostrych hran. Proto je
dal$im materidlem, kterému se pti konstrukci bezpe¢né zbrané
rozhodné vyhnéte.

Na obalovdni zbrani je spousta postupti. Mnohé z nich jsou
uvedeny na strankdch Bitvy péti armdd (heep://www.b5a.cz/
navody-zbrane).

Jmenovala jsem i stfelné zbrané — kuse a luky. Povoleny ndtah
je do 15 kilo (30 liber), s tim, Ze horn{ hranice nemusi byt
vzdy schvélena. Vétsinou se organizdrofi divajf i na kvalitu
munice. Proto je optimum pro ndkup takovéto zbrané na
LARP 10-13 kilo v ndtahu. Mozné jsou i slabsi ndtahy,

ale pocitejte s tim, ze daleko nedostfelite. Pro zacdte¢nika je
lepsi luk. Ku$e m4 jasné stanoveny ndtah, nelze jej regulovat.
Proto si pfi pofizovani kuse musite rozmyslet, jestli budete

stiflet na ddlku a koupite si tudiZ tu nejevrdsi kusi, jakd vdm
projde, anebo jestli budete stfilet na blizko. To uz chce mit
trochu zkusenosti. Luk miizete natdhnout, jak se vdm zlibi:

Bud jen tak mélo, abyste zaséhli nékoho, kdo stoji tfi metry
od vds, ale klidné jej miizete natdhnout ,az za ucho®, jestlize je
cil ptili§ vzdéleny.

Pfi vybéru zbrané by si ale kazdy mél uvédomit, Ze ty stfelné
jsou dlouhodobé nékladnégjsi. Nejednd se jen o jejich koupi,

ale i o $ipy ¢i Sipky, které maji velkou ztrdtovost. (MU nejlepsi
vykon na akci byl, kdyz ptezilo asi 90% mych vlastnich
$ipek.) Jak vyrobit vlastni munici je velmi dobfe popsdno

na strénkdch Bitvy péti armad (luky: heep://www.b5a.cz/
navdat/luky.pdf a kuse: http://www.b5a.cz/navdat/kuse.pdf).

Krom chladnych a typicky stielnych zbrani mohou byt
povolovdny i vrhaci zbrané. Ty nesmi byt v zddné své
4sti tvrdé i ostré. Opét zde zélezi na organizdtorech
a konkrétnich pravidlech.

Uz nékolikrdt tu padlo spojeni ,zdlezi na pravidlech®. A jakd
ta pravidla viibec jsou? V Ceské republice jsou v zdsadé dva
sméry — ASF (hetp://www.asf.cz/download/SBP2006.pdf)

a FAS (http://www.ucw.cz/drevarny/spb.html). Slysela jsem
i 0 moravské odnoZi pravidel, ale narazila jsem na ni jen
jednou a zpétné se mi ji nepovedlo vyhledat. ASF a FAS se
lisi jak v zdsahovych plochdch (mistech, kam plati zdsah),
tak v délkdch zbrani. Zjednodusené se d4 fict, ze ASF
povoluje velké zdsahové plochy (plati prakticky celé télo,

az na ,rukavice a kotni¢kové boty®, pak hlavu, krk a rozkrok)
i velké zbrané. U FAS jsou zbrané krat3{ a zdsah neplati

i do holeni a predlokti.

Jsou vsak i akce, které z vyse zminénych pravidel jen vychdzi
a upravuji si je. Proto si vzdy pfedtim, nez na néjakou akei
jedete, pfectéte jeji pravidla. Jsou rozdily i v tom, jak moc
kontaktni miiZe byt boj. Nékde se nesmi na soupefovu
zbrati sahat viibec, ale jsou i akee, kde je pfipustné, kdyz
na krétkou chvili chytite nepfitelovu zbran za netito¢nou
4st (tfeba toporo sekery). Tato pravidla se uplatnuji hlavné
na bitvdch. Néco jako ,univerzdln{ pravidla na LARP-svét
(¢i druzinovku)“ neexistuje. Dovednosti a magie mivajf svd
(pro akci specifickd) pravidla. Jen ve chvili stfetu se mohou
uplatiiovat vyse zminéné regule.

Jak se tedy vyhodnocuje boj? Muze byt nékolik stylt

— Zivotovy, ,paralympidda“ a ,$atrh. V prvnim je to
podobné jako tieba v DrD. Postava m4 dany pocet Zivotli
(vétSinou do desiti) a zdsahem si odeditd (kolik, to hldsi
ttolnik dle pravidel). Ve chvili, kdy klesne pocet Zivott
na nulu, popfipadé niZe, postava umird. Jiz slozitéjsi

je takzvand ,paralympidda“. U té z4lezi na pravidlech,

ale Zivoty jsou rozdéleny na koncetiny. To pfi nejdrsnéjsi
verzi pravidel znamend, Ze dostanete-li do konéetiny,
nemizete ji pouzivat, rdna do trupu znamend smrt.
Podobny paralympiddé je pak $atrh, ten je ale jesté
mnohem pfisnéj$i. Ano, pdr lehounkych $krébanci mizete
prehlédnout, ale zdsah do trupu znadi smre, vyfazeni
koncetiny pak vyfazuje i hrdce. V zdsadé se zde zdsahy
posuzuji redlné.

Ted tedy vite, ¢im se d4 bojovat, jaké materidly k vyrobé
pouzit, a také néco o pravidlech. Ptisté se pak mizete tésit

na ¢ldnek o zbroji a kostymech! nejdiileZitéjsi véci... Asi jste si
v8imli, Ze jsem schvdlné zamléela kostymy, zbrané a pravidla.

Pro¢? O téch to bude prisee! -
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Nikoho nepfekvapuije, Ze si malé déti vytvéreiji vlastni svéty, které
existuji pouze v jejich fantazii. Tém&F viichni rodi¢e dokonce u svych
ratolesti tyto svéty podporuji a s dospéldckym mrkénim na véechny
strany détem véznym hlasem opakuji, Ze nesmi utikat sami lesem,
protoZe je pak do své moci dostane bludi¢ka a zavede je do svého
pernikového domku na kufi nozce, kde si z nich vychova vlastniho
chlapeéka nebo holéi¢ku. Kazdé dité si i ten reélny svét ozvlastni
spoustou pfiserek a bytistek, které délaji z té $edivé reality zajimavy
svét plny dobrodruzstvi.

Co si md ale pocit clovek, krery sice jiz détskym botkdm odrostl, ale kterému

i tak zistaly détské sny a sklony k odbihdn{ od reality? Tvrd4 $kola Zivota mu dfiv
nebo pozdéji otevie o¢i a on mus{ zdrdhavé a skoro az ponizené pfiznat, ze klice mu
s nejvét$i pravdépodobnosti neschovdvd skiitek z4supsdk a ze zrcadlo nenf vstupem
do jiné dimenze. Vsichni ,dospéli“ to musi jednou udélat, jinak by velmi rychle
skondili v rukou véznych pdnt v bilém, se kterymi si ani nebudou moci potidst
civilizované rukou, protoze na sobé budou nosit pékné upnutou svéraci kazajku.
Pro ty lidi, keeff tuto realitu pfijali s nechuti, pro ty je i v nasich ¢eskych luzich

a hdjich moznost tniku!

Pokud patfite mezi téchto par vyvolenych, pokud jste jako j4, nebojte se. Nejste
sami. Lid{ jako nds je spousta, ale zistdvaji v utajenti, aby si jenenasli ti bilf zdvofili
pdnové (o kterych stejné moc dobfe vime, ze jsou to skryti agenti mimozemskych
organizaci). Lidé jako j4, vy a dalsi chodi nepozndni mezi ostatnimi, pracuji, sméji
se a jsou ,normdlni“. Své sny, myslenky a z4jmy schovdvaji pted svétem a velmi
peclivé si vybiraji pfilezitosti, kde se ukdzou opravdu takovi, jaci jsou. Je jen par mist,
kde se muzete potkat s elfem, Obi Vanem a upirem na jednom misté. A jesté méné
je téch, kde se na vds vSechny tyto bytosti usméji, podaji vim ruku (aniz by néjak
komentovaly to, Ze na sobé méte zrovna bradavicky hébit, oble¢eni v podstaté celé
z fetézi ¢i spoledensky oblek a v ruce martini (protfepat, nemichat)) a pozvou vis
do bufetu na pivo.

Jednim z téchto mist je akce zvand PragoFFest, kterd jiz po patndcty rok umoznuje
lidem jako jsme my potkat se a uvolnit se po tom dlouhém pfetvatovani se

v oby¢ejném zivoté. Zdaleka tu nebudete ani nejmladsi, a ani nejstar$i. Jen pro vds tu
budou pobihat manici s pdskou pfes rameno a budou pro vds, vase kamarddy nebo jen
smecku ndhodnych zndmych vést quest, jaky si budete ptét. V nejhor$im tam budou
i PC herny, konzole, deskové a hudebni hry, kde se d4 zasit a bavit se i 0 samoté.

V bufetu nebo ¢ajovné pak miizete proprat vé¢nd témata a pobavit se nad tou dne$ni
dobou. Prodebatovart dilezitd véci a pokout néjaké ty pikle. Prostor je. Misto je.

Cas zdvazné ddn. Ale ta spole¢nost... ta se snad zpestii! I kdyZ jsme kazdy jiny, tak se
mdme o ¢em bavit! ‘e‘

Kikira, vedouci linie dracidoupe.cz
Pavetta, zéstupce vedouci linie dracidoupe.cz
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Sotkov koutek
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