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V zivoté kazdého z nds, casopis
nevyjimaje, se vzdy najdou lepsi,

ale i horsi mésice. Za normélnich
okolnosti bych si leto$n{ tinor

nejspi§ pochvaloval jako jeden z téch
vydarenéj$ich. Mobilizace mirné
vyprahlé redakce, kterd na ptelomu
roku probéhla, se totiz povedla a my
jsme tak znovu schopnf ¢tendfe
pravidelné z4sobovat pfiméfenou
ddvkou novych ¢ldnka. Pfigla oviem

i jedna velmi nec¢ekand rdna, takovd,
ze si ji nikdo z nds nedokdzal ani ve
snu predstavit. Tragickd smrt byvalého
$éfredaktora, administrdtora DarkAge
a predevsim skvélého vypravéde a
autora a alespon pro mé i pritele
Perilana je o to hor$i, Ze nds v§echny
zastihla nepfipravené, ve chvili, kdy

se vSechno obraci k lep$imu. Letosni
tnor tak navzdory relativné hladkému
prubéhu zistane jednim z nejcernéjsich
mésici. R4di bychom Perimu toto
dislo Casopisu vénovali, a to nikoli jako
smutnou pfipominku jeho neddvné
smrti, ale jako pfipominku jeho Zivota
a ptsobeni na DA. Krom obdlky

 inspirované Perilanovym avatarem

se tak miZete t&Sit tieba na jeho povidku
Dvoji naddni. Pravidelni ¢tendfi jisté
zaregistruji citelny pokles poctu recenzi.
Matobovy skvélé price si totiz pov§imli
na jinych komer¢nich webech, kde mu
nabidli honorovany redaktorsky post.
R4d bych Matobovi poptil hodné
tspéchi v dal$im recenzovdni a hodné
¢asu na nerecenzn{ ¢ldnky pro Mirror.
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pet

Perilan

»S tézkym srdcem chépu se pera,
abych napsal téchto poslednich
pér slov, v nichz se jesté jednou
pokusim zachytit jedineéné
schopnosti svého pfitele
Sherlocka Holmese.” Témito
slovy zadind doktor Watson
povidku nazvanou Posledni
pfipad, kterd vyprévi o odchodu
Velkého Detektiva. | my se ted
s tézkym srdcem chdpeme

pera, abychom vzpomenuli

na Velkého Clovéka, fotbalistu,
spisovatele, hréée, vypravéée -
a hlavné na skvélého kamardda
Vaska Periho Rigla.

Jen obtizné se hledaji slova popisujici
to, co citite, kdyz slysite o tmrti tak
mladého ¢lovéka. O to hiife, je-li to
¢lovék, kterého zndte, na kterém vdm
zdlezi a kterého mite rddi. V tomto
ptipadé¢ snad ani neexistuje zpisob,
jakym bychom dok4zali vyjddric,

jak moc nds tato tragickd uddlost
zasdhla. Ostatné Peri by to ani nechtél.
Radg¢ji si pfipomeneme, ¢im v§im se
zapsal do nasi paméti.

Lidé na DarkAge ho znali pfedev$im
jako skvélého hrice a vypravéce. Byl
viak také ¢lovékem, ktery vycvicil
na desitku kvalitnich PJu a spousté
dal3ich pomohl. Byl také adminem,
ktery zkorigoval vétsinu textl na DA
a dlouhd léta pecoval o knihovnu

a hddanky. Naprostd vétsina z nich
pochdzi pravé z jeho hlavy. I jeho dila,
kterd byla zvefejnéna v knihovné,
rozhodné stoji za predteni.

Spousta lidi méla moZnost poznat

ho také jako zdbavného spole¢nika,
zdatného diskutéra a ¢lovéka, ktery
chtél a umél naslouchat. V neposledn{
fadé byl pak skvélym fotbalistou,
bojovnikem, ktery dokdzal do zdpasu,
stejné jako do zivota, dét celé srdce.

Vasku, jestli tohle tam nahote
ctes, jiste vis, Ze pro nds znamends
daleko vic!

Budes$ ndm chybét! ‘e‘
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DA

Zije a prvni mésice roku

jsou toho dikazem

Dalsi &islo je tu a s nim i dalsi
zpravy z DA z pohledu nékterého
z admini. Tentokrat vysla

fada na mé. Leden byl co se
novinek a velkych véci tyée
opravdu bohaty.

Za¢nu tim, ¢m zije celé DA — soutézi

o post admina. Pfedpokldddm, Ze neni
mnoho téch, kteff o ni jesté neslyseli,
zvld§t v momenté, kdy plni Novinky

a zaméstndva nejen soutézici samotné,
ale téz ¢leny jejich tymii, veskeré
adminstvo a samozfejmé viechny
ostatni, ktef{ se zapojili jako hodnotitelé
jednotlivych kol. Také soutézni

férum je v soucasné dobé jednim

z nevytézovanéjsich viibec.

Vyhld$eni vitéze se k ndm Fitf jako
splaseny kit a pokud nebude nutny
jakysi ,rozstiel, déli nds od néj uz

jen jedno jediné krdcké kolo. Vsadili
byste si na vitéze? Byli byste ochotni
podpotfit svého favorita? Posilat smsky

s hlasy, mdvat pfed porotou obrovskymi
transparenty nebo viiskat jak smysla
zbaveni?

Ne, dobrd, to jsem pfehnal, ale pravdou
je, ze nikdo nevi, ktery ze soutéZicich m4
nejvic fanouski ¢i je v oéich vefejnosti
nejzhavéjsim kandiddtem na nového
admina. A uznejte sami, Ze u showtéze
podobnych rozméri nesmi takovéto
yovliviiovdn{ poroty masami® chybét.

Proto jsme si pro vés ptipravili alespon
anketu, ve které jste uréité hlasovali jesté
dfive, nez vyslo toto &islo.

A aby to byla anketa hodnd
grandiézniho findle této grandidzni

soutéze, pokusme se o rekord v poctu
hlasujicich a pfekonat maximum
z lofiského ledna.

Soutéz o post admina se blizi
ke svému velkému finéle!!!

Kromé soutéze se v lednu objevily

i dal$f novinky. Napiiklad Verbit.

Ten stary fungoval spiSe jen pro fyzické
ptijeti postavy do questu. Cely ndbor
se odehraval na féru Tam za branami —
v$ak to zndte: nabidky postav, inzerdty,
ohldsen{ za¢dtku ¢i konce ndboru atp.
Takovd praxe ale uz del$f dobu lezela
admintim v zaludku a v posledni dobé,
kdy se zacaly mnozit vicekrdt vlozené
inzerdty, i nékterym uzivatelim.

A tak byla Verbitskd vyvéska rozsifena
a pfedéldna také dle pfipominek
zkusenych uZivateld a ofi PJd, aby vdm
vSem mohla byt zpfistupnéna posledni
lednovy den.

Co vie se zménilo, to si miZete predist
na féru Vykované préce, pokud jste tak
jesté neudinili. J4 tu nyn{ zminim jen
dvé novinky, které jsou dle mého ndzoru
velmi dileZité.

Tou prvni je zrudenf féra

Tam za branami v priibéhu bfezna.
Mozn4 pro nékteré z vds bude tézsi

si na tuto zménu zvyknout, ale nové
budete mit v§e pohromadé a PJ uvid{
veskeré informace o vasi postavé, aniz
byste je museli kopirovat na férum

¢i do havrana. Svého hrdinu mazete
ptihldsit pfimo do konkrétniho
dobrodruzstvi a PJ] o tom bude okam?zité
informovdn — samotné pfijeti se
zjednodus$i na pdr kliknuti. Nabidky
postav a questu jsou pfitom samoziejmeé

piehledné oddélené.

Pokud by vdm chybéla moznost napsat
svlyj inzerdt (pdr slov ivodem, pozadavky
¢i ptipominky, anebo se zkritka jen
vychvilit do nebe a zaujmout tak
nékterého z PJ0), je u kazdé nabizené
postavy i questu moznost napsat

Upoutdvku a zvysit tak Sance na ptijeti
postavy do nékterého z dobrodruzstvi.
Postava s upoutdvkou je v seznamu
odliena tu¢nym pismem, aby si PJ
mohli snadnéji vybirat, proto jeji napsini
urdité nepodcerite a pokuste se zaujmout
nékterého z hledajicich vypravédi.
Krom toho nebudete muset nic psit
znovu a znovu, kopirovat na férum

a mazat své staré piispévky. Stadi vzdy

v priibéhu tydne potvrdit zdjem hrdt

a vase postava se tak miize predvddée
viem libovolné dlouho.

Kromé téchto véci nds v nejblizsi dobé
Cekajf jesté tfi dal$i novinky, které bych
tu rdd zminil alespon ve stru¢nosti.
Prvni z nich jsou rébusy, o kterych si
coby o alternativé k hddankdm muzete
ptedist o kousek d4l.

Druhou je pak dalsi ¢dst novdckovského
projektu tykajici se tvorby

postavy, o které zde také naleznete
samostatny ¢ldnek.

A do tfetice je to zménéné a navysené
expovani v oficidlnich questech, které
uz je opravdu na spadnuti. Mazete se
tésit na vic expti za kazdy ptispévek

a tim urychleny vyvoj vasich postav,
vétdf rozsah, aby se vice odlisily kvalitn{
piispévky od téch nekvalitnich,

ale pfitom méné prace a vice volnosti
pro PJe. Uz chybi opravdu jen pdr
drobnosti, aby se nové expovani

mohlo spustit. A pokud jsem vds
namlsal, pak vézte, Ze to rozhodné
neni vse, Ze je to jen prvni krok, keery
budou ndsledovart dalsi, diky kterym
uz nebude potieba nékolik let na
dosazeni 6. drovné, na niz se postavdm
otviraji nové obory. ¥
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Dalsi dil novéckovské skladacky

Pravé jste zaéali &ist treti dil
naseho seridlu, ve kterém

vém piedstavim dal3i &ast
novda&kovského projektu.

Po Gvodu v prosincovém ¢&isle

a élanku o chivigkach v &isle
minulém jsou dnes na fad& zmény
tykajici se Tvorby postavy. Tedy
novinky a Upravy, které nejsou
uréené jen novackim, ale viem
hraéom. Tak, jak jsem slibil.

Za¢nu trochu oklikou. Cely projekt
zapocal dvéma dotazniky — jednim
pro hrdde a druhym pro oficidlni PJe.
Snazili jsme se zjistit, co obéma strandm
chybi, co jim vadi a s ¢im majf problémy.
Z tohoto prizkumu — a zejména pak
z dotaznikd adresovanych hrd¢im —
vyplynulo mimo jiné to, Ze vice jak
polovina hrd¢t mé problémy uz se
samotnou tvorbou postavy. Nevédi

si rady s vlastnostmi, presvédéenim,
jak napsat historii ¢i vzhled postavy,
ze jim chybi né&jaké piiklady, jak by
takovd postava vypadat méla nebo
naopak neméla. Pfes 90 % z nich vSak
uvedlo, Ze kvalitni postava je zdsadni
pti naboru do questu.

A co na to oficidln{ PJs? Samozfejmé
chtéli co moznd nejlepsi postavy,

ale uz ne vysvétlovat kazdému hridi,
jak to m4 udélat.

Uz vite, kam tim miiim?2
Novée by méla byt Tvorba postavy o néco
prehlednéjsi a uzivatelsky pifjemnéjsi.

Velky duiraz je kladen na rady, vysvétleni
tplnych zédkladii a osvétleni nejasnych

a spornych véci jako je ono presvédleni
postav ¢i problém: ,,Co vlastné mdm

do ty historie postavy viibec napsat?®
Z4lezi na kazdém, zda vyuzije rad

od sovy Rddkyn¢, anebo si projde
Népovédu, na kterou bude nové odkaz
snad na kazdém kroku, podle toho,
zda zrovna budete postavé nastavovat
hodnoty vlastnosti ¢i vymyslet

jeji vzhled.

I osobni denik doznd drobnych

zmén, ze kterych tu zminim jen

jednu — nové textové pole vyhrazené

pro charakteristiku postavy. Mnoz{ hrici
ji uz stejné oddéluji od historie. Takto

to bude aspon prehlednéjsi a charakter
postavy bude moci byt propracovanéjsi.

Kromé samotné Tvorby postavy se
zmény tykaji ndvaznych rad a népoveéd
— Jak zaéit hrdt, O postavdch apod.
Ano, tato ¢ist je opét zamefena spise
na novacky, ale s ni souvis{ jakési
pterovndni Ndpovédy jako takové,

ve které budou samozfejmé viechny
rady dostupné.

A Ze mi tu néco chybi? Kde jsou ony
ukdzkové postavy, které jsem zminil?
O nich a dal$ich zménich bude ¢ldnek
v dal$im DAily Mirroru. Uz ted ale
klidné prozradim, Ze se miiZete tésit
na soutéz, do které se zapojte.

Na zdvér uz jen podékovdni, Ze jste
hlasovali v lednové anketé a vétite
ndm. Budeme se snazit vis nezklamat
a splnit vée, co jsme slibili, a mozn4

i pfidat néco navic. Q




4

el

f &‘ O DA - Mofik

Kronikdrovy rébusy

Uz je to dlouho, co nékdo vidél
postavu stafiékého Kronikafe
prochdzet se po ulicich mésta
Dark Age s Gsmévem na tvdFi.
Budova Knihovny je zpustl4,
z3edlq, jeji nékdejsi sldva i svitky
v ni uloZené lezi pod vrstvou
prachu stvofeného samotnym
Nezdjmem dusi o psand slova.
Ob¢éas bylo vidét, jak se Stafec
smutné divd z okna nebo se
svéSenou hlavou vyvéiuje

na okrouhlé dvefe knihovny svitek
oznamujici pfirdstek néjakého
dilka ve sbirce mésta.

Casto odchézi do mlhy za svou

nejvétsi pritelkyni Védmou, aby u ni
ti$e vypil kalich ¢erveného, prohodil
par slov. Ani Védma v posledni dobé
nepfekypovala nad$enim. Kronikdf mél
ovsem své vlastni problémy, a tak se
nikdy nezeptal, co ji trdpi. Védma vsak
jednou (to uz byl na zemi skoro prdzdny
soudek vina) za¢ala mluvit sama. Trépi
ji, Ze uz nékterym dusim potfeti tikd

ty samé hddanky. UZ nemd inspiraci

a nikdo ji nepom4hd s tvofenim novych,
jak to byvalo zvykem za starych cast.

KronikéF se tedy nabidl, Ze ji
pomuUze. A v tom dostal ndpad.

Co kdyby odpovéd na hddanku slo
uhddnout az po precteni néjakého
textu, néjakého dila v jeho Knihovné?
Duse vétsinou ¢ist bavi, jen jsou lenivé
zadit, pomize jim tedy! Ukdze jim
krésy JEJICH myslenek, JEJICH textt,
JEJICH umeéni!

Znal nazpamét viechny svitky ve svych
policich. Dal se do préce. Netvotil
vak jen hddanky, tvofil i rébusy, hrél
si se slovy, s pismeny, s ¢isly, s jazyky.
Ptehazoval fddky, sklddal verse. Byl

ve svém zivlu...

Co bude nabizet za uhddnuti rébusu

a prec¢teni dila? Dlouho mu to vrtalo
hlavou a ¢im déle nad tim pfemyslel, tim
méné se mu zamlouvala myslenka, Ze by
za to mél néco nabizet. Samotné pozndni
a zébava budou odménou.

Védmé pfibyl pomocnik!
Spoustime novy modul -
Kronikafovy rébusy!

Od nynéjska mdte na vybér, jestli
pujdete pro hddanku k Védmé anebo
pro rébus ke Kronikdfovi. Védma nabizi
snadno nabyté pozndni. Kronik4rt
sebezdokonalovdni, pozndni vétsi, aviak
také budete muset vice pfemyslet.

Jak to celé funguje? Po ubéhnuti ¢ekaci
doby na hddanku smite misto k Védmé
jit ke Kronikdfovi. Ten vdm fekne rébus,
ktery bude mit dvé ¢4sti.

Nejdtive se vdim zobraz{ prvni ¢dst.

Po jejim vylustén{ budete moci
identifikovat dilo ze sekce Préza

(jen Prézalll) nasi Knihovny. Co se
snazite vylustit? Zpravidla ndzev dila
(ptipadné jesté k tomu autora) nebo
datum, kdy bylo dilo vlozeno. Prvnif ¢dst
rébusu je téz8i, proto jsou k dispozici dvé
ndpovédy, tzv. nakopnuti. A proto také
mite na jeji uhddnuti celych 6 dni.
Pokud si budete jisti svym vysledkem,
napiSete (vyberete) odpovéd — autora

a ndzev dila z Prézy.

Nezdvisle na tom, jestli uhddnete

¢ ne, se vdm zobrazi druhd ¢4st rébusu
(ptipadné sprévnd odpovéd na tu prvni).
Tou je v podstaté otdzka na néco z textu
onoho dilka. Dilo si budete muset

dtikladné (1) precist (pokud ohodnotite

a okomentujete, autofi budou jisté velmi
radi) a poté odpovédét. Na odpoveéd

na druhou ¢4st rébusu mdte 24 hodin,
pocitdno od odpovédi na ¢dst prvni.

Co se tyée pozndni (zku$enostnich bodi
do modulu Z4zraky, kde si je mizete
pfeménit na expy k postavé), tady to tak
jednoduché neni. Rozhodné nabudete
nejvice pozndni za sprévnou odpovéd
na prvnf ¢dst rébusu (avsak v zdvislosti
na poétu vyuzitych ndpovéd). Jenomze
pokud pozndni z prvni ¢4sti rébusu
nevyuzijete, neodpovite na druhou &4st
rébusu nebo odpovite $patné, ptijde
nazmar, neboli nedostanete nic!

Vyplati se tedy ¢ist pozorné. Pokud
prvni ¢4st rébusu neuhddnete, miZete
si stdle predist dilo, které bylo odpovédi
(zobrazi se vdm), a nabyt pozndni z n¢j
(odpovédét na druhou ¢dst rébusu).
Nen{ uz viak zdaleka tak velké, jako
kdybyste k nému dosli ptes sprévnou
odpovéd na ¢dst prvni.

Pfesné za tyden (pociténo od zacdtku
lusténi predchoziho rébusu, bez ohledu
na to, jestli byl Gspésné vylustén) se vim
zptistupni rébus dalsi, pfipadné budete
moci jit pro hidanku k Védmeé.

No a to je vie. Ted sméle do nového

modulu Kronikdfovy rébusy (Menu/
Ostatni/H4danky/Kronikdtovy rébusy)
pro pozndni a zdbavu! Q
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Basen pro Yavannu

Jak jste si mohli pfecist v minulém &isle, Yavanna
(a&koli by se mozné sluselo uvést jeji plny titul Lady
Yavanna, kterymzto oslovenim jsem i povinovdn,
neb ho obdrzela za vedeni &tyf oficidlnich questd
v lofiském roce) méla byt odménéna za nejlépe
funguijici quest 007. Erdonské Roze, jehoz hradi
nejvicekrat vyhrdali Malou hru, oslavnou bésni
sloZenou jimi samymi.

Nejsem si jisty, zda je natolik kvalitni, aby ji pFisné
oko Knihovnikd schvalilo a uchovalo, ale za jednoho
z kolektivnich tvircd mohu prohlésit, ze jsme
délali, co se dalo - s ldskou a nadsenim, které sice
nemohou nahradit femeslnou dokonalost, ale $ly
ndm ze srdce.

Basen pro Yavannu

Rok s rokem sesel se, my v dalsi doufdme,
$tastni bok po boku baladu skldddme.
Cas sice ubfh4, nic to viak neméni,

ze hrdi ziistanem na skvélé vedeni.

M4 bozskd Pani, Stvofitelko svétd,
bez tebe bychom sotva sesli se tu.
Vzdét viely hold a pronést dik

chee lid{ pdr, elf, hobit, mistr trpaslik.

V krajich temnych, v ¢asech zlych,
kdy ttisk skldn{ $ije bezbrannych,
spatfil j4 tvoji hvézdu jasnou,
j& ndsledoval hvézdu krdsnou.

Pfedtim j4 byl jen prézdnou schriankou,
toulal se svétem, sdm a bez cile,

ty stala ses mou muzou, drahou matkou,
$tastnd ted kazdickd m4 chvile.

Kambkoliv vstoupis svoji hebkou nozkou,
byt by to byla mista vskutku nevdbni,
zahdni§ starosti a chmury viin{ bozskou,
kterd i srdce nehodnych ti ziskdvd.

J4 touzim stdt se smélym bdsnikem

a verSem skvélym vyjddfit ti svij cit oddany,
vdak slova schdzi, jsem jen u¢ednikem,
klekdm si, hlavu skldnim, vérny poddany.

Na hrudi hrdé nosi kazdy z nds
tvij odznak, jedine¢nou razi.

Jsi pro nds vtélenim vsech krés,
pro tebe obétujeme i vlastni kazi.

Tvtj tsmév, pohled dusi povzndsi
a ti$f kazdy propuknuty svér,
o

den bez tebe jen smutek pfindsi,
Krilovno nae, co bude d4l?

Kéz spokojend vedes nase kroky
ke sldvé, $tésti a nepocitds roky,
az viechnu bolest, z43t a zlobu

i hady skryté v temnotdch

tvou moci v slze rubinové
obrdtime uz navzdy v prach. -»



O DA - Falianne
Rei

Nejlepsi povést roku 2010

Jejim revirem jsou Tlachy, jeji
tempo je vrazedné, fikaji ji Drbna
z DarkAge!

Specidlné pro ty, ktefi jesté stdle tdpou,
se Juker pod tajnym vedenim Drbny
rozhodl sepsat své paméti o tomto
svété. Spdchal to na zacdtku lonského
z4t{. Cely text je prolezly chybami

a nesrovnalostmi a mnohym z vds se
bude zd4t smésny — ale bohuzel, cenzura
je vSudyptitomnd a ani on, jeden

z nejmocnéjsich, nemiize svobodné
fikat vSechno.

Nyni je tu pro viechny, ktef{ chegji

na ¢teni néco lehéiho!

Na tplném pocdtku véka vznikl
tento svét, za coz se zaslouZilo mnoho
dusi - TROJOKY ARCIDEMON,
HURN, STIN a mnoho dalich.

Postupné splétali jemné nitky a vytvafeli

praptvodni praldtku, ze které poté
utvofili prvni podobu f6r, kré¢em

a questl. Jednim z téch fér byly Tlachy
stary babky. KdyZ uz vSechno vypadalo
krésné a viem se tu dobfe zilo, dostal
jsem se sem i j&. Mél jsem tu svij Zivot,
hrdl jsem v jednom questu, ¢etl dalsf

a pozoroval Tlachy.

Tenkrat tu byl muz, RUBINOVY
TYGR, a ten fekl: ,Proc se to tu jmenuje
Tlachy stary babky, kdyz tu zddnd stard
babka neni?“

A STIN tekl: ,Pravdu di3“

A tak se stalo, ze Tlachy stary

babky zménily svij ndzev

na Tlachy RubinTigera. A pak,

kdyz uplynulo tisic let, se sprdvce zménil.
Uplynulo dalsich tisic a sprévce se

opét zménil. Tisic co tisic let si sprévci
pteddvali svou vlddu nad férem a kolem
nich se pomalu ale jisté utvérel svét,

jak ho zndme dnes.

V téch ¢Casech jesté panovala dobrd
atmosféra. Dusi bylo jako $afrdnu, kazdy
si psal, co cheél a kam chtél, a nikdo se
na nikoho nezlobil. Tenkrit existoval jen
Patentni Gfad a tam se o vsech ndvrzich
diskutovalo. Ale dusi ptibyvalo a utopie
ptestdvala byt utopii. Na férech vznikaly
prvni, miniaturn{ bordely a ty musely

byt zniceny. Vzniklo vice f6r a mezi
nimi postPatentn{ Gfad, aby bylo kde
diskutovat. Jenom Tlachd se zddn4
zména netykala a na téch jsem jd i naddle
zil a pozoroval.

Dusi ptibyvalo a najednou se nesmélo
psdt skoro nic nikam. Naptiklad

na Védmé uz nemohl odpovidat

kazdy ale jen Védma. Tenkrdt zacala
opravdovd revoluce. Féra byla prolezld
bordelem a spamem, uzivatelé naddvali
na diktaturu, vyhrozovali odchodem

a 74dali smazdni. Tenkrét STIN svou
moci vzpouru potlacil.

V téch dobidch se objevil DIVAC.
Nikdo nevédél, kdo to je a kde se vzal,
ale nikdo ho nemél rdd. Uz tenkrit
recitoval Bibli, ¢im? se zasadil o zménu
v systému expovani{ prispévki — zddnd

nebyla, ale vSichni jsme se hddali. Byl to
DIVAC, Rozvratitel. A STIN nemél rdd
DIVACE a DIVAC nemél rad STINA.
Jenom Tlachy nic nerozvritilo. Zatimco
vSude bujela revoluce, na f6ru Tlachy
to nebylo zndt. Tenkrdt se Tlachy
nedaly znicit, protoze byly znicené

uz z principu. Ale ja tenkrdt odesel.
Kdyz jsem se po ¢asech vrétil, svét se
zménil k nepozndni. DIVAC uz nebyl
nepfitelem lidstva, ale uzndvanou
soucdsti naseho svéta. Tenkrdt nastal
tpadek fantazie. Férum Krélovskd
knihovna a laterna magica bylo
pfejmenovéno na obydejné Krélovskd
knihovna a filmografie. Bylo to stragné.
Lidé chodili po ulicich chudi a slepi

a umirali. Dusf bylo neudrzitelné
mnoho a STIN stvotil NEDEMONA,
aby se pdsl na téch, keetf nebyli dost
silni, aby mu odolali. NEDEMON

se pdsl, jen na Tlachy nikdy nepfisel

a nikoho z nds nepfemohl.

A pak byl odejit STIN, nace? na férech
zavlddl bordel, ktery je i nyni vidét.
Opét se tu objevuji osobné prospésné
odkazy, debaty jsou promazdvdny jen
sporadicky a poprvé pocitily zménu

i Tlachy. Sprévci zlenivéli. Uz nad nimi
nestoji hrozivy STIN, aby dohlizel

na jejich praci. Kazdy sprdvce se snazi
pro sebe uzurpovat co nejvétsi moc

a Tlachy nedrzi jen tisic let, ale tak
dlouho, jak se mu zachce.

Viak jen pohledte kolem sebe a

uvidite tu bidu, kterou TROJOKY
ARCIDEMON a HURN rozsévaji.
Jejich vérni poskoci jsou jim slepé
oddani a ti, jez se odvdZi proti nim
vystoupit, jsou zni¢eni. Ale TROJOKY
ARCIDEMON a HURN nejsou ti
nejhorsi. Nejhorsi je ten, jenz sém
znicil své télo, aby neomezovalo jeho
nekonecnou dusi. Ten, po kterém

se tu vsichni ptaji a fikaji — je to
mucednik. Ten ndm vSem vlddne, toho
HURN a TROJOKY ARCIDEMON
poslouchaji. A on poslouchd jen
VELKOVEVODKYNI.

Ale véfte mi — vidél jsem nejeden tpadek
naseho svéta. Vidél jsem ho na vrcholu
sldvy i v téch nejvéesich propastech.

J4 ovem fikdm: ,MuZou ndm zprerdzet

kosti, ale Tlachy nikdy nezni¢i! Q



S

0:5 Anketa - Tindo

DA hledd admina - Mdte svého favorita®

Tato zima se nese ve znameni velké soutéze, v niz
DarkAge hledd nového admina pro Single questy.
Jaky je vas pohled na toto kléni2 Méte svého
favorita?

Radulesku:

»O podobné soutézi jsme mluvili uz na Megéci. Tehdy to
jesté byl spis takovy $ileny a nedomysleny nédpad. Jenze
postupem ¢asu se ukdzalo, ze moznd neni az tak $ileny

a ze by to mohlo vyjit. Nynf{ je myslim nad slunce jasnéjsi,
ze to vy$lo. Ohlas, jaky si soutéz ziskala, pocet uchazect
a jejich nasazen{ v pribéhu soutéze to jasné dokazuji.
Myslim si, ze takovéto oziveni DA pottebovalo jako sul.
Co se tyce soutézicich, mij favorit se mén{ s kazdym kolem.
Kazdé totiz zvl4ddl nad o¢ekdvdni dobfe nékdo jiny, ale tak
to mé byt. Kazdé kolo mé né¢im prekvapilo — to prvni
poctem piihldSenych, druhé, po némz bych j4 osobné
vybral dokonce dva adminy, zase spoustou kvalitnich
ndpadt. Tteti kolo pfekvapilo mnoZstvim odpadlika,
ktef{ nedokdzali d4t dohromady tym atd. Ve ¢tvrtém...
No, uvidime, ale podle zvésti a dravosti, s jakou se do né¢j
soutézici pustili, v ném nebude o pfekvapeni nouze.
Kazdé kolo provéfuje néco jiného, vyhrdt muze jen ten,
kdo se popasuje se vSemi tkoly a zdludnostmi. Necht
vyhraje ten nejlepsi a dav se nasyti krvi. Sldva budoucimu
vitézi a obrovskd poklona v§em ziéastnénym.”

Morghot:

»Tato soutéz mé nejprve celkem prekvapila, nejdiiv, kdyz
jsem to vidél, tak to na mé plisobilo spise jako néjaky
inzerdt. Po otevfeni uz ale bylo rozhodnuto o v§em.

A muj pohled na tuto soutéz? Nevim, jestli je toto zrovna
nejstastnéjsi zpusob, jak si vybrat nového spravce webu,

ale pokud se nenachdzel nikdo dokonaly, tak se ani
nedivim. Vic by mé v$ak zajimalo, kolik lid{ se na tu soutéz
ptihldsilo jen kvili l[dkavé Sachové figurce a ¢estnému mistu
mezi adminy. Kolik z nich to opravdu myslelo vdzné, bylo
pfipraveno na sebe tu zodpovédnost vzit, a kdo uz v zivoté
néco ohledné SQ délal. Na druhou stranu jsem si zase v§iml
rozli¢nosti uchazect. Néktet{ na mé plisobi jak novddci

a jini zas jako stdlf veterdni. Myslim si, Ze v admin tymu by
mél byt nékdo novy, nékdo, kdo jesté neni znudény chodem
serveru, protoze je na ném uz dlouho. Jste si jisti, ze md
cenu brit do DA teamu ¢lovéka, jenz na serveru hraje uz
dlouho? M4 cenu nahoru posilat ¢lovéka, ktery se stahuje

a za¢ind hrabat na svém pisecku, protoze na DA nem4 Cas?
Maji takovi lidé viibec co nabidnout? Myslim, Ze novy
admin by mél vnést do tymu &erstvou §tdvu, zdvan akreivicy
a hodné népadi. Clovék plny entuziasmu by to mél byr.
Spliiuji to nékteti uchazediz

A muj tip? Zatim si netroufdm fandit ani odhadovat, zdejsi
lidi nezndm tak dobfe jako nékteti z Vds, jsem tu jen chvili,
ale kdyz se tak rozhlizim po vasem/naem mésté, tak bych
si moznd dovolil Fici, pro¢ nékteré zvézit jako vhodné
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kandiddty. V$iml jsem si, ze se do soutéze hldsi Dawon,
moznd by bylo fajn, kdyby se mezi adminy dostal né¢kdo
jako on, tohohle ¢lovéka jsem uz nékolikrdt potkal v krémé
a vzdy se tvéfil velmi vstficné a milerdd mi poradil. Navic
je programadtor, takze by se tfeba i dal3i o¢i programdtora
mobhly hodit. Kromé toho je i chuvi¢cka a mé napadd, ze by
moznd nebylo $patné, kdyby mezi adminy byl dalsi, kdo by
mobhl prosazovat ndzory téch, jez se staraji o osudy novacka.
Ale Dawon nenf sdm, Wingy i Astralien mi vZdy velmi
vstiicné pomohly a véfim tomu, Ze Cestné reprezentuji
chavicky a ten post jim zaslouzené patfi. ;-)

TaktéZ jsem nepiehlédl Preta, ktery psdvd v bdsnickém
duchu, nékdy se opravdu bavim tim, co se mu podafi
zplodit, kazdopddné co si tak vlastovky na stfese povidaly,
zaslechl jsem, Ze se SQ uz mél néco do ¢inéni, takZe i on by
mohl byt jako délany pro post admina, post vedouciho SQ.
Tot mij skromny ndzor, nechci nikomu kfivdit, psal jsem

o lidech, které jsem za svij kraticky ¢as na DA uz mél
moznost potkat...”

Mofik:

»Sleduji a hodnotil jsem druhé kolo. Nefandim nikomu
zvl4st, fandim hlavné projektu Single questt jako
takovému, uz to chce rozjet :) Snad to vyhraje nékdo
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schopny a akéni.

Kale:

»Soutéz prili§ nesleduji, nicméné si myslim, Ze je
opodstatnénd a ze by mohla leccos zménit ve vyvoji SQ.
Systém klénf je zajimavy, a ackoliv ted chuddk DonSimon
nedéld nic jiného, nez ze stdle dokola odpovidd na féru

na ty samé otdzky, vitéz, ktery vzejde, bude kvalitnim
adminem pro SQ. Sama za sebe podporuji Pavettku,
protoze zndm jeji styl vedeni pfibéhu a (jak se v posledni
dobé tikd) jeji vytvory budou nejspise spadat do kategorie
,hustokrutoptisny ‘1) -,




Recenze - Teranell

Smecka z Bagdadu

Brian K. Vaughan, Niko Henrlchon

Bé&éhem bombardovéni Bagdadu
Ameriany na jafe roku 2003
utekla z mistni zoologické zahrady
smecka Ivo. Ctyrl ztraceni,
zmateni, hladovi, ale koneéné
volni Ivi se potulovali ve zni¢enych
bagddadskych ulicich a zoufale
bojovali o své Zivoty.

Toliko fakta. Kontroverzni americky
scéndrista Brian K. Vaughan a kanadsky
kreslif Niko Henrichon spole¢né
zpracovali piibéh inspirovany skute¢nou
uddlosti. UZ jen to je vyznamnym
prvkem, ktery pfiddvd tomuto krdtkému
romdnu v obrazech na sile, ve Smedce

z Bagdddu toho vSak muzZete nalézt jesté
mnohem vice.

Vaughan ve svém dile predklddd

v podstaté jakousi modernf bajku,

v niz ptisuzuje zvifecim hrdinim

lidské vlastnosti a nechdvd je fesit jednu
z vé¢nych otdzek tykajicich se svobody —
miize ndm byt ddna, anebo si ji musime
nejprve zaslouzit? Kazdy ¢len smecky
na to md ponékud odli$ny nédzor, at uz
jde o realistického bojovnika Zilla, tak
trochu naivn{ idealistku Nur, zestdrlou,
zivotem unavenou a skeptickou Safu,
nebo o malého Aliho, ktery se jako
jediny z celé Ervetice narodil v zajetd.
Jisté nenf nutno doddvat, ze zivot

ve stdle jest¢ bombardovanych ulicich
velkomésta neni Zddny med. Skupina,
kterd (aby toho nebylo mdlo) Celi

vnitfnim svdriim a osobnim neshoddm
(stejné jako by tomu bylo v podobné beian’ | nika
krizové situaci u lidi), se protloukd _ svaughan |(henrichom
od jednoho nebezpe¢ného stietu

k druhému. Vaughan se se svymi
zvifecimi hrdiny skute¢né nemazli; smrt,
hriiza a brutalita provézeji ¢tendfe témét
na kazdé strdnce a nenechdvaji ho ani

na chvili vydechnout. I pfesto ale neni
Smecka z Bagdddu obycejnou krvavou
akéni show — alegori¢nost ptibéhu je
jednoduse hlavni, v§udyptitomnou
slozkou. Na pusobivosti komiksu

zna¢né priddva také mistrné, lehce
stylizované grafické zpracovéni. Niko
Henrichon dokdzal vtisknout kazdému
¢lenu smecky jeho vlastni, osobitou

tvéf, a pfitom nesmirné realisticky
vystihnout drsné prostfedi — zelenou
dzungli obklopujici nejblizsi okoli ZOO,
rozpaleny prach v ulicich velkomésta

i hnilobou prolezly chlad zni¢eného
bagdddského paldce. Neni ndhodou,

ze si toto dilo rok po svém vyddni

v USA vyslouzilo americkou cenu
Harvey a britskou Eagle za nejlepsi
roman v obrazech.

Smecka z Bagdddu je bezpochyby
jednim z nejsilnéjsich pribéha
posledniho roku, ryzi, ¢istokrevné
drama, které do vds zatne své drdpy

a uz nepusti. Na poli nejen véle¢ného
komiksu je velmi pffjemnym osvézenim;
za sebe pouze doufdm, Ze tato spoluprice

Vaughana a Henrichona nebyla posledni. -~
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Pathfinder 2.¢dst

Zatimco pfedchdzejici Eést
tohoto &lanku se zabyvala
historii, vznikem a tvorbou
postav, s nimiz se v Pathfinderu
setkdte, dnes se podivame
trochu dél do svéta. Postavy
totiz zdaleka nejsou viechno,
co se dd v zdkladni pFiruéce
objevit. Povime si vic o hernich
mechanikéch, pathfinderovském
prostiedi a pfibézich, do nichz
vés kniha uvede. Zavér éldnku
pak vénuji bohatému vybéru
rozsifujicich pfiruéek, které hru
obohacuji o0 nové a éasto velmi
zajimavé prvky.

Pachfinder je v zdkladu RPG

ze staré $koly. Podobné jako

Dungeons and Dragons nebo ¢eské
Dra¢i doupé podporuje tzv. gamismus,
neboli pozitek z vyzvy, ptekondvdni
ptekdzek a hrani. Znamend to, Ze vds
neokouzli vyzrdlosti svych pfibéht
nebo promyslenou psychologif hernich
i nehernich charaktert. Namisto toho
se vds bude snazit pohltit dimyslnou
siti hernich statistik, hoda kostkou,
ptevodnich tabulek a bonust i postih,
které musite chytfe kombinovat tak,
abyste pfemohli skupinky vypravécem
neméné dimyslné nastrazenych
nepfdtel. Hold ¢isla pochopitelné nikoho
nedojmou, proto je vSechno zasazeno
do ptijemné atmosférickych kulis
klasické heroické fantasy.

Nic véds nenuti na gamisticky zptsob
hry pfistupovat, pfirucka sama dokonce
na nékolika mistech ¢tendfe nabdd4,
aby nabizend pravidla v ptipadé
potfeby ignorovali a hréli tak, jak je

to nejvic bavi. Jiné hernf styly vsak

v zékladni knize neobjevite, takze vim
paradoxné nezbyvd nez pravidla hry
ti$e akceptovat, poptipadé sami dospét
k vlastnimu pojeti hry, coz muze trvat
i nékolik let.

Gamismus jakoZto nejstarsi piistup

k RPG m4 za sebou nékolik desetilet
vyvoje, z kterych se Pathfinder snaz{
Cerpat to nejlepsi. Vie je navrzeno
velice intuitivné a moderné. Kostkové
orgie zndmé ze starych cast zde stiidd
systém D20 zalozeny ve vét$iné ptipadi
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na jednoduchém dvacetisténnou
kostkou. I tady sice existuje nékolik
vyjimek, naptiklad pfi tvorbé postavy
se pouzivd Sestisténnd kostka, ale nikdy
nenarazite na ptipad, kdy byste kostky
ménili v prabéhu hranf pfibéhu.
Podobné komfortni je i veskeré poéitdni.
Pokud zrovna nepfepoéitdvite zlatdky
ve své ptiru¢n{ pokladnici, vystalite

si se s¢itdanim a od¢itdnim maximalné
v Fddu desitek.

Znidmym kamenem trazu Pathfinderu
podobnych her je neustdld nutnost
nahlizen{ do pravidel. Vzpomenme
napiiklad na pekelné tabulky zndmé

z drac¢dku. Pathfinder si s timto
neduhem opét elegantné poradil.
Veskeré pottebné hernf hodnoty
najdete v deniku postavy, a kdyby vds
nebavilo koukat ani tam, daji se snadno
odhadnout. Pravidly zalistujete jen
velmi vyjimeéné, tieba pfi pfechodu
na vyssi Groven.

V porovndni se star$imi RPG dospél
Pathfinder i po stridnce komunikace

se Ctendfi. Pifjemné je, Ze se vim
kniha nesnazi nic vnucovat. Jeji tén je
povzneseny nad predstavy o jediném
sprdvném zplisobu hrani. Autofi
netikaji ,hrajte podle nasi knizky*,

ale ,hrajte si s nasf knizkou tak, jak vés
to nejvic bavi“. Témét v kazdé kapirole
narazite na doporudenf typu ,co vdm
nevyhovuje, ignorujte nebo nahradte,
,kdyZ nepadaji hrd¢im kostky, nebojte
se trochu zasvindlovat®.

Ke kazdému vétsimu RPGeku dnes
neodmyslitelné patfi i néjaky svét.
Ackoli pathfinderovské knihy obsahuji
podrobny popis domovského svéta
Golarion, v zédkladn{ pfiruéce se s nim
nesetkdte. Neurditost herniho prostredi
m4 své divody. Uz tak dost obsdhld
hra¢skd prirucka by tim jen zbyteéné
nabobtnala, a navic ne kazdému
pfiroste autory nabizeny svét k srdci
natolik, aby ho skute¢né vyuzil. Zaklad
se proto omezuje pouze na vycet
pfedméti a kouzel zasaditelnych

do libovolného prostiedi. Shrnuje je

ve ¢tytech kapitoldch, které dohromady
predstavuji vice nez polovinu celkového

obsahu knihy.




V kapitole pfedmétt se postupné

sezndmite s typickou vybavou
pathfinderovského hrdiny, pozndte
ceny jednotlivych pfedmétd, ziskdte
piehled o cené penéz v hernim svété

a jejich ndvaznosti na obtiznost.
Zajimavd je, jak jinak, pfedevsim &dst
se zbranémi. Ndzvy exotic¢téjsich zbrani
jako guisarme, ranseur, siangham,
bolas nebo urgrosh urcité nebude zndt
kazdy. Trochu zamrzi, Ze ani jedna

z téchto zbran{ nenf v pozdéjsich
pasdzich nakreslend; abyste méli alespon
rdmcovou pfedstavu o tom, jak dand
zbrati vypadd, budete muset strévit par
minut googlenim.

Magie a kouzla vdm predstavi komplexni
systém zaklinadel, jejich fungovéni

a tlinky. Kouzla se déli do dvou
zakladnich skol, knézské a kouzelnické,
pti¢emz kazd4 z nich funguje na zcela
odli$nych principech. D4l se kouzla déli
podle povoldni postav a tirovné daného
kouzla. Novd je pouze technika fazeni,
kterd je mnohem prehlednéjsi a vychdzi
tak vstfic hrd¢skym potiebdm, kouzla
samotnd uz nikterak novdtorskd nejsou,
vét$ina odpovidd D&D ptedloze.
Posledni, ¢tvrtd ¢4st pravidel viechny
ptedchozi kombinuje, zabyv4 se totiz
magickymi pfedméty. Nejde jen

o prosty seznam artefakt(i a kouzelnych
udéldtek, s kterymi se v Pathfinderu
miizete setkat. Kapitola se dopodrobna
zabyv4 pravidly pro tvorbu kouzelnych
predmétt a dévd tak slusny zdklad véem
aspirantim na povoldn{ alchymisty,
které je mimochodem popsdno v jedné
z rozéitujicich pfiruc¢ek. Pathfinder vim
ale nijak nebrdnf pustit se do michdn{
lektvart a tvorby kouzelnych pfedméti
i bez pfislusnosti k tomuto zdhadnému
povoldni. Znalost a schopnost vyroby
magickych pfedméta patii mezi bézné
dovednosti, kterym se muZe vénovat
kterykoli z hrdini.

Pathfinder se py$ni znaénym poctem
roz$ifen{. Krom zdkladn{ ptiru¢ky mizu
doporucit hlavné Game Mastery Guide
urceny vypravecum. Vice nez 300 stran
knihy dopodrobna popisuje postupy
sprdvné tvorby novych dobrodruzstvi.
Uz se zdaleka neomezuje jen na vyse
zminény gamismus. Prozradi vim

sice jak ladit obtiznost a jak sprdvné
predklddat hrd¢tiim odpovidajici vyzvy,
ale sezndmi vds také se zdkladnimi

technikami vyprévéni, tvorby zdpletek

a navozov4ni{ atmosféry. Guide je vhodny
pro zaddte¢niky i pokrodilejsi vypravéce.
Chcete-li svym dobrodruzstvim ddt

dusi, méli byste do vypravécské knihy
minimdlné nahlédnout.

Jednotlivd rozsifeni, kterych vznikly

jiz desitky, se kvli prehlednosti

déli do nékolika kategorif. Knihy

s doplkovym obsahem jako jsou
bestidfe, zbrojnice nebo magické
grimodry spadaji do skupiny obecnych
ptirucek. Vétsina z nich je stejné

jako v D&D katalogem bezbezpoltu
ptiser, pfedmét(l, artefaket a kouzel.
Popisy byvaji sice ¢asto ndpadité, obcas
dokonce osvézi hru néjakym zajimavym
mechanismem, ale jinak se bez nich

s trochou fantasie obejdete, aniz by tim
hra jakkoli utrpéla.

Dal3f obsdhlou kategorif jsou Campaign
Settings, Cesky prostfedi pro kampari.
Obsahem se podobaji kuptikladu
modultim dra¢dkovského Asterionu.
Dopodrobna se zabyvaji nékterou

z lokaci pathfinderovského domovského
svéta Golarion. Rozebiraji zvyky,
historii, osidlen{ a vyznamn4 mista

v daném regionu. Velmi zajimavé pusobi
tteba dvoudilnd pekelnd kampari.

Krom kompletni démonologie pekla

v ni najdete pravidla pro podepisovdni
smluv s ddblem nebo démonickou magii,
s niz Ize pekelniky ovlddat pomoci jejich
pravych jmen.

Companions neboli priivodci jsou vzdy
propojeni jednim dstfednim tématem,
nejéastéji jednou z hernich ras nebo
jednim z krdlovstvi Golarionu. Vybrané
téma je uvnitf knihy popsdno véetné
roz$iten{ zdkladnich pravidel, novych
organizaci, featd, abilit a vybavy.
Privodci jsou jakymsi propojenim
obsahu z obou pfedchozich kategorif
nahliZzenym z trochu jiného Ghlu
pohledu. Mezi companiony a campaign
settingy je dobré zvolit tu variantu, keerd
vice podpofi vas§ styl hrani. Zatimco
campaign setting je vhodnéjsi pro
cestovatele a objevitele novych svéta,
companion se vice hodi pro socidlné
nebo politicky motivovanou hru.

Dal3i rozifeni uz obsahuji
predptipravend dobrodruzsevi. Kratsi
samostatné piibéhy s jednoduchou
zdpletkou jsou vyddvdny pod ndzvem

Modules. Vytrvalejsi hréci ale urdicé
oceni tzv. Adventure Paths, soubory
Sesti ucelenych dobrodruZstvi spojenych
zdnrem a spole¢nou zdpletkou na pozadi.
Posledni kategorie rozifeni je
opravdovym bonbdénkem. Knihy

pod ni spadajici nesou oznaden{

Society Organized Play a jsou smélym
pokusem o propojen{ hré¢ské komunity
napfi¢ celym svétem prostfednictvim
spole¢né masivni zdpletky. V popisech
na webu se objevuji superlativa jako
megakampan nebo megaobsah, tim
nejzajimavéj$im na Society Organized
Play hfe je ale systém sdilen{ prozitych
dobrodruzstvi a moznost ovlivnit jimi
budouci podobu svéta. SOP se hraje

po sezéndch. Kazdy mésic vyjdou

tii nové pribéhy. Hrd¢ské skupiny

se ptipoji k jedné z péti kultur usilujicich
o nadvlddu nad Absalomem, méstem

ve stfedu svéta. Stdvaji se tak agenty
vedoucimi intrikdnskou valku ve jménu
zvolené strany a dostdvaji tak moznost
ovlivnit globdln{ dénf ve mésté, keeré

se promitne do dalsich sezén.

Re¢eno v kostce, Pathfinderem

by nemél pohrdnout zddny z piiznivet
klasické hrdinské fantasy. Jde o velmi
propracované RPG, které snese srovndn{
s tim nejlep$im, co se na trhu dosud
objevilo. Pathfinder rozsifuje starsi
pravidla Dungeons and Dragons tfeti
edice o nové prvky, lad{ hrddi ¢asto
zmifiované nedostatky, v nékterych
ptipadech nabizi alternativni fesen{
problému, navic zachovévd zpétnou
kompatibilitu vii¢i véem star$im D20
systémtm. Jeho nejvét$im problémem
tak ziistdvd fake, Ze zatim nebyl prelozen

do Zestiny. -
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DarkSide - Pavettka

Mysi nebo mecem?

Pate&ni pfedndska na PragoFFestu
2011, aneb jak je to vlastné

s hranim na zZivo a virtudlnim
hranim, respektive, kde je
problém.

Tentokrdt mi byly v§echny podpiirné
ldtky odebrdny a mné zbyla jen a pouze
zvédavost. Pro¢ lidi hrajf jen nazivo?
Pro¢ ti, co hraji naZivo, nejezdi zas tolik
na LARPy? A nejsou to ndhodou jen
moje pfedsudky a fantazie?

Kdo jsou vlastné dneini virtudlni
hrééi2 Co preferuiji?

Cim mladsi hré¢e potkdvim, tim vic si
za¢indm myslet, Ze se navzdjem potkdvat

nepotiebuji. Vyrostli v obdobi Internetu.

J4 ne, za mé byla hodina internetu velmi
drahd a do mych rukou se dostal az tak
kolem mych tfindcti let. Mdm tendenci
setkdvat se s lidmi, které jsem potkala
dfiv na netu, osobné. Dal$i moznosti je,
ze se potkdvaji i osobné, ale na ,staré”
prosté kaslou. Vytvdii si komunitu,
stejné jako staff si vytvdfi komunitu.
Velkd $koda, Ze se ty dvé komunity

14

zas tak Casto neprolinaji. Jisté i néco
poodkryje chystany rozhovor s Dyrim,
kterd je tak né¢jak mezi.

Kde je vibec ten rozdil mezi
hranim nazivo a hranim online?
Virtudlni hra hodné z4visi na tvoji
literdrni vyfidilce. PiSes s chybami?
Neumi$ ¢tendfe zaujmout? V tom
ptipadé prorazi§ jen s velkymi obtizemi.
Worde, smiluj se nad ndmi!

Ovsem, m4 to i své vyhody. Stoji

to pofdd méné Usili neZ si najit ¢as

na schiizku. Cim vice lidi, tim je to
horsi. Musi se vyfesit prostor pro hranf,
setting. UZ to nen{ o zaloZenf hry,

s jejimZ F4dnym ukonéenim se de facto
ani nepocitd.

Tvorba postavy... Inu, vezmu néjakou
svoji povidku a mdm historii, ted je$té
domyslet, co mé u sebe... Pre, frk,

prd, a je to! Dokonald super-postava se
znalostmi hréce a Googlu dohromady!
Mém ji rdda, nemdm ji rdda? Kdo vi.
Stejné se neohfeje v questu moc dlouho.

Co hut, kdyZ jeden nemd prozitou
postavu, dobfe se zapomind, jakd vlastné
je. Mozn4 existuje n¢jakd ta vymazlend
a promakand, ale kolik je takovych?
Jedna, dvé? A v kolika dobrodruzstvich,
ze to hraje$? Asi ve vice nez ve dvou, ne?

Hra nazivo je zase o tom, jak moc
velky je kdo asocidl. Pokud se neumis
dobfe vyjadfovat, md to za ndsledek
obvykle dvé véci. Prvni je, Ze ti do feci
vzdycky nékdo skodi, s tim, Ze ti vlastné
chece pomoct se vymédcknout. Najit ta
sprdvnd slova. Dés. Druhou je, Ze ti

i sdm vypravéd zacne napovidat, protoze
se domnivd, Ze se nechytds, kdyz jsi
pordd tak zticha. Pdr her si musis
zvyknout na osobn{ kontakt (vypravée
si musi sakra hlidat to, jak se mu

ve skupince vyviji vztahy, protoze to
dost ovliviiuje hru) a na to, ze reakéni
¢as je tu o dost kratsi a mnohdy jesté

s myslenkou ,,¢im vic téch akef stihnu
popsat, nez mé kdokoliv zastavi, tim vic
véci se mi povede".

Tvorba postavy miize byt zdbava, protoze
setting hry se mtze vymyslet na zdkladé¢
toho, co si nadiktuji hrd¢i. Tedy, pokud
se bavime o tzv. Indies a podobnych
vécech, kde nejde o nastudovdni redlii,
ale ptimy prozitek hrdct. U verzi
Dra¢iho Doupéte je dobré smifit se

s nastudovdnim pér redlif. Vlastné

je potiebujes tak néjak zndt u véeho,

co by mélo trvat delsi dobu. To ov§em
neznamend, ze si par véci neovlivnis
sam. Smilla je, Ze nazivo nemiize$ hrit
tolik her. Maximdlné tfi, a i to je docela
dost ¢asové ndro¢né.

LARP je souddsti her nazivo.
LARPovymi prvky se d4 solidné ozivit
,béznd*“ hra, jak se ti budu snazit, mily
¢tendfi, naznadit v dal$im ¢isle v ¢lanku
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»Hrétky s hraci.

Problémem LARPu je, ze nehrajes

proti vypravédi a hra¢am, ale proti

tuné cizich postav. Z4dny stop time

na pfemysleni neexistuje. Nejde vrétit
véci zpét nebo se nad nimi zamyslet.
Honi t¢ n¢kdo? UTIKE]! Nestih4§?
Mis zvl4seni schopnost? Ne? Tak to asi
bude$ muset zkusit jinak. Naslouch4s?
Tak naslouchej! Slysis? Neslysis?

No, nekoukej na mé, jd si tady nehdzim!



Dal3f tak napul zdpornou véci je, ze co
si vymysli§, Ze md postava u sebe a na
sobé, to taky tak néjak md. Budiz
proklety pldsté pii pribéhu kiovim!

Co huf, na rozdil od postavy ty ten pldst
jen tak zahodit nechce$. Mimochodem,
u nds je jeden z nejlépe kostymovanych
LARPUG Azeroth, inspirovany WoWkem.
Hehe. Utastnici pry dost nad4vaji

na ,pozitelnost” kostymi, ale opravdu
jim to sekne. — heep://www.asf.cz/

fotoalbum/thumbnails.php?album=155

Tvorba postavy vyzaduje naditdni
zdkladniho settingu i hratelné népady.
Neni problém nechat se v nejhorsim
ptipadé zabit, ale pro¢ hned na zaédtku,
ze? LARPy se vét§inou nemohou
soustfedit na jednotlivé hrdde, takze

se zde mis{ zdbava s nudou. Pokud
chces, aby nékdo LARP udélal piimo
na miru tobé, je nutné si sice pfiplatit,
ale vysledek stoji za to. Zatim zndm
jenom jednu skupinu, co se tim zabyv4,
a tou je Court of Moravia (http://www.
courtofmoravia.com/).

A co herni systém?

Ten u virtudln{ hry dost pokulhdva.

J4 osobné z4dny systém vykovany

na miru online hfe nezndm, ale nechci
tu psét tak silny pojem, kterym
bezpochyby je vyraz ,neexistuje”. Lidé si
vymysleji ,vlastni systémy®, které nejsou
v podstaté ni¢im jinym nez diktaturou.
Proces ndhody se odviji na zdkladé
¢eho? Toho, co vypravéd chee. Sem tam
prohodi, Ze si skute¢né hodil, ale kdo
mu to md vétit? U online her je také
problém v tom, Ze velky daraz na RP je
pti nepouzivdni néjakého systému docela
mimo. Pro¢? J4 pteci nehraji stratéga,
protoze jsem stratég. Ne, viibec netusim,
co stratég déld, a co haf, jak by to mél
délat. Ne, ne. Dej mi néjaké &islo a nech
mé hodit! J4 ti to, sakra, nepopi$u!

Kdyz budes popisovat sek mec¢em pred
vypravé¢em, ktery uz me¢ nékdy v ruce
potézkal, tak si z tebe budto udéld
legraci, anebo to prosté néjak prejde.
Ale pro¢? Nenf jednodus si hodit a pak
popsat akci ve stylu ,veni, vidi, vici“?

Ptiklad: ,Napfdhnul jsem mec az
za hlavu, aby to mélo pofddny $vih.
Pfimhoutfil jsem o¢i a se sekem opsal

kruh, aby rdna méla o to vétsi razanci.
Celou dobu se snazim drzet si ho

ddl od sebe a nejlépe mu vypichnout
ob¢ 0¢i.“ nebo ,Hodils 12, vyhrdl jsi,
tak si to popis.“ — ,Naptdhnul jsem se
a's pfimhoufenyma oc¢ima jsem tu bestii
polechtal $pickou mého osti{ presné

ve chvili, kdy skldnéla hlavu. Nemohl
jsem uvéfit, ze byla tak hloupd, ale jedno
bylo jisté. Ted uz se na svét téma svyma
hnusnyma o¢ima nikdy nepodivd.”

Dal3i véci je, Ze se hréci nékdy az
nesmyslné dlouho domlouvaji ve hte,
co budou délat. Oby¢ejny odchod

z hospody se tim miize protdhnout

i na nékolik mésicti. Néktet{

z poslucha¢t predndsky tvrdili,

ze je to zbytené. I pfi hfe nazivo je
takovy néjaky stop time, kdy se hrdci
néjak dohodnou a vysledek néjak
prezentuji vypravéci. Domlouvat se dd
na férech a v diskuzich. Diskuze je totiz
rychld, nepottebuji ke tiem argumentim
dodévat, jak se pfitom tvdfim,

co si myslim. Projde/neprojde. Kdyz ne,
zatracené si vychutndm ten pfispévek,
kdy budu vstdvat a vychdzet ven pred
hospodu spolu s vécmi, co potiebuiji.
Vie jde shrnout v jednom piispévku
wvidee druzinky. Vypravée stejné
nemize nic délat a je tam zbytecny.

Ackoliv si to online hran{

nepfipousti, pouzivd se systém
Dra¢iho Doupéte. Tento systém je
podobny i ve World of Darkness

nebo Shadowrunu. Je to ten systém,
kde m4$ urcité atributy a za expy si je
vylepSujes. Zdsadni rozdil je ,jen” v tom,
jak dlouho ti trvd vytvofit postavu,

u které je potfeba podivat se na rasu,
historii, atd. Prdvé tento systém pouzivaji
i online servery. DA pfimo kopiruje
Dra¢i Doupé, coz znamend, ze nabiz{
urdité staty, a jakmile si nezvolis
povoldni, mé$ vyslednd moznd ¢isla
niz$i (to je ale ve skute¢nosti vlastné
jedno, protoZe nepouzivas systém, vim
— ale co estetické hledisko?). DA neni
jediné, protoze na Andoru zase tviij
brutdln{ zabijik se samopalem dostane
do zaddtku nékolik zlatdka, stiibridkd
a méddka. Wau.

Horsi je to se systémy, které hodné
zdvisi na hra¢ich samotnych. Na DA
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by bylo asi trochu slozitéjsi ptijmout
hréce bez postavy do bezejmenného
dobrodruzstvi, s tim, Ze vypravéc
naznadi néco mdlo a podle toho za¢nou
hr4¢i tvofit svou postavu, jeji okoli

a tim pddem troficku utvdfet svét.

To uz mluvime o vy$e zminovanych
FATE a riznych Indies.

Pokud m4 hrd¢ néjaké zkusenosti

z redlného hranf, tak to jesté pujde,
pokud ne, je to problém. Systémy

na sebe navazuji, rozvijeji se. Rozviji

se i setting. Zkuseny hrd¢ koukne

na setting a jede. Problém je se
zatdte¢niky. Dej zaddte¢nikovi pravidla
Shadowrunu a on se nechytne. Dej mu
zahrdt Don't rest your head a on od
toho d4 ruce pry¢. Je $koda, Ze spousta
dobrodruzstvi/questd/runi se virtudlné
prosté NEDA zahri, protoze herni
komunita tomu nenf pfizpisobend.

Hlavn{ problém vidim v pfeddvan{
roli, o tom také vice pii§té. Ve zkratce
jde o pfesouvdni nékterych pravomoci
vypravéce na hréde.

Jak se nékteré véci resi v realu?
KdyZ nemd$ ndpad a hra stoji jen

na tom, co udélds, mohou ti pomoct
ostatni. Tomu se f{kd ,kolektivni mysl*.
Na to, aby ti mohli pomoct, musi

hrici védée, kdo jsi. Jinak feceno, musi
zndt tvé povoldni, coZ je v systému bez
pravidel trochu problém, protoze presné
povoldni tak néjak potddné definované
neni. U FATE se to fesf atributy, které
definuji postavu. Jak se to fesi v online
hie? No, nékdo to snad i fesi, ale
kolektivni mysl moc nefunguje.

Kdyz nevis, jak to provést, ale m4s
takové to tuseni, Ze tvd postava by to
védéla, nechds vypravéde, aby popsal
uzavienou scénu. Celkové by vypravéc
MEL védét, co postava vi a nevi, a proto
by s tebou mél taky tak jednat. Pokud
jsi chytry mlady elf, nemiize s tebou
postava hlida¢e mluvit jako filozof,

a co vic, hlida¢ by mél tdt na kdejakém
tvém vyplodu. Na ostatn{ postavy

by mél reagovat docela jinak. Neni

to jednoduché a je zapotiebi védét

o postavdch, co mohou a nemohou.
Body se strhédvaji za $patnou hru — pokud
hr4¢ hraje barbara vdle¢nika moc chytfe,
tak by i za to mél mit minusové body.
Kdyz si to obhdji néjakou ndhodou nebo
vnuknutim, budiz, ale jinak ne.

Tak co tedy, mysi nebo meéem?
Vsechno mé své plusy a minusy, ale
jsou zde i shodné prvky. Dajf se rozdélit
na dlouhodobou hru a na one shoty
(one session), jak se fikd jednordzovkdm.

J4 to tfeba kombinuji. Bliz${ vztah mdm
k postavdm, se kterymi hraju nazivo,
vlastné mdm i lepsi prehled o ostatnich
postavdch. Na Internetu pak mém
moznost hrdt, kdy se mi zachce, nejsem
vézand na spoluhrice a je tplné jedno,
jak v danou chvili vypaddm a co mdm
na sobé. Mizu jist ¢esnek a cibuli

a nikdo mi to nevy¢itd.

Celkové mdm tendenci vidat a potkdvat
lidi, se keerymi se mi na netu dobfe

hraje. A jak to m4s ty? y
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\&O Mythologie - Petwald

Vznik ostrova Seeland

Jednoho velera predvéddéla krdsnd bohyné Gefjona pfi hostiné
v asgardském paldci jedno kouzlo za druhym a bavila jimi hosty.

Nejprve se dala na véseéni, protoze byla obdafena schopnost{ vidét budoucnost, aniz

by v8ak uméla ménit jeji béh. Potom pticarovala houf pestrych ptdki a ndsledné je zas
nechala zmizet.

Schopnosti plavovlasé Gefjony natolik okouzlily jednoho z hostt, kréle Gilfiho, Ze ji
nabidl jméni. Rozhodl se ddt ji tolik ptdy, kolik bude schopna za jednu noc zorat
jednoduchym pluhem. Krdsnd bohyné nevdhala a souhlasila. Zavolala své ¢tyti

syny, svalnaté siliky, které velmi milovala. Sibalsky se usméla a proménila je ve Ctyfi
mocné, bujné byky. Byci celou noc orali rozlehlé pozemky na jihu Svédska a pracovali
s takovym zanicenim, ze zorali a obdélali obrovsky ldn zemé a premistili jej az k moti.
Nazitti rdno si Gefjona a jeji synové, ktef{ se opét stali lidmi, ptisli pro svoje
krélovstvi: u pobfezi, v mistech, kde zorali zem, se rysoval velky trodny ostrov,

jenz nazvali Seeland, zatimco na svédské strané byla obrovskd dira, kterd se zvolna
zapliiovala vodou — budoucdi jezero Maelar. e‘

Duel

Ti bystiej$i z vas si moznd
vzpomenou na tuto rubriku,
kterd zanikla tak néhle, jako se
objevila. Jestlize nevite, o ¢em
je Fe&, pak neni nic snazsiho
nez ndvitéva Knihovny. Stadi
»s@hnout” po listopadovém éisle

z roku 2009.

Na féru DAily mirror vyvolal prvn{

a posledn{ duel mnohé ohlasy, ty uz

ale nejsou zrovna moc aktudlni (coz

ale neznamend, Ze tyto pfipominky

pii pfepracovévdni nevyuziji). Proto
bych vés chtél timto vyzvat, abyste se
na duel (ktery ani nemél byt duelem,
tim se stal krdtce pfed uzdvérkou, kdyz
se Hrun rozhodl reagovat na Trymav
¢ldnek) zkusili podivat znovu a pokusili
se napsat, jaky by mél byt novy kabdt,
ktery chci této rubrice usit. Pfipominky
pak miZete vesele posilat po svych
opetencich, ptipadné na diskusn{ férum
DAily mirror.

Jestlize méte jakékoliv ndpady

na témata, kterd by si podle vds
zaslouzila pozornost, nebo pokud byste
méli sami zdjem o Ucast v duelu, pak
nevihejte a taktéz mé kontaktujte.

S radosti pfivitdm vSechny havrany
s pfipominkami, ndpady ¢i nézory.
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Jako pFipominku Perilanovych
literdrnich poéind jsme z mnoha
dél vybrali jedno, které

pro jeho tvorbu povazujeme

za ilustrativni.
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>~ Zavato prachem - Perilan

Dvoji nadani

Byla tam tma, tu a tam rozhdnénd
plaminky svici o tolik neposlusnéjsimi,

o kolik mél vitr vanouci otevienym oknem
rozvernéjsi ndladu. Sluzka a jeji 1itlé,
skoro jesté divei boky, nez je schovala

pod vinénou halenu. Neposedné kastanové
prstynky viasii plynoucich po zddech doli.
Zvedla se a odesla.

Ticho. Magicky klid, kouzlem utiseny

fev blizici se bourky a milj preryvany,
unaveny dech. Vedél jsem, ze pro mé jdou.
Ze neptijde jeden jako posledné.

Duere se rozlétly. Stili tam. Ctyri.
Posledni tanec, to jsem si myslel. Pojdte,
supové, jd cekdm. Mél to byt konec,

ale néco se zménilo.

Probudil mé od bldta a krve zamazany
pobo¢nik. Maldtné jsem se posadil na lazku
a snazil se ze spdnkem slepenych fas setfdst
posledni zbytky snit. Carodéjové majf $tésti,
kdy?z se jim néco zd4. Prosté jenom zd4.
»Jak je Samuelovi?®

Sotva ochmyteny klu¢ina vymluvné kyvl
bradou na opa¢nou stranu stanu. Mého
kolegu zrovna dva vojéci poklddali na lizko.
Omdlel vysilenim. Ruce se mu zacaly
lehounce tf4st a j4 ucitil, Ze se jeho mysl
podvédomé napojila na Zdroj, na kterém
jsme si noclehdrnu a lazaret v jednom
postavili. Mohl ¢erpat energii, aniz by
ptitom byl vzhiiru.

,Mistfe, uz jsme se téméf dostali k briné
hldsky. Bude vés potfeba, abyste—

Vim,” prerusil jsem to mlddé vedle sebe
nevrle. ,Vak uz se chystdm.”

Nicotnd $arvdtka, posledni z velkych
bitev', jak to vzletné odpadédvalo z tlam
pdn generdli. Odbojny $lechtic, peclivé
zahrabany ve své horami chrdnéné
bast¢, mohl poc¢itat dny do popravy.
Jeho konec zaplatilo krvi néco ptes deset
tisic muzu, z toho dvé desitky bojovych
¢arodéjii. Na kazdy pluk pfipadali tii,
jeden na tisicovku vojdku. Bylo to mdlo,
ale Kolegium udélalo krélovi dost velky
ustupek, uz kdyz se uvolilo sem vitbec
nékoho poslat. Nejvyssi pro tuhle prici
vybrali tu nejvétsi spodinu — nds.
Terrence, naseho tietiho, zabili pfed
tydnem. Linie, kterou jistil, se zhroutila
pti ttoku neprételské jizdy. Nasli jsme
ho az po pér hodindch a nemohli jsme
ptijit na to, jestli umfel na krvdcen{

z useknutého pahylu levé ruky, nebo mu
to utrpeni zkratila kopyta koné. Lebku
mél dplné rozdrcenou.

Pfed stanem mi poboénik podrzel moji
klisnu a jd se v doprovodu tif kavaleristi
vydal do pole. Tise jsem doufal,

ze se k ndm cestou pfipoji dalsi, abych
nihodou neskon¢il podobné jako mij
parték. Mdgové ve vdlce ddvno odvykli
strojen a vic nez vystavovdn{ odznaka
moci si hledéli vlastniho pfeziti. Diky
krouzkové kosili, zalé rzi a pottisnéné
nééf krvi, jsem se hrbil v ramenou. Me¢
u pasu jsem mél spi§ na ozdobu.

a p&sky ndm $el naproti kyrysnik, podle
chocholu na helmé velitel eskadrony.
»Zépadni prismyk k hldsce uz je nds,"



ktiknul ke mné¢, ,,ale kladou tam silny odpor. Dokdzete dostat
jeden praporec dovnitf, Mistfe?*

Beze slova jsem ho predjel a zastavil se az ddl, na mist,

kde jsem mél na hrédek dobry vyhled. P4traci zaklinadlo
jsem pouzil kradmo, protoZe jsem netouzil po tom, aby mé tu
vy¢muchal nepfitelsky ¢arodgj.

»Ne,“ zavrtél jsem hlavou a skryl trochu toho strachu. Pracoval
tu mnohem lepsi ¢lovék nez j4. ,Hldska je jisténd $titovym
kouzlem. Je to jako krunyt. Potfeboval bych tu Samuela,
abychom to spole¢né dokdzali zlomit.”

»Vidite tu brdnu?“

Hloup4 otdzka.

»Stadilo by ji néjak rozbit. Artilerie si o ni leda tak l[dme zuby.“
Bodejt by ne, kdyz je to celé zacarované. Zavrtél jsem hlavou
a ani se mu nepokousel vysvétlit, Ze se to snadno jenom

tikd. Podrbal jsem se ve strnisti. Chlapi kolem mé vypadali
hladové, zdsobovaci trasa méla potize. Marsdl si prél smést
toho rddoby Slechtice za hradbami co mozn4 nejdfiv, aby mohl
muze nakrmit z jeho z4sob. O tom, Ze dojde i na kliny
zdejich Zen, jestli tam viibec né¢jaké ziistaly, uz nemluvil.
Stacilo, ze to védéli vojici. Motivace jako motivace.

»Potiebuji jizdni oddil na ochranu,” ozndmil jsem suse.

»Pred sipy si pomizu sdm. Uvidim, co se d4 délac.”

Bez vétsich probléma jsme dojeli az k mistu, kde teprve
za¢inala ta pravd viava. Velitel eskadrony se pletl, prasmyk
jesté zdaleka nebyl nds. Siky halapartniki se do sebe zaklinily
v jeho horni ¢4sti a ani jedna strana nehodlala povolit.

Pfedni linie $lapaly v krvi vlastnich mrevych sem a tam,

to podle toho, kdo mél zrovna navrch. Musel jsem se dostat
bliz, jestli jsem chtél néco provést s tou brénou. Porudil jsem
muzim sesednout a opéfali jsme vyrazili k paté malé skalky,
kterd zprava ohrani¢ovala prirvu tak cennou, Ze v ni co

chvili umirali dalsi.

Omezil jsem vlastni premysleni na minimum. Carodéj

na opa¢né strané mé mohl docela dobfe vycitit i podle

toho, Ze bych se zaklinadly v hlavé jenom prohraboval.
Vojdci za mymi z4dy pdchli nervozitou a strachem. Tady, na
vrcholku pahorku, by je lukosttelci z cimbufi méli jako na
stifbrném podnose, kdyby si jich v§imli. VEédéli to a védéli
taky, Ze ted uz mi moc nepomuzou, takze ziistali pfikréeni
par metr(i pode mnou, v relativnim bezpedi nizké klede vude
kolem.

»Rychle, Mistfe,” syknul jeden z nich. ,Nasi tam dole umiraj.

Nevnimal jsem ho. Nendpadnym gestem jsem kolem sebe

nacrtnul odfldknury $tit. Na cileny ttok takovym magickym
ohném by byl krétky, ale proti $iptim stacil. Pul prce
za mnou. Ted tu téZ8{ ¢dst.

Krélovi vojdci v prvni fadé s vyrazenym dechem ztuhli

na misté. Formace obrdnci se stdhla o pdr desitek metri
dozadu, ale ne o vlastn{ vili. Neviditelnd sila je tlacila zpdtky,
k vlastnim hradbdm. Nez tto¢niky viibec napadlo s rykem se
na né vrhnout, ozvalo se za nimi zlovéstné zarachoceni.

Do vzduchu se vznesly tfi obrovské kusy kamene, které kouzlo
vytrhlo ze skdly, a pak, jako by je nékdo vypdlil z praku, se
straslivym zadunénim narazily do hldsky. Rozdrcend sut

z nich pod sebou pohibila valnou ¢4st rebelantského voje.
Kdyz si tlomky a prach sedly na zem, otevfel se dobyvatelim
pohled na zprohybané pldtovdn{ hlavni brdny a nékolik dér

v jeji dfevéné kostfe. Nazelenaly magicky svit na pahorku
napravo od nich zhasnul jako sfouknutd svicka.

Chlapi v zadnich liniich pode mnou provoldvali sldvu tomu
mdgovi, co tohle vechno zafidil, a j4 mél chut na né zafvat,
Ze mdm taky jméno, ale je$té vétsi chut zvracet. Nalozil jsem
si toho na zdda moc, nohy mé neposlouchaly, a tak jsem se
nemotorné poroucel na viechny ¢tyfi. Nejspis jsem se $patné
vyspal a spojen{ se Zdrojem néco rusilo, jinak jsem si nemohl
vysvétlit, pro¢ mé ta dvé zaklinadla tolik zmohla. Nepatfila
mezi nejsnazsi, ale j4 mél pfece na vic.

»Miizete jit, Mistfe? chytil mé jeden z kyrysniki, ktef{ uz si
prestali délat do kalhot, za pfedlokti.

»Nech m¢,“ vytrhl jsem se mu a zhluboka se nadechl.
»Pockejte na mé u paty pahorku. Tady nebude nejlip.”
Pochyboval jsem, Ze by mé po tomhle pfedstaveni nepfdtelsky
¢arodéj nezacal hledat, a nepletl jsem se. Po celém téle se

mi s rostouc! intenzitou rozlévalo nepffjemné mravenceni.

To se stdvd, kdyz se nékdo znelibi zatikdvaciim. Jejich Projevy
pti kouzlen{ obycejné zasdhnou lidi v jejich nejbliz$im okoli

a ti pak maji co délat, aby se nezacali v§ude drbat. Pokud

se tohle stane obéti, kterou si zatikdvac¢ vyhlédne, a navic

par desitek metrt vzdélené, znamend to, Ze uz jde o nékoho
docela silného. Necaruji jako my, neuéi se zaklinadla,

jenom formuluji svd pféni. Pfedstavuji brény divoké magie,
protikladu nasi regulované, jsou jejimi vystupy a zpocdtku,
dokud nepodstoupi vycvik, jsou nebezpedni vic sobé nez okoli.
I pozdéji se miize stdt, ze dokonce ti zkusendj$f $patné vyjadii
své mySlenky a zdroj jejich moci, ta vrtosivd chleboddrkyné,
vysledek snahy obrdt{ proti nim.

Cekal jsem, %e se mi pokusi zptehdzet vnitfnosti nebo mi
nalije do Zil néco siry, ale misto toho se na nebi nade mnou
zhmotnil zlatavy vodopdd zhavého oleje. V rychlosti jsem
nad sebou vytvofil zakulacenou krustu ledu a nadilka mého
kolegy se po ni sy¢ivé svezla. Mél jsem namdle — stacilo,

aby bylo moje obranné kouzlo o trochu slabsi, a ranhojici

by si mohli pohrit s jednim popalenym.

Zatikdva¢ mé jenom zkousel. Dal$im tahem v partii mé

i pfes moji bezdé¢nou obranu zvednul do vzduchu a pak

se mnou zase prastil o zem. Je jedna véc mrstit proti hradbdm
par kamend, které si nemaji jak pomoct, a druhd, mnohem
ndro¢néjsi, udélat totéz s carodéjem pod ochranou $titu

19



a vlastni mysli. Ndraz by mé stél

par zlomenych Zeber, kdybych v¢as
telekineticky nevytrhal vechen okoln{
porost a nenahdzel ho pod sebe. Ani
tak to nebylo ptijemné pfistdni. Vydal
jsem se ze vSech sil a védél, Ze az se myj
o pozndni zkuSenéjsi protivnik rozhodne
pokracovat, bude nejspi§ po mné.

Zase to mravenceni. V duchu jsem se
snazil uhddnout, co se mnou provede,
kdyz se hldska otidsla dalsf rdnou.
Podival jsem se tim smérem a uvidél
magicky ohen poskakujici z kamene
na kdmen, po cimbuti, po kfi¢icich
ludiSenicich... a vjem, keery mél
ohlagovat moji smrt, zase zmizel.
Zavfel jsem o¢i a bldznivé se rozesm4l.

Proniho jsem roztrbl vedvi a proud ohné
z jejich spolecného zaklinadla obritil proti
drubému. Smdl jsem se a védél, Ze ti zbyli
Jsou z nich nejlepst, zdaleka nejlepst,

Jjaci mé kdy mohli vyzvat na souboj.

Te&il jsem se.

Smirt si p¥isla jesté pro jednoho a md
Pani, jindy divokd a zlostnd, najednou
plakala litosti. Chtéla mi ddt viechnu
pomoc, kterou mohla, ale télo bylo pFilis
unavené, nez aby ze sebe chrlilo dalsi

a dalsi vyboje sily. Velmistr Kolegia,
obklopeny mihotavym svitem, sprddal
zakdzané zaklinadlo. Nemusel jsem ¢ist

20

jeho myslenky, dal mi je sam. Nezemies, ne
ted. Zapovézend slova.

Pobizel jsem ho, at pokraluje. Nemél

Jsem moc to zastavit, a prece jsem se tidsl
divokou radosti. Rad kviili mné vzjvi
chaos, porusuje pravidla a zamykd mé.
Navéky.

Moznd.

»Prober se,“ plesknul mé Samuel

po tvéfi. Ani nemusel, spinek uz jsem
jenom predstiral. Rozmrzele jsem

se odtrhl od proudén{ Zdroje.

»Na vyspavani bude ¢asu dost.”

,J& nevim, kdo zkolaboval vprostied
bitvy. Nebyls to ty?*

»Taky jsem se vritil. Koho se tam chystal
ten zafikdva¢ roztrhat na kusy? Neznds
ho? Mél takovy divny jméno, nemiizu

si vzpomenout.”

»Dej mi svdtek,“ odbyl jsem ho.

LA diky:

»Nenf za¢. Mimochodem — jak jsi mu
vyrusil to stitovy kouzlo?®

,J4 nic nevyrusil, akordt jsem pobofil
branu.®

»To kouzlo uz tam nebylo, kdyzZ jsem jim
poslal na cimbufi ten ddrek. Jinak by

se to svezlo dolii pod hradby.”

»Ten §tit uz mohl vyprchdvat, mdvnul
jsem rukou. ,Kdyz si ten zatikdva¢ ddval
préci se mnou, mohl se vyrusit sdm.”

»Nejspis. Podle toho, jak s tebou zametl,
si na tobé¢ dal docela zdlezet.

»Naili jste ho?“

»Naili jsme jednoho, ale ten byl moc
slaby. Neublizil by ani jednomu z nds.
Prezivii potvrdili, ze tam byli dva, takze
toho druhého mdme najit.

»Rozkaz pdnt generdlti?®

»Kréle. Vypad4 to, Ze zasel na sklenicku
s nékym z Kolegia a padli si do noty.
Ted mé na chvili omluv.”

Samuel se dotkl rukdvu mé haleny

a zamumlal pdtraci zaklinadlo. Kazdy

z nds, at uz je to ¢arodéj, nebo zatikdvac,
po sobé nechdvd Stopy. Jsou to otisky
naseho védomi, jedine¢né pozistatky

po tom, jak nase mysl ohybd magii

a kroti ji pro své vlastn{ Glely. Podle sily
seslaného kouzla mohou takové pamdtky
zustat na misté i nékolik dni. V tomhle
ptipadé jsem byl mistem a cilem j4.

,Tak tohohle zafikdvace nezndm,” zavrtél
hlavou. ,,Stopa je dost silnd. AZ na nj
narazime, musime byt spolu, jinak si s néma
jednotlivé pohraje jako koc¢ka s my$i.“
»Predej mi to,” vybidl jsem ho. Hlavou se
mi prohnal zdblesk a Samova vzpominka
se usadila na své misto. Védél jsem,

ze pokud ji odtamtud nékdo nevymaze,
pozndm svého zndmého z pahorku,
jakmile ho uvidim ¢arovat. Ted mi
jenom nékdy musi dét tu pfilezitost.
»Kolik je vlastné hodin?“

»Pul jedendcté vecer. Rédno vyjizdime.
Pajdeme se najist a pak se vyspime.”
»Sami, nebo s né¢kym?“

»Naivko,“ utrousil. ,Sdm vi§, Ze po téch
prasatech, co jim tady zachranujem krky,
tu zbyly uZ jenom zakrvdceny kliny téch,
ktery neutekly vcas. Jestli na to m4s
zaludek, tak prosim. J4 si to odpustim.”

Réno s ndmi sedlal tficeti¢lenny kornet
bandalirt, stfedni jizdy. Ostatni muzi si
v hldsce méli jesté par dnf odpocinout,
nez se vydaji zase zpdtky do svého
tdbora. Vsichni ¢arodéjové v pribéhu
noci spletli spojenymi silami branu

do hlavniho mésta a vypatili se. Jenom
my dva jsme se museli celou cestu
zpdtky tdhnout na konich. Rozkaz krile,
nebo spi§ predstavenych z Kolegia, jsme
hodlali splnit co mozn4 nejrychleji.

Po ptimé cesté zpdtky se zastavime

v kazdé vesnici, ale pokud na nds ten
zatikdva¢ nékde sdm nevyleti, rozhodné
se nepfetrhneme, abychom ho nasli.



Jeli jsme si jako krdlové uprostied celé
skupinky, chranénf ze viech stran.
Vojéci nds méli po véerejsku rddi,
koneckonct si oblibili kazdého mdga,
ktery jim pro stvrzen{ vzdjemnych
vztahll vycaroval bithviodkud demizon
vina nebo prorostlou pe¢inku.

I pro kouzla plati, Ze kdyz se n¢kde
ptidd, musi se zdkonité jinde ubrat.
Dustojnici si zatim je$té nestézovali,

ze jim ze stand zdhadné mizi piti a jidlo,
takze jsme to se Samuelem moc nefesili.
Samoziejmé bychom dokdzali tfeba
prenést z nedaleké vesnice sele a vytvorit
zaklinadlo, které by je samo vyvrhlo,
naporcovalo a upeklo, ale pro¢ se
naméhat, kdyz jednoduse stali pfenést
néco uz hotového od nékoho z blizkého
okoli a vydévat to za tvofivou magii,
jeden z nejtézsich obort vibec.
»Necitils véera ve Zdroji néjaky
ru$eni? mrknul jsem na kolegu, napil
se z méchu a zkusil si najit na hibeté
koné pohodlInéjsi pozici. Zadek otladeny
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od sedla — nejsem zvykly takhle cestovat.
Pfed ndmi tfeti vesnice. V prvni jsme
doplnili z4soby a v té druhé museli krotit
par vojak, ktef{ méli dojem, Ze véera
téch Zenskych nebylo dost.

,Necitil. Pro¢?“

»Pouzil jsem tam na pahorku dvojity
zaklindni, Taran a Vzyvdn{ zemé. Mdlem
jsem se potom uz nezvedl na nohy, i kdyz
jsem byl u Zdroje nejmin ¢tyfi hodiny.

»Mozn4 to ruseni zmizelo difv, nez jsem
si to stacil uvédomit. Prvni palhodinu
u Zdroje jsem toho moc nevnimal.
Kapitdne, jak se jmenuje tahleta dira?“
»Nevim, pane, pokr¢il velitel kornetu
rameny a podival se nahoru. Pomalu
se smrékalo. ,,Chcete tu pfenocovat,
Mistri?®

»To zélezi na tom, jak moc pospichdte
do kasdren,” uculil se Samuel.

»Moc ne, pane. To ndim mazete véfit.”

Tticet dva hladovych a ziznivych
chlapd, to byla krajni mez, kterou tahle
dira dokdzala na jeden den pojmout.
Radn{ nebo krémdf by asi naddvali,
Ze jim vyzereme viechny zdsoby,
kdyby jim kapitdn neukdzal kralav
glejt a neoslovoval ty dva neduzivé
muze za sebou, tedy nds, Mistry.

V hospodském néco hrklo, starosta
se ptezehnal a utikal zpdtky domi.
A dévecky, ty se téily na spropitné,
takze nevdhaly nosit panstvu, co si

bude ptét. Tu a tam cukrbliky, tsmév,
kroucen{ zadkem. Naivky. Nevédély,

co je pak miize Cekat.

Bandalifi se divili, pro¢ sedime sami

u jednoho malého stolku. Vitbec
nepochopili, o co ndm jde. Byt ndpadni?
Cil dne$niho vecera. Samuel rozprosttel
kolem hospody to nejjemnéj$i pdtract
zaklinadlo, na jaké se zmohl, a j4 tu

a tam posilal do vSech sméra kolem

staveni magicky zesilené myslenky, keeré
se do mozku musely vettit komukoli,
kdo m4 v sob¢ jenom $petku Talentu.
Sedéli jsme tam jako dva rybdfi, mlcky
usrkdvali kyselé fedéné vino a ¢ekali

na tu jednu velkou $tiku.

Praktici divoké magie mivaji jenom
malokdy chladné hlavy. Rikd se, 7e je
tak ovliviiuje pravé jim vlastni zdroj
moci, Pani, v jejich ndzvoslovi Sauvalgia.
Ledové klidny zafikdvac je skoro
ptirodni tikaz, objekt, ktery by se hodil
pro zkoumdni, kdyby neptedstavoval
takové nebezpedi.

»>Myslis, ze se ukdze? usrkl jsem vina

a zabloudil pohledem k profukujicim
dvefim.

LJestli je normdlni, tak ti jesté potdd
chce vyrvat stieva a uskrtit t¢ na nich,”
utrousil Sam. ,Pravdépodobné vi, ze je
silngj$f nez ty, takze by se tu nékde
mohl poflakovat. Chci ho mit z krku

co nejdifv.”

»Jak je to zaklinadlo ndro¢ny?“ optal
jsem se. ,Zvlddnes to?“

»Zvlddnu. Pfinejhor$im omdlim a ty mé
odtdhnes ke Zdroji nebo Silo¢dfe. Jednu
jsem cftil asi tak mili na z4pad.”

»Ja taky. Jediny $tésti, Ze tohle ten
zmetek pouzit nemiize.”

Dalsi rozdil mezi ndmi a zafikdvaci.
Kdyz to s vydejem energie pfezeneme
my, musime najit Silo¢dru, abychom
mohli zase ¢arovat. Idedlnf jsou Zdroje,
velké studny, kde se protind nékolik
Silo¢ar nardz. Divoci migové prosté
sesilaji svoje kouzla a jediné, ¢im za to
plati, je fyzick4 Ginava a hlad. Jednou
jsem s jednim z nich spolupracoval, to
bylo v krdtkém obdob{ miru mezi nasimi
frakcemi. Ten chlap toho sezral za jeden
den tolik, Ze by mi to stacilo na tyden.
Z jedné hospody nds dokonce vyhodili.
,Citim silny zdroj,“ syknul Samuel.

»U rynku.”

»Dokdzes to rozpoznat?®

»Pockej.“ Kolegovi kolem rukou
zatandilo nazlitlé svétlo. ,Je to on.
Zastavil se a vi 0 nds. Sem neptijde.”
»lakze ven.

Magické souboje se Fidi urcitymi
pravidly. Sice mdme k ruce tficet

vice ¢i méné opilych chlapti, keeti by

ho mohli zabft, aniz by se on zmohl

na vyrazngjsi odpor, ale... my jsme
prosté ¢arodéjové. Arogantni a hrdi.

Co miizeme vyfidit sami, to sami



taky vyfidime. Na Kolegiu by se ndm
vysmadli, kdyby zjistili, Ze jsme toho
floutka nezvlddli a zavolali si na pomoc
bandu ozralych vojdka.

Samuel el ven jako prvni se mnou

v patdch. On se specializoval na ochranng
zaklinadla, zatimco j4 byl spi§ Gtocny
mdg, takze kdyby se na nds nds pfitel
utrhl hned zkraje, musel mu v cesté stdt
nejdiiv nékdo, kdo to dokdze vyrusit.
Cekal na nds venku a mné zatrnulo.

Ne z toho, jak vypadal, ale ze sily

jeho Projevil. Spredl prdn{ ke kouzlu
neuvéfitelnou rychlosti. Stacil jsem si
letmo v$imnout, Ze Samuel v obranném
gestu zvedd mravencenim se tfesouci
pravacku. Nebylo to nic platné. Chvili
nato se svalil k zemi, bezmocné lapajici
po dechu a s rukama pfitisknutyma

na hrudniku. Vldmal jsem se mu

do hlavy a narazil na silnou iluzi tonuti.
Pitomy mentdln{ trik, bohuzel tak
intenzivni, Ze ani ¢arodé¢j jako on mu
nedokdzal vzdorovat.

Zaklel jsem. Parchant. Ted uz nebyl ¢as
hréc si na taktiky. Vrhnul jsem proti
zafikdvaci zaklinadlo Rubdse. Ohnivé
plameny, které ho mély celého obklopit,
se objevily jenom na zanedbatelny
okamzik. Negoval je, jako by slo

o pokus néjakého prvika. Nez jsem si
stadil vibec rozmyslet vhodnou obranu,
odhodilo mé néco podobného Taranu
o par metr(i dozadu. M{j vzdusny vir
stacil divokého mdga zdrzet moznd

tak na deset vtefin. Sam se pofdd dusil
a jd s pocity paniky zji$toval, Ze uz

moc silnéjsich kouzel po ruce nemdm,
ne téch, co se dajf s Gspéchem pouzit
proti né¢komu s Talentem.

Dal$im vybojem mé i pfes muj

skoro zbyte¢ny odpor narazil na zed
nedalekého bardku, az vepfovice

za mymi z4dy zapraskaly. Bez gestikulace
se Caruje Spatné, ale pofdd je tu sila
hlasu. Byla by, kdybych v ndsledujicim
momentu nezjistil, Ze jsem onémél.
Zatikdvac se kiivé usmdl a v oéich mu
zajiskfil magicky svit, jak se na mé skrz
n¢j sklebila jeho Pani. Rozpidhl ruce.
Laciné gesto. Védél jsem, Ze k tomu,
aby mé zabil, mu stad{ jeho vlastni
mozek. VSechen $térk, kusy opadaného
zdiva, kameni, vSechno, co lezelo na
zemi, se k nému pomalu zacalo zvedat.
I na vzdélenost téch nékolika metrt
jsem ucitil z4r. Zmét rotujici kolem néj

se rozzhavila doruda a vyrazila, podobnd
roji divokych véel, proti mné. Vytanulo
mi na mysli, Ze aspoii nikdo nebude
plytvat dfevem na hranici, nez...

Samuel se zprudka nadechl. Pocit
tonut{ zmizel a znovu ho vysttidalo
nepifjemné mravendeni. Zarazil se,
kdyz si uvédomil, Ze jde ze dvou
zdrojii. Carodéj pfitisknuty na zdi a
zatikdvac opoddl. Letici vir zhavého
smeti, ktery se najednou, tésné pred
jeho spolubojovnikem, nardz vydal

na opac¢nou stranu a pohltil divokého
mdga. Jeho fev se rychle ztratil v syceni

spaleného masa.

Klesl jsem na vSechny ¢tyfti a uz podruhé
za dva dny se mi chtélo zvracet. V Zivoté
jsem se jesté necitil tak vycerpané.
Samuel stdl kousek ode mé a pozoroval
mé podeziivavym pohledem.

,Co je, kurva?“ zasipél jsem a o¢ima
zavadil o koufici hromddku, kterd zbyla
z mého protivnika. Viibec jsem netusil,
jak se mi to povedlo.

»Nehejbej se,“ zavelel Sam a sevienymi
prsty pravé ruky mu problesklo narudlé
svétlo. ,Ani se nehni.

»Co blbnes?“

,Slib mi, Ze uz to znova neudélds, a j4 &
nespoutdm.”

,Co neudéldm?“

»Ze uz nebudes znova kouzlit jako on.*
Chtél jsem se na néj vytasit s dalsf

otdzkou, kdyZ jsem si uvédomil
odeznivajici brnéni v koneécich vlastnich
prsti a na zdcylku. Srdce se mi sevfelo
hriizou a pfekvapenim a j4 se kone¢né
zapfel rukama o zem a zalal zvracet.

Nejdriv nebylo nic, jenom ten osvéZujici
pocit oprosténi od vseho. A pak pFisli

oni. Pdtrajici prsty desitek rukou
prohrabujicich se mnou. Mnou? Byl jsem
vsim. Citil jsem svoji Pani, tak nesmirné
blizko i daleko zdroveri. Néco ji clonilo,
branilo ji spojit se se mnow a vlit mi d Zil
stlu. Mysl Velmistra, mné tak dobre
gndmd. Hledala.

Hledali dil, ale na tajemstvi nep#isli.

Méla je v drgeni md Pani, a oni netusili,
Ze mohou zotrolit mé, ale nikdy ne ji.
Poskvrnit vse, co jim bylo svaté, pro nic.
Vysmival jsem se jim. Nemohl jsem se
odtamtud dostat, a nezdilezelo mi na tom.
Vira éasem zpretrhd viechno. 1a jejich
zpretrbala sebe samu.

Vojéci na nds ted byli pysni jesté

o néco vic. Jako spravni blbci jsme pfed
soubojem se zafikdva¢em zablokovali
dvefe, aby ty tupce ndhodou nenapadlo
vklddat se do toho a utrhnout ndm
ostudu. V jednu chvili, nama¢knuty
na zdi a divajici se smrti do odi, jsem si
za to pékné naddval. Hostinsky, vida
venku zbytky zatikdvade, si nadélal

do kalhot, jen co nds vidél vejit zase



dovnitt. Porudil jsem si dalsi jidlo dfiv,
nez mi doslo, Ze divoci po akci taky

tak zerou, a k tomu sklenici palenky.
Krémdf pfinesl na stil rovnou ldhev

a s ne¢ekanou rychlosti odsunul svij
sddelnaty zadek zase za pult. Bdl se.
»Nejbliz$i ¢arodéj je néjakych dvacet mil
odtud. Zprivu mu dokdzu poslat uz ted.
On ji pak postoupi pifimo Kolegiu.
»Neblbni,“ zabrucel jsem na Samuela.
,Vi3, co se mnou potom udélaji?*
»DElds si ze mé prdel? vyjel. ,Dovedes
si pfedstavit, co ty udélds se mnou, jestli
to jesté jednou pouzijes? To kouzlo, cos
jim kontroval na to jeho, pfesahovalo
tvoje normaln{ moznosti aspon dvakrit.
Vis, jak silnej byl ten proud, co na

tebe poslal? Ani spole¢né bychom to
nedokdzali obrdtit. Sdm jsi fikal, Ze sis to
neuvédomil, dokud jsem ti to nefekl.”
»Jako bych to sdm nevédél, kurva.”

»Tak se nediv. Pro tohle neexistuje
precedens. Kolegium se to dozvédét
musi. MZe to...," odmléel se, ,,...
muzZe to znamenat pfelom.”

»A v ¢em asi tak?

»Ve zplsobu, jak zafikdvace definitivné
porazit.”

»Jasné. Zamknou mé poutacim
zaklinadlem a budou se mi hrabat

v zdvitech tak dlouho, dokud neptijdou
na to, ¢im to je. Oho, prételé, mdme zde
muze s dvojim Talentem! Jako bych ty
idioty slySel az sem. To ses k nim tak
loajdlni? Kdo nds sem poslal chcipnout,
protoze se jim nechtélo obétovat tizce
zaméfeny mdgy? Univerzdla je pfece
vSude spousta, pdnové, mdme dost
rezerv!®

»,Nemuzem délat, jako by se nic nestalo.

Sdm vi§, ze dvoji Talent je sice vyjimecnd

véc, ale tu a tam se mize ptihodit.

To neni tvtyj piipad. Kdybys prosté
jenom mél naddni divokejch, tak by

se to projevilo leda tim, Ze bys sejmul
sam sebe. Nemél bys v tom cvik. Tohle
bylo... cileny. Jako bys pfesné védél,
jak divokou pouzit.”

,Jdi do prdele, zavréel jsem. ,Jestli na
to prosté nehodlds zapomenout, tak j4
si ptjdu po svym. Radsi budu za talit
ovesny kase véstit $tastnou budoucnost
kurvdm, nez abych je nechal délat si

ze mé studijni materigl.

Uvédomil jsem si zvldstni brnénf

na zdtylku, jak jsem postupné zvysoval
hlas. Sam si toho asi musel vSimnout,
protoze mi bleskové nalil a donutil mé
kopnout to do sebe. Zatikdvaci pry

pti carovdni Casto Cerpaji i ze sily svych
emoci. Co na tom, ze takovd kouzla byvaji
hodné nepfesnd. V opilosti sice mtizu byt
vztekly klidné az na ptdu, ale neni mi to
nic platné, protoze alkohol prudce snizuje
schopnost viibec magii pouZit.

»Ale z ty kocoviny mé rdno budes kiisit
ty,” ozndmil jsem mu s vdZznou tvédii pied
dalsim lokem.

»Vzpominky na stary ¢asy? usmdl se
Samuel. ,Z4dny strachy, brachu.

To bude dobry.”

Réno jsem musel vypadat, jako by mé
nékdo napudroval moukou a k tomu

mi pod o¢i nakreslil kruhy povidlem.
Dvé ldhve jsou prosté dvé ldhve. Odolal
jsem nutkdni{ najit latrinu a misto toho
probral je$té chrdpajiciho Sama, aby se
mnou néco provedl. O pilhodinu
pozdéji zadalo zaklinadlo kone¢né néjak
plisobit a j4 mohl aspori rovné chodit.
Bandalifi se dole v ndlevné hostili zbytky

véerej$i vecefe. Jist? Ani ndpad.

Kapitdn byl bud dobry herec, nebo o tom,
co se na rynku stalo, nic blizétho nevédél.
Nechali jsme ho zaplatit tcet i za nds

a potom odesli do stdji sedlat koné. Loucit
se tu s ndmi pochopitelné nikdo nechteél.
Z vesnice jsme nejdfiv zamifili na z4pad
k Silo¢dte. Samuel mél Cerpdni energie

za sebou uz po piilhodiné, zatimco mné
to trvalo dvojndsob dlouho. Pral se, jestli
to $lo dobfe, a j4 bez skrupuli zalhal,

ze rozhodné lip nez posledné u hldsky.
Nepokusil se mi precist myslenky a ujistit
se. Zatim. Dvoji Talent, u¢ili nds, beztak
neovliviiuje schopnost ¢erpdni, pokud

uz se s nim nékdo narodi.

M¢él jsem ze sebe pocit odsouzence
jdouciho na $ibenici — tak pomalu se mi
celd cesta tdhla. Mj partdk v prchavé
chvilce soukromi, kdyz jsme jeli vzadu,
seslal zaklinadlo a kajicné se mi pfiznal,
ze si ho napsal, zatimco mé vojéci zpitého
jak drdtenika odndseli nahoru do postele.
Kouzlo detekovalo jakoukoli aktivitu
divoké magie v okruhu nékolika metra.
Mozn4 jsem mu za to mél podékovat.
Cely den nikde Zddnd osada ani ndznak
néceho, kde by se ¢lovék mohl najist
nebo pfespat. Nakonec jsme po poradé

s kapitdnem vybrali k nocovdni mytinu
na kraji jednoho lesa. Naddval, ze na nds
odtamtud jesté vybéhnou zbéhové,
marodéti, lapkové a podobnd sbéf, nez se
Samuel pokusil vysvétlit mu nase tmysly
— bezvysledné. Nacpat mu do hlavy, ze
ochranné kouzlo tak rychle nevyprchd,
kdyz je sesldno na néco zivého, v tomhle
piipadé tieba na stromy, jesté $lo, ale

s jeho vojenskou zatvrzelosti to nic
neudélalo. Lezeni ze by mélo byt kryté
ze viech stran. Pche. Nikdy zfejmé




s ¢arodéji nepracoval. Polovina vojékii se spolu se mnou vydala
napojit koné a vykoupat se k nedalekému bezejmennému
potoku. Ostatn{ ztstali na hlidce v tdbofe. Sam si mezitim
vybral tfi dobfe rostlé kmeny za hrani¢ni body zaklinadla

a pustil se do ¢arovéni.

Bandalifi méli dobrou ndladu a co chvili trousili vtipy, které
mi ani za nic neptipadaly zdbavné. Citil jsem, Ze kolega zesilil
rozsah své detekéni magie, aby o mné védél, kdybych se zacal
néjak projevovat. Jak na fetézu.

,UZ abysme byli doma, chlapi,“ spustil kudrnaty chlap

s plnovousem prokvétajicim $edinami. ,Zenskd mi ve mésté
zaéne co nevidét rodit.

»Fake?“ zachechtal se dalsi. ,Tak to uz budu mit tfeti décko.”
»Drz tlamu. Ty se$ rdd, kdyz se ti jednou do roka postavi.®
»A co vy, Mistfe?” mrknul na mé kapitdniv pobo¢nik.

»Taky na vds v hlavnim mésté né¢kdo cekd?”

Priiser, kamardde, nic vic.

»Tadyhle Mistra? Sldva, chlapci, sldva. Jak vytidil toho
divokyho na rynku, to vim bylo néco. Vechna ¢est,

Mistfe, ten zafikdvac zavsivenej si to zaslouzil. Verbez je to.
A... Mistte?®

Do pili téla svle¢eni vojdci ztuhli na misté. Vousd¢ se podival
na svoji ruku se zjezenymi chlupy a nasucho polkl.

Samuel pferusil sesildni ochranného zaklinadla a zburcoval

ostatni. S nejtézs{ invokaci, do jaké se kdy pustil, zalal jesté
dfiv, nez se od potoka ozval prvni vykfik.

Tma pfed myma oc¢ima se pomalu rozjasnila. Pod nohama se
mi svijel polonahy vojdk s vyvrzenymi vnitfnostmi, dalsich
$est plavalo na hladiné mélkého toku a barvilo okoln{ vodu
doruda.

Po ele se mi nardz svezlo nékolik kriipéji potu. Nedaleko
jsem zaslechl posledni ver§ invoka¢niho zaklinadla.

Pro¢ invokace? Brnéni v zdtylku. Vydésené jsem se rozhlédl.
Zbylych osm muzt, nebo spis to, co z nich zistalo. .. viude
kolem. Muz s t¢hotnou Zenou nabodnuty na urazeny pahyl
vétve, poboénik s rukou utrZzenou v rameni v pfedsmrtné
agonii. Onémeéle jsem se svezl do sedu a zddy se opfel o kmen
mladého dubu.

»led vdzné¢, Dame,” ozval se pdr metrit ode mé povédomy
hlas. Muj spole¢nik, namdhavé oddechujici a v obliceji

bledy jako smrt. Vedle néj se mihotalo poloprisvitné télo
démona negace. Védél jsem, Ze ve chvili, kdy se se mnou to
stvofen{ spoji, mé Gplné ptipravi o schopnost kouzlit moznd

i na nékolik dni. Kdyby nebyl tak zoufale pomaly, pattil by
mezi viibec nejleps zbrané proti ¢arodéjiim. Ted na tom moc
neseslo, inavou jsem sotva dokdzal zvednout ruku. Samuela
muselo jeho vyvoldn{ stdt stra$nou spoustu sil, ale pfece se
jesté pfekonal a vytvofil hned za sebou nepropustnou bariéru.
Neudélat to, rozsdpali by mé ostatni vojdci na kusy.

»Tohle uz nemazu ututlat, brachu. Promin.

»Tak délej,“ vydechl jsem. Véstil bych dévkdm, co by se jim
zlibilo, jenze pfi pomysleni, Ze bych je pak taky nevédomky
mohl roztrhat na kusy, se ve mné ozyvalo svédomi. Mozn4
ze to na Kolegiu nebude takovd hriiza. Démon se v odpovédi
na mentdln{ rozkaz pohnul a krok za krokem se ke mné

zatal zvolna ptiblizovat. Rikd se, ze fyzicky kontakt s nim je
pro migy hodné neptijemn4 zélezitost.

»A kdyby néco...,” polknul jsem, ,,... vi§, jak se zaf{kdva¢tim
brdni v pouziti magie?*

»Pusobit bolest,” zamumlal Sam. ,Neustdlou bolest.”
,Udélej to taky.”

Cas prestal existovat. Slysel jsem jen svou Pani, pro kterou hodiny
netikaly. Ziistdvala potdid stejnd. Ostatni zemreli. Pdtravé prsty,
Septavé hlasy tiesouci se nadéji, Ze ze mé dostanou to, o¢ tolik
stoji. Podlehli véku, jeden po druhém. I Velmistr.

Potom prisel nékdo jiny a s nim i svoboda, pole vilky, mys!
dobrodince oteviend viemu, bez pravidel a zdvazkii. Ukdzal mi
dalsiho.

Nevihal jsem.

Spojeni s démonem mé muselo poslat do milosrdného
bezvédomi. Probudil jsem se o pdr hodin nebo moznd dni
pozdéji a uz podle toho smradu kadidel jsem si byl jisty, ze mé
nékdo dostal az do soukromych mistnosti Kolegia.
Nepohodlnd %idle, spoutané ruce a nohy. Z4dné okovy, jenom

-

listd prace magie. Zkusil jsem precist Stopy a musel jsem se
v duchu chechtat. Z bezejmenného univerzélniho ¢arodéje,
dobrého tak akordt pro jisténi vojak, jsem se najednou stal
asi nejdalezitéjsi osobou v hlavnim mésté. Poutaci zaklinadlo
na mé seslal samotny Velmistr, navic s pomoci dal$ich ¢lenti
Rady. Jak4 Cest.

»Jak se citi§?”

Podival jsem se pfed sebe. Sedm Zidli rozestavénych do tvaru
pulmésice a za nimi dvefe, ve kterych stdl muj partdk.

»Az moc dobfe. Démon si na mné asi moc neposmdknul.
Samuel zvdznél. ,Vibec ne.

Najednou mi doslo, Ze bych viibec nemél dokdzat kontrolovat
Stopy. Negace mi md vzit moje schopnosti. A viibec —
nepouzil jsem pfi tom pfece bézné zaklinadlo...

»Chvilku pfed tim, nez se s tebou spojil, néco vyrusilo jeho
existenci. Pfesné to, co zabilo ty vojéky. Tys omdlel.

»B&Z pry¢,* pozddal jsem ho.

»Nech si ty cirdty. Jsem tu od toho, abych ti to aspon
trochu vysvétlil.“



»Zablokovali jste mé néjak proti

kouzlen{?*

,Jisté. Pracovala na tom celd Rada.”
»Nepovedlo se jim to.

»Coze*

»Zmiz odsud,” vydechl jsem. , A rychle
zavolej celou Radu.”

Samovi se v ocich objevila hraza.

Nez se stacil dostat ke dvefim, podrazil
jsem mu zatikdvadskou magif nohy

a mrstil jim proti sténé. Uvédomoval
jsem si, Ze to déldm, ale nemohl jsem

se tomu ubrdnit. Rozesmdl jsem se tak
nahlas, az v tom jeho néfek skoro nebyl
slySet. Pak se ve dvefich objevil Velmistr
s oslnivym svétlem kolem sebe. Vystekl
dvé rychld slova a j4 ztratil védomi.

Nechdpal to. Neuvédomoval si ten dar

a ty moznosti, brdnil se jim a sdm sebe
oslaboval. Zachranil jsem ho a potom ved]
ddl, dokud nenazrdl éas. Budou platit
dluhy, viechny spdchané nazpét napric
generacemi i ty, které teprve pfijdon.
Nebude Zddnd dalsi prilezitost ublizovat
Pani.

Ani jedna.

»,Damiene, sly$ite mé?“

Na rtech zelezitd pachut krve. Ttestila mi
hlava a vidél jsem rozmazané. Palkruh
zidli, ani jedna prdzdnd.

»Slysite mé?“

»Ano.“

Zbytek Velmistrova proslovu jsem
skoro nevnimal. Je ve vds néco ciziho,
mlady muzi. Ciztho. Dvoji Stopa, moje
a zatfkdvacskd. Mysl tak stard, Ze jeji
otisk neznd nikdo z Kolegia. Hledali
vyslouzilé ¢arodéje, v rychlosti, ve spéchu
a ve strachu, co bych mohl provést,
kdyby pristé nebyl nékdo z Rady pobliz.
A pak omluvy, pland slova, chldcholeni,
ze ta bolest brzy prejde a ze neméli

na vybranou a museli mé spoutat témi
nejhorsimi prostiedky. Ucitil jsem
brnéni v konelcich spoutanych rukou

a v tu samou chvili jsem se pozvracel.
Nez se mi znovu zatmélo pfed o¢ima,
uvédomil jsem si jenom svoji posledni
myslenku — ne, byla to touha. Pf4ni.
Pfesné a formulované. Vechny je zabit.

Vréscity statik s fidkou bilou bradkou

si vézné obezfetné prohlizel. Hned

vedle stdl Velmistr Marcus, pfipraveny
zasdhnout, kdyby se to zase probiralo

k Zivotu. Starych mdg, ktef{ dali
aktivnimu piisoben{ v Kolegiu uz dévno
vale, nasli dost, ale nikdo z nich tuhle
Stopu neznal. Skoro tfisetlety Raymond,
kritkozrakyma o¢ima bloudici po bledé
tvéfi spoutaného muze pied sebou, byl
posledni nadgje.

»Dokdzete to, Mistfe? zeptal se Marcus
uctivé. Za jinych okolnosti by ho ani
nenapadlo fikat takhle nékomu, kdo mu
nenf rovny, ale tady... dédci jsou nékdy
ttlocitn{ jak batolata, kdyZ se jim vezme
hracka. Lepsi neriskovat.

Sistéze,” odtusil vyslouzily ¢arodéj

a dotkl se Damiena rukama na hrudniku.
Pétraci zaklinadlo splétal pomalu,

s velkou ndmahou. Vysel ze cviku.

Velmistr jeho kouzlo nendpadné podpotil.

,U viech dasi!“ zaldtefil stafik

a na sviij vék ne¢ekané rychle odskodil.
»To mé ted a podrz!®

»Mistre?

»Tohle... tohle je... neuvéfitelné.
,Znidte tu Stopu, Mistfe?“

,Ovsemze zndm. Kdyz byl ten muz
slavny, pracoval jsem na svém prvnim
zaméfeni. Smyslovd magie. To byla dvé
a pul stoleti zpdtky, tehdy jsem-*
,Struénéji, Mistie.

»Jednou, jednou nds povolali k pfipadu
vrazdy, kde byla o¢ividné zapletena
magie. Ti lidé totiz zemfeli strachem.
Vnuceny vjem, tak silny, ze to nepfezili.
A ta Stopa...,“ Raymond si povzdechl,

»-.. ta patfila nékomu, koho jsem tehdy
neznal. Kdyz jsem ji je$té ten veler
pfeddval Velmistrovi, zarazil mne s tim,
ze uz ji znd. Tehdy panovaly bidné ¢asy,
necivilizované... i co se divokych mdgu
tyc¢e. Nikdy bych nevéfil, nevidét to sdm,
ze takovéhle vrazdy se mize dopustit
nejvys$i predstaveny zatikdvacské
Akademie. Straslivé ¢asy, ano.”

»Coze? vyhrkl Velmistr. , To... Mistfe,
to jste mi mél fict hned! Jste si jisty?“
»Naprosto.”

V tu chvili Damien otevfel najednou
jisktici odi. Statec si ze smrtelného
nebezpedi, které ted uvéznény
pfedstavoval, nic moc nedélal a klidné
si ho prohlizel. Marcus nestihl reagovat.
Byvaly mdg bez zaméfeni se usmdl a pak
jednoduse zmizel. O pdr mistnosti dél
se ozvala ohlusujic rdna. Pfedstaveny
Kolegia nevihal, bez rozlouceni se
starym ¢arodéjem vytvofil branu a hned
vzépéti do ni vstoupil.

»Nathaniel, tak se jmenoval,” zabroukal
Raymond, nez se sdm pustil do zoufale
pomalého splétdni prenosového

zaklinadla.

Pouta pro nds neznamenala nic,

kdyz jsme dokdzali ddt dohromady
nase védomosti. Regulovand magie,
pfedvidatelnd, pravidelnd. Smésnd.
Ten stary ndm nestdl za pozornost,

ale ten druhy byl nebezpecny. Prenesli
jsme se jinam. Zacarované dvefe,
$patné zajisténé. Vyrazili jsme je.
Svoboda... kone¢né jsme se ji mohli
opravdu dotknout. Ostatni ndm v tom
cheéli brénit. Zabili jsme je jednoho

po druhém. Pani byla opét s ndmi. Citili
jsme jeji pfitomnost. Voldni po pomsté.
Védéli jsme, kde hledat ¢leny Rady.
Znali jsme jejich jména. Mohli jsme
cokoli, ted, ve své jednoté. On ale nase
tmysly pfedchdzel a pfisel si pro nds.
M¢él moc, velky Talent, véti nez ten,
kdo néco z nds uvéznil. Marcus.
Zaklinadla na nds dopadala a nicila
nds. Stdle téz3f a silngjsi. Pak jsme si
uvédomili, Ze je vSechna chdpeme...
zndme. Na kazdé odpovéd, rychlejsi

a prudsi. Velmistrovi postupné tvafi

v tvaf ndm dochdzely sily. Zvedli jsme
ho do vzduchu a chtéli mu pomoct

od utrpeni. Odeslat ho na druhou stranu.
Vzepfel se na$i vili a vyktikl posledni
kouzlo. A my jsme najednou nebyli.



Nohy se pode mnou zhroutily, jako bych
je mél z papiru, a v hlavé se mi rozhotel
hotovy pozdr. Vedle mé lezel Marcus.
Pferyvané dychal a z 4st mu vytékal
praminek krve. Chvili jsem myslel,

ze ani jeden nedokdZeme sdm vstdt.

A potom mé i pfes dokofdn oteviené oci
zasihl sled vzpominek na to, co jsem

byl jesté pfed ptilminutou. Myslenky,
pocity, vize... a odpovédi. Pfipominalo
to efekt zaklinadla, které z obéti vytdhne
zddnlivé zapomenuté zdzitky, jenze
mnohem, mnohem rychlejsi.

Rozhlédl jsem se a kolem sebe uvidél
neuvéfitelnou spoust. Zdi tu a tam
z¢ernalé zdrem, opadand omitka,
roztti$téné dlazdice na podlaze a mezi
tim v§im téla nékolika ¢arodéju, kteff

se to néco pokouseli zastavit.
,Ovldd4s... ovldddte ho, Damiene?*
zachraptél Velmistr.

»Myslim... asi ano.”

»Dobfe.”

Kdykoli jindy bych na Marcuse naddval.
Mozn4 nejmocnéjsi mdg, jakého
Kolegium kdy mélo, a ptece nedokdzal
vzdorovat tlakiim uvnitf Rady. Nage
Ucast na krélové tazenf nebyla tak docela
jeho prdce, o nasazeni univerz4la se
postarali spi§ ostatni. I tak jsem mohl
najit dost davodd, pro¢ ho nemit rdd,
ale vSechny se ted ztrdcely v porovndni

s odpovédi na to, pro¢ se tohle vSechno
sebéhlo.

wVite, co se stalo, Ze... vite? zeptal se mé
a pokusil se aspoil vzeptit na loktech.
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»Nékdo ho tu udrzel, jeho mysl. Musite
najit zplsob, jak ji poslat pry¢. Nékdo
tak... mocny..."

,Udéldm to.”

Ptikyvl a upfel o¢i do stropu. Na druhy
pokus se mi povedlo vstdt a priklopytat
az k nému. Moje léitelskd magie nestdla
za nic... on na tom mohl byt jinak.
Velmistr mé chytil za pfedlokti, jakmile
ucitil jeho Projevy.

»Ne... to nedélejte. Jeho moc uz mi
stejné nepomaze.”

Tiché $epotdni nékde vzadu v hlavé.
Zaposlouchal jsem se. On si na tohle
vzpominal, védél, co Marcus udélal.
Pochopil jsem, Ze ho nedokdzu
zachranit. Carodéj, krery ze sebe vyrve
st vlastni Zivotni sily, miize umirat

i hodiny. Zformuloval jsem v duchu
pténi tak snadno, jako bych to délal
odjakZiva, a pomohl mu pry¢.

Muyj partdk z tazeni mé musel citit

uz zddlky, protoze i ted s sebou vSude
tahal aktivni detek¢ni zaklinadlo. Dvefe
do komnaty mél zaméené primitivnim
kouzlem. Jesté ptedevéirem by mi moznd
pfipadalo pomérné tézké, ale v mém
stévajicim rozpolozeni dostdvaly véci
Uplné jiny rozmér. Na otevfen{ jsem se
ani nemusel soustfedit.

Samuel ztuhnul na misté a nejisté se

na mé podival. Trochu jsem povolil
otéze vykoupené Marcusovym Zivotem,
které z néj délaly jenom mrazivy pocit

v zdtylku a zdroj sily. V ocich se mi
zalesklo to, z ¢eho jsem mél v Zivoté
nejvétsi strach. Pohled Pani. Vic uz jsem
si nemohl dovolit. Moje viile se dostala
na nejnizs${ moznou trover, kde jsem si ji
jesté dokdzal uchovat.

»,Muiyj pane,“ zaSeptal Sam. ,Povedlo se?“
LJisté. Velmistr prévé zemfel. Tys byl ten,
kdo mé osvobodil?“

»Ano, ano. Cely svijj...,“ polkl, jako by
nevédél, odkud zadit. ,Byl jsem to ja.
»Mnoho si z té doby nepamatuji.
Vypravéj mi, jak jsi to udélal.

,Kdyz Rada, kterou vy pamatuyjete,

pfed dvéma staletimi postupné vymfela,
nebyl uz nikdo, kdo by o vds védél.
Velmistr Vincent tehdy pouzil néjaké
zakdzané zaklinadlo, o kterém nikdo
nemél ani tusit. Cheél... asi chtél zjistit,
jakymi pravidly se Pani #d{ pfi vybéru
svych nejsilnéjsich sluzebniki a jak jim

ddv4 svou moc. Vincent vds uvéznil
ptimo nad Zdrojem, ze kterého mélo
jeho zaklinadlo neustéle Cerpat energii,
aby nikdy nevyprchalo.

»Z4dnd schranka?“

»Ne... vade télo zemfelo, muj pane,

a vase mysl mohla objimat vSechno

a zdroveti nic. Regulovand magie ji
drzela na misté a znemoziiovala ji
spojen{ s Pani. KdyZ mé sem Akademie
poprvé vyslala jako zvéda, ucitil jsem vds
a rozhodl se pomoct vam pry¢. Stadilo
jenom pravidelné erpat ze Zdroje
tolik, aby nakonec oslabené zaklinadlo
definitivné povolilo.”

»Vyte¢ne. Povéz mi, je moznost mne
navzdy odeslat na odpocinek? Tato
existence je... vysilujici.”

Zavrtél hlavou. ,Nevim o tom.

Zd4 se totiz, ze Velmistriiv pokus

vam zajistil urcity druh nesmrtelnosti.
Ironie, nemyslite?

Chlubil se, ten jeden ¢ubdi syn, lisal

se ke svému novému pdnovi a jd se mu
mezitim hrabal v mozku. Dvoji Talent
ze je pry vyjimecnd véc? Asi ne dost

na to, aby ho tenhle zmetek nepodédil.
Pod slupkou regulovaného médga
peclivé schovdval mnohem vétsi naddn{
zatikdvale. Bastard.

»Velmi dobfe. A ted, pokud dovolis,
musim vyfidit néco neodkladného.”
»Jdete... jdete zni¢it Radu?“ Tvdf mu
rozjasnilo doslova fanatického nadseni.
Vsechno ve mné vielo, ale ikdyby si cheél
¢ist, Nathanielova moc mi poskytovala
takovou ochranu, ze by nemél Zddnou $anci.
»,Nemyslim.*

Pritdhl jsem otéZze a svit Pan{ mi z o&i
zase zmizel. Samuel polkl. Ve zlomku
vtefiny jsem ho srazil k zemi a doprdl
mu jesté jednou pocit tonuti, keery si,
parchant, vlastné dobrovolné uzival tam
na rynku.

»Jak se ti to libf ted, zmetku?“ zasycel
jsem na néj a zved! ho do vzduchu.
Ted uz se netopil, ale naopak dusil.
»1y... Damiene?“

Blb4 otdzka, Zddnd odpovéd. Smyknul
jsem jim proti sténé, az hlavou rozrazil
polici s knihami. Ztrdtu védomi si
dlouho neuzil, hned nato jsem se mu
nevybiravé vldimal do mozku a donutil
ho probrat se.

»Pro¢ jsi ho ptivedl ke mné?“

»Jak... jaks to udélal? On té... jak?“

»J4 se tu ptdm!“ utrhnul jsem se na néj



a sousttedil svoji silu pfimo proti

jeho mysli. Zavyl bolesti, ale pak

se rozchechtal. Bylo mi zle z toho,

ze jsem se celou dobu bratfickoval se
zatikdvacem. Vsichni stejni, vSichni
nékde na pokraji $ilenstvi. Stejné jako
ten, ktery kficel ve mné.

»onadnej cil, vyrazil ze sebe a zase se
zasmdl. ,Marcuse by jen tak neovlddl.
Tebe? Hracka. Kdyby se tohle stalo
nékomu silnéjsimu, tak by si Rada asi
dala vic prdce se zabezpedenim. Nulu,
jako jsi ty, prosté odfldkli.

»Je né&jakd moznost, jak ho poslat pryc?*
Odplivl si. ,,Neni. At uz jsi ho dostal pod
kontrolu jakkoliv... nékoho s takovou
moci ty neudrzi§ vééné. Na to nemds.”
Rozzhavil jsem vzduch kolem jeho pravé
ruky a zdrover pfitlacil na jeho smyslové
vnimdni, aby to co nejvic citil. Litka
kosile shofela béhem chvilky a na kazi
mu vyskdkaly zarudlé puchyte. Dlouho
se jenom smél a v pauzdch, jak se trhavé
nadechoval, po mné metal naddvky.

Na hrdinu si pfestal hrét, kdyZ uz se mu
$kvafilo i samotné maso a nehty ddvno
odpadly z lazek.

»J& nevim!“ zadpél. ,Netusim, jestli se to
d4 zlomit! J4...“

Dalsi tték do bezvédom{ a zase zbytecny.
Mlhavé se na mé podival. ,Nechtél jsem
to takhle...”

,J4 taky ne,” odsekl jsem a nechal ho
dopadnout na zem. Dal§im ptdnim jsem
ho upoutal na misté.

,Tak to skonéi, nulo.”

»Zapomern.”

Pitomy mentdlni trik. Rozefval se, jako
by ho na noze brali. Nechtél bych zazit
pocit bfitvy ve stfevech, kterd pomalymi
pohyby tdhne sem a tam a nepfestdvd,

i kdyz uz by neméla mit co fezat. Jemu
jsem to pral.

»54m bys mél védét, kolik moci tvij pan
md. Uvidime, jak dlouho to vydrzis.

Zhasnul asi po ptilhodiné. Zafikdva¢
drzeny v neustdlém pocitu bolesti
nemize pfesné formulovat pfdni,

ale dokdze se na Panf napojit skrze
silu emoci, prostfednictvim vlastniho
utrpeni. On mi to fekl. Samuel si
jednoduchym kouzlem zesilil vniman{
bolesti natolik, Ze se mu z ni hned
vzdpéti zastavilo srdce.

Citil jsem, Ze pomalu ztrdcim kontrolu
nad otézemi. Cim vic budu pouzivat

Nathanielovu moc, tim vét${ ¢4st z néj
se do mé bude promitat. Netusil jsem,
jak to vim. Mozn4 to byla posledni rada
Marcuse, néco, co do mé vlozil spole¢né
se zaklinadlem Rozpolceni. Po zbyte¢né
nav§tévé knihovny Kolegia, kde jsem
sice nasel kouzlo, které kdysi Vincent
pouzil, ale uz ne zpiisob jeho negace,
jsem se oklikou vyhnul komnatdm Rady
a zamifil do pracovny Velmistra.

,Je opravdu mrevy?“

Carodéj sklonény nad Marcusovym
télem mu zatladil o¢i a otodil se

ke zbyvajicim ¢lenim Rady.

»Bohuzel. Vyrval ze sebe Zivot.”

HJak?

»Zaklinadlo Rozpolceni.“

LKvili... pro¢, zatracené? Tohle
zaklinadlo jesté nikdy nikdo nepfezil.
To mize znamenat jediné. ..

Migtm se najednou zatmélo pred
o¢ima a pfes zaludek se jim prevalila
nepfijemnd zdvrat, bézny doprovodny jev
ptenosu. Objevili se v pracovné mrtvého
Velmistra a divali se do tvdfe jeho vraha.
Nez ze sebe stacili setfdst $ok a pustit

se aspon do prvnich slov zaklinadel,
zformuloval Damien své pféni. VSichni
do jednoho onéméli.

»Velmistr Marcus se obétoval, abych
dokdzal zatikdvace v sobé udrzet pod
kontrolou. Jeho zaklinadlo ale ztrici silu.
Pottebuji vasi pomoc.”

Ptistoupil pomalu az k nim a kazdému

vlozil do paméti ptesnou podobu

staroddvného zakdzaného kouzla spolu
s tim, co je potfeba udélat. Nevétili
mu, dokud neucitili, ze v sobé omezuje
moc a schopnosti zafikdvace, jak
nejlépe dovede. Dohodli se pohledy

a jakmile mohli zase mluvit, pustili se
do spole¢ného zaklindni. Rad vzyvi
chaos, aby chaos spoutal a potladil...

dokud nepfijde na lepsi zpiisob.

Cas znovu neexistuje. Jsme viude, a
nemiizeme nikam. Pani uz nepldce, zut
a chtéla by nds znilit, kdybychom zdrover:
nebyli jeji soucdsti. Oddélent, o samoté.
Radost v utrpent, smifenost ve vzteku.
Jsme rozpolcent, ale ne napordd.
Potlacime svoji cdst, a2 pFijde éas, a
budeme se moci osvobodit. Trpélivost je
ndstrojem vitézit. Nezabrdanime sami sobé
v pomsté. Budeme mit, co budeme chtit.
Nic ndm v tom nezabrdni.

- Zabrini. J4.







