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Uvopnik

Cas Dracaku

® ALKARAN X

Dra¢im doupétem mdm spojenou asi nejsilnéjsi vzpominku
na Vanoce. Vraci se mi ¢asto, kdyZ citim viini vdno¢niho smr-
¢ku, sladce popelavy kouf z doutnajici svicky nebo ostry zd-
pach vypélené prskavky. V tu chvili se pfenesu do doby, kdy
jsme s bragkou dostali pravidla Dra¢dku a na zemi v obyvaku
jsme je nékolik vecert studovali. Byly plné tajuplnych piiser, zvldstnich
schopnosti i kouzel a hra samotnd mne aZz tak nezajimala, spi§ se mi
v hlavé rozehrévaly viemozné scény, které by se v takovém svété mohly
pfihodit.

Déldm to vlastné stdle. Kdyz se mi do rukou dostanou néjaka pravi-
dla RPG, nechdvdm se undset uvedenymi piiklady, rozvddim si popsané

moznosti do nejriiznéjsich scén... a vlastné mi to pfindsi vic zdbavy, nez
kdyby se pak podle téch pravidel mélo hrat.

Také mne bavi probirat se stovkami obrazkd a tiidit mezi nimi ty, co
mne oslovi a na okamzik pfenesou do jiného svéta. Mdm jich uz tuny
(coz ze strdnek ¢asopisu jiz nejspis vite sami).

DAily Mirror se snazim délat tak, aby i ve vds probouzel podobné
pocity — aby vés inspiroval, pomohl vdm nalézt a utiidit nové ndpady
a vzbudil ve vds chut néco si zahrt nebo néco vytvofit.

Pfeji vim Veselé Vanoce. %

® ALKARAN



(o dal admini?

* HRUN *

ejvy$si véZe administritori jsou vSem ostatnim obyvatelim mésta Dark Age
nepiistupné. Jednou za ¢as se v nich oteviou okna a vSechna ta nashromazdéna mlha
uvniti se rizem vyvali do ulic mésta. Ta mlha vSak nevychazi ze spole¢nych lazni,

ve kterych administratoti kuji své pikle jako za starého Rima. Je utvoiena z nekone¢né

ozvény slov, a to nejen od téch, ktefi tyto véZe obyvaji, nybrz v ni naleznete stopy
i po slovech, ktera byla utvofena nékterou z ostatnich dusi, mozna i pravé tou vasi. Tato mlha
zda se, jako kazda jina. Tvoii vSak samotnou materii podivné formy energie, kterou si miZeme
piedstavit jako ddmu. Poznate ji snadno — nékteii lidé ji miluji, nékteii nenavidi, mnozi si ji ani
nev§imnou a jini ji vidi uz zdaleka ptichdzet. Rikd si Zména.
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A protoZe ne kazdy umf ¢fst v mlze, rozhodl jsem se
pro vés napsat tento ¢lanek.

Odsouhlasené zmény

Liga veterant

Od pfistiho roku chceme k Malé hie zavést tzv. Ligu

veterdnti. Bude to Zebficek podobny jako v Malé he,

ale budou v ném uZzivatelé, ktefi Malou hru vyhrdli jiz

alespori dvakrat. Tito dvojndsobni vitézové pak tedy

budou soutéZit mezi sebou v rdimci jedné skupiny.
Tuto zménu mdme v planu realizovat v nejblizsi

moZné dobé.

Singlequesty

Nékolikrat jste nds Zddali o zménu ¢i zrugeni kroko-
vého systému v piibézich pro jednoho hrice. Dlouho
jsme tuhle otdzku mezi administritory probirali.
Nakonec jsme se shodli na zruseni krokového systé-
mu a dospéli jsme k ndsledujic varianté. Kazdy by si
mohl odehrit jeden SQ nardz. Omezeni by spocivalo
pouze v tom, Ze by si dal$f SQ uZzivatel mohl zahrét az
¢tyfi dny po vstupu do pfedchoziho SQ. BohuZel, rea-
lizace tohoto projektu je odloZena na neurcito, vzhle-
dem ke slozitosti kédu a tedy jeho pfeprogramovini
na vy$e zminény stav. Litujeme, ale jesté doufdme.

Galerie

Uz delsi dobu pldnujeme renovovat Galerii na misto
urené pro prezentaci vytvarnych dilek zdejsich uzi-
vateld. Je to jedna z véci, kterou pfisti rok rozhodné
chceme mit.

Plany do budoucna

Na posledni adminské poradé jsme vsichni sdileli jed-
nu hlavni myslenku. Chceme vice podpotit a rozvijet
hernf stranku na DA.

ijrava stranky questu

Prvni takovou vlastovkou je tato jiz schvilend zmé-
na: Chtéli bychom, aby si vypravé¢ mohl do questu
vlozit nehrdé¢skou postavu. K dané postavé bude moci
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nahrdt avatar a k jejimu popisu bude slouzit obycejné
textové pole, ve kterém bude mozno vyuZzit Sepott,
tak jako v normdlnim piispévku.

Vypravéc tedy bude moci psat kazdému hraci raz-
né informace k dané postavé a hri¢ je pak bude mit
jednoduse pfistupné na jednom misté. Stejné technic-
ké zdzemi by bylo vyuzitelné napiiklad i pro ptiddni
raznych lokaci v piibéhu.

Univerzalni deniky

Pomérné ambiciézni zména (pfedevsim z hlediska re-
alizace). Nenf tfeba se na ni t&sit ¢i se ji obdvat hned.
Patrné to bude delsi proces. No, uvidime. Podpora ji-
nych systému v denicich je rozhodné néco, co by se tu
podle nds mélo v budoucnu objevit.

Chceme vytvofit takovy systém denikil postav,
ktery bude mozno pfizptisobit i jinym systémdm nez
DrD. Dosavadni price na DrD systému by se neza-
hodila, stdle bychom vyuzivali této koncepce pro ty,
ktefi se rozhodnou podle ni hrit. Nicméné DrD by
zde postupem casu ztratilo své vysadni postaveni.
Konkrétni pfedstava koncepce takovych denikd bude
jesté teprve diskutovéna.

Chceme podporu her na hrdiny obecné, protoze
o ty tu pravé jde.

Vyznam expt

Radi bychom vymysleli novou motivaci pro zisk expt
v oficidlnich questech. Néco, co za né hra¢ dostane
odménou. Do jisté miry tento problém souvisi s uni-
verzalnimi deniky, protoZe jejich zavedenim se deval-
vuje jediné, co si muze hra¢ za expy u své postavy nyni
,koupit® — dovednosti. My bychom vsak radéji ex-
povou odménu spojili s né¢im jinym, neZ s ndkupem
dovednosti a vlastnosti pro postavy. Tento projekt je
teprve v pocdte¢ni fazi ivah a ndpadu. 5
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* YAVANNA ¥

entokrit se mrkneme na zoubek jednomu piibéhu z netradi¢niho prostiedi, které

nemusi kazdému sednout, ale mezi uZivateli si jisté najde své piiznivce: Missing
Blood od Regiska.

& Co té inspirovalo stvofit pravé tento piibéh?
Znalost daného piibéhu jako GM. Je to vcelku linedr-
ni vypravéni, které jde do krokdi pfevést s minimem
Usili. Z mé strany to byla trochu sizka na jistotu.
(Tedy Ze se mi singlequest podafi napsat béhem rela-
tivné kratké doby a nebude to tragédie.)

@ MuzZe$ ndm o jeho obsahu néco prozradit?
Radsi bych neprozrazoval. Kdo ho nehrél, mtize byt
ptekvapen.

& Dobrodruzstvi patii k Zinru, ktery zde neni
moc zastoupen. Pro¢ pravé kyberpunk?

Protoze kyberpunk se mi libi. Hraji ho a Shadowrun
je jediny systém, kde je$té uzndvdm, Ze md smysl nad
nim travit zbytky mlddi. Jiné systémy jsou podle mé
pfili§ naivni nebo pohddkové a mnohé dalsi mé zase
prosté neoslovily.

& Cim chce$ hlavné hrace naldkat?
Osobné doufdm, Ze se naldkaji sami. Moc se tu (skoro
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nikdy) uz nevyskytuji, a tak ani nemdm moznost dé-
lat singlequestu PR. :)

@ S jakymi dskalimi ses pfi tvorbé potykal?

U Missing Blood to bylo hlavné o pochopeni systému,
ale pak jsem zacal pfipravovat dalsi Seattle Stories
a tam jsem se potykal hlavné s proménnymi. A to byl
celkem masakr. Ted bych se do toho systému musel
dostdvat asi tyden, abych pochopil, jak jsem co zadi-
val. (Missing Blood je pomérné jednoduché.)

@ Jak vnimas jako autor omezeni krokd? A pracu-
jes néjak s timto omezenim piimo v questu?

Jako autor jsem doufal, Ze toto omezeni jednou zmi-
zi. Jako hrdce mé to $tvalo a doufal jsem, Ze jednou
zmizi.

4 Co titvorba piibéhu piinesla a co vzala?
Rozhodné to ¢lovéku ptidd trochu organiza¢nich
skilli a osvéZent logiky.

Vzalo? Moznd ¢as. Strvi se nad tim dylion hodin.
Ale to bylo dobrovolné traveni. (Mluvim ted hlavné
o0 Seattle Stories).

@ Kdybys toto dobrodruzstvi tvofil nyni, je néco,
co bys zménil?

Asi moc ne. Moznd bych si s nékterymi vécmi vyhral
trochu vic, ale zdklad by byl stejny.

4 Pises, Ze kdyz bude dobrodruZstvi Gspésné, do-
¢kame se pokracovini. Bude tedy néjaké?
Pokracovanim Missing Blood je Queen Euphoria. To
by se tfeba nékdy mohlo zpracovat. J4 jsem pak zacal
délat Seattle Stories, ale bohuzel jsem je nedokon¢il.
Uz dva roky jsou v (hratelné) jedné tieting, ale fakt
nebyl ¢as, ani mordlka, a nakonec ani priority pro to,
to dokoncit.

& MuZes nastinit, na¢ se uZivatelé mohou té&sit?

Obdvam se, Ze nanic, aspori co se nejblizsi budoucnos-
ti tyce. :) Ale pofad to vedu v paméti. Ale v nejblizsi
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dobé mi ¢as na DA nezbyva. Uvidime po novém roce.
Uzivatele, které dobrodruzstvi zaujalo, jsi jisté pii-

jemné naladil, Ze mohou o¢ekdvat néco dalstho z této

zanrové oblasti. A my ostatni budeme drZet palce, aby

to vyslo. Aby se nagel ¢as, chut a snad i ta motivace.
Testovdni se ujali Teranell a Asteroid.

Ohlasy hraci

@ Paul

Rad ti odpovim, ale je to uz tak ddvno, Ze mam oba-
vy, abych nesifil néjakou nepravdu ¢i néco nezkreslil
(za piipadné nonsensy se tak omlouvam). Quest jsem
si zahrdl prvnich par mésicti po spusténi, coz je pékné
dlouhd doba.

Regisktv singlequest Missing Blood mne hned
od zacdtku zaujal a je zfejmé, Ze asi kazdého druhého
téz. Kdo si pamatuje na brakové sci-fi romdany z pte-
lomu devadesatych let, bude védét, o ¢em je fe¢. Tim
ovsem nechci fici, Ze jeho SQ je brak — v tomto smy-
slu je to spise lichotkou.

Ale abych se vritil k jadru véci. Tenhle SQ mi ne-
pfipadal zajimavy pouze tim, Ze byl lehce slehnuty
punkovou ndturou (ano, vim, Ze je Shadowrunovy,
ale ted nardZim na styl psani), ale také tim, Ze dokdzal
hravé vtdhnout do déje.

Fakt, Ze hrad¢ jednal jak za hlavni postavu, tak
i za skupinu, vidim jako plus. Jednak se to vhodné
stifdalo a taky to, pfekvapivé, neptlisobilo mnohdy
pfekombinované az zmate¢né, tiebaze se to obcas
i nabizelo.

Sedl mi i fakt, Ze se PJ (mtizeme-li to tak nazvat)
s hrdcem od prvniho piispévku nemazli a hloupost tres-
ta rdzné (Casto i smrtf a tfm pddem koncem hry). T kdyz
tohle by nékoho na druhou stranu mohlo i odradit.

Libila se mi i dobrd prokomponovanost Zinrd.
V jednu chvili to byla detektivka, v dalsf akénf fezni-
¢ina a nékde kolem poletoval i ten thriller. Je pravdou,
ze tyhle zdnry se casto vidi spolu, avsak jako sin-
glequest to byla snad jedind rarita, kterd se tehdy ob-
jevila — takzZe nebylo ani tak velkym pfekvapenim,
ze po ni hrd¢i mnohdy sko¢ili.
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Trochu mi ale vadilo, Ze nejde o ptvodni Regiskovo
autorské dilo, ale pfepis. Proto se $patné soudilo,
jak moc bylo vlastné obtizné na piibéhu pracovat.
Pfizndm se, Ze pokud bych neznal dskali SQ editoru,
pusobilo by to na mne celé o to rozpacitéjsim dojmem.

Jako drobny minus bych vidél shadowrunsky
slang, ktery obcas ptisobi na neznalého zvldstnim do-
jmem. Pdrkrat se mi stalo, Ze pokud bych si nevyhle-
dal nékterd slovicka, zfejmé bych plné nepochopil, co
kterou vétou chtél autor fici.

Celkové je to dobry SQ a stoji za pozornost, aviak
dokud se Regisek nevytasi s né¢fm 100 % svym, budu
si muset kldst otdzku, kam aZ sahd jeho um a kde je
prace origindlnich autort.

@ Petwald

Ze jmenovaného SQ jsem byl piiméfené nadSeny. A¢
jinak upfednostriuji klasickou fantasy, toto byl pro
mne osvézujici vylet do jiného Zdnru a vypravécského
stylu. Jd sdm si pak od zacatku do konce pfipadal jako
modernéjsi Phil Marlowe a toto pfevtéleni si maxi-

malné uzival.

Dobrodruzstvi mélo spad, jednotlivé ¢asti byly po-
dany velmi ¢tivé. MoZnosti jednotlivych rozhodnuti
veelku ugly. T kdyZ myslim, Ze tady by se dalo nabid-
nout hrd¢im 3$irsi rozhodovaci spektrum, napiiklad
mit moznost nebyt jen ptedstavitel drsné detektivni
Skoly, ale tfeba i spiSe intelektudl bravurné ovladajici
svij pfenosny pocitaé, piipadné nékdo vylepseny vlo-
Zenymi Cipy.

Ale chépu, Ze tady mohlo vyvstat i omezeni na z4-
kladé ptivodni literdrni pfedlohy. A asi by to bylo pro
mnohem delsi, coZ nutné neznamend lepsi.

Trochu vic mne mrzelo, Ze kdyZ uz je hrdina v zd-
sadé pfedstavovan jako samotdiské soukromé ocko,
neni mozné vyfesit ptipad cisté vlastnimi silami bez
najmuti pomocniki.

Stejné jako Ze i v piipadech, kdy neudéldte zddnou
zdsadngjsi logickou chybu, piibéh pro vds pii §patné
volbé konéi v nejlepsim.

Ale to je jen takovy povzdech. Jinym hrd¢tm pii-
béh rozhodné doporucuji a uvital bych dalsi vylet
do onoho tvrdého svéta blizké budoucnosti. -
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% HuULDA #*

isté vas vSechny nékdy zajimalo, kolik tu asi je dohranych piibéhd. O ¢em asi byly?

Jestlipak to viibec bavilo hrice, ktefi se takovych questii ticastnili? Samoziejmé byste

mohli nahlédnout do archivu, ale je pomérné sloZité objevit quest, ktery byl plnohod-

notné dohran az do konce.

V tomto dile se podivame na Sepot a krdkén{, kde PJoval
Lutus. Za rok a ptil bylo napsano 267 piispévki, ¢imz
se fadf mezi ty krat$i questy. Také to déld krasnych
¢trndct pifspévkl za mésic, coz neni vibec $patné.
Zéanrové spadd pod klasickou fantasy.

Rad bych podékoval Lutovi, protoZe téméf cely
tento text je jeho dilo a mné to moc pomohlo. Jesté
jednou diky.

Ted by mél ndsledovat vypis postav, ale Lutdk to

do svych rukou vzal trochu jinak a skd¢eme rovnou

do piibéhu.

5

0 cem to vlastné bylo?

Cely quest za¢ind nékolik desitek minut po krvavé
bitvé mezi dvéma bezvyznamnymi pany o par bezvy-
znamnych poli. Hra¢i hraji za Zolddky porazené stra-
ny, kterym se jako zdzrakem podafilo ptezit krvavou
fez. Zatimco se plizi neptatelskym krajem, jsou svéd-
ky spousty zddnlivé bezdiivodného nésili. Druzinka
se rozpadd na mensf ¢asti, ze kterych pfezije jen par.
Z raznych ndznakd se dozvidaji o fddéni néjaké tem-
né sekty a nakonec se vsichni pfezivsi stanou svédky

vy

temného ritudlu, jehoz vyvrcholenim je vzkiiSeni

gey Samar

% Serg

ILUSTRACE
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ddvného nekromanta a jeho nemrtvé armady. Quest
tedy skongil tim horsfm z moznych konct.

Postavy

& Trpaslik vale¢nik Larkins (Larkinsss)

Nebohd postava viceméné dobrického trpaslika.
Jeho vedlejsim tkolem bylo najit svého spole¢nika
Borna, ktery se mu ztratil béhem bitvy. Dvacet ¢ty-
fi hodin plnych krutosti, kterych byl svédkem i které
byl nucen délat, a zvl4sté pak zrada ze strany Uzdice
zménily tohoto veselého hospodského spole¢nika
v trosku na pokraji §flenstvi. Pfestoze Borna nasel,
zabfedl do marnosti a nechal se vlicet osudem a tou-
hou po Uzdic¢ové krvi. Nejkladnéjsi postava z questu,
ale zdroven jedind, kterd béhem zdvére¢ného masakru
stdla na nekromantové strané.

& Barbar vile¢nik Uzdi¢ (Elanius)

Jednoduchy, ale zdkeiny Zzolddk. Jeho vedlejsim tko-
lem bylo pétrat po ztracenych katakombdach plnych
bohatstvi. OvSem kdo by se coural nékde po kraji,
kdyz bitevni pole je pIné neokradenych mrtvol? Uzdi¢
se pokusil pfebéhnout k vitézné strané, kde si ho na-
jal Gervar na specidlni tkol. Jak se ukdzalo, byl Uzdi¢
zhavym kandiddtem na zévére¢nou obét ritudlu. Zde
mu Larkins bodl dyku do bficha, vak Uzdicovi se
podafilo uniknout a pfezit, aby zemfel o par mésicti
pozdéji par mil odtud.

& William Destrochaos — dlovék kouzelnik
Podivinsky bledy kouzelnik. Do kraje pfisel pétrat
po vzdcnych nekromantskych svazcich. Thned po bi-
tvé se oddélil od skupiny piezivsich, kde ho ze zalohy
pfepadl vydéseny Born a podiizl mu hrdlo.

& Zlutozobd V. — Kuduéi zlodéjka

Zlutozobd ve skute¢nosti pracovala pro obé strany.
Nechala se sice najmout armddou Kostihradskych
stejné jako zbytek ptivodni skupinky, ale informa-
ce o pozici vojsk dondsela druhé strané. Na jeji roli

¥ HuLbpa

v krvavé pordzce se nakonec nepfislo, protoze se pii-
lis dlouho sama potloukala na biehu mlZného jezera,
kde ji stdhl pod hladinu netvor svymi chapadly.

@ Disa Elin Aurora — lidska zlodéjka (Christopher)
Vyhnula se prvotnimu masakru, ale svému osudu
neunikla. S pivodni skupinkou se setkala jen krétce,
pak se vydala po stopach postupujici armddy, kde ji
viak objevili nepfatel$ti stopafi se svymi psy. Jeji roz-
trhanou mrtvou objevili pozdéji Ally a Dalemir.

& Ca Mhel — elf hrani¢af

Prvni obét. Doprovizel Disu, ale kdyz jejich pozor-
nost pfildkala ptvodni druzina (Larkins, Uzdig,
William a Zlutozobd), priplizil se k nému zezadu
Uctiva¢ a uskrtil ho tzkym vlascem.

@ Ally — clovék zlodéj (Ally)

Vééné nerozhodny. Jeho pifbéh zacind, kdyz spatif
umirajici Disu. Spole¢né s Dalemirem se vyddva po-
dat zpravu veliteli jejich jednotky. Ten je vak druhy
den nékym otrdven. Cast Zolddkd se rozhodne ni-
hlou ztritu veleni vyuzit k plenéni okolnich vesnic.
Ally spole¢né s Greysignem se jim postavi a vyusti
to v krvavou Sarvitku. Ally osobné zabije obrovské-
ho barbara Khéra. Je ironif, Ze po Kaesové vzkii§eni
je to pravé Khér-zombie, kdo rozsekne Allyho hlavu
na poloviny.

& Dalemir — ¢lovék vile¢nik (Krtek)

Jeho piibéh je podstatné kratsi nez Allyho. Po veli-
telové smrti se do niceho neplete a jde si po svych.
Zdroven je to jedind postava, kterd opustila quest ji-
nak neZ nohama napfed.

& Greysing — barbar vile¢nik (Greysing)

Navzdory svému ptivodu i zaméfeni nezvykle secté-
ly dobrodruh. Vedlej$im dkolem bylo ziskat vzicny
kdmen zvany Oko Adyt. Spole¢né s Allym a dal3fmi
dvéma Zolddky se vydal po stopdch ritudlu. Ackoliv
jako jediny rozlustil celou S$ifru, bylo uz pozdé
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na pferusent ritudlu. Zesldbld knézka mu po dokon-
¢enf ritudlu nabidla Oko Adyt, pokud bude slouzit
Kaesovi. On viak odmitl a stal se viid¢i osobnosti od-
boje proti horddm Kaesovych nemrtvych.

& Gervar — ¢lovék hranicai (Pepe)

Kruty a bezcitny bastard $lechtice. Jedind posta-
va, kterd jednozna¢né slouzila strané Timarra
Stitonose — tedy vitézné strané. Jeho vedlejsfm tiko-
lem bylo dovést Uzdice na misto ritudlu. A to se mu
po par komplikacich také povedlo.

Ohlasy uéinkujicich

@ Lutus

Quest mé pochopitelné bavil — jinak bych ho nehral.
Vlastné to byl klasicky scéndi — prvotni nadseni —
utlum v poloc¢ase — a zdvérecny nadsenti, az bylo ¢lo-
véku lito, Ze to kondi.

Cilem tohoto questu bylo vyzkouset sina DA ne az
tak rozsifeny piistup — aktivita nadevse. Snazil jsem
se neustdle ddvat hrd¢tiim najevo, Ze mi viibec nezdlezi
na ,kvalité” ptispévkd, Ze je lepsi, kdyZ napiSou jeden
odstavecek, nez aby se odml¢eli atd. Neaktivni hrice

¥ HuLbpa

jsem pfeskakoval, po delsf neaktivité jsem je zabijel
(v questu bylo jen par pasdzi, kde nehrozilo nebezpeci
smrti, takze piilezitosti bylo dost). No nakonec jsem
to byl nejcastéji ja, na kom quest stél a i z toho diivo-
du jsem ke konci v tomto ohledu trochu vymekl. Ale
vize tu byla. :) Hlavné jsem mél §tésti na dobré hrace,
takze i pfes tvrdé podminky ptezili dva ptivodn{ hraci
az do konce.

Jak vidis, ptibéh nemél jednotnou linku a hlavné
nemél ani Zddnou hlavni linku. V3e to byly jen stiip-
ky ritudlu. Tak si ftkdm, Ze moZnd hra¢i doted netu-
§1 0 co v questu 8lo, takze si to tfeba piectou v DAily
Mirroru nebo archivu. :D

& Elanius
Zda mé tento quest bavil? To v kazdém ptipadé. Ze
se nesl se ve zna¢né neformdlnim duchu a ddrazu
na kvantitu (byt i zde nakonec pocal pfirozenym
neduhem drhnout), coz je zfejmé asi nejspolehlivéj-
81 formule na dovedeni hry ,na nezivo“ do redlného
konce, je pak asi jednou z nejdulezitéjsich piicin.
Osobné bych se byl hotov vyjddfit v tom smyslu,

Ze prace pravé s timto namétem (piezit v opravdu
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velmi §pinavém — takzZe vlastné dost realistickém —
stfedovéku) a zplisobem provedeni je u Luta velmi
silnou strankou.

Piibéh byl, fekl bych, z vétsi ¢dsti postaven na in-
dividudlnich postavich. Z pozice jediné postavy
(Uzdice) lze sice jen obtizné odhadnout hloubku
ostatnich ptibéhovych linif, le¢ jakkoli se domnivdm,
Ze nebyla pfili§ vyraznd, pravé vzhledem k charak-
teru questu to nijak zvldst nevadilo (pfinejmensim
tedy opét ne z pozice mé postavy). Plivodni druzina
na tom nejspiSe byla o néco lépe, ale pfirozeny tibytek
neaktivitou nage fady proskrtal velmi diisledné (vlast-
né jsme zustali dva).

K mé vlastni dcasti ve hfe myma o¢ima — nuz,
md postava byla, jednoduse feceno, naprosto doko-
nalé dno mordlky, gramotnosti, hygieny a tak ddle.
Zdaleka nejzdzivnéjsi byla z mého pohledu (jiz diky
onomu pojeti postavy) interakce se zbytkem druzi-
ny — tim m{nfm zejména postavy Zlutozobé a trpas-
lika Larkinsse. Vzhledem k tomu, Ze prvni zminénd
nd§ quest casem opustila, zejména samoziejmé toho

druhého. :)

10

Zde se ndm totiZ kolektivné podafil velmi povedeny
kousek (z hlediska stylu): Mné se na cca desity pokus
kone¢né podafilo podrazit a (téméf) zavrazdit trpas-
lika, utratit jeho zbroj i sekeru za penize na nevésti-
nec (Zel, Ze jsem se tam vlastn{ vinou nestacil dostat),

nacez trpaslik ,vstal z mrtvych®, stal se uctivacem
jakéhosi ndbozenského kultu a vydal se za pomstou.
Skongilo to pfesné, jak mélo — oba jsme se vzdjemné
nabodli na své zbrané.

Jen je trochu skoda, Ze hlavni ptibéh sim o sobé pii-
sobil skoro az pfili§ jednoduchym dojmem a Ze Lutovi
moznd ¢as od ¢asu v bojovych scénéch trochu schizela
plastickd pfedstavivost nebo (ponékud proklamovand)
ochota nechat hrice zemiit pro jejich chyby, v piipadé
toho druhého ve spojeni s nechutf (¢i nedostatkem ¢asu)
k hledanf realisticky vyhliZejicich feseni. Vim, Ze jsem
Skodoliby, ale prvni (a pifbéhové relativné vyznamny)
protivnik postavy jménem Ally zemfel dost nelogickym
zpusobem (kdyzZ je mezi vimi a cilem téleso natazeného
luku, ani zvife by se nejspis nepokusilo (ani z fyzického
hlediska nemohlo), ignorovat smrtici piekdzku) a chu-
ddk Gervar mél zemfit v ndsledujicim souboji proti
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dvéma protivnikiim (ne Ze by nemohl zvitézit, ale téméf

urcité ne zptisobem, jakym se o to pokousel). Atmosféra
popisti se ale drzela, a tak to povazuji jen za takovy de-
tail hodny vybrousent, nic vic.

Ze by mi hra pfinesla néco vic nez zdbavu jsem tak
néjak ani neocekdval a v praxi na tom nevidim vibec
nic $patného.

@ Greysing

Dal mi néjaké nové zkusenosti? Jisté, pfedevsim v tom
smyslu, Ze to byl mdj prvni quest tady na DA a navic se
z néj stal zahy oficidlni, tfm pddem to byla i dobrd mo-
tivace. Pfedevsim jsem si v ném otukdval hrani on-line.
Do té doby jsem Dra¢dk hrdval jen naZivo a ze za¢dtku
byl zna¢ny nezvyk, Ze zde nenf okamzitd interakce s PJ
ohledné toho, co v tu chvili postava provadi, a vyvstavd
nutnost v piispévku predvidat a rozepisovat myslen-
ky... Takovy svym zptisobem kfest ohném. :)

Bavil mé tento quest? Rozhodné. Dégjovy spad, za-
pletka, urcitd ,epi¢nost®, rozuzleni... vie jak ma byt.
Ocekdvdm pokracovani.

5
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V ¢em byl tento quest vyjime¢ny? Tim, Ze PJem byl
Lutus. Tézko se to popisuje, tak jako mnohé jiné véci
se to musi zazit. :) Samotny quest byl ve stylu klasic-

kého DrD, kde se podle mé uz dost tézko né¢im vyni-
ka natolik, aby se to dalo vyzvednout.

Zaver
Dalsi ukonceny piibéh, a zase od Lutdkal Je skvélé,
kdyz se nékdo snazi questy dohrit, i kdyz to obcas
nenf nic jednoduchého. Mdm velkou radost, kdyz vi-
dim, Ze vSechny hranf bavilo a také si pfali dokoncit
dgj. I pro PJe je to takovym ukazatelem, Ze to md smy-
sl a Ze se vyplati quest dohrit.

Tak zas piisté. Tésim se u dalstho dilu Ukoncenych
piibéht. %

PS: Zndte néjaky quest, kteryj by si tu zaslouZil své misto?

Nebo si to sami cheete zkusit napsat? Ozvéte se mi na ha-
vrana a néjak to vyresime. ;-)
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tin, temny dym ne-
ur¢ité podoby, zase
o kus povyrostl. Jisté
by se radoval, pokud
by mu tento pocit
nebyl cizi. Nebot on byl stvofen
tou stranou duse, jeZ znd jen smu-

tek, z4dst, chamtivost, z4vist a le-
nost. A tak se stdle nenasyceny
tvor pouze na okamzik zachvél.
Rozostfil svou siluetu, aby poziel
Cerny mrak, jenz visel nad tros-
kami znic¢ené fiSe. Dalsi z mnoha
roztodivnych svéti padl na oltdr
boha Zapomnéni.

12

* YAVANNA *

e mest

Prézdné nenaplnéné duse bez tél
se vracely zhroucenou branou
do mist svého pfebyvani mezi Zi-
voty s pocitem marnosti. Stin &i-
hal v mlZzném oparu hranic Mésta
duchd, vysaval z nich trpkost a dél
posiloval svou moc.

A jednou, jednou az bude dost
silny, zni¢{ i tohle misto nedotknu-
telnosti. Obelsti Védmu a roztdhne
sva kifdla nad budovami skrytého
mésta. Ta chvile se blizi, rozplyval
se rostouci moci, ale v pocitu vlast-
ntho opojeni a dulezitosti zapo-
mnél na silu cti, pratelstvi a lasky.

A v hloubi mlhy se diky tomu zro-
dila stfibrnd vloc¢ka, kterd se hebce
snadela v tane¢nich kreacich dolt
pod mlZny opar az do ulic Dark
Age.

RN

Piiblizila se k prvnim stfechdm
mésta, jeZ se od nepaméti utdpi
v Sedavém dsvitu neexistujictho
neslunce. Mésta, v némz jiz véky
vlddne nebyti chladu. Mésta,
které se stalo synonymem pro
monoténnost.

5
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Jeho obyvatelé byli neobvyklym
jevem vytrzeni z dlouhé letar-
gie. Prvni bélostnd vlocka se jako

vy

lehounké papéii snesla pifmo
do stfedu ndmésti. Nebyla jedinad
a za ni ndsledovaly dalsf a dalsf,
stéle hustéji. Ulicemi vifily mali¢-
ké drobné a velmi chladné stiipky
rozbitych sni velkych cild. Lehce
a nesly$né se sndSely na zem,
ploty, hradby i stfechy. Stiibfité
zatily tak, az z toho bolely o¢i.
Serosvit €asu byl narusen jasnym
svitem, ktery pronikal do vSech
Skvir. Zmateni duchové obklopili
Védminu véz s jedinou otdzkou,
jez plula v jejich myslich. Jako sbo-
rovy zpév vyrdzela na povrch a le-
téla az do nejvyssiho patra véze.
»Co se stalo?"

K DNy

Védma dlouho hledéla do ori-
kula, v némz se stiidal jeden svét
za druhym. Vidéla temny Stin,
kterak jimi prochdzi. Sledovala,
jak z jeho stop stoupd temny dym
a rozpousti se v prostoru. Jak otra-
vuje vzduch i vodu a s nim i mysl
obyvatel. Prestali sit obili, prestali
lovit, pfestali stavét domy, pfestali
snit své sny a jen beznadéjné zirali
do prdzdna. Pfestali bojovat za bu-
doucnost a ztratili nadéji. Stejny
jed poziral i mysl boha-tvirce, ne-
bot jak umiral jeho vytvor, smrtel-
nd nemoc pohlcovala i jeho télo.
Kdysi mohutné briny zasaze-
né do pilifd osudu, jez oteviraly
pruchody do svéti, se sypaly jako

5
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SHAWAT — VANOCNI CAS VE MESTE NEBYTI

pisek. Z hrdych mést zistaly jen
trosky. Duse, které sem piesidlily
v nadégji na lepsi Zivot, plakaly nad
svym osudem. Své stesky i bolesti
pronédsely zhroucenymi branami
zpét dovniti mésta duchi jako cer-
nou skvrnu.

Nékteré ze svétt vSak dokdzaly
Stinu vzdorovat. Jejich brany byly
pevnéjsinez ocel a pouta pidtelstvi
nedovolily démonu proniknout.
A u téch, které byly nahlodany,
buh-tvirce nepodlehl, ale rozhodl
se bojovat. Netinavné opravoval
poskozené ¢dsti a podnécoval oby-
vatele k ¢innosti. Nedopféval jim
¢asu upadnout do letargie.

Predlouho hledé¢la

do kiistdlové koule a vrdska na je-

védma

jim cele se prohlubovala. Kdyz od-
trhla svij zrak, jeji o¢i byly plné slz
nezmérného smutku, ale i jiskérek
svétla nadéje budoucnosti.

Vysla ze své komnaty na terasu
nad ulicemi a promluvila k dusim,
které netrpélivé ocekavaly odpo-
véd. Jejf hlas se donesl az do nej-
vzddlenéjsiho zdkouti.

R

»Mezi svéty se objevil Stin, jehoz
stvorila temnd zdkouti dusi kousek
po kousku. Nyni prochdzi branami
a nahloddvd jejich zdklady.

Mlha piini, jez jim dala vznik-
nout, se nyni vraci zpét ve zménéné
podobé zdrivé cistoty, aby ochrdnila
misto, kde vznikla. Zahnala démona
odsud do vzddlemyjch stinii vesmiru.
Tak tomu bude vidy jednou za cas,

* YAVANNA

kteryj se zve rokem. V péti dnech
Shawatu, kdy je noc je nejdelsi a moc
Stinu je nejvyssi. V tyto dny musite
oslabit jeho moc, aby nepohltil i nase
mésto, A aZ budeme natolik silni, Ze
v dobé mezi Shawaty nepohlti Zadny
svét, pak bude moci byt polapen.”

RN

Duse neznaly strach, ale podiv-
ny pocit se jim usidlil uvnitf
téla, kdyz vyslechly Védmino
proroctvi. Ctyfi dny rokovaly
a na sklonku pédtého se rozhod-
ly. Z napadanych vlocek zacaly
stavét vysokou véz. Mezi sného-
vé kvddry vzdy vsadily jedno zr-
nictko pisku ze zbrocenych bran
zni¢enych {i8f. Uvniti ledovych
stén se vypravély osudy téch, kte-
if by jinak zmizeli v nebyti. Mezi
zdmi Seveli ztracené sny své nedo-
koncené piibéhy. MuzZete ji pro-
chédzet, nahliZet do jednotlivych
svétll, naslouchat sloviim a tisit
jejich bolest.

RN

Véz Sepottl, jak ji duSe nazvaly,
oslabila démona v jeho usili. Ale
nedokdzala ho zastavit. A tak,
vzdy o Shawatu, duse piiddva-
ji do své véze dalsi zrnka pisku
z padlych svétd. Rok co rok se
stavba rozriistd o dalsi patro, sto-
jici na pevnych zdkladech svétt,
jejichz brany jsou pfed Stinovym
vpadem navéky uzamceny klicem
ukonceni. 5
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Kam se dd v roce 2016 vyrazit za hrami? PileZitosti je mnoho. JelikoZ bydlim v Praze, vybirdm
pochopitelné zejména prazské akce — nebo ty hodné znamé.

TolkienCon 15.—17 ledna 25 Grafickd, Praha 5

Hned v pdli ledna se kond pohodové akce TolkienCon na tradi¢nfm misté ZS Grafickd. Je to mensf akce (cca
200—s300 lidi) zaméfend na ptedndsky, workshopy, hudbu i tance, ale najde se tam i skromny hernf koutek,
ktery uz ¢tvrtym rokem povedu osobné j4.

Pragoffest 28.—31.ledna f Modra skola, Praha Haje

Prvni vétsf akce nds ¢ekd na konci ledna. I pfes znatelny pokrac¢ujici posun v zaméfeni od deskovych her k tém
konzolovym si budete moci vyzkouset nékolik stovek novinkovych i starsich her od pfednich ¢eskych vydava-
teld (MINDOK, Albi, REX hry, Dino). I tam mé nejspis potkate, tentokrat jako ¢lena MINDOK dream teamu.

5
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ToLkIENCON. § FoTo: zurg.rajce.idnes.cz OsTRACON. f FoTo: drdostrava.rajce.idnes.cz

Ostracon 6.—7 tnora F Centrum volného casu Ostrava-Zabieh, Ostrava
Koneéné néco i pro mimoprazské. Loni jsem narazil na zajimavou pohodovou akeci v Ostravé. Piestoze je zamé-
fend hlavné na hrani na hrdiny, najde se na ni i skromnd sbirka her dovezenych tcastniky. Loni jsem tam nagel
spoluhrace i na Galactiku a vyhral turnaj v Talismanu.

Trpaslicon biezen 2016 % asi 25 Kvétnového vitézstvi, Praha 4
Dalsi pohodovou akei s deskovkama je Trpaslicon. Stanky vydavatelti tam asi nepotkdte, ale her zapujc¢enych
pofadateli a dcastniky bude jisté dost. Trpaslicon mé uchvitil zejména osobitou atmosférou.

(amefFest prelom biezna a dubna f Hotel Fantazie, Chotéboft
Takovy maly Festival fantazie zaméfeny pfevdzné na hry. Tedy pokud bude — v roce 2015 byl pro maly pocet
ptihldsenych zrugen. Pokud ale probéhne, ur¢ité doporucuji. Her bude dost a bude i moznost si néjakou potidit.

FEsTIVAL FANTAZIE. § FoTO: archiv FF

Festival fantazie 30. cervna — 10. cervence £ DDIT1 Chotébor

Na dalsf akci si musime pockat aZ na zac¢dtek prdzdnin. A nenf to akce ledajakd, rovnou nejvétsi festival fantastiky
v nasi republice. I zde je patrny trend vytlacovani deskovych her témi konzolovymi, mtiZete se ale téit na vybér
z téméf tisice her, G¢ast viech pfednich vydavatelti a dostatek piilezitosti zméfit své schopnosti v turnajich.

5
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ameCon 21.—24. tervence 3 DDIM a KD Gorkeého, Pardubice

Sotva skon¢f Festival fantazie, madme tu dal$i vymazlenou hernf akci. Tentokrit je to nejvétsi festival zaméteny
primarné na hry (nejen deskové, ale i na hrdiny, poc¢itaové a pohybové). Oproti FF je to vyrazné pohodovéjsi
a méné komerénf akce. I tak najdete slusny vybér her na zahrani i ke koupi.

Conec srpen 1 asiBrno

Conec je mlady festival, ktery md hodné podobnych rysti s GameConem, ale slabsi propagaci. Asi proto je
mensi a jesté ho neobjevili pfedni herni vydavatelé. Vybér her je proto skromnéjsi a s ndkupem moc nepocitejte.
Pilezitosti zahrat si bude ale jisté dost.

FanCity 20.—23.Fijna  Hotel Fantazie, Chotébot
Dalsi maly Festival fantazie. Program v podstaté kopiruje klasicky FF, jen je vSéechno mensi a skromnéjsi. Véetné
herny. Pokud méte daleko do Prahy nebo se uz nemuizete do¢kat Deskohrani, ur¢ité doporucuji navstivit.

Deskohrani 27 rijna — 6. listopadu

Na podzim nds uz tradi¢né cekd nejvétsi festival zaméteny pifmo na deskové hry. K dispozici bude vice nez 2000
her a kolem stovky turnajt. Prodejni stdnky hlavnich vydavateli pochopitelné nemohou chybét. Deskohrani
md jesté jedno velké plus — ,hermany*. To jsou lidickové ve Zlutych trickdch, které miZete zastavit, a oni vim

ochotné vysvétli jakoukoliv hru.

HRAtislava asi 9.—n. prosince § vystavisté Incheba, Bratislava

Hernf akce pofddand sdruzenim Ihrisko v rdmci pfedvano¢nich trhii. Velikosti a nabidkou her se miZe smé-
le rovnat Deskohrani, jen turnajti je o néco méné. M4 i své vlastni ,hermany”. Pokud jste z vychodni ¢dsti
republiky, nebo vdm (jako mné) ptijde idobi mezi Deskohranim a PragoFFestem pfili§ dlouhé, je to akce
pifesné pro vds. »

DeskoHRANTI. ¥ FoTo: deskohrani.cz HRATISLAVA. f FoTo: Facebook iHRYsko.sk
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tudovat jiz ted kalendaf na pfisti rok je ponékud brzy. Akce obvykle neni limitova-
na kapacitou rekrea¢niho stfediska, nevyzaduje koordinaci s padesiti zaméstnanymi
lidmi a vérni fanousci si na svou oblibenou udalost ¢as prosté udélaji. Tudiz i kdyz
se organizatoii pfedevsim velkych akci snaZi dat termin s dostate¢nym piedstihem,
¢ekaji obvykle na potvrzeni majitele mista, povoleni od policie, schvileni dovolené

a kdovi co vsechno dalsiho. Pfihlasovani na akci stejné malokdy bézi vic jak tii mésice pied za-

catkem, tak pro¢ ddvat zavazny termin jiz v lednu, Ze? Pfesto se tu pokusim shrnout alespon par

larpti a dfevaren, které stoji za pozornost.

Zima akcfm obecné nepfeje. Jednak je brzo tma, coz
zhoriuje bezpe¢nostni podminky boje, ,druhak® je
zima, takZe pod stan dostanete jen ty nejotrlejsi, , tfetak”
co kdyby napadl snih nebo pfislo ndledi, ,ctvrtak” je
zkouskové/pololeti... vymluv se najde spoustu. Jisté
je, Ze jindy Spinavi a zpocenf skfeti zalézaji do brlohd,

5
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oblékaji spolecensky sat a vénuji se bud shanéni nové
vybavy (v rdmci Sermifskych burz v Praze, Brné ¢i
Olomouci obvykle v bieznu), vyméné védomosti na rtiz-
nych festivalech a conech nebo dokonce ¢isté spolecen-
skému rejdéni na fantasy plesech (Brno 26. bfezna,
Praha, Olomouc ani Plzeri zatim termin nemaji).

17


http://www.qilip.cz/

LARPY VROCE2016 % WINGY

: Facebook Bitva Péti Arméd

BiTva PETI ARMAD. ¥ FoTO

Kdyz mrazy povoli, probird se fantazdk ze zimni-
ho spanku. Sezonu obvykle oteviraji méstské larpy,
které prece jen kladou mensi ndroky na pobyt venku.
Jednim z oblibenych témat je & svét Hlidek podle
Sergeje Lukanénka. Larp inspirovany témito knihami
bézi v Praze (neoficidlni béh 25. biezna — 17. dubna),
v Brné a dfive i v Plzni a v Pardubicich. Na prazském
béhu muizete potkat znacnou ¢ast té podivné party, co
vyseddvd na Veterdnovych piibézich.

V dubnu pak pfichdzi obdobi jednodennich
mensich bitev. Z prazskych akci stoji za zminku
napt. & Trnové kralovstvi (11. dubna), bitva ko-
lem 200 lidi v klasickém fantasy svété zmitaném
obcanskou valkou. Pfevlddajici rasou jsou lidé, ale
o své oblibené zmalované zradicky (elfové a trpasli-
ci na jedné strané, skieti na druhé) taky nepfijdete.
Pomérné jednoduchd pravidla i svét poskytuji dost
prostoru i inspirace k vlastn{ iniciativé a prostému
vyblbnuti se s me¢em v ruce.
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Kvéten a Cerven jsou ndsledné zasvéceny vikendov-
kdm — prosté v patek sbalite stan a pokud mozno uz
ze Skoly ¢i price vypadnete na vlak stdt se na dva dny
nékym dplné jinym. V tomto obdobif stoji za zminku

hned né&kolik akc{:

& Bj5A (3.—s5. Cervna)

Bitva péti armdd v Doksech, kterd je nejvétsi dievar-
nou u nds. Pokud touzite vyzkouset, jaké to je mané-
vrovat a fadit stohlavé armady uprostfed lesa ¢i drZet
dlouhou bojovou linii rameno na rameno se svymi
druhy, nenechte si ji ujit.

& Moravsky Pan prstend (1.—s3. ervence)
Zmifuji-li Bitvu péti armdd, neméla bych opome-
nout jeji moravskou obdobu... i kdyZ Morava je dale-
ko, a tudiz o této akci nemohu fict z vlastni zkusenosti
zhola nic.
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LARPYVROCE2016 % WINGY

TEUTOBURSKY LES. § FoTo: keny731131.1ajce.idnes.cz

& Azeroth (29. dubna — 1. kvétna)

Akce ze svéta Warcraftu na pomezi bitvy a svéta.
A tradi¢né piedevsim piehlidka poctivé vymakanych
kostymd. To pravé pro hracicky a zac¢inajici médni
ndvrhafe.

@ Libusin

Libusin je bitva, které do tohoto vy¢tu snad ani nepa-
tif. Jednd se totiZ o nejzndméjsi living history udalost
u nds a jako takova tudiz klade vysoké ndroky na vy-
baveni, ale i bojové schopnosti Gcastnikd. I kdyz se
nejednd piimo o rekonstrukci konkrétni uddlosti,
nutnost dodrzet historicky rimec je zde zfetelna.

No a pak pfichdzi doba prizdnin a dovolenych, kterd
poskytuje dost prostoru i vicedennim akcim. Zacatek
prazdnin patii tradi¢né & Zlenicim, jednomu z nej-
déle potadanych larpt typu svét u nds. K prelomu cer-
vence a srpna se pak pro mnohé neodmyslitelné poji

5
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@ Fantasy tdbor a & Kempy, které umoziiuji setkdni
vice ve stylu starych dobrych ,skautskych® tabort.

A prazdniny pak uzavird svét & Gotik, pofddany
na hradé To¢nik.

Podzimni ndvrat do $kol vynucuje opét nédvrat
k vikendovkdm menstho rdzu a opét se zhorsujicim
se pocasi k jednodenkdm, které ¢asto byvaji druhym
dilem jarnich akci.

Z typicky podzimnich akci bych chtéla zminit snad
jen & Apocalypse Weekend (23.—25. z4fi), ktery se,
jak ndzev napovidd, odehrdvd ve svété postizeném
zkdzou podobnou zombie ndkaze a ponékud netypic-
ky kombinuje airsoftové a mékéené dfevéné zbrané.
Jednd se o larp typu svét, pomalu ale jisté pfetvifeny
z pivodni bitvy.

Rok pak zcela uzavird & Teutobursky les (vzdy po-
sledni vikend roku). Tradi¢ni taZeni ffmské arméady
skrz les plny barbarti... Zvlastnosti této akce je, Ze je

vvs

naopak vzdy pldnovand do zimy a na snih se tési. &
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* KRAGH #*

dyz se zadivate pozorné na pravidla Draciho doupéte, mozna objevite n€kolik slabych
mist. Nékdo je nefesi, nékdo se je snazi fesit a nedaii se mu to, a nékdo je naopak
v feSeni dspésny. Nedavno jsme v questu u jednoho PJ narazili na jeden z téchto
problémi a zacali jsme ho fe§it na f6ru. Hlavni body naseho problému byly dva. Pocet

kroku za kolo a pocet ttoki. Prvni ze jmenovanych problému jsme fesili i v nasi skupince pii

hrani naZivo, druhym jsme se nezabyvali z divodi, které hned objasnim.

Dle pravidel mtize za jedno kolo postava, nehledé
na velikost, provést dvé akce. Vétsinou se jednd o néja-
ky zptisob dtoku, pohybu ¢i obrany. Nejprve se kouk-
neme na problém utoki, ktery ndm zabere mnohem
méné prostoru (a ¢asu).

Pouhé dva titoky za kolo?

Utoky mohou byt rtzné, ale stdle zdstdvd, ze po-

v/

kud nenf postava na vyssi drovni, m4 jen jeden ttok

za akci. JenZe i mélo trénovany vojék zvlddne zattocit
vicekrdt nez jednou béhem péti vtefin. Toto se viak
dd obhdjit vcelku snadno, pokud do tdtoku budeme
pocitat i ndsledné staZeni se zpatky do krytu a podob-
né. Proto jsme to ani zde, ani pii hrani naZivo nefesili.

Problém pohybu
Jiné to bylo s kroky. Krok se pocitd jako vzdalenost
na sousedni hex a jedno kolo trvd piiblizné deset

5
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vtefin... to vdZné miizu za jedno kolo udélat jen dva
kroky? Schvalné si to vyzkousejte a zjistite, kolik kro-
ka udélite béhem deseti vtefin. J4 kon¢im na néja-
kych patndcti, a to nejdu moc rychle. Toto je jedno
ze slabych mist, protoze znamend, Ze kroll (C) ujde
za stejny cas stejnou vzddlenost jako trpaslik (A).
A drak (E) jako mald krysa (Ao).

Reseni podle velikosti

Tento problém se dd vyfesit riznymi zptsoby. (Pokud
ho chcete fesit.) Jednim ze zptisobti je rozhodnout
podle velikosti: jeden krok za akci je zdklad a dle ve-
likosti se piicte pocet krokd. Pro tvora velikosti A se
pficte jeden krok, B si pfi¢te dva kroky a tak déle. Ao
bude mit stdle dva kroky za kolo, ale drak jich najed-
nou bude mit 12, coz uz je redlnéjsi.

Reseni podle pohyblivosti

Dalsf moznosti je zakomponovat pohyblivost. Podle
jeji velikosti se k jedné akci budou pricitat kroky na-
vic. To je o néco spravedlivéjsi nez piedchozi zpusob,
protoZe i néjaky maly tvor muzZe byt zna¢né rychly.
Napiiklad gepard bude rychlejsi nez medvéd, i kdyz
je mensi. Pohyblivost 1—5 pficte jeden krok, pohy-
blivost 6-10 dva kroky a opét to jde dil az po maxi-
madlni pohyblivost. V tomto zptisobu je jako bonus

JEN DVA KROKY? % KRAGH

zakomponovdno i aktudlni naloZeni postavy (resp.
tvora), a proto jsme se nakonec rozhodli pro tuto
variantu.

Ovsem pozor! Neni to tak snadné, jak by se mohlo
zdét. V tuto chvili je nutno omezit né&jakym zpuso-
bem pohyb za nepfatelské linie, protoze by se moh-
lo snadno podaftit, Ze byste se neustdle otdceli kolem
svého protivnika. Napiiklad se to dd vyfesit tim, Ze
v pifimém boji, kdyz bojujete nablizko proti protiv-
nikovi, budete mit stdle jen dva kroky, tak jak to je
v pravidlech.

fl co s obranou?

Poslednim problémem, ktery jsem zde ¢aste¢né na-
kousl, je obrana. Dle pravidel mite omezeny pocet
obran, pfi kterych muZete pouzivat zbrari. Ale kdyz
na vés vystfeli nékolik lucistnikd stojicich proti vaim
a vy mdte §tit, tak pfece $titem mtiZete zachytit vice
§ipu, neZ jen jeden — nebo ne? A stejné to je i s ttoky
na blizko. Toto jsme oetfili tim, Ze jsme zvysili pocet
obran se zbrani proti dtokiim zepfedu. Samoziejmé,
proti utoku zezadu vdm zbrail moc nepomuze, zvldst
kdyz bojujete s nékym pied vami, coz ziistava stile
stejné.

Tot ode mne vse, snad se nékdy v budoucnu do-
¢kate néjakého dalstho piispévku do naseho DM. &

2015
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pri¢
Ne¢

Sourt

Soutez

Préli jste si soutéz — a tak jsme pro Vis pfipravili zapeklitou hé-
danku. A nenf to hddanka ledajaki. Jejim feSenim je jméno jedné
z dusi na DarkAge. Kdo to je, to uZ musite z ndpovédy poznat
sami.

Svoji odpovéd miizete posilat na havrana Alkaran (kazdému
pocitdme jen jednu odpovéd). Prvni tfi, kdo hddanku vylusti, se
mohou té$it na odménu v Bodech zdzraki.

Jmeéno duse v sobé Cern nost,
kabatem z pefi se honosi.
V mésté dusi drzi jedno nej...,
na vysluni je mu hej.
Pod &isly, jez stejna jsou,
v kapi skryva tvaii svou.
V hrdinném zapoleni mnoha tvaf,
z oblohy jedna hvézda zlata zaii.
Jeji starsi sestry houfem prozradi,
kterak dlouho v mésté duse dli.

22
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HADANKA

hadanka

Oddil krollich bojovnikt se pravé vratil z loupezivého ndjezdu.
Velitel Krrk ale nenf spokojeny. Dva bojovnici od néj za okamzik
dostanou pofddné vycinéno. Poznite, ktef{ to budou, a pro¢?

‘[eyeadou 1a1y A J1pueIeZ AAJIQ TOUOY BU T[RUWOdEZ 113 B BUPS( O[S Id1UAOC(Og
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Cestyosudu

Zimu mrtvych: cesty osudu vanimdm jako multifunkéni
hru, a to protoZe se muize, ale také nemust, hrat koo-
perativné. V nekooperativni hie méte jesté kromé hlav-
niho cile jesté své vlastni tajné cile. Mohou byt kladné
(tedy Ze se snazite dodrzet hlavni cil a k tomu mate jes-
té néco malého) i zdporné (prosté jste zradce a chcete,
aby se kolonie mordlné rozpadla). Ostatni ale nevi, zda
mate jen podivny kladny tkol, nebo zda jste zradce.
Kazdy se musi chovat opatrné, protoze ve hfe je moz-
nost za pomoci hlasovani vylouc¢it hri¢e z komunity.

24

* PAVETTRA %

bloha byla zakalena jak oci staré Zeny. TakZe dalsi chladny den. Ven z kolonie se
nikomu nechtélo, ale protoze dochézely zasoby, bylo to nevyhnutelné. Z o¢i téch, co
se vydévali ven, planulo jediné: ,Jenom at to nejsem ji.*

Scénéit je vice a jsou rozdéleny podle ¢asu, takze se
muZete rozhodnout, zda hrit kritce, stfedné dlouho
nebo dlouho. Coz mi vyhovuje, protoze ne vzdy md
¢lovek ¢as travit néjakou tu hodinu nad hrou. Také je
na vybér odstupiiovand sloZitost a nechybf ani hard-
-core varianta. Ta je pro kooperativni hru povinna.
Samoziejmé ani nechybi motiva¢ni popis, jak k dané-
mu cili kolonie dosla.

Kazdé kolo musite fe$it néjakou krizi (nebo ji
podpotit, pokud jste zrddci), kterd je v komunité

5
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ZIMA MRTVYCH: CESTY OSUDU % PAVETTKA

FRISFEwRY

Vs coveACENT KRIZES

na spadnuti. Do toho madte jesté karty osudu. Ty si
lize hra¢ po pravici aktivniho hrace a sleduje, zda jsou
nebo nejsou splnény podminky na dané karté. Pokud
ano, pfecte ji, pokud ne, bez efektu ji odhodi.

To vase postavy, respektive skupinky (kazdy hra¢
md svou), nutf riskovat a vyddvat se do raznych lo-
kalit, jako je tfeba nemocnice, skola ¢i ¢erpaci stani-
ce, zdroverl ale nékdo musi zGstat a hlidat kolonii,
uklizet odpad ¢i stavét zdtarasy. Pokud postava vy-
rdzi ven, je tfeba si hodit, co se stane. To samé i po-
kud se rozhodne zabit zombii. MoZnosti jsou ¢tyfi.
Prvni: nic se nestane, druhd: jste zranéni, tfeti: mate
omrzliny (kaZdé kolo pfidavaji zranéni) nebo ¢tvrtd,
kdy je postava rovnou rozsipdna. U ¢tvrté moznosti
se poté ndkaza §iff na dalsf postavu, jejiz majitel poté
musi rozhodnout, zda ji odsoudi k zdniku, nebo zda
v ni vybi¢uje chut nevzdat to a bojovat. Pfi druhé
mozZnosti ale mdZe nastat situace, Ze se ndkaza zase
rozroste. TakZe to je vyborny zdklad pro roleplaying:
vZzit se do postavy a vést zhavou diskuzi, co se rozhod-
nou zbylé postavy udélat. Samozfejmé, jak uz to tak

+

@ Moznost kooperativni i nekooperativni hry.

& Moznost atmosférického hrani na plné pecky.
@ Jednoduchd pravidla oproti tfeba Arkhamu.
& Moznost urcit si doptedu délku hry dle
hlavniho cile.

5
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pii apokalypse byvd, mohou postavy ttocit i na sebe
navzdjem.

Hra mi nepfijde slozitd na pravidla, jen md vel-
mi mnoho moznosti, takze ¢lovék si musi déit pozor,
aby na né nezapomnél a po ukonceni tahu nelitoval.
Zajimavym prvkem je také to, Ze si na zacdtku hodite
kostkami, a tfm padem vidite, na jaké akce mate ndrok
a které prosté nezvlddnete. Také se mtiZete rozhodnout,
zda v daném kole bude kazda z postav vasi skupinky
néco délat, nebo jestli budou hrit pouze nékteré.

Hra je prostorové naro¢néjsi, ale dd se rizné seste-
lovat, protoZe jednotlivé karty lokacf jsou samostatné
aje na vds, jak si je po stole rozhazite.

Co na ni jesté fict? Bavi mé. Mdm rdda seridl
Walking Dead a situace ze hry jsou z néj jak vystfi-
zené. Nikdo nenf 100% hodny nebo zly, protoze si to
nemuze dovolit. Snaha najit néco konkrétntho mnoh-
dy nadéld vic hluku, nez ¢ehokoliv jiného, a stejné se
to nemusi podafit. Zabit zombii se zd4 jednoduché
a primitivni, ale i kdyZ uz to postava déld po x-té, stej-
né se to miize vymknout kontrole a pfinést smrt.

100 %

& Karty lokaci mohly byt z tvrdého papiru.

& Karty prohleddvani lokaci jsou odliSené jen dole
na lici, takZe je po hfe musite pozorné vytiidit. Kdyby
byl cely lic v ur¢ité barvé, slo by to 1épe.

& Zombik{ mohlo byt vic nez jen tii druhy.
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Star Wars: Sila se probouzi — recenze od Gunera

Origindlna trilégia (IV, V, VI) si ziskala svojich fand-
sikov a ti st teraz ochotni st na akykolvek film, ktory
bude z univerza Star Wars. Origindlna trilégia totiz
obsahovala kvalitny humor, hrdinov, ktory zachrariu-
ju svet a dych a srdce bertdce scény, ktoré rezonova-
li v hlavdch divdkov este dlho po vzhliadnuti filmu.
Samozrejme boli tam aj vesmirne lode, technolégie
na td dobu nevidané, mimozemstania, droidi a sibo-
je svetelnych mecov. Ale podla mria to, ¢o spravilo zo
Star Wars legendu, neboli technoldgie, ale uveritel-
né charaktery postdyv, ich tdzby, sny a temné zdkutia
duse. A episéda VII to vietko obsahuje!

Hrdinovia sa stretnd, pomézu si, trochu si vy-
menia nazory, ale nakoniec majui vsetci ten isty ciel.
Samozrejme kazdy md svoje dévody, ale do dobro-
druznych filmov sa to jednoducho hodji.

Pokusim sa vyhybat spoilerom ako to len pojde.
Ak ste si ale nepozerali ani trailer, tak radsej preskocte
nasledujtci odstavec.

Film je o tajnej misii pilota odboja Poa Damerona
(Oscar Isaac) a jeho oddaného droida BB-8. Pilota
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zajmu a droid musi pokracovat v svojej misii na pist-
nej planéte Jakku, kde ndjde zberacku odpadu Rey
(Daisy Ridley) a nakoniec aj Finna (John Boyega).
Stretnu sa ¢isto ndhodne (lebo sila to tak chcela).
Cielom tlohy je dostat droida spit k odboju a aby sa
im to podarilo, tak kam sa dostant? K najlepsej vete
z traileru, kde stary Han Solo (Harrison Ford) povie:
,Chewie, sme domal!“ (Snazil som sa aby to bolo ¢o
najmenej spoilerové, tak difam, Ze som vela nepre-
zradil, ale vSetko sa to dalo vy¢itat aj z trailerov a po-
pisu filmu na IMBD.)

No tak uz nebudem chodit okolo hortcej kage.
Tento film sa mi pacil a pdcil sa mi hlavne preto, Ze
tvorcovia sa rozhodli drzat striktne Star Wars univer-
za a len rozsirujd pévodnd story. Je to naozaj pokraco-
vanie VI diela ako sa patri.

Je tu sice pomerne dost odkazov na starsie filmy,
ale ak idete s niekym, kto tieto predchddzajice filmy
nevidel, nevadi. Je to natocené tak, Ze sice hovoria
o minulych dieloch, ale ni¢ z toho nie je délezité pre
zdpletku filmu. (Vicsinou ide o easter eggy.)

5
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Charaktery v tomto filme majd svoju vlastnd cestu
a ked' sa ich cesty prepoja, je to bdje¢né.

Co sa tyka hercov, tak casting dopadol nao-
zaj dobre. Mladd Daisy Ridleyovd sa naozaj hodif
na rolu hrdinky a je zaujimavé sledovat jej herecké
vykony. Boyega, ktory hrd Finna, pésobi velmi uve-
ritelne a jeho charakter zvlddol dokonale. Pocas fil-
mu si nemdzete pomdct a Uplne chdpete preco robi,
¢o robi. A pre starych harcovnikov, stary Han Solo
a Chewbacca sd opit spolu? No ¢o viac si priat.

Velmi zaujimavy je aj vyber hlavného zdpordka.
Ked som videl jeho tvar prvy krit, myslel som si, Ze
si robia prdel. Ale v kazdom pripade, ¢asom ste s nim
zacali sdcitit a v urcitych chvilach by ste mu najradsej
hodili kola¢ik a uvarili teplé kakavko. Zloduch, ktory
vyzerd ako neviniatko? Epické.

S efektami sa naozaj vyhrali. Aj pozemné aj letecké
suboje sa zdaju byt pomerne realistické, napiavé a z-
bavné. Kazd4d bojovd scéna vyzerd inak, vzdy sa odohra-
va v inej scenérif a choreografia stibojov je tiez ind. Urcite
vam nepride, ako keby ste sa divali stdle dookola na to isté.

5
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Su tajomstvd, ktoré zostdvaja skryté, histdria, ktord

treba preskimat. P4¢i sa mi, ako sa postupne rozvija
pravda a pri sledovani sa vim v hlave vytvdrajd mysli-
enky, ako to asi naozaj je.

No, ale aby som len nepisal aké je to dokonalé. Ako
niekto kto videl vietky diely, musim povedat, Ze vela
scén zo VII uz som v prenesenom vyzname videl v IV.
Pribehy aj situdcie si naozaj velmi podobné. Ob¢cas
som totizto mal pocit, Ze pozerdim scény z minulych
dielov natocené novymi hercami a povedal som si:
»Zasa? To td zl4 strana nevie vymysliet nie¢o nové, len
to vie zvacsit?*

Ak ste videli diely IV-VI, hodnotenie by som dal
8/10, hold je to krdsne, ale budete sa ¢udovat nad rov-
nakymi vecami ako vtedy.

Ak ste nevideli diely IV-VII, hodnotenie by som
dal 10/10. Je to ndvrat k starym ¢asom. Dobrd prica
Disney, nepokazil si to.

P.S.: Hudba je hustokrutépiisnd
(je to John Wiliams, tak ni¢ iné som

80 %

ani necakal.) »
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Star Wars: Sila se probouzi — recenze od Huldy
Rad bych se také podélil o par dojmti z novych Star

Wars. Nejsem sice filmovy kritik a rozhodné si nemy-
slim, Ze bych dokézal do nejpodrobnéjsich detaild vie
rozepsat, ale snad to bude stacit. Slibuji, Ze to bude
bez spoilerd. ;-) S kamarddy jsem navstivil 2D verzi
s titulky.

,Pred ddvnymi casy v predaleké galaxii...”

Nabéhly modré titulky na vesmirném podkla-
du a mohl jsem si odskrtnout prvni bod. Nostalgie.
Rychlé sezndmeni s déjem a hned se skocilo do prv-
ni akce. A pak dalsf akce, udychany cernoch, akce,
udychany ¢ernoch, akce... Chvilku se to tak opakuje
a pomalu za¢ind krystalizovat, pro koho je tenhle film
urcen pfedevsim — pro mladsi generaci.

Nemyslim si, Ze by snad neoslovil ty, co hltali pii-
vodnf trilogii, ale o¢ividné se tento dil snazil upoutat
ty, kteff o Hvézdnych vélkach vi jen to, Ze se tam md-
chd s mecem. To je na jednu stranu sice samozfejmé
dobfe, Ze se snazi zaujmout i jinou skupinu divik,
ale rozhodné to muize rozzlobit spoustu lidf z fad mi-
lovnik klasiky.
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Nastésti se brzy objevi Harrison Ford a rdzem je vse
piijemnéjsi, zndméjsi. Nasleduje typickd scéna v ga-
laktickém baru, kde se ukdze spousta mimozemstanti
a na okamzik to pfipomind starsi dily.

Jak jsem jiz naznacoval v Gvodu, ptipadd mi, Ze
akce je asi az pfilis. Stormtroopefi litaji pti zdsahu
blasterem, vybuchy, stli se ¢asto a samoziejmé pres-
né. To plati, ostatné jako v celé sérii, hlavné pro klada-
se. Ti treff Uplné viechno. Ale je pravda, Ze vesmirné
bitvy jsou zdbavné a graficky vyborné zvlddnuté.

O hereckych vykonech se toho moc fict neda.
Harrison Ford to tdhne, Carrie Fisher je v pohodé
a mladsf herci jsou takovi, no, normélni. Nevim, jak
jinak to nazvat. Nijak nevybocuji z fady. Snad jen
ptedstavitel Kylo Rena se mi moc nelibil. A jak pozna-
menala moje kamarddka: ,Vzdy, kdyzZ si sundal hel-
mu, tak mél vlasy jako vyfoukany! To je pfece blbost!*

Musim ale uznat, Ze scéna, kdy probiha obrovsky
proslov k celé armddé Stormtrooperti mé fakt dosta-
la. Vypada to iplné jako nacistické projevy a opravdu
to plisobi dobfe.
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K piibéhu se hlavné kvuli spoilerim nebudu vyjad-

fovat. Obcas tam je né&jakd nesrovnalost, at uz vétsi ¢i
mensi. A rozhodné se ned4 fict, Ze by cokoliv dokéza-
lo prekvapit. V podstaté je vie ocekdvané a nemuzZete
ocekdvat néjaky mind-blown okamzik.

Naslo se i par okamZikd, kdy se miZete i zasmat,
ale bylo jich mélo. Coz je $koda, potencidl k tomu byl
rozhodné vétsi... Nejvic jsem se ale smél poslednf asi
tak tfi minuty filmu, protoze vsichni védéli, ke komu
dojde, jenom prosté to schody musely byt tak stras-
né dlouhé! To byl i jediny okamzik filmu, ktery mne
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opravdu nudil. ProtoZe bylo jasné, Ze uZ se vlastné nic
nestane.

Nakonec bych jesté rdd pochvdlil hudbu, pro-
toZe ta byla jako vzdy skvéld. Na rtizné situace byla
ve viech pifpadech velmi citlivé vybrana ta sprévnd
melodie a moc se do dané scény hodila.

J& osobné bych se nebdl hodnotit tento film jako
dobry. Ur¢ité ma na dily Star Wars 1, 2 a 3, se starymi
se to nedd porovndvat. Pokud by se
na néj nékdo chtél jit podivat do kina, 75 %

N

urcité bych to doporudil.
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Star Wars: Sila se probouzi — recenze od Strangera
Sila se probouzi{ aneb nerdsky sen dostal svou podobu.
Snad kazdy fanousek Star Wars se tetelil radosti, kdyz
se dozvédél o natdceni Epizody I — piedstava, Ze se do-
zvime, jak vznikl Darth Vader, Impérium a jak to vlast-

né viechno bylo, nds naplriovala ur¢itym napétim.

A totéz se vlastné stalo i ted. Poté, co nds prequely
tak téZce zklamaly, at uz to byly scéndfe, herecké vyko-
ny nebo i piibéh jako takovy, tentokrat je Darth Vader
mrtvy a my se dostdvime do casti, kdy Impérium
padlo a Jediové pod vedenim Luka Skywalkera udr-
zuji mir v galaxii. Nebo ne?

Je velmi tézké psat recenzi a nevyzradit v ni vice,
nez bych chtél sam slyset. Zkusme to vzit tedy tak né-
jak od zacétku, abych vyzradil jen Gplné minimum.

Pokud by nékdo ocekdval poklidné casy v ga-
laxii, kterd si jisté ulevila po paddu Impéria, je hned
v tvodnich minutdch vyveden z omylu. Nevracime
se do Epizody I, ale spise do Epizody IV. Galaxie
a Republika si nedokézala s nové nabytou svobodou
poradit a ¢fm dél vétsi moc ziskdva Prvni fdd pod ve-
denfm temného Jediho Kylo Rena.
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Je to pravé Prvni fdd, ktery disponuje vojenskou silou,
a opét se proti nému postavi Odboj, ktery se snazi
pod zdstitou pozustatkd Republiky tento fad oslabit.
Nakolik se jim to daff, ndm film brzy ukdze. P¥ibéh
je tedy velmi podobny tomu, jaky zndme z viibec
prvnich Star Wars. A ani s postavami to nenf pfilis
jiné. Asi v8ichni uz vi, Ze se na scénu vraci oblibeny
Han Solo se svym chlupatym partidkem Chewbaccou.
Princezna Leia, tedy vlastné generdlka Leia, na sebe
také nenechdva dlouho ¢ekat a ndim uZ do pivodni
party chybi jen posledni ¢ldnek. Luke.

A je to pravé Luke, kolem kterého se cely piibéh
zatne rychle tocit. Pfemozitel temného padna zmizel
a Odboj ve snaze nalézt ho za kazdou cenu pfibird nové
¢leny, nase nové hrdiny Rey a Finna. K nim nemohu
pfili§ prozrazovat a vlastné ani nic moc dalstho k pfi-
béhu jako takovému, abych nékomu nespoileroval. :)

Odstupme tedy od piibéhu a zkusme zhodno-
tit film jako celek. J. J. Abrams ndm pfedstavil gala-
xii ve velmi temné dobé. Nanestésti se o této dobé
a o tom, pro¢ je svét v takovém stavu, dozviddme
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zalostné miélo. V prabéhu filmu zjistime, co se stalo

s novym fddem Jedi, ale co se vlastné stalo s ptlivod-
nim Odbojem a Republikou, ndm z{istdvd tabu.

Pokus zahrat na notu nostalgie se mu ov§em poda-
filna vybornou a pfi vstupu Harrisona Forda na scénu
mi piejel mrdz po zddech, piestoze jsem jiz z traileru
ddvno védél, Ze to ptijde. Na druhou stranu je oviem
nutné podotknout, Ze to filmu také mirné uskodilo.
Pravé Harrison Ford se svym charisma béhem oka-
mziku absolutné zastinil nového hrdinu Finna, jehoz
zahral John Boyega a ktery se z toho stinu aZ do konce
filmu nemél sanci dostat.

Pifjemnym piekvapenim je naopak silnd novd
hrdinka Rey v poddni Daisy Ridley. Charismaticka
a sympatickd mladd herecka je od pocdtku piibéhu
obklopend jistym tajemstvim, které se postupné za-
¢ind rozmotdvat jako klubko nité, ale jeho konec je
i po skoncenf filmu v nedohlednu. A to je dobfe!

A poslednim z trojice hlavnich novinek je sim Kylo
Ren, ztvirnény Adamem Driverem. Temny Jedi, kte-
ry stoji v ¢ele Prvniho fadu. Muz schovany za maskou
(stejné jako pied lety Darth Vader), ktery nezna sli-
tovani. A nutno dodat, Ze dokud na sob& masku m4,
jde z néj stejné jako z temného pdna upiimnd tcta. Ta
ovSem zcela zmizi, jakmile si masku sund4. BohuzZel.
Véfme ovsem, Ze to se do budoucna zlepsi. Do detailt
zabihat nemohu. :)

Pomalu se blizime k zdvéru kratké recenze, tak si
uz jen dovolim zhodnotit v rychlosti zbylé faktory
filmu.

Piibéh je velmi podobny tomu z Epizody IV, coz
svym zplisobem neni az takovy problém, ovsem
s vyhradou, kterou jsem nadnesl jiz vy$e — a to, Ze
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nevime, co se mezi epizodou VI a VII vlastné odehra-
lo. Pifjemné to ovSem utikd a hluchych momentt je
minimum.

Scenérie jsou skvélé a celkové kulisy snadno vtdh-
nou a zaujmou. Mirnym nedostatkem je pak ale mélo
informaci o tom, kde v galaxii se vlastné co odehrava.
Neékolik ndzva systémt dostaneme, ale pokud nékdo
doufal v né¢jakou zndmou planetu, bude zklaman.

A vlastné stejné zklamdni nastane i pro ty, ktef{
jsou po prequelech zvykli na perfektni souboje své-
telnych mecti. Nesmime pfi zhlédnuti filmu zapo-
menout na fakt, Ze Jediové neexistuji a vlastné jediny
zkuseny bojovnik se svételnym mecem je Kylo Ren.
Na coZ ov§em nanestésti nejspisi]. J. Abrams ke konci
filmu zapomnél.

ReZisér se nds nékolikrat pokusil piekvapit, ale
viechny tyto zddnlivé prekvapivé informace byly utlu-
meny laxni formou, kterou byly podény. Z4dného
»No, I AM your father” se zde nedockdme, pfestoze
nékterd fakta se takto tvafit nejspis méla.

Shrnuto, podtrzeno, ohodnotil bych nové Star
Wars tak na 7o %. Ur¢ité se nejednd o vylozené zkla-
mani, ale ani ofekdvani nenaplnil. Znalost pfedcho-
zich dild je naprostd nezbytnost, a pokud se pokusite
vzit na film nékoho, kdo neznd plivodni epizody
(IV-VI), tak vdm urcité nepodékuje. Nezbyvad nez
doufat, Ze stejné jako v ptivodni trilogii, i zde dojde
jesté ke zlep$eni v ndsledujicim dile, ktery je planovin
na rok 2017.

Pokud madte ale Star Wars v oblibé, a nemusite

70 %

ani tak moc jako jd, tak na film urcité
zajdéte. Skrytd hrozba byla jen jedna
a ta se zde neopakuje :) »
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Drahy Karle,

v posledni dobé na tebe casto myslim.

Asi je to rocnim obdobim, ale mdme tu v Knihovné
duchy. Jeden z nich se zdd pochdzet z minulosti.
Neustdle mi vyvoldvd v hlavnim sdle néjaké leduplné
vylevy z détstvi. Dalsi vyvoldvd vyjjevy vecee u néja-
kyich chlupatych obrovskych dvounohyjch tvorii a treti
se schoval do sklepa, kde vyhrozuje scénami prazdmyjch
polic a promrzljch chodeb.

Nevis, co s nimi?

Sneézi.

Ne, Ze by se tu snih prilis odlisoval od mlhy, kle-
sajici a stoupajici v chladnych pramenech kolem
oken a ne, ze by to nékoho kromé mne zajimalo, ale
v mnoha knihdch se popisuje ten cas, kdy si celyj svét
dd dvacet.
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% KANYAPI %

Stiechy se pokryji bilou zdplavou a okénka oranzové
sviti do predcasné noci. Opusténé holcicky skrtaji sir-
kami... ale to byl jiny piibéh. Jiny Zivot.

Ale dost nostalgie. To déld ta zima, svétlo svicek
a teplo krbu.

Kdyz je takové pocasi, lidi si moznd radsi sed-
nou k nové povidce nebo prectou pred spanim bdsel.
Po dlouhém cekdni tu konecné mdme Scarecrowovo
Témér  uvéritelné vyprdvéni Groma Retézovouse,
Doporuc to svyim trpaslikomilnym zndmym.

Do oddélent poezie zavital nds stary pitel, Holyan.
Ve mi, Ze stojf za to se tu za nim zastavit,

Vedle néj jesté tentokrdt najdes pergameny s bdasnémi
KiwiNky, Miyori a Eldnia.

Prikldddm néco mdlo, aby sis udélal predstavu.
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KRONIKAROVY DOPISY % IKANYAPI

Temér uveritelné vypraveni Groma Retézovouse

* SCARECROW X

[...] Holgi se opfel do silnych du-
bovych dvefi nejlepsi hospody tr-
paslického mésta Sladohradu. Uz
samotné dvefe hospody ,U Fotra“
byly skvostné zdobené, to, co viak
¢ekalo uvnitf, nechdvalo nové na-
vitévniky zirat v némém Gzasu.
Masivni stoly, kam aZ oko do-
hlédne. Cely prostor byl provonén
vinémi piva, vepiového a tabdku.
U nescetnych pip stdli trpaslici
a mistrovsky cepovali pivo za pi-
vem. Rddnd mira s pénou tak ako-
rat, aby zustala hezky na vousech.
Plné korbely putovaly rovnou
na podnosy v podobé kovovych
§titd. Ty byly poté rozndseny ma-
catymi trpaslicemi s mnohymi
pfednostmi i zadnostmi. No, ra-
dost pohledét. V rohu siné nechy-
bélo ani misto, kde urostli ogafi
otdceli rozné s prasaty nad ohném.
Mladik polkl a prelétl lokél po-
hledem. Celd hospoda byla pfe-
cpdna k prasknuti. Tak to vétsiné
Kamkoli
jste se posadili, nasli jste nékoho

trpaslikd  vyhovovalo.

na spole¢ny kus feci o tézbé, zabi-
jeni skietd, proradnosti elfd, pivé
¢i o pocasi.

Dosel az k majiteli, jemuz
pfed tydnem psal dopis. Trpaslik
zndmy jako Fotr se fadil mezi
nejproflaklejsi osobnosti celého
Sladohradu. Hospoda U Fotra na-
vic patfila ke Sladohradskym kul-

turnfm pamdtkdm, od nepaméti
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(a Ze trpaslickd pamét sahd preda-
leko) se vzdy dédila z otce, ¢i spise
Fotra, na syna.

,Dobrej,  3éfe. Holgi
Zulobrada, pfed tydnem jsem si

Jsem

u vas dopisem zamlouval jeden
stil na dnesni vecer.”

Fotr, trpaslik s jednim okem, je-
zatym prosedlym vousem, §dtkem
na hlavé a $ibalskou jiskrou si mla-
dika zamyslené zméfil. Jiz tak hlu-
boké vrasky se prohloubily. , Hrm!“
fekl a plivl na zem zeleny chrchel,

,vzadu v salénku, mladej.”

Holgi slusné podékoval a vy-
pravil se po kamenném schodisti
do patra, kde se nachdzela klid-
né&jsi mistnost se stoly a vlastnim
vycepem. Dostat se do salénku
nebylo nic levného, tato kratochvi-
le vysla Holgiho na tfi mési¢ni
mzdy, ale stdlo to za to. Jeho prv-
ni schizka s krdsnou Séjolindou
Mramorprstovou musela byt do-
konald. Mél v pldnu se ji vyznat
ze svych citti, coz byla v Zivoté tr-
paslika mimotddné dulezitd véc.

Mimotddné dulezitd véc v Zivoté
Holgiho Zulobrady se vsak ocitla
v ohroZeni. Na jeho zarezervova-
ném misté kdosi sedél. Stary bélo-
vlasy trpaslik nezaujaté pokufoval
dymku a popifjel pivo. Tabulka se
zdobnym ndpisem ,Rezervace
pro Holgiho Zulobradu® stila

nepovsimnuta hned vedle cizinco-
va tupldku. Holgi se oto¢il na paté
a vydal se zpét k Fotrovi.

»,Na mém misté sedi néjaky tr-
paslik,” ozndmil Fotrovi.

,Hrm?“ upfel na néj jednooky
svij pohled.

»,Na mé rezervaci,” zopakoval,
,nékdo tam sedi.”

Odpovédi mu byl podivny po-
hled, Fotr k nému nakonec dodal:
»No, tak to ho asi poslete pry¢.”

»A vy byste nemohl? Aha, tak
diky.”

R DNy

»Promirfite, promirite, pane,” klepal
Holgi prstem na cedulku rezervace.
Stary trpaslik na ni upfel nevéfic-
ny pohled. ,No toto...”

»Ano, je to tak, mdm tu dnes re-
zervaci, pane.”

»Hmm," vyfoukl stafik voravy
kout dymky nosem, ,tak ty jse§
Holgi Zulobrada? Znal jsem tvé-
ho tdtu. Dobrej chlap, je ho $koda,
synku.”

Holgi zamrkal. , A vy jste?”

,Grom Retézovous, téZ zvanej
Holobradek,” pfedstavil se trpas-
lik, odhaluje fadu protidlych zubt.

Holgi zakoulel o¢ima, mél pocit,
Ze ho omejou. On pravé vyhazuje
od stolu legendu. LEGENDU!!!

V celém Sladohradu i mimo
néj snad nebylo trpaslika, ktery
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by neslySel dZasnd vypravéni

o Grémovi a Diinegalovi z rodu
Retézovoust. O jejich hrdinskych
skutcich, velkych dobrodruzstvich
nebo ojejich pokladu, jehoZz rozsah
daleko presahoval i ty nejichylnéj-
81 predstavy, které mohli trpaslici
o pokladech mit.

Pifbéhy o tomto muzi slycha-
val jako dité spolu se sourozenci
od své babicky, kterd o téch dvou
mluvila s podivnym ruméncem
na tvifi a zasnénym pohledem.
A on ho ted vyhazuje od stolu!

Holgi se nacapal, Ze si nervézné
mne vousy. Grém tam stdle byl,
zvédavé na néj hledé¢l a bafal z dym-
ky. Mladik se nemél ke slovu, celd
tato situace jej piekvapila a uvedla
jej dorozpakd. Grom seusmdl. , Tak
ja uz ptjdu.” Dopil pivo. ,Ostatné
ti sedim na misté&, co?

,O, to ne.“ Holgi se probral

arychle se usadil naproti Gromovi.

»Nemusite spéchat, ji jen, Ze je
neslusné nékoho takhle vyhazo-
vat a navic,” podival se smérem
ke schodtim, ,md spole¢nost bez-
tak jesté nedorazila, klidné jesté
posedte.”

Pred trpasliky pfistdla dvé piva,
zrzavd dévecka, kterd je pfinesla,
se mile usmdla. Gréom s ismévem
podékoval, pohled upfen na jejf
nadity vystiih.

»Na zdravil“ zvolal. Holgi rych-
le chiiapl po tupldku a pfitukl si
s Grémem. Byl naprosto dojaty,
pravé si tukl s hrdinou svého dét-
stvi. Na chvilku nastalo pijavé ti-
cho, které pterusilo az Grémovo
hurénské ,aaah"“.

Lisdcky se po Holgim podival.
»A cotévedlo k tomu, Ze sistu za ty
nehordzny penize kupoval rezer-
vaci na stal? Dole se sedi a ob¢as
i pije zadarmo.”

,Mno, totiz,“ zalervenal se

Holgi, ,jd se tu dnes mdm se-
jit s jednou sle¢nou. Séjolindou
Mramorprstovou, je dcera vy-
znamného sochare.”

Groém pokyval hlavou. ,Aha.”

Oba se opét napili, tentokrat se
slova ujal Holgi, neodpustil by si,
kdyby se nezeptal. ,Je to pravda?
Vsechny ty piibéhy, co jsem o vis
slysel.”

»Inu, podle toho, co jsi slysel.”

Vypravéni na dlouhé vecery,
o vés a o Dunegalovi. Jak jste lovi-
li draka a obry, bojovali se skfety,
elfy a trolly...”

»No jo, zasmdl se Grém, ,s bra-
chou jsme toho spachali hodné.
Tteba si néco rdd poslechnes, nez
tva vyvolend dorazi?*

»Moc rad!”

R ¥

,Asi bude dobré
od zacdtku.” [...]

zacit pékné




®* KrwiNKA X

Tik, tak, tikaji hodiny,

otroci Casu, toho vlddce véeho,
on zabiji lidi a rozvraci rodiny,
nikdy neporazite ho.

Vlddne ndm vSem, viechny nds ziska,
kviili nému kazdy v§echno ztrati

aje mu jedno, jak moc se vam styskd,
co vezme, to uz nenavrati.

Cely nés Zivot je zdvod s nim jen,
zévod, co vzdycky vyhrél Cas.

Snazime se mu utéct den co den,
vime vsak, Ze jednou dohoni nés.

Kazdého donuti padnout na kolena,
kazdého donuti vzdit se jeho sile.

A kdyz pfijde Smrt, jeho vyvolend,
vezme vam ¢asu posledni chvile.
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Dulek v matraci

* HoLYAN %

Az jednou najde$ po mné jen dtlek v matraci
ja budu v chmelnicich

budu tam sdm a budu ¢ichat viini hliny

a krokti ddvno zesnulych.

Budu v chmelnicich leZet si ve stinu
a chybét mi budes jenom ty
jabudu ,svy k svému” a ,vrdna k vrang*

a pak ptijde dést.

Az jednou najde$ po mné jen dtlek v matraci
tak mé nehledej

béz tam, kde vi3, Ze mé najdes

jsem s tebou

ikdyz jsem v chmelnicich

jd a ma Cervend zem.
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Z questu 042. Potfel;y pro vampyry.



(ialerie na vas ceka

V élanku od Hruna jste se dozvédéli, ze Galerie brzy ote-

vie svoje brany i pro obrazky od dusi mésta Darkfige.

Zajimavych questil se zde odehrdva spousta a dusi, které

uméji kreslit, je také nepocitané — a proto se nezdrdhejte

a posilejte obrazky ze svych dobrodruzstvi. Chvilku sice

potkaji v Zapomenutém koutku, ale pak uz budou zdobit
stény Galerie hned v prvni mistnosti.
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