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Zbabe¢lci! Dopisy sice nedorazily, ale my
to s vami nevzdavame. I v ¢ervnu se dockate
sv¢ pravidelné porce DM ¢lanki. Po mén¢ za-
zivnych Givodech zminula vas ¢eka opravdové
cteni. Mytologicka i literarni sekce se poprvé
ukazi v plné sile. Zelenou dostala i dlouho za-
dand RPG rubrika, ktera startuje seridlem vé-
novany undergroundovym RPGckim.
Tradi¢né nechybi ani recenze, reportdz a srazy
a akce na nejblizsi dobu.

(Odlecnd Jest 12
Cteni na prdzdniny 13

ombiewalk 1
d 4

Stranky, které se (doufam) chystate Cist,
jsou na delsi dobu to posledni, co od nas uvi-
dite. Ne ze by mél Mirror problémy, naopak.
Vsechno je, jak ma byt, a my se téSime na
dlouh¢ a zaslouzené prazdniny: chystdme se
precist par pohadek chudym bahamskym
détem, zachranit svlij strom v brazilskych pra-
lesich, zavlazit kus australské divociny, pojme-
novat prvni rybku koralovych utesii... Zkratka
nacerpat nové sily a inspiraci, aby za dva meé-
sice bylo ¢im ptekvapit.

Matob

Do srpna daleko, tak ¢téte pomalu ;)
Nngeluss
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PAily Mirror

Yetni megasraz

PribliZzné v poloviné ¢ervence se bude konat vi-
kendova akce, na kterou se vétSina z nas tési cely rok
— velky letni sraz serveru DarkAge. Tentokrat se po-
tkame kousek od Jifina a stejné jako minulé roky
pripravujeme bohaty program. Pokud se snad teprve
rozhodujete, zda prijet, nebo jste jesté na Zadném
piredchozim srazu nebyli, nechte se navnadit touto
lehkou ochutnavkou toho, co nas ¢eka.

Ptijezd jednotlivych ucastnik ocekavame v pra-
béhu patecniho odpoledne. Oficialni uvitani tedy pro-
béhne nékdy vecer, souCasné s tim bude moznost
prihlasit se na jednotlivé turnaje, soutéze a hry. Také roz-
dame objednana tricka, narazime sudy a zbytek patec-
niho vecera ob&tujeme na oltat zdbavy a poznavani
novych tvari ;)

V sobotu se program rozeb¢hne naplno a pocitame
s tim, ze zazitky nabity den zakon¢ime velkou Zranici.
Mame prislibeného kance, kterého se pokusime béhem
odpoledne a vecera dozlatova upéci.

V nedéli dopoledne budeme rychle dohravat zby-
vajici turnaje, dojidat jidlo, dopijet piti, rozdavat ceny...
a pak uz uklizet a odjizdét :)

A co Ze se to na vas vlastné chysta?

Uz tradi¢né budeme mit volné k zaptijceni pfipra-
venou hromadu deskovych, karetnich a jinych spolecen-
skych her. Jejich kompletni seznam naleznete na
webovych strankach srazu a budou mezi nimi jak znamé

* flaky, tak i ne tolik provafené novinky. A pro ty z vas,

kteti by si ze srazu radi odvezli i n¢jakou
hodnotnou pamatku, mam dal$i dobrou
zpravu — stejné jako predchozi roky chys-
tame né€kolik turnajii ve vybranych hrach.

Vzhledem k tomu, Ze jsme server, ktery

se zajima hlavné¢ o RPG, dostane samoz-

fejmé prostor i tento druh her. Pokud jste se

| tedy zatim G&astnili zajimavych piib&hi jen

za pomoci svého internetového prohlizece,

nevahejte a piihlaste se na nékteré z vypsa-
nych dobrodruzstvi na Zivo.

Odpocinek i zabavu pak slibuje filmova
mistnost. K dispozici bude projektor i kvalitni
zvukova aparatura, takze bychom se opct méli
dockat solidnich uméleckych prozitkll. Program
se teprve tvofi, ale lze predpokladat, ze se bude
odvijet v duchu toho minulého (http://sraz.dar-
kage.cz/2007/kino.pdf).

Tésit se opét muzete na nekolik zajimavych
prednasek (popt. workshoptt), které vam rozsiti obzory.
Za vsechny mohu jmenovat kuptikladu pfednasku o pte-
kladech anime, chybét nebude ani tradi¢ni ,bilan¢ni‘ po-
vidani o tom, co se na DA za minuly rok povedlo, co ne
a co se chysta na rok pristi.

Nechystame se cely vikend jen tak prosedét, takze
je v planu vylet do nedalekého Jic¢ina za fotbalem a také
pro vas pripravujeme jeden specialni zazitek - patrani po
Rumcajzovée pokladu. Nékde v okoli naseho docasného
bydlisté bude skryt poklad nesmirné ceny (podle neove-
fenych povésti obsahuje vzacné likéry a pochutiny vseho
druhu). A ten (nebo ti), kdo ho objevi, ho mohu cely na
misté snist a vypit :)

Pokud vas Sance stravit ptijemny vikend ve spolec-
nosti kamaradt z DarkAge oslovila, prostudujte si blizsi
info na srazovém webu nebo se zapojte do planovani na
foru Tteti letni megasraz.

Zékladni udaje:

Datum konéni: 17. -19. 7. 2009
Misto: Ji¢in

Web: http://sraz.darkage.cz

DonSimon
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Mytologie

Sekce

Mayskd mytologie

Mesoamericky narod May?, ktery
obyval oblast poloostrova Yucatanu a
jeho okoli, proslul v modernim podve-
domi pfedevsim svoji vyspélosti, ktera
se v mnohém vyrovnala vyspélosti kul-
tury evropské. Od plné vyvinutého psa-
ného jazyka pfes fascinujici umélecké
vytvory az po nesmirn¢ exaktni matema-
ticky a astronomicky systém je mayska
civilizace podivuhodna a neni divu, Zze v
mnohych vzbuzuje zajem.

Mayska kultura, a predevs§im myto-
logie je dosud zastfena tajemstvim
mozna také proto, Ze nejstarSi pisemné
dochované myty pochazeji ze 16. stoleti,
ackoli vyvoj mayské civilizace dosahl
sveho vrcholu kolem 9. stoleti. Da se
predpokladat, ze tyto dokumenty jsou
stoletimi Gstniho vypravéni a neustalého
pozménovani pro potfeby vypravéce,
nepfesnym a mnohdy i vyrazné reduko-
vanym svédectvim o mayské vife — ne-
mluvé o tom, Ze k zapisu téchto mytd doslo az po
Spanélské invazi na Yucatan. Podobné tomu bylo se za-
znamem severskych mytd, ke kterému doslo az po chris-
tianizaci Skandinavie. Je tedy velice pravdépodobné, ze
v tomto procesu doslo k upravam obsahu ve snaze jej
zptijatelnit pro kiest'anskou obec.

vvvvvv

z mayské mytologie patii Popol Vuh, Kniha komunity
obsahujici pfedevsim mytus o stvoreni svéta a lidstva a
o vzniku Slunce a Mé&sice.

Podle Popol Vuh byli prvni lidé, které bohové stvo-
fili, nedokonali. Jejich téla, vymodelovana z hliny, ne-
byla schopna citli, pohybu ani feci. Kdyz si to bohové
uvédomili, zni€ili tyto polotovary. Ve snaze napravit
svou chybu se pokusili tito tfi bohové, dohromady zvani
,Srdce Nebes‘, vytesat lidi ze dfeva. Tato stvoieni sice
uméla mluvit, ale neméla v zilach krev a postradala dusi.
Stvofitelé ve vzteku rozstipali dalsi sviij omyl. Az treti
pokus se podafil, kdyz ,Pravé Lidi* vykonstruovali z ku-
kufi¢nych klasi.

Mnoho ze starych mayskych tradic a jejich nabo-
zenstvi zastava stale neprozkoumano a hlavné nepocho-
peno. Mayové, stejné¢ jako vétSina ostatnich
pred-modernich kultur véfili na tfi zakladni trovné exis-
tence - nebe, Zemi a podsveéti.

Zatimco nebe je doménou Kinich Ahau, boha
slunce, a Itzamny, tajemného boha stvotitele, podsvéti

vladli stafi bohové smrti a rozkladu. Mayové véftili, ze
noc¢ni nebe je oknem, které ukazuje nadptirozené bytosti,
bohy a mista a ve kterém se prolinaji vSechny tfi existu-
jici urovné. Zkoumali jejich konstelace a interpretovali
vyznamy pohybl hvézd v riznych ro¢nich dobach.

Maysky pantheon neni tak pfimocary jako tfeba
pantheon fecky. Reéti bohové mé&li kazdy presn& uréeno,
které sféfe zivota, svéta a ptirody ktery z nich vladne,
kdo je s kym ptibuzny atd. - ptiklady neni tfeba jmeno-
vat, fecké baje a povesti jsme museli ¢ist vSichni. U
Mayh je to jinak. Kazdy z boh sice je spfiznén s né¢ja-
kou oblasti a ma své distinktni aspekty, ale prave diky
nim splyvaji jeden v druhého a je téZké je rozeznat prave
proto, Ze zadny aspekt ani vlastnost nejsou unikatnimi a
jedine¢nymi poznavacimi znaky jednoho konkrétniho
boha. Neexistuje pfesné rozliSeni mezi zlym a dobrym
bohem a ne vzdy je ,dobry‘ tou obdivuhodnou vla-
stnosti.

Bohti a polobuizkt existuje v mayském pantheonu
nepfeberné mnozstvi a jenom maloktefi se v riznych
zdrojich vyskytuji pravideln€, nebo vice nez jednou ¢i
dvakrat. Na toto ma jisty vliv i mayska zavislost na
astronomii a astrologii a jejich spoléhani se na cykly. To,
co bylo vhodné v jednu dobu, se diky zménam na nebi
mohlo v pfistim obdobi stat nepfijatelnym. Proto je ne-
stalost v mayském naboZenstvi jednou z nejtypictéjsich
vlastnosti.

Cyklus zivota kukufice ptitom hraje centralni roli
v Mayském nabozenstvi. Proto také mayska kukufi¢na
bozstva jsou hlavnimi postavami pantheonu. V mayské
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ustni tradici je kukufice zosobnéna jako Zena, na rozdil
treba od ryze v jiho-vychodni Asii. Piesto se zda, ze ma-
yska predspanélska aristokracie preferovala personifi-
kaci kukufice jako muze. Zajimavé je, Ze zadny z téchto
tak dilezitych bohti nebo bohyii nema specifické jméno,
1épe feCeno zadny se nevyskytuje dostatecné pravidelné
aby bylo mozné o ném zjistit néco vic. Obecné se vSak
da fici, ze se témer vyluéné jedna o boha mladého, jehoz
vzhled byl povazovan za ideal télesné krasy, byl také
vzorem pro spolecenské chovani pro Maye klasického
obdobi.

Mayové verili v cyklicnost Casu, ritudly a slavnosti
byly velmi tizce spojeny s nebeskymi a zemskymi cykly,
které pozorovali a zapisovali do riznych kalendait.
Ukolem kné&zi bylo tyto zmény interpretovat a véitit z
nich vyhled do budoucnosti i minulosti, podle vztahti a
podobnosti s jiz existujicimi kalendari. Také bylo jejich
ukolem urcit, které ukony, obfady nebo bohy je vhodné
v nadchazejicim obdobi vzyvat a provadét. Mayoveé si
mysleli, Ze znat minulost znamena znat cyklické vlivy,
které pomahaji formovat soucasnost, a pomoci znalosti
vlivl, které utvaii pfitomnost, mohou pozorovat cy-
klické vlivy, které ovlivni budoucnost.

Mayové, stejné jako jiné stfedoamerické kultury,
praktikovali ritualy, soucasti kterych bylo obétovani. V
predspanélské dobé byla obétovana mensi zvirata jako
krocani, ryby nebo naptiklad jeleni maso. Pti zvlastnich
prilezitostech, mezi které mimo jiné patfilo tézké one-
mocnéni panovnika nebo kralovsky pohied, byli obéto-
vani i lidé. Pti jednom z hlavnich zplsobli obétovani
doty¢nému, jehoZz ruce a nohy byly znehybnény, knéz
roziizl hrudi kos a vyrval z n¢j jesté bijici srdce k uspo-
kojeni boht.

Mezi dalsi zptisoby patfily dekapitace, prostielent
Sipy, shozeni do propasti nebo stahnuti z kiize. Soucasti
mayskych tradic bylo také sebeobétovani, které provo-
zovali pfedevsim vysoce postaveni clenové spolecnosti
arodinni pfislusnici panovnika. Pti obfadech tohoto typu
se Ucastnici fezali na riznych ¢astech téla, od usnich
boltcii pres jazyky az po pohlavni organy, malymi, ale
velmi ostrymi nozi.

Bohuzel nemam dostatek prostoru vénovat se vsem
strankam fascinujici mayske kultury, protoze esej o nich
by nezabral kraticky ¢lanek do nadSeneckého Casopisu,
ale soubor knih. V tomto pojednani jsem se snazila podat
alespon ty nejzakladnéjsi a nejzajimavéjsi soucasti co
nejjednoduseji, ale zaroven tak, aby to laiky potésilo a
odborniky neurazilo. Doufam, ze aspon v nékom tenhle
¢lanek zanecha jiskru zajmu a ochoty hledat dal. Znovu
opakuji, Ze mnoho z dédictvi, které po sobé tato tajuplna
kultura zanechala, nebylo dostatecné prozkoumano a v
nekterych piipadech ani objeveno — mozna tyto objevy
¢ekaji na jednoho z vas.

Moire

PAily Mirror
Stripky 2 PA

_Juker- spanek Skodi vam i lidem ve vaSem okoli
Chriss- Nerozumim feci vaSeho kmene.

Supik- Az mi bude tak stodeset, pfijde Bih a
zmackne RESET .

Spinal - Ma3 aspoil néjakyho ... take by sa mi jeden
hodil...

Morna - Sem se jednou piedavkovala kofolou...
Nerstin - Jen mé prosim vas Setite, uZ mam sva léta

Nufen - ...Jdu si na brusku obrousit tuzku...

Chriss - Dneska k veceru zapatram, snad najdu
néco normalniho...

Xolaps - Sakra, jak mam uklizet, kdyz tady je ta-
kovej bordel.

Matob - Mala lama - taky lama!

Qarkbrother - nejlepsi je stejné bezdratova sprcha
Chucka norrise

Asiralien - Chuck Norris pali mravence lupou. V
noci.

Enefa - asi nejsem zenska. ..
Orcslayer - Hm, nutite mé premyslet, ale neva.

Xerstin - J& bych chtéla néco takovyho malyho vy-
kulenyho, co bych mohla drbat...

Matob - Diichodce je ¢lovek, jehoz poslanim
béhem zbytku zivota zabrdzdit co nejvice lidi
béhem vystupovani z MHD nebo cestou po scho-
dech v metru.

Meladyanne - Kiicet na papife moc nejde...
Vexar - Dredy fungujou jako airbag

Shey
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Nejspis ted’ kroutite hlavou nad nadpisem a tikate
si: "Co je to proboha za nazev?" Inu, spanilého rytife na
bilém koni, ktery by se hrdinné€ chopil dlouho planované
RPG rubriky, jsme v redakci zatim nenasli, a tak mi ne-
zbylo nez se tohoto nechténého ditéte ujmout sam.

Premyslel jsem, jestli bude lepsi ¢tenafe obohatit o
nazory na vécné nevytesené otazky svéta RPG, nebo jim
priblizit neéktery z proflaknutych RPG systémt. Trochu
to bolelo, a kdyz jsem si uvédomil, Ze originalita téchto
témat je veskrze nulova, po par vtefinach jsem ob¢ va-
rianty zavrhl a s pfemyslenim radé¢ji prestal. Nikdy mi
to nesvédcilo.

Mimochodem, pravé proflaknutd velkda RPGcka
jako drac¢ék, Shadowrun nebo Vampire jsou na internetu
nejvetsi problém. Ackoli je propaguje vétSina online
RPG servert, nékolika set strankovou piirucku si ma-
lokdo piecte. Slozitost hranych svétd je na webu jen
tézko obsahnutelna. Veskera herni filozofie se pak
smrskne na povrchni vidinu rasy, povoladni, klant...
Hraci dal hrdé€ prohlasuji, ze hraji dracak, Shadowrun i
Vampire, ale mysli pfitom obecné fantasy, sci-fi nebo
pribeh v ktzi nadlidské stviry, kterd jim piijde hrozné
cool. Hlavné ve svétech World of Darkness (Vampire)
je podobny ptistup zavrzenihodnym rouhacstvim, pro-
toze Uplné potird veskery hlubsi obsah, na némz WOD
stavi. Stejné jako hrdinu ned¢€la jeho kvér, myslenku
RPG nelze vtésnat do pouhého seznamu hernich arche-
typi.

Uspéchany a povrchni svét internetu propracované
hte nefandi. To je divod, pro¢ tu denné slychame zpro-
fanované pojmy jako RP (coz, mezi nami, viibec neni
hra bez pravidel, ale jen upfednostnéni hrané role pred
neobjektivni nahodou) i diivod, pro¢ se v RPG dné ob-
sahlejsi a slozitd RPGcka neobjevi. Na internetu spolé-
hame predevsim na vlastni fantasii a jakkoli promyslené
konvence zvenc¢i povazujeme za pfitéz. V pribehu si ce-
nime svobody a nevazanosti, rozvlekla pravidla proto
povazujeme za omezujici a nechténd. Znamé;jsi RPG se
tak dostavaji ipln€ mimo misu.

Sahneme tedy jinam - po ptiruckach, které v ob-
chodech nenajdete, a to ani jako podlozku pod polici.
Lezi az na pomysIiném RPG dné, kam se bézny smrtel-
nik malokdy dostane. Drtiva vétsina téchto hficek vznika
jako tzv. Indies - hry, jejichz ptivodcem je nezavisla
scéna.

Indies si oblibily minimalismus. Zpravidla vyja-
dfuji jen nékolik jednoduchych myslenek za pouziti
snadno a rychle pochopitelnych mechanismt a cilenych
zapletek. Pro ilustraci si poslouzime kratkym ptikladem:

V sobotu odpoledne se sejde parta studentikii. Staré
znamé RPG uz je neldaka a proto se rozhodli vymyslet

RPG

(5 dno

néco vlastniho. Kdja se vzdycky chtél stat rytirem, Mdja
by zas rada néjakou romantiku, Pdja je rozeny diplomat
a Aju zajimd jediné historie.

Ceho bude svédkem jejich potemnély podkrovni by-
tecek dnes? Vyberou zapletku, kterd vSechny jejich prani
spojuje. Namétem dobrodruzstvi budou napriklad Artu-
Sovske legendy. Kostky tentokrat nikdo nedonesl, takze
se bude hrat RP. Aby se podporila myslenka diplomacie
a mezilidskych vztahii, nebude uspéch postav vyhodno-
covat vypravec, ale ostatni hraci spolecnym hlasovanim.
Kazda postava si na zacatku definuje piivod a cil, kte-
rého hodla dosahnout, hlubsi charaktery se zformuji za
béhu. Nova Indie hra je na svéte.

Specificky ndmét a ne zcela konvencni feSeni
muzou a nemusi sednout. Nenechte se proto znechutit,
pokud vas prvnich par dilu RPG dna neoslovi. Na rozdil
od komer¢nich titulti podbizejicich se co nejvétsimu pu-
bliku (proto je vétSina pfirucek tak nesmysiné dlouhd)
si Indies své ptiznivce pecliveé vybiraji a na vasi notu
mohou naladit tfeba az v patem nebo i pozd¢j$im pokra-
¢ovani tohoto seridlu. Byla by Skoda tu chvili propas-
nout.

Netradi¢ni pfistupy, ve kterych si Indies doslova li-
buji, jsou pro internet jako délané. Setkdme se se spous-
tou bezkostkovych a RP systémii osvobozenych od
nadvlady Sestisténné nahody. Narazime i na ptirucky
umoznujici hrani bez ptipravy piibéhu i hernich postav
nebo bez vypravéce.

O minimalismu uz fe¢ byla, nékteré RPG jsou do-
konce tak kratké (1-2 strany), ze je mizeme bez prob-
[émt pridat jako Casopisovou pfilohu. Se zminkou o
ptiloze jsme se mimodek dostali k t€ nejveétsi vyhode.
zete bezplatné stahnout a beztrestné rozeslat svym hra-
¢im. Mate se tedy na co tesit.

Tolik k tivodu. Na pristé uz ceka néjaka ta namka.
Doufam, ze vas budouci dily RPG dna potési a Ze ale-
spon neékterym vnuknou pouzitelny herni napad. O to tu
pteci jde.

Nngeluss
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PAily Mirror

ﬂak psdt: sloh poprve...

Mame tu druhou ¢ast série o psani, ve které se bliz
podivame na zéklady femesIné stranky textu, konkrétné
na jednotlivé zptisoby jeho vystavby.

Tento a dalsi ¢lanky budu psat tak, aby se z nich
poucili i ti méné znali, tedy pokud mozno co nejpodrob-
néji a nejsrozumitelnéji. Je pravdépodobné, Ze ti zkuse-
néjsi z vas se noveého dozvi jenom malo nebo dokonce
nic — od téch naopak rad ptfijmu jejich nazory, pfipo-
minky a vlastni postiechy ohledné psani, protoze jak
znamo, nikdo vyjma Divace na DA neomylny neni.
Forum DAily Mirroru ¢eka na vaSe komentare. :)

Zakladem toho, aby se n&jaké dilo vibec dalo €ist,
je bezesporu jeho stylistickd uroven. Nepfijde jen tak,
¢lovek si ji musi ziskat — a bohuzel vibec neplati, ze
pokud jste méli ve Skole ze slohu jednicky, je vas fe-
meslny um bez jediné chyby. A protoze ani diim se ne-
stavi od stfechy, musime i tady zacit odspoda, tedy
slovni zasobou.

Jestlize mate zato, Ze zrovna ta vase za moc nestoji,
nepomuze vam prelouskat si slovnik. Recept je jediny:
Cist a psat, psat a Cist. Autor, ktery dovede pouzivat na-
priklad deset tisic slov, na tom bude, bez ohledu na ta-
lent, vzdycky lip nez ten, kdo ma rozsah jenom
polovicni. Druhou véci je to obsahlé penzum slov a vy-
razt aktivné pouzivat a ,vidét® mista, kde by se co hodilo
nebo kde co dfe, az z toho boli o¢i. Kazdému to zeza-
catku ptjde huf nebo lip, ale vSechno nakonec piijde
casem spolu s okiidlenou vypsanosti.

Pro ptiklad si mtizeme ukazat, jak asi takovy text
bude vypadat, je-li na tom autor se slovni zasobou
Spatné. Posud’te sami, Ze to zrovna za moc nestoji:

...PFi prestavce jsem zaslechl jsem smés zvukii.
Néco mi to pripominalo, ale nemohl jsem si vzpomenout,
Jestli jsem tyto zvuky uz nékdy slysel ¢i nikoli. Zvuky pri-

chazely od more, a to mé ¢im dal tim vic znepokojovalo.
V okoli mé chaty totiz neni Zadny pristav a veskeré lodé
spojencii nemaji povoleni cestovat az tak na sever. Poté
na chvili zvuky ustaly. Usoudil jsem, Ze to nejspis neslo
od more, ale Ze to bylo jenom stdado zvére. Za chvili jsem
uz na zadné zvuky nemyslel. Kdyz vtom se zacaly ozyvat
znovu! V tu chvili jsem si byl jisty, Ze zvuky jdou od
more. Jelikoz mam mnohé zkuSenosti na lodstvu, védel
Jjsem, Ze u pobrezi jich prave mnoho kotvi. Pomalu a tise
Jjsem se zacal pliZit se sekerou a lukem k pobrezi. Stromy
mi zakryvaly vyhled. Zvuky byly stale bliz a stale hlasi-
tejsi...

Opakovani slov a vyrazil je dost Casty neSvar i na
DA —tady je vidét, ze v hrani¢nim ptipad¢ to vazné moc

1*‘ hezky nevypada. Nékdy neni potieba znat hned deset sy-

nonym; piiklad mimo jiné ukazuje, Ze kolikrat staci pro-
sté zminény termin vypustit (¢tenafi to zkratka dojde,
nepodcenujte jeho inteligenci) nebo nahradit odpovida-
jicim zajmenem. A kdyz uz se vam bude zdat, Ze to jinak
nejde, Ze to lip napsat nedokazete, dejte textu cas — oby-
cejné se k nému za néjakou tu dobu vratite a zjistite, ze
feSeni vam lezelo piimo pfed nosem, popiipade tkvélo
v né¢em uplné jiném.

U sloves uz se maji véci trochu haf, tam jednoduse
musite vhodné alternativy znat a nékterym se vyhnete
jenom tézko. Malou utéchou miize byt, Ze vzacné vypa-
daji v riznych formach a ¢asech jinak; typickym piikla-
dem je byt. Je — neni — bylo.

Slovni zésoba je alfa a omega psani, at’ uz jste mi-
nimalisté, kteti kvétnaty projev nemaji v lasce, nebo se
snazite o co nejbohatsi sloh. Zkuste si jen tak k nckte-
rému ze slov v ukézce pfifadit tolik synonym, kolik vas
jich napadne. Cim vice, tim lépe.

Text lze v zasad¢ tvofit ttemi zédkladnimi zptisoby:
popisem, vypravénim a dialogem, kam osobné fadim i
vnitini monolog, na DA v podob¢é mnohdy tak popular-
nich kurzivovych pasazi s dusevnimi pochody postav.
Tento mésic se zastavime u prvnich dvou jmenovanych,
treti si i s priklady nechame na priste.

Popis a vypravéni maji n€které spole¢né rysy. Za-
prvé se u nich mnohem vyraznéji nez u ptimé feci a je-
jich sestficek projevi, kterak umite s textem pracovat —
kazda chybka, kazdé $patn€ pouzité slovo nebo spojeni
jsou tu vidét. Zadruhé funguji jako jakysi graf vaseho
slohového vyvoje; s dalSimi a dal§imi napsanymi stran-
kami si mizete nejen vy, ale i nezainteresovany clovek
vs§imat, jaky je vas pokrok. V neposledni fad¢ se navza-
jem velice Casto prolinaji. Mnohokrat narazite na vypra-
véni, které plynule pfechdzi v popis redlii, a samoziejmé
i naopak.

Okrajem se musim zminit je$té o jednom nebez-
peci: kopirovani jinych autorti, zejména téch (vami) ob-
libenych. Inspiraci po strance myslenky a napadu uz
jsem se zabyval v minulém dile a stejné je to i tady:
nikdo neoceni dal$iho vousatého kouzelnika s holi a
mluvicim vranikem, nicméné znalého ¢tenate taky moc
nenadchne louskat néco, co zdanlivé pfipomina mla-
dické pokusy dnes vytiibeného literata z regalti knihku-


www.darkage.cz

PDAily Mirror

pectvi.

Ze zkuSenosti se da fict, ze tenhle problém oby-
¢ejné neprichazi hned, ale spis casem, kdy se zacinajici
autor dostava z kategorie piSu-jako-kopyto o néco dal, a
neni zrovna lehké mu vzdorovat — mozna se stane, ze na
nepiijemnou podobnost s nékym jinym vas upozorni az
vasi vlastni kamaradi. Jediné, co se proti tomu dé ziejmée
délat, je dtisledné si hlidat svlij pokrok a drzet se stranou
od svych oblibencil (to jesté neznamena, ze byste je méli
prestat Cist). Lidé, ktefi vlastni vzor mezi profesionaly
nemaji, jsou pochopiteln¢ ve vyhod¢; rozhodné neplati,
ze tohle musi potkat kazdého. Spole¢né vlastnosti jsme
si vyjmenovali, takze se miizeme pustit dal.

Popis

Popisem miizeme vykreslit prakticky cokoli v
naSem dohledu, od lidi na ulici pfes zaclony v oknech
panelakii az po ryhy na stole, u kterého sedavame v hos-
pod€. Muze byt krajné objektivni, strohy a realisticky,
ale taky subjektivni az lyricky, snovy a surrealisticky.
Fantazii se meze nekladou. VEtSin€ z nas uz na stfedni
Skole cpali do hlavy, Ze popisy se rozdéluji dvéma zpt-
soby:

1) Objektivni x subjektivni

2) Prosty x odborny

Pro potieby beletrie Ize vyuzit vSechny, byt od-
borny se svou snahou o co nejvétsi presnost nebude ot-
loukanek nejspis jen u strohych realistti — prosté popisy
kladouci diiraz na nazornost prevladaji. Objektivni jsou
ty, které srozumitelnym a neutralnim zptisobem vykres-
luji jisty objekt nebo ¢innost. Subjektivni neboli citove
zabarvené jsou naopak zaujaté, nepiesné, podminéné au-
torovym vztahem k tomu ¢i onomu. Na zacatek si znovu
uvedeme ukazku toho, co ano a co ne:

,,Mohl by mi nekdo pomoct? * zeptal se bojovnik.
. Sam si tu ruku neobvazu.

Byl stredné vysoké postavy a byl obleceny v cerné
tunice bez rukavi, pod kterou meél blyskajici krouzky
krouzkového brnéni. V urovni pasu mél pas, na kterém
byl pripjaty mec a zahnuta dyka. Zeleny plast mu spadal
az ke kotnikum. Na nohou mél vysoké Snérovaci boty a
ve tvari zarostlé tmavym strnistem necitelny vyraz o to
vic podtrzeny zachmuienym pohledem tmave hnédych
ocl...

Popis prvotadé nesmi preskakovat paté pres devate,
ma mit svou urcitou strukturu. Od nejbliz§iho k nejvzda-
podstatnému. Prebihat od bot ke grimasam v obliceji
neni zrovna idedlni. Také je potieba urcita bohatost vy-
jadfovacich prostfedki — vSimnéte si, jak Casto se v
ukazce opakuji dvé obycejnd, snadno nahraditelna slo-
vesa.

V popisech se Casto vyskytuji ustalené obraty nebo
metafory. Neni to chyba, kolikrat se hodi, ale neni radno
to s nimi pfehanét; synekdochy a metonymie vyskakujici
zpoza kazdého druhého fadku jsou trochu moc. Vhodné
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pripodobnéni miize pridat na atmosfére, Spatné (nebo
prilis pouzivané) udéla presny opak.

Délka popisu a jeho obsah jsou pfimo zavislé na
dané situaci. V ptikladu se dovidame pfesné to, co je
nam, ¢tenaiim, momentalné k nicemu, ale to dulezité,
predné vse okolo poranéné ruky, uz ne.

Neplati, ze co je prili§ dlouhé, to je zaroven i
nudné; vzdy zalezi na tom, co se nam praveé hodi do
kramu. Pokud mame v imyslu zpomalit d&j, delsi popis
(ovsem opravnény!) neni na Skodu. Chceme-li udrzet
spad a tempo pii ,akci‘, je vhodné popsat jen to, co Cte-
nar bezprostedné potiebuje k pochopeni dalsich radki.
Popis s adekvatnim vyuzitim slovni zasoby a odpovida-
jici situaci — opét zasazeny do kontextu — mtize vypadat
napiiklad takto:

Nékde na prahu védomi a snii jsem zaslechl po-
sledni slova invokacniho napévu. Kdo by to zrovna ted’
sesilal? Za zady se mi ozval Samueliiv hlas:

,, Iohle uz neni jen tak, Dame. *

Tma pred myma ocima se pomalu rozjasnila. Pod
nohama se mi svijel polonahy vojak s vyvrzenymi vnitr-
nostmi, dalsich Sest plavalo na hladiné mélkého toku a
barvilo vodu doruda. Vydésené jsem se rozhlédl. Zbylych
osm muzil nebo spis to, co z nich ziistalo... vSude kolem.
Muz s tehotnou Zenou nabodnuty na urazeny pahyl vétve,
pobocnik s rukou utrzenou v rameni v predsmrtné ago-
nii.

,,Mohl jsem to nechat, dokud jsi nikoho nezabil.
Tohle uz nemuzu ututlat, brachu. Promin.

Na zavér kratké shrnuti vyse feceného: popisy se
musi drzet urcité konstrukce, po které ,lezou‘; mély by
vykreslovat to, co je pro povidku/text potieba, byt podle
toho pfiméfené kratké nebo dlouhé a nezabihat do de-
taild, které jsou Ctenafi k niCemu. Jenom malokdy
zrychli d&j a uspisi jeho vyvoj, ale jako urcité zklidnéni
a zpomaleni mohou, kdyz se to s nimi umi, fungovat
dobfe tim spis.

Vypravéni

Vypréaveéni slouzi ke zprosttedkovani toho, co pro-
bihalo nebo pravée probiha. Nez si k nému fekneme néco
vic, musime si udé€lat jasno v typech vypravéci. Zpo-
catku je lepsi nepfeskakovat od jednoho k druhému, text
pusobi zbyte¢né nesourodé a rozharané. [ u zkusengjsich
autord je to nékdy sazka do loterie. Vypravéce mizeme
rozdélit nasledovné:

1) Objektivni - nejtypictcjsi je pro realisty; je ne-
utralni, déni nekomentuje, plisobi jen jako svédek.
Nikdy nevi vic nez postavy, které sleduje.

2) Autorsky — do pozice vypravéce se stavi ten,
kdo ptibéh tvoti. Pasobi do jisté miry jako bih — vi
vSechno, Casto filozofuje sam se sebou i se Ctenafi, vy-
slovuje hypotetické otazky ohledné budouciho d¢je; na
rozdil od objektivniho vnasi do vypraveni osobitost vla-
stniho charakteru — maze byt cynicky, melancholicky a

podobné. Dovede mnohem snaz nez objektivni typ obe- *
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znamovat Ctenafe s pravidly svéta a doby.

3) Subjektivni — typicky pro ,,ich* formu, kdy je
vypraveéc sam aktérem piibéhu a mize d¢j dynamicky
ovliviiovat. Je nutné osobity a sviij. Vi jen to, co je mu
jako postave urCeno, ale jinak je pro né€j platné totéz, co
pro autorsky typ: hada se sam se sebou, poklada fec¢nické
otazky, vzpomina, odvolava se na v§echno mozné nebo
seznamuje Ctenaie se zakonitostmi vlastniho prostiedi.

Pomoci vypravéni miizeme déj notné uspisit, diky
piipadné osobitosti — neptipustné pro prvni, objektivni
typ — text rychleji plyne, ¢lovék se u néj bavi, az mize
ziskat dojem, ze se vSechno odbyva takiikajic jemu pied
o¢ima.

Nemusime se zamétovat jenom na pritomnost nebo
blizkou budoucnost; vypravéni se mlize retrospektivneé
pitvat i v tom, co bylo, a rozhodné neni tfeba jit pokazdé
do hloubky a cpat ctenafi pod nos, ze to bylo pfesn¢
takhle. Méné je neékdy vice - lidi kolikrat potési, Ze si
néco mohou podle ndznakd domyslet (byt’ Spatné; nikdo
netvrdi, Ze je na konci nelze Sokovat opaénym vyuste-
nim, nez predpokladali).

Neexistuje pravidlo, které by tikalo, ze i vypravéni
musi jit podle ur¢itého fadu. MiiZe se postupné vic a vic
brodit do minulosti, mtize osvétlovat déj na preskacku
nebo se vibec okovy ¢asu nemusi zabyvat (technika
P4asma); je to autoriv rajon pro experimentovani. Cim
odvaznéjsi ale budete, tim vétsi um je potieba, aby to
neskoncilo fiaskem. Je lepsi zacit tim jednodu$sim.

Vypravéni, predevsim je-li nam predkladano sub-
jektivnim nebo autorskym typem, rozhodn€ nemusi vy-
uzivat pouze ordinérni slovnik, ktery uci profesofi
cestiny na stfednich skolach. Tu se hodi argot, tam slang,
u ptibehu z pohledu ptistavniho rvace zase patti¢n¢ vul-
garni vyjadfovani. Ctenaf musi tomu, jak je d& pod-
avany, vetit. Jazykové prostfedky jsou zde Sirsi nez u
popisu, vypravéni dava autorovi do jisté miry kiidla —
prave tady mize reflektovat své vlastni nazory, moralni
pravidla, kritizovat chyby, které ten ¢i onen svét ma. Po-
dobnou prilezitost ma sice i u dialogii prostfednictvim
vlastnich postav, ale pouze do ur¢ité omezené miry.

Na DA je nejcastéjsim typem vypravéce subjek-
tivni; uvedu znovu dva piiklady. Nejdiiv tady mame ten
méné povedeny:

Kvuli informacim, které prinesli nasemu krali En-
tadovi 1. Spioni, jsme museli zaujmout obranné posta-
veni. Démoni pry uz dodelali svou pekelnou cinnost a
vali se primo na nas. Nastésti jsme tento zdasah cekali, a
tak mame dobré opevnéni, nejlepsi lucistniky na hrad-
bach, kterym stojim v Cele kviili mym vybornym bojovym
schopnostem, neuveritelné zrucnosti v zachdzeni s lukem
a mym bystrym oc¢im. Jsem nervozni. Snazim se to za-
maskovat neustalym prerovnavanim mych Sipu, ale i
presto na mne nekolik vojakii hledi se strachem ve tvari.
Misto toho, abych jim Sel prikladem, je jeste vice zner-

* voziuji. Nastésti akorat prichazi kral Entada L., aby pro-
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nesl svij proslov. Nemam ani naladu na to ho poslou-
chat. Stale jsem nervozni, ale vim, Ze jakmile skolim
prvniho ohavného Démona, nervozita ze mne okamzite
spadne a budu vzorem pro ostatni bojovniky.

Subjektivni typ ma za nasledek to, Ze se vypravéni
v textu Casto misi s klasickymi vnitinim monologem
postavy, a tak klade vétsi naroky na uvéfitelnost. Piiklad
vyse je Spatny nejen proto, ze postavy ,v mladi jsem byl
namysleny, ale az ted nemam chybu‘ jsou zoufale
nudné, nybrz i proto, zZe vypravécova osobitost stoji
struéné feceno za nic.

Ve vlastnich postojich, kterymi by subjektivni typ
tu a tam mél dé&j prokladat, se opakuje, neni nic¢im oje-
dinély nebo specificky a viibec nevyuziva svého poten-
cialu. Cteni neubih4 tak rychle, jak by mohlo, a pokud v
textu néco pobavi, nebude to ziejmé piivodnim autoro-
vym zdmérem.

Vypravec na par mistech vypadava ze svého jinak
sofistikovaného, az archaického slovniku, kdyz vyuziva
vyrazy a obraty vicemén¢ hovorové — napiiklad slovo
,akorat* tu pisobi jako pé&st na oko. Nijak oslniva slovni
zasoba Spatny dojem jenom dokresluje. Na opacné
stran¢ barikady mame trochu povedenéjsi pokus:

¢

Nicotna Sarvatka, posledni z ,velkych stietnuti
téhle valky, jak to vzletné odpadavalo z tlam panii gene-
ralii. Odbojny $lechtic, peclivé zahrabany ve své horami
chranéné baste, mohl pocitat dny do popravy. Jeho
konec zaplatilo krvi néco pres deset tisic muzii, z toho
dvé desitky bojovych carodéjii. Na kazdy pluk pripadali
tri, jeden na tisicovku vojaki. Bylo to mdlo, ale Kole-
gium udélalo kralovi dost velky ustupek, uz kdyz se uvo-
lilo sem vitbec nékoho poslat. Nejvyssi pro tuhle praci
vybrali tu nejvétsi spodinu — nds.

Tady je subjektivni typ vypravéce nesrovnatelné
Stédiejsi. Pouziva bohaty slovnik, neptimo vyjadiuje
vlastni nazory o minulosti a pravé probihajici situaci a
vyjadfuje se osobitym jazykem. Nevidime tu nic navic
— zadnou repetici postojui a vnitinich stavll ani nic po-
dobného. Vypravee se v d€ji pohybuje bez zbyte¢nych
zéadrheld nebo Sirokého opisovani nezajimavych fakt.

4
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Na zavér si také u vypravéni shrneme to podstatné:
je to na papir pienesena déjovost z pohledu jednoho ze
ti typl vypravéce. Otevira prostor pro projekcei vlastnich
stanovisek a nazord autora, je jeho hiistém ¢asovych i
jazykovych experimentii a zpisobem, jak piedkladat ¢te-
nari véci minulé, stavajici 1 budouci. D&j posouva do-
piedu a coby brzda prekotného vyvoje ptibéhu vam
nikdy neposlouzi.

S formou vyse zminénych prostiedkl se kazdy
musi popasovat sam. Samoziejme je potfeba text délit
do odstavct, aby se viibec dal ¢ist, a radit se v tom prak-
ticky neda. Nékdy mize odstavec piedstavovat jednu
vétu, jindy deset. Dfiv nebo pozdéji kazdy ziska cit a
bodl ,piedélu’ si bude v§imat sam od sebe.

Zpusoby podani popisu a vypravéni byste méli ,od-
meétovat® i podle toho, kdo vas ptibéh, quest nebo pos-
tavu bude Cist a posuzovat. Typického muze d&j
podavany prostfednictvim jemné, cudné a zplusobné
divky, jejiz svét je plny pentli¢ek, masli, sametu a mar-
cipanu, asi moc nenadchne. Podobn¢ tak béznou Zzenu
dvakrat nepotési sarkasticky vypraveéc brodici se potoky
krve a ulomky lidskych kosti v prostiedi, oproti kterému
je vale¢na zona néco jako détsky pisecek.

Pokud hodlate psat pro blize neuréené obecenstvo,
musite pocitat s tim, Ze podle vaseho stylu podavani in-
formaci se nejspi$ vymezi i vasi ptiznivei nebo odptirci.
Kdyz se ale nékomu nebude libit vas sloh, a to pouze
proto, ze je zrovna prili§ suchy, objektivni, subjektivni
a kdo vi, co jesté, mize byt problém stejné tak ve vas
(tam hledejte nejdiiv) jako ve vasich Ctenafich.

Za napravu stoji ty boty, kterych by se nemél do-
poustét nikdo — vidét popaté na tiech radcich to samé
slovo zkratka neni Zzadny med. Chyby tykajici se vaseho
pojeti si zaslouzi pozornost, zamysleni a otevienou de-
batu obou stran, ale ne zménu za kazdou cenu. Autoriv
denni chléb spociva i v tom, ze se jednoduse nezavdéci
vsem.

V piistim dile pomoci nazornych piikladi rozebe-
reme dialogy a podivame se i na alfu a omegu kazdého
pribéhu: postavy.

Pozn. aut.: nékteré z uvedenych ukazek jsou z dila
Historie elfti autora HellKiller. Cely text je k dohledani
na http://www.onlinehra.cz/blog/evolution/zajimavosti-
/2007/historie-elfove.html.

Jerilan

Srazy a akce

Srazy a akce

Conventicon

Praha, 28. - 30.8.

Dravy novacek v zaplavé Sedivéjicich contl. I tak
by se dal charakterizovat Conventicon. Jeho prava tvar
se sice ukaze a az zacatkem srpna, jedna se totiz o prvni
ro¢nik, ale o¢ekdvani smétuji vysoko. Uz to, Ze se orga-
nizace chopili zkuseni pardalové v Cele s Maelstromem,
prozrazuje, ze bude o co stat.

DarkAge na podobné akci samoziejmé nemuze
chybét. V sekei srazit uz Conventicon visi néjaky ten
tyden a jednou webovou tabulkou to pro nas rozhodné
nekonci. Poprvé v historii chystdme samostatnou pro-
gramovou linii, celodenni a mozna i celono¢ni zabavu.

Conventicon je Sance i pro vas. Poutava témata
prednasek a dobré napady viibec se v nasem programu
urcité uplatni. Pfedstavte nam svoji oblibenou hru nebo
s navstévniky odehrajte zajimavy oneshot ptibéh. Na
akce, jako je Conventicon, se nezapomind, a pokud se
stanete soucasti, nezapomene se ani na vas.

Fallout Madness

Mimori - Ceska Lipa, 24. -26.7.

Ne kazdého na LARPu uspokoji dfevény mecik a
par stfedovekych hlasek. Nékdo se dokaze odvazat, jen
kdyz v ruce drzi potadné Zelezo a na jazyku pievalova-
luje zasobu peprnych vyrazii z moderniho slangu. Prave
Fallout a jeho vyprahla pustina za obzorem blizké bu-
doucnosti je pro podobné lidi idedlnim mistem.

Tteti Fallout Madness je méstsky LARP. Zavede
vas hluboko do centra Denu znamého z Falloutu 2, kde
krom ostatnich hract potkate i ptivodni NPC piimo ze
hry. Co ve mésté zaZzijete, je jenom na vas.

Pisek by Night

Pisek, 12. - 16.8.

Pisek by Night je pokracovanim série upifich mést-
skych LARP, které nasi republiku vysavaji uz pékné
dlouho. No¢ni Pisek vas vtahne do tajemného prostiedi
supernaturall inspirovaného svétem World of Darkness.
A na scéné se neobjevi zdaleka jen krvelacni upifi. Po-
tkat mtizete animalni vlkodlaky, manipulativni magy i
fanatické lovce. Za vSechny si samoziejmé mizete i za-
hrat.

Pisek by Night poji temny piib¢h se silnou atmo-
sférou. Cilem potadateld je ucastniky pohltit a pomoct
jim ptekonat hranici mezi hracem a roli tak, aby se oboje
stalo jednim. Prijd’te se presvedcit, jak se to povede.

Nngeluss
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Oladimir Slechta - Qdlecnd lest

Poprvé jsem se o Vladimiru Slechtovi a jeho cyklu
Krvavé pohranici docetl (a doslechl) az v antologii Le-
gendy Ceské fantasy, jejiz recenzi jsem si vam dovolil
nabidnout v jednom ze starSich ¢isel Daily Mirroru. A
vzhledem k tomu, ze jeho povidka se Cetla skvéle, jsem
byl nucen usoudit, ze néco na tom Slechtovi je. Netrvalo
dlouho a odkladal jsem doc¢tené Krvavé pohranici a o
par dnii pozdé&ji i Sileny les a s chuti sahl po obsaznéjsi
Valecné lsti. ..

Valecna lest je, na rozdil od jinych titult z Krva-
vého pohranici, knihou povidkovou. Spole¢nym jmeno-
vatelem vSech povidek je vojak Roger Schnirega. Kniha
zacina zhruba pied dvacatym rokem jeho véku, kde se v
povidce Valecna lest zcela nedobrovolné stane velitelem
pevnosti Rudenrog a musi celit najezdu orkti vedenych
samotnym Temnym magem. Kazda dalsi povidka pied-
stavuje vyznamnou udalost v Rogerové zivoté — kapitan
Schnirega se predstavi jako zamilovany blazen jdouci
za hlasem svého srdce, velitel ochranného komanda die-
varské osady, ochrance a mstitel slabych a nepochope-
nych, neptili§ ambicidzni velitel a vladce mésta a v
posledni povidce nakonec jako Ctyficetilety otec rodiny,
kterou se snazi zaopatfit. Vyborna je zejména rozmani-
tost jednotlivych povidek — n€které jsou plné boje a
akce, n¢které jsou naopak pochmurné a tajuplné ladéné,
zajimavé je také stiidani méstského prostiedi s okrajo-
vymi vyspami civilizace a Gplnou divocinou.

Slechtiv styl je zvlastni (kritika asto v souvislosti
s nim hovoii o tzv. zalesacké fantasy) — prezentuje kla-
sickou fantasy plnou elft, orkd, ¢arodéjti a dalSich ryze
fantasknich bytosti, ale v pozadi nechdvéa magii a rizné
zvlastni schopnosti, aby na svétlo vytahl vlastné zcela
obycejné lidi s jejich slabostmi, pfednostmi a charakte-
rem. Kazdy ptib¢h predstavuje neékolik dobfe vykresle-
nych postav, které se nasledné objevi nebo jen mihnou i
v dal3ich Slechtovych dilech.

A zde je tfeba zminit dalii zajimavy rys Slechto-
vych dél - jejich komplexnost. Autor vytvofil fiktivni dé-
jiny Pohranic¢i a postupné je doplituje prostfednictvim
povidek a knih. To funguje prave diky jednotlivym pos-
tavam — zatimco v této knize je hlavnim hrdinou Roger
a potkéava spousty dalSich postav, v jinych knihach a po-
vidkach je vénovan prostor prave témto ,vedlej$im pos-
tavam‘, ¢imz muzeme zazit cast pfib¢hu ze dvou
ruznych pohledu.

Celkové lze tedy fici, ze Valecna lest neni viibec
Spatna kniha, na které si ,pochutnaji‘ zejména milovnici
klasické fantasy bez vEtsi miry nasili a magie, ovSem
mnohem vétsi kouzlo a smysl ziskava az v kontextu s
dalsimi povidkami a knihami z Krvavého pohranici (bo-

* huzel, n¢ktera dila jsou vyprodana, ale chysta se druhé

vydani). Zkratka — Valecna lest neni kniha pro kazdého
a rozhodn¢ neni tak masovym tahdkem, jako jsou dila
od Kulhanka nebo tieba Kopftiviv Asfalt. Asi nejschud-
né&jsi cestou by mohlo byt pro pfipadné Ctenate pokusit
se ulovit ve vodach internetu n¢kterou z povidek a vy-
zkouset, zda pravé vam Slechtiv styl sedne. Cena Slech-
tova dila ¢ini 230 korun a znatelnou nevyhodou knizky
je jeji ultramékka obalka (mné se podatilo ji brutalné po-
nicit po cca tiech dnech transportu v batohu, coz jiné
knizky ve stejnych podminkach vydrzely bez vaznéjsich
problémi).
Matob

VdICCLd AESL
Vladimir Slechtas®
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Titeratura

thni na prazdniny

Za dveimi jsou prazdniny, a tak jsem kromé ob-
vyklé recenze tentokrat pripravil i nékolik tipd, co si pre-
¢ist v dobé flakani a volna. Uz ted’ vam muzu zarudit,
ze bude prset vydatné a n¢jaka ta silngjsi knizka se vam
bude hodit!

Mate radi Miroslava
Zambocha? Tak v tom
pfipad¢ zajisté uvitate
zpravu, Ze se na pulty vra-
tilo nové vydani Lihné.
Pivodné dvojdilna kniha
je nyni spojena do jed-
noho pofadn¢ tlustého
Spalku (v cené kolem
340,-- K¢&) a opatfena
novou (bohuzel zase
trapné mékkou!) obalkou.
Samotny pifibéh je hutné akcni ¢teni, ve kterém proti
sob¢ valci americké tajné sluzby, Ceska mafie a jesté par
dal$ich frakci. Ptib¢h zpocatku trochu pfipomina Kul-
hanka oc¢esaného o cerny humor, druha polovina pak pfi-
nasi odklon do Gplné jinych vod a zajimavou pointu.

Dalsiho nového vydani se dockala i kniha St&pana
Koptivy Zabijeni. Kniha je to vskutku jednoducha: tiko-
lem hrdiny je vykostit jedenatficet lidi a zabranit tim Si-
feni tajné informace. Hlavni postava je tudiz piekvapivé
masovy vrah. Jinymi slovy jde o fezni¢inu protkanou
humorem tak ¢ernym, Ze vas z n¢j obCas ma tendenci
trefit §lak. Prodejni cena 195,-- K¢. Jesté si neodpustim
poznamku — Asfalt byl pfece jen o néco lepsi, ale i tak
Zabijeni nezklame.

Nyni jiz sahnu do novi-
nek star$iho data, které jsou
vsak k dostani v kazdém vét-
§im knihkupectvi a o kterych
si myslim, Ze zasluhuji pozor-
nost.

Krokem vedle rozhodné
nebude jakakoliv kniha Se-
rgeje Lukjanénka. VétSina z
vas uz urcité precetla vSechny
mozné knihy s nazvem Hlidka. Hlidky nejsou $patné,
spis jen proflaklé. Pomérné zajimavou alternativou jsou
vSak cyberpunkova Lziva zrdcadla a jeho pokracovani
Bludisté odrazi. Jedna se o zajimavou knizku o lidech
zijicich ve virtualni realité a virtualni realitou — je to
hodné ¢tivé zamysleni o prolindni realného a virtualniho
zivota, o virtudlnim randéni a kriminalité, to vSe zaba-
lené v lehce filozofickém, zadumaném havu.

Dalsi dilka od Lukjanénka, ktera mam zmapovana,
jsou Spektrum, pojednavajici o zahadném zmizeni
mladé divky a jejim hledani galaktickym detektivem (sa-
moziejme s prislusnym filozofickym podtextem zamys-
leni), a novéjsi véc nazvana Nanecisto o strazci bran do
paralelnich svétl (a ani zde nechybi ona potiebna kapka
mozkolamného piemitani). Nevyhodou téchto tituld je
jejich pomérné vysoka cena - zhruba 290,-- K¢ za knihu.

Od oblasti cyberpunku se plynule pteklopime do
zanru new weird. Zde bych vasi pozornosti doporuéil li-
terata s exotickym jménem China Miéville a jeho knihy.
Za zminku stoji kuptikladu Kral krysa, ktery kloubi kla-
sickou legendu o Krysafi s undergroundem moderniho
Londyna a houseovou kulturou (cca 220,-- K¢). Dilko
tak trochu pfipomina Neila Gaimana a jeho Nikdykde.

' Dalsimi zajimavymi
knihami téhoz autora jsou
i Nadrazi Perdido a Jizva
(v cené kolem 260,-- K¢).
A kdyz uz jsme se otfeli o
Gaimana, skute¢né pre-
; myslivym povaham dopo-

o ru¢im jeho Americké
neil g Bulk:h18 bohy. Oviem pozor -
\ opravdu nejde o lehké a

konzumni ¢tivo!

A abyste netekli, Ze jsem se naprosto vyhnul fan-
tasy, sahnu i do tohoto zanru. Pomérné slusnym se mi
jevi napiiklad sbornik Legie nesmrtelnych, ktery pfinasi
mix fantasy povidek z ¢eskych a slovenskych luhti a
hajt spolu se zahrani¢nimi autory a obsahuje piibéhy ze
znamych cykli (350,-- K¢). Dobrou volbou je i sbornik
povidek méstské fantasy Pod koc¢ic¢imi hlavami (350,--
K¢), tentokrat v rezii znamych ¢eskoslovenskych autort.
A do tietice sbornik — Cas psancti (330 ,-- K&). Opét se
jedna o ¢eskoslovensky projekt s povidkami o vydédén-
cich spolecnosti, to vSe rozdelené do tfi casovych rovin
— minulosti, souc¢asnosti a budoucnosti - se zastoupenim
ptrednich ceskych autord.

Snad vas néktera z knih zaujme (pro podrobnéjsi
informace si klidn¢ napisté na redakéni mejl) a piijemné
si poctete. Bezva prazdniny pieje Matob.

Matob
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g)ombiewa[k

16. kvéten 2009 byl pro vétSinu lidi obycejna so-
bota. Ne tak pro hrubym odhadem sedmistovku nad-
Senct, ktefi se pied patou hodinou odpoledne sesli na
Staroméstském nameésti. Japonsti turisté na notnou chvili
ptestali obdivovat pamatky stovézaté maticky a hlidat si
svoje pen¢zenky — mnohem zajimavéjsim objektem pro
fotografovani se stala rostouci banda portiznu zkrasle-
nych individui s omezenymi motorickymi schopnostmi
a ponckud stereotypnim slovnikem.

Vita vas Zombiewalk, v Praze uz podruhé.

Zombiewalk je pro mé jedine¢na piileZitost,
jak se uvolnit a odreagovat od témét kazdodenniho
stresu ze Skoly. Letosni ro¢nik jsem si za sebe uzil
vice nez loni, ale pokud bych mél mluvit o akci
jako celku, tak mé letos mirn¢ zklamala. Lidé az
prilis ¢asto vystupovali ze své role a tempo, které
pfi chizi nasadili, se chodicim mrtvolam nijak
zvlast’ neblizilo.

Na druhou stranu afterparty, ktera se konala
v malém klubu kousek od Prasné Brany, méla
uzasnou atmosféru a vybér kapel byl téz vyborny.
P1isti rok, pokud mi v tom nic nezabrani, se urcité
opét zucCastnim.

Sirall

Na tvod bych mél upfesnit, co to ten Zombiewalk
vlastné je. Jde o svérazny druh protestu proti vS§eobjima-
jicimu konzumu. Organizatofi se pokouseji upozornit na
to, ze zombici, ktefi se v riznych méstech svéta — jme-
novit¢ naptiklad Toronto, San Francisco a Vancouver —
plouzili ulicemi, se zas tak nelisi od lidi, které mizeme
potkavat kazdy den.

Znudéni, unaveni, lhostejni, pfipraveni sednout si
k televizi nebo internetu a nechat si vymyvat hlavy pa-
sivni zabavou a zistat u toho, ze zakladni fyziologické
potieby jsou vse, o co ¢lovek musi stat. Proti tomu Zom-

Pfiznavam se. Jako mrtvola se citim skv¢le.
Moje morbidni ja si v privodu vylozené libuje.
Uzké ulicky plné fotografujicich turistd mi silng
pfipominaji cervené VIP koberce. Nejspi$ na tom
néco bude, on totiz Hollywood je také plny vy¢pe-
lych hvézd. Clovék se jednou za ¢as odvéazat musi
a Zombiewalk je zkratka skvela prilezitost.

Mimochodem, od minulého roku ptibylo
mrtvol na trovni. [ kdyz mému zebfticku stale vé-
vodi rozpadajici se Jezi§ z minula, madm pocit, Ze
na letoSnim walku se hnilo mnohem dustojné;ji.

Nngeluss

biewalk broji — i realita miize byt nevSedni, z4jmy ori-
ginalni a aktivni, Zivot pestiejsi.

Cely pochod m¢l oficialn¢ zacit v pét hodin odpo-
ledne, ale jak to byva, nic nevychazi presn¢ podle planu,
a tak se par pomalejsich kreatur pfipojilo k davu s men-
$im zpozdénim. K vidéni byla pestra plejada vseho mo-
zného: nechybéli farmari s obligatnimi krumpaci,
motykami a lopatami, dostavilo se i n€kolik nestarnou-
cich sestficek a v davu jsme dokonce zahlédli jednoho
vkusné¢ upraveného domaciho mazlicka.

Nékteré ,kostymy* byly odflaknuté, zato jiné se
pysnily smyslem pro originalitu a detail; jednim z
vrcholnych kouskl byla trojice slecen, které¢ se nevahaly
vSechny ,narazit‘ na jednu ty¢ a pochodovat vSude po-
spolu. Bohuzel ne v§echny zombie se drzely danych roli
a Casto z nich vypadavaly — po cesté jsme potkavali
mrtvolné tvare ve volném vychazkovém tempu a dru-
zném hovoru. Takovych nastésti nebylo pfili§ a vétSina
nezapominala, Ze par vrstev make-upu znamena docasné
odpojit artikulovanou fe¢ a vybavit se pfimétenou sko-
liézou patete.

Akce se samoziejmé ucastnila 1 pocetna suita z
DarkAge — obzvlast povedeni byli Sirall, ktery zarputile
odmital vystoupit ze své role (ackoli pfes ten umny pred-
kus asi ani mluvit nemohl), a Tortor, jehoz vzhled nam
vSem piipominal Mozarta, jak by byval vypadal, kdyby
zaklepal backorami v deseti letech. Mezi dalsi relikvie
patfili Lutus s az pfili§ mirumilovnym vyrazem (nebaly
se ho dokonce ani pfitomné chodici stromy), Angeluss
s grimasou utecence z psychiatrické 1éCebny, Morna,
Alissea a Nehvizdek s neodolatelnou umélou krvi ve
vlasech.

Cely privod frene-
ticky obihali fotografu-
jici jednotlivei, mezi
nimi i nam dobfe znamy
Reziel, a dokumentovali,
div ze se jim z jejich
aparatii nekoufilo. Nohy
si protahli vic nez slusné
— procesi bylo vinou ne-
zodpovédnych (tedy pfi-
li§ rychlych) jedinct
roztrhané malem po celé
délce trasy.

Davu vévodil jeden z potadatelt, Silver, ktery s
upravou zevnéjsku rozhodné neztistal oproti svym ovec-
kam pozadu — s naptl cernym a naptl bilym oblic¢ejem,
cylindrem, holi a v dlouhém kabatu ptipominal Harle-
kyna.
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Prvniho ro¢niku jsem se nezti¢astnila, a proto
nemohu srovnavat. Z fotek mohu ale potvrdit, ze
letosni iCast zombikd byla vétsi a pestiejsi. Potkala
jsem i n&kolik zahradniki, Cervenou Karkulku a
dokonce Stfihorukého Edwarda, ktery vypadal
opravdu skute¢né (doty¢ny si s piipravou kostymu
dal urcite velikou praci a popravdé feceno bych ho
nechtéla potkat nékde v temné ulicce :D). Pochod
jako takovy byl zajimavy, i kdyZz se nékteti necho-
vali jako spravni zombici (to znamena pomala
chiize, slintani, popf. plazeni se po zemi a zom-
backa mluva — mruceni, huceni, hykani :D). N¢-
které reakce ptihlizejicich turistd staly opravdu za
to ... bylo se ¢eho bat. Bylo zde par blazinkd, kteti
plivali po pfihlizejicich umélou krev.

Muj celkovy dojem z akce? Bylo to pékné.
Najde se i par nedostatki, tfeba ze byl pouze jeden
sttil na registrovani, nebyly zde zadné kabinky na
prevleceni a doladéni prevlek, jinak snad vice pfi-
pominek nemam. T€Sim se na dalsi roc¢nik a do-
ufam, ze bude vétsi tcast z fad DA. A uz staci jen

dodat: Braaains!!!

Morna

Na konci letosniho walku, u sochy svatého Vac-
lava, se vSichni zombici tthledné poskladali kolem pod-
stavce (vyvoleni vystoupali i na né&j), nékolikrat
zapozovali pro hyperaktivni fotografy a zavrsili celou
akci vystavenim transparentu. Rekord akce podle pted-
béznych odhadt padl a hromadné skandovani podle toho
vypadalo — citlivéj§im povaham mohlo zvonit v usich
jesté dlouho poté, co se nali¢ena banda odporoucela na
after party do klubu Chapeau Rouge.

A jaké je tedy resumé? Pokud vidite souc¢asnou
spolecnost podobné jako organizatofi nebo se chcete jen
tak odreagovat, tu a tam spadnout na zem a désit zvé-
davé turisty, nevahejte a pridejte se pristi rok k nam. Za
tu podivanou a zébavu to rozhodné¢ stoji.

Brains.

Blizsi informace o celé akci naleznete na strankach
www.zombiewalk.cz.

Jerilan

Reportdsz

Strana 15

e


www.zombiewalk.cz

