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Mlhy megéée
»Co si nepamatujy, to se
nestalo.” Pfesné tuhle frazi
pouZivd jeden mij zndmy
velice Easto, a i pfesto, Ze
bych ji v tuto chvili pouzil réd
také, to z mnoha diovodi neni
mozné. ProtoZe ono se to
stalo. Ve se odehrélo béhem
jednoho &ervencového viken-
du, uprostied krésné prirody,
nedaleko Jiéina...

Uz je to tady! Uz zitra! To byla
myslenka, kterd mé provdzela celym
¢tvrte¢nim dnem. To, na co jsem

se t&il, bylo za humny. Zbyvalo

jen jediné: sbalit si par nutnych
véci, nékolik lahvi s ¢irou tekuti-
nou (neplést s vodou) a prezit patek
v praci. Vsechny tii body se podafilo
splnit na jednicku, ani jsem se
nenadél a uZ jsem si to Stradoval

po Hlavnim nadrazi v Praze.
Stadila chvile pdtrani, jeden tele-
fondt a skupina spolucestujicich
vikingt byla objevena v prilehlém
restaura¢nim zafizeni. Po nakupu
hromadné jizdenky jsme se vsichni
presunuli do vlaku a zac¢al jeden
velky mejdan.

Cesta to byla vic nez Gzasnd.

Padla prvni ldhev s ¢irou tekutinou
(neplést s vodou) a nacala se plastova
lahev s hnédou tekutinou (neplést

s ¢ajem). Cas rychle ubthal a kde se
vzalo, tu se vzalo, objevilo se za okny
jicinské nddrazi. Zde jsme méli
¢ekat na odvoz v podobé skvélého

a ochotného Winitara. Ten také
zéhy dorazil, naplnil sviij automobil
polovinou vikingti a s pislibem
brzkého ndvratu nds odeslal

do nddrazni restaurace, kam jsme se
zbytkem okamzité vyrazili, protoze
vedeni se co? Nemd odmlouvat.

Jak Winitar slibil, tak se stalo.
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O nekolik piv pozdéji byl zpét

a my mohli pokracovat v cesté

do hlavnich ubikaci. Ndsledovalo
obrovské vitini a objimdni. Nekteri
lidé se znali pouze z internetu, ale
necinilo jim Zddny problém padnout
druhému do niruce nebo ho

i pratelsky polibit.

Po oficidlnim zahdjent, kde jsme

se dozvédeli z Gst DonaSimona

pér zékladnich pravidel, uz nic
nebrénilo tomu, aby si kazdy nasel
zébavu dle svého gusta. Nékdo
zautodil na stolovky a karty, jini
zajali kuchyn s pipou, dalsi pro-
hldsili za své hdjemstvi promitirnu
a nekeerd, tak jako jd, po nekolika
mélo hodinich podlehli dlouhé
cesté a vydali se do fiSe snt. Sobota,
nejndro¢néjsi den megasrazu, jak

se ukdzalo pozdéji, na nds teprve
cekala.

Do sobotniho rdna mé, zdaleka

ne jediného, z postele vyprova-
zelo fiktivni zvife, ne nepodobné
predchidci ¢lovéka. Po nekolika
chvilich v kuchyni byly vsak potize
zazehndny a sobota mohla udefit

v plné sile.

Pazinka:

»Skvély sraz, ze kterého jsem si
odvezla hfejivy pocit u srdicka,
spoustu péknych vzpominek,
hodné novych zndmych a jednoho
opravdu dobrého kamarada, a ti se
hledaji velmi tézko, proto si toho

nesmirné cenim.

... A pak jsem si odvezla jesté
jednu prohranou sdzku, takze
budu muset jedné osobé pristi

rok polibit boty, protoze jsem tak '
hloupd, ze se vsdzim, ale kdyz jsenr
to fekla, tak to holt budu muset

dodrzet...” ?)

Andoras:

»-Mn¢ se na megaci asi nejvice
libila celkovd atmosféra. Byla

tam suprova pohoda. Pfesto, ze

to bylo jen na tfi dny, uteklo to
rychle... Je fajn zdzitek, koukat se
zase chvili na lidi z masa a nékdy
i kosti, namisto 64x64 pixelovych
obrézk.

Jako jedinou smutnéjsi véci bych |
shleddval to, Ze se na megaci
nevyskytovalo zddné padlo — ky-
tara.” :))




Spustil se dést, keery trval éméf
cely den a na jehoz konci jsme
vsichni vydatné povelefeli. Ptdte
se, 0 ¢em to mluvim? Spravnd
otdzka. Velky dik patii Sliverovi,
ktery s nasazenim vlastniho zdravi
pecoval o dvé obrovské kyty rotu-
jici nad zakrytym ohnistém. Ale
nepredbihejme.

Sobota se nesla ve znameni her

a turnaji. Karetni hry stiidaly Sachy,
sachy stiidaly deskovky, hra¢ stiidal
hrac¢e. K tomu vSemu byla vyhldsena
hledaéskd hra ,O rumcajziv
poklad”, a tak prilehlé lesy a hdje
kiizovali pdtraci laéni kyZzené
odmény. Do toho vseho bézela
filmovd linie — seznam promitanych
snimka je pro zdjemce k dispozici
na oficidlnich strankdch srazu —

a spolecenskd’ linie v kuchyni

a venku, pod stiiskou mimo dosah
desté. Cim ta se zabyvala, je zfejmé

jasné — pro nechdpavé jen doddm, ze
predchtidci ¢lovéka navstivili leckteré
nebozdky i v nedéli rino.

Nelze opomenout ani nékolik té-
matickych predndsek, keeré v pravi-
delnych intervalech vstupovaly do jiz
zminéné filmové linie a rozhodné
staly za pozornost. Jak se blizil

vecer, dohrdvaly se i ty nejpomalejsi
turnaje a zddlo se, Ze se sobota chyli
ke svému konci. Opak byl vsak
pravdou. Rozjela se tizasnd zébava,
od pecenych kyt pes rizné de-

baty — nehledejte za tim nic zvlast
hlubokomyslného — po diskotéku

u radia. Kazdy se bavil s kazdym,
pratelé opic (a lvic) pozdéji i sami se
sebou, jedlo se, pilo a smalo. Pomalu
utichajici ryk poslednich vytrvalca
znamenal pfichod posledniho dne
srazu, nedéle.

Ta se uz od rdna nesla v pohodovém
tempu a dopijeni zdsob, vcetné

Vyhléseni soutéze

Zrcadlovy sotek kone¢né nasel svou
ztracenou tvaf. Timto dékujeme
vSem, ktefi se na hleddni jeho nové
podoby podileli. Kazdy zic¢astnény
se muzZe tésit na malou odménu

v podobé deseti boda do zdzraki.
Musim konstatovat, ze takovou
smés ksichta jsem jesté jakziv
nevidél. Suverénné nejvétsi ohlasy
mél v redakci Paroubek. Rozhodli
jsme se proto za n¢j udélit zvldseni
cenu - Andoras si mize své mar-
cipdnové prasitko vyzvednout

na conventiconu, tedy alespon

do té doby, nez ho sporddaji os-
tatni.

Péstovat si sebepoveden¢jsiho
Paroubka coby avatar ndm ale
prislo trochu zvrhlé. Na tajuplnou
odménu se tak maze tésit Tindo,
jehoz Sotek s tuzkou za uchem nds
okouzlil svym sice prostym, ale

velice roztomilym skfitkovskym
vzhledem. Mimoto byl i v mezich
toho, na co jsme schopni denné

koukat.

Vsem tcastnikim soutéze gratu-
lujeme a piejeme spoustu ndpadu

v budoucich kldnich. -
Sipkové Riizenka, Pale¢ek a Qua-

simodo se rozhodli, Ze se prihldsi
do Guinessovy knihy rekordu.
Pryni vejde do kanceldte Sipkovd
Ruizenka a za chvili vychdzi ven,
rozzafend a Stastnd: “Je to oficidl-
ni, jsem nejkrdsnéjsi na svéee!”
Druhy vejde Palecek, vyjde také
rozzéfeny a $tastny, a fikd: “Je to
oficidlni, jsem nejmensi na svété!” |

Posledni vejde Quasimodo, zdrzi |
se déle, a vychdzi pékné nastvany:

“Kdo je, do pr¥ele, Jifi Parouﬁbrek?!’

posledniho sudu. Po nezbytné
snidani se preslo k vyhlasovdni
vitézt sobotnich turnaji a udélovini
diplomii za zdsluhy. Nejvice diplom
ziskal po pravu Sliver, ktery obétavé
riskoval své zdravi pro spokojenost
nasich zaludku. Zbytek dne uz

se nesl v o¢ekdvaném duchu — uk-
lizenti, balent, lou¢eni a odjezdu
domu.

Zavérem je tieba podékovat véem,
ktefi se podileli na realizaci tohoto
srazu, protoze se jim to podafilo
na vybornou. Viechno $lo jako

po mésle pravé jejich zésluhou —

a tak by jim méla patfit nase velkd
poklona. Nezbyvd nez doufat, ze

si vichni sraz uzili, jak pldnovali,

a trpélivé cekat na prist rok. Latka
je z toho letosniho potidné vysoko.

Ji¢in rulez! -~




Hlsy\z ulic DarkAge

Je tomu neddvno, co néktefi
hrdinové doséhli po nékolika
letech snaZeni $esté Grovné.
V ulicich mésta DarkAge se
ozyvaiji hlasy, Ze neZivot je
pFilis kratky na to, aby hrééi
mobhli ze své postavy uéinit
reka na 36. drovni. Je vyse
expovani skuteéné ten prob-
|ém?2

Yenn:

»Nemyslim si, Ze je to problém.
Sesté trovné sice moje postava
dosédhla az po nékolika letech, ale
pfevdznou vétsinu z téch nékolika
let prozahdlela, vétsinu casu
nebyla v zidném aktivnim questu.
Kdyz k tomu pfidime moznost
zisku expt za hddanky a soutézich,
myslim si, Ze dosdhnout trovné
36 je sice tézké, ale rozhodné ne
vyloudené.

Druhd véc je - pro¢ se viibec chtit
na 36. uroven drdpat? Sama pro to
7zddnou motivaci nevidim, kvalita
hry nemd s dosazenymi Grovnémi
nic spole¢ného.”

Radulesku:

»Tak v prvni fadé si myslim, ze 36.
uroven je mozna pro DrD na Zivo.
J4 osobné se nikdy s takovou post-
avou nesetkal a ani si nedokdzu
hru na takto vysokych drovnich
predstavit. Rozhodné ne pfi hrani
online sou¢asnym DAckovskym
stylem.

Co byste jeste chtéli menit

a zlepSovat na vasich prispévcich
napf. po 20. trovni? Historie post-
avy uz v tu dobu vydd na malou
kroniku, charakteristika na vétsi
psychologicko-sociologicky-
akdovijakyjesté romdn. I doved-
nosti uz umi vSechny. A na sbirdni
artefaktd a zabijeni mocnych pot-
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vor ve velkém se tu moc nekoukd.
Takze je to jen a jen o hrddi a ten
uz opravdu nemd, co by pfi hte
vylepsoval.

A stejné to plati i na nizkych

Ivl — dlouho se tam pldcat a nic
moc neumét. Honit se za kazdym
expem, nez se dostanete

k néjakym novym schopnostem
nebo kouzlim. Podle mé by tedy
méla byt ona hranice, maximadlni
troven, tak na poloviné — tzn. 18.
troven, plus minus. Zdroven si
myslim, ze by vétSinu expt méla
mit postava z questd. Takze dals
slibované moduly, z nichz bude
mozné ziskdvat pro postavy expy,
nejsou resenim.

Proto i s ohledem na brzké
spusténi singlequesti by se

mél rozsah udélovanych expt

v ofiko questu zdvojndsobit. A to
i z mého pohledu jako ofiko PJe,
kdy se mi stdvd, Ze musim hod-
notit razné kvalitni piispévky ste-
jnymi expy, protoze jinak bych se
do soucasné skdly 1 - 9 nevesel.”

Trym:

~Expovdni obecné neni pro-
blém a je to spis$ hloupost,

ale to je mimo rdmec tvoji
otazky.

Ano, patfim k tém, co soudi,
ze by mélo byt mozné vytvofit
si reka na vysokém levelu

v rdmci dejme tomu nékolika
let hrani, coz soucasny
systém v zddném ptipadé
neumoznuje. Nevidim davod,
pro¢ by postavu na $esté
trovni mélo vlastnit pouze
nékolik ,,dédk zakladatelt®,
rozhodné by bylo lepsi ne
snad zvy$it expovdni, ale spise
snizit ndroky pro navyseni
urovné.

Ale znova opakuji, tohle je piha
na tvafi DA, nejprve by bylo
moznd lepsi vymackat bedary

a pak az pudrovat pihy :)”

Divac:

»Cestou zvyseni expovani se
zajisté dosdhnout néceho dd,
jenomze i kdybychom zacali
expovat dvojndsobné, tak pordd
na pozadovanych tfindct tisic
zku$enosti bude hri¢ cekat ce-
lou vé¢nost. Dal$im faktorem

je samoziejmé i to, Ze ne kazdy
m4 $tésti na pofddnou hru a ne
kazdy dokdze svou postavu udrzet
v oficidlnich questech, kde se
hraje.

Hlavni je, abychom si pfiznali, ze
je tfindct tisic expi moc. Ano, to
bezpochyby. Jenomze neni cestou
zvednout expovani, abychom se
k ni blizili ne rychlosti $neka,

ale slimdka. Tim se nic nevytesi.
Pokud nékdo chce hrit na Grovné,
potom md smulu do t doby, nez
se néco zméni v tabulkdch. Ro-




zumim, Ze pro pravovérné hrice
DrD je uz takhle na prvni pohled
hranice niz, jenomze na ten
druhy je zatracené vysoko, kdyz si
srovndme, Ze za tii roky nahralo
v /7 v . 7 v . Y7 7
Sestou uroven lidi, Ze je spocitdte
na prstech jedné ruky.
Vyfeseni této zdlezitosti vidim

7Y v . ’ 7
spi$ nez ve zdvojndsobeni ex-
povéni ve snizenf nutnych expt
tieba na polovinu. Sedm tisic uz
se nezdd tak otfesnych a clovek
to je schopen za takovych pdr
let tieba i nahrdt. KdyZz mdte
dneska dvandct set, tak treba
za osmndct let ddte 36. dGroven.
Bud jak bud. S vysi trovni by se
néco udélat mélo, protoze takhle
. 7 Y /. v . V7 4
je celd vétev s trovnémi a dal$imi
vécmi mrtvd, jelikoz se tam nikdo
nedostane.”

Vexar:

»Podle mé se lidi moc zaobiraji
tim byt pordd a pordd silngjsi.
Tolik mysli na to, jak ziskat expy,
ze potom zapominaji hrdt chara-
ktery.

Priklad je dejme tomu novacek,
ktery se podivéd na hru veterdna
a snaz{ se to zahrdt podobné.
Ve velkém mnozstvi
ptipadu z toho ale vznikne
neprehlednd slitanina

akei k nicemu a myslenek
mimo misu.

Podle mé je dulezité si najit
vlastni styl a toho se drzet.
Néjaké expy mi muzou byt
ukradené, protoze to, ze ma
nékdo 6. Level, neznamenid
nic. Nezdlezi na tom, jestli
za piispévek dostane néjaké
zkusenosti, ale na tom, jaky
m4 ten piispévek kvalitu.

Je to hra, tak by se u toho
méli lidi alespon snazit bavit
a odreagovat, ne se zbyte¢né
snazit o néjakou soutéz pro

hrstku osob, co si hraji v takz-
vanych oficidlnich questech.”

Spinal:

,Osobné se mi povedlo nahrat
béhem jednoho roku necelych 350
expu tj. treti level Cisté za hru. Ne
kazdému se ale zadafi dostat se

do questu, ktery si po tak dlouhou
dobu udrzi aktivitu. Tti levely

za rok nezni Gplné $patné, jenze

i kdybych si stejnou aktivu udrzel
i dalsi rok, uz mi to dd level jen
jeden, a to uz zrovna pékné nezni.
Ptipoétu-li k nahranym expt jesté
expy od na$i milé Védmy, priddm
jedné vybrané postave témért
stejné mnozstvi zkusenosti, takze
se rust zvysi na zhruba dva levely
za rok. CoZ znamen4, Ze mi bude
trvat jesté kolem sedmi let, nez se
dostanu na Sestndcty level.

Jenze. Potfebuji postavy na Dark-
Age dosahovat tak vysokych
levelti? Na pravidla DrD tu, podle
m¢, stejné moc lidi nehraje. J4

si ale stejné nemazu pomoct, ze
postava je nejzdbavngjsi od $estého

levelu, kdy si vybere zaméfeni. Az

tady se za¢ne projevovat v plné
sile. A to jak Gto¢né, tak i charak-
terové.

Nebal bych se proto pocet expt
nutny pro dosazeni vyssich drovni
snizit. Pohybovat s uz zavedenym
zpusobem expovani se mi ne-

zd4 byt nejrozumnéjsi viadi jiz
udélenym expim. Na druhou
stranu, kdyby se to udélalo néjak
$ikovné... :)

Zrovna dnes jsem zabrousil do ar-
chivu vycvika, kde se mi zalibila
jedna véticka o expovdni: “Kdyby
sly ddvar pulky...”

Sém vim, Ze jako PJ jsem x-

krét tu pfiddval, tu ubiral putl
expu a poctivé si to zapisoval

do pozndmek. Jeden exp je podle
mé precenovin a vitbec by mi
nevadilo, kdyby se udélovalo expti
dvojndsobek. Vytesilo by to dva
problémy najednou a nemyslim si,
ze 700 expu za rok by bylo néjak
zdvratné Cislo. Preci jen jsou to
pouhé dva vyssi levely. Navic; jen
pét lidi prekonalo v minulém roce

tiistovku...” -




% ;\ Recenze - Matob
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Nroé] -Terry Pratchett

Musim se pfiznat, Ze pro toto
&islo jsem dost dlouho vy-
biral knihu, kterd by méla
padnout za obét mym re-
cenzentskym choutkém.
Nakonec jsme se rozhodl

pro knihu, kterou si vétiina
lidi koupi uZ jen proto, Ze
«Pratchett by pfece nenapsal
nic Spatnyho”.

Ano, pravé tato véta, kterou jsem
zaslechl v jednom knihkupectvi,
m¢ privedla na myslenku, ze bude
dobré uvést véci na pravou miru.
Jako prvni je tfeba fici, ze Ndrod
nemd absolutné nic spole¢ného

s jakoukoliv pfedchozi tvorbou,
neni ani ze Zeméplochy, ani

z nékterych starsich cykla. Uz
tento fakt samotny by mohl stacit
k tomu, aby od néj néktefi pratch-
ettomilové dali ruce pry¢.
Hybatelem celého pfibé¢hu je
jedna nepfili$ velkd vlna tsu-

nami, kterd pfevalcovala maly
ostrov kdesi ve sttedomoti, smetla
viceméné kompletné jeden maly
ostrovni kmen a naopak pfinesla
doprostied ostrovniho pralesa
maly ocednsky parnik. Na celém

ostrové tedy zbyvaji pouhé dvé
osoby, tedy alespon zpocdtku —
domorody chlapec a civilizované
dévce.

Vic o déji védét nepotiebujete,
nebot karty jsou jiz rozddny.
Bohuzel, namisto toho, aby au-
tor rozbalil sled vtipnych scének

a nedorozumeéni vyplyvajicich

z riznorodosti obou protagonist,
kniha se zvrhdva v jakési lehce
filozofické zamysleni, ve kterém
je zdbavy skute¢né jako mdku

v tvarohovych buchtich.

Knihou se prolind pfemitdni

o civiliza¢nich rozdilech mezi
divochem a dvorné vychovanou
divkou a razné pohledy na stejnou
véc, coz by se dalo ocekdvat.
Kniha md v$ak i dalsi roviny —
ostrovni chlapec Mau vyznavd
tradice svého kmene, nebot ony
daly zdklad a smér celé kulture
jeho lidu. Snazi se tedy cely ostrov
vratit do zabéhnutého fddu, coz
castokrdt vede k rozkolu mezi us-
trnulymi zvyky minulosti a pok-
rokovou budoucnosti. A navrch,
aby toho lehkého filozofovani
nebylo mélo, pfiddva autor jesté
boj mezi muzskymi

a zenskymi principy
a pojeti svéta.

Jak je zvykem, kniha
je opét femeslné
vyborné sepsdna a Jan
Kantiirek, dvorni
prekladatel Ter-

ryho Pratchetta, opét
odved! velmi dobrou
praci. A presto je
treba fici, ze Pratch-
ett umi i lepsi knihy,
nebot Nérod je misty
mirné tézkopadny

a nebojim se Fict, ze chvilemi mé
kniha i nudila!

Na druhou stranu — jakozto
va$nivy ¢tendf Zeméplochy jsem
si zvykl na uréity styl humoru

a vypravéni piibéhu, keery v
Nérodu prosté neni. Zlistdvd otdz-
kou, zda mél byt titul zdmérné
zcela odlisny od humoristickych
dél pdné Pratchettovych (protoze
potencidl k tomu stdt se podobnou
humoriddou jako kterdkoliv jind
kniha md), nebo jestli si pan au-
tor pouze nasadil latku zatracené
vysoko a pfi pokusu preskodit ji

selhal.

Nezbyva nez tedy udinit
prohldseni pro pfipadné zdjemce
o koupi Ndroda: ne, neodrazuji
vés, Ndrod sdm o sobé neni plné
$patnd kniha a spolehlivé diky ni
zabijete dva tfi posmourné vecery,
ale ne¢ekejte Zeméplochu! Nirod
si jde vlastni cestou a nabiz{ spise
témata a ndméty k zamy$leni nez
kopy smichu a zdbavy. Pokud
dokazZete ¢ist a nesrovndvat, sme-
kdm pted vimi, protoze ji jsem to

»

zfejmé zcela nedokdzal.

Vite, ze prvni tfi knihy Ter-

ryho Pratchetta vysly také jako
8CD¢kové audioknihy? A do-
konce je v ¢estiné namluvil sdm
Jan Kantirek!




Rozhovor s MorganouleFay a Corlethem

Jeden z nejstarsich paro
mésta DarkAge se dockal
névstévy dotérného redakto-
ra, aby se spolu s nim kochal
krajinou Mordoru, proplétal
uli¢kami DrD a pfipominal si,
Ze ne vidy je ¢as na hrani
nazivo.

Vitim vis oba ve svych spdrech.
Pro zatim byste se mohli
predstavit, abych védél, koho
piesné tu budu tripit svymi

na nervy lezoucimi otdzkami.
MorganaLeFay: Ahoj, noo...
pokud se tu najde nékdo, kdo

by mé neznal *smich*... tak mu
sdéluji, Ze se jmenuji Hanka, jsem
manzelkou Corletha a mdme
doma malého Mordreda, tedy
Robina. :) A tim bych predala
slovo Corymu.

Corleth: Ano, pritelé, je to

tak... ?)

Reknéte ndm také, kde bydlite,
at vime, na kterych z mnoha
slavnosti DA vds miizeme vidat.
MorganaLeFay: ... Kolik uz
mdme expu za ty predeslé
odpovedi? *ismév* Jsme z ta-
kového predmeésti Ostravy. Ale
tak jednou dvakrit do roka se
objevujeme i v Praze. Ale uvitala
bych néjaky sraz tady pobliz. Je
tady pod Novou Huti takovy

} { Rozhovor - Lutus, Chriss
~ Sy

penzion s piekrdsnym vyhledem
na Mordor...

Ale ja dycky chtéla zit v Avalonu
D A co ty, Cory, bydli§ taky tady
u nds doma?

Corleth: Ano, pritelé, je to tak... )

Vidim, ze Corleth toho moc
nenamluvi. :P Jak jste se poznali?
Cim vis ten druhy zaujal?
MorganaleFay: Inu, my jsme

se poznali celkem tradi¢né (kdyz
tenhle rozhovor probihd na netu).
Poznali jsme se na chatu. Presnéji
na Xchatu, v mistnosti “U Gan-
dalfa”. A to uz asi tak... Pfed

deviti lety. Poprvé jsme se vidéli
skoro pted osmi lety, pak Cory
potieboval postavu Morgany

do svého LARPu. A tak vznikla
m4 prezdivka. Ostatné byla to role
pro mne jako déland, vidycky mne
zajimaly tyhle ,keltské a pohanské
véai®, =D

No, a ¢im mé Cory zaujal? Nejdiiv
odusevnélou konverzaci, vtipem

a tajuplnosti onoho Lorda Corletha
Arthaliona Ringisila. A kdyz jsem
ho pak poprvé vidéla na fotkdch

- ty jeho dlouhé blondaté vlasy

po pés... Oh...

Corleth: Kde ty lonské sn¢hy jsou
.. larpy pry¢, vlasy pry¢, tajuplnost
pry¢ ... ale ted se tak na Vis, pane
redaktore, koukdm... vzdyt vy nejste
vy! A jé byl v domnéni, Ze jste Sir

Christof. Mozn4 za to mtiZe to vino.
Ale abych se vrétil... je to opravdu
tak. ;)

Pfed mnoha a mnoha lety, kdy
fungoval internet jesté na modem
a i vysokogkolské sité byly vzdcné
a pomalé, jsme se setkali v jedné
mé oblibené Gandalfi mistnosti.
Slovo dalo slovo a rok jsme pak

o sob¢ neslyseli. No, a sotva za par
let uz jsme slavili prvni vyroci
svatby.

A &m ze mne ma budouci drahd
polovicka zaujala? Kdyz nad tim
tak pfemy$lim, nemohu si vzpom-
enout... ¢im mne nezaujala. :)

Morgana se ndm uz svéfila s tim,
jak jeji prezdivka vznikla, ale

co Ty, Corlethe? Jaky je pitvod
Tvého nicku? Zminovali jste
malého Mordreda, reknéte ndm
o ném néco vic. Udélime z néj
malinkou celebritu. :P
MorganaleFay: No, ji bych
nechala zatim malého Mor-

dreda spét (ted vlastné doslova).

Ve zkratce: je to nds skvély syn,

m4 skoro tfi a ptl roku, hraje

s ndmi Carcassone, Osadniky

a jiné deskovky (kvtili hrdm jsme
ho naucili i pocitat - zatim umf

do tficeti - a pozndvat ¢isla na kost-
kich, ptipadné spoéitat tupky

na nich). Takze doufime, zZe ho
brzy zasvétime do gurpsii, DrD




a tak podobné. A a7z to bude, ddme
vam veédét. :)

Corleth: Pavod mého nicku

je prosty ... kdyzZ jsem pred asi
Sestndcti lety zacal hrdt DrD

a hledal jméno své postavy (pfi vsi
smille jsem byl zdroven nucen délat
i PJ), zalibila se mi postava z tehdy
nového Casopisu Dech draka (tusim
Cislo druhé nebo tfeti), kterd byla

v povidce Cesta do Valuzie. Sice
jsem z neohrozeného véle¢nika
udélal barbarského hranicéfe,
nicméné postava Corletha Ar-
thaliona Ringisila ze Siltin Minas
a Gilddladril byla na svéee.

Kdyz uz jsme u toho... vz-
pomindte si na to, jaké byly vase
prvni zazitky pfi hrani DrD?
MorganaLeFay: Ehm... No...
Pamatuji si je presné, DrD mé ucil
Cory n¢kdy pred osmi lety... Ale
rad¢ji to tady nebudu pred desdtou
rozebirat.

Corleth: Ano... byly to hezké
Casy... okopirovand pravidla, Role
Playing Game styl a pravidelné
seance u ucastniku, pripadné

o prestdvkdch ve skole. Takze

pro véechny, kdo hraji nazivo -
uzivejte si to, dokud na to mdte cas.
Nic netrvd vééné. ;) (Kdo narazil
na Casové rozestupy mého questu
Aronskd fise, je v obraze.)

Ale klidné se rozpovidej, Morga-
no. :P Pomalu se za¢indme dos-
tavat ke questiim. Povézte nim
néco o nich. A pro¢ ten Tvij,
Corlethe, je vlastné neoficidlem?
MorganaLeFay: O questech?
No, j4 mdm jen jeden, Devét lip.
A hraju v nékolika dal$ich. Druhy
se zaklddat zatim nechystdm, jesté
oslavuju své cvicitelské povyseni

a brzy si vezmu nékoho dalsiho,
kdo dychti byt PJem s barevnou
kostkou. :)
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Corleth: Neoficidlni je z nékolika
divodi - at uz je to rychlost,
jakou se ubird, nebo jeho ptivod
(protoze jsme ho hréli na Torch-i

a presli pak sem) a nechut nechat
se svazovat pravidly oficidlnich
quest (nechce se mi expovat :-)).
Taky neni podle DrD, ale GURPS
systému (ktery mimochodem vfele
doporuéuji :-)). Pro predstavu tady
miéte denik Morgany - Berenica
Pruni.
Http://sejdiri.wz.cz/data/Berenica.html

Kazdy hra¢ m4d urdité svou
upiednostiiovanou postavu.
Mite takovou i vy dva? Zkuste
nam ji ve strucnosti - Morgana
by se mohla vice rozepsat :) -
predstavit.

MorganaleFay: Mou hlavni post
avou byvala Morgana, kouzelnice.
Ted uz m4 jen kousek k Sestému
levelu. Hraju s ni v questu 022.
Est Annon. Kouzelnice byla i m4
uplné prvni postava v DrD viibec,
kdyz jsme hrali ,v redlu®, ale
postupem ¢asu jsem hrala za rtizné
jiné postavy. Od té doby, co tady
je jako povoldni i bard, hraju moc
rdda za bardky. Tam mdm rdda
svou Berenicu Pruni a jeji modi-
fikace. Berenica vznikla pro Co-
ryho GURPSy, ve kterych ted uz

pokracujeme jen v Aronské fisi. Ale

jeji vesely charakter rdda hraju.
M4 dalsi bardka - Kvitko, v 031.

questu u mé dcerky, Ferra - md

néco z Bereniky i z Morgany

a - jako véechny mé postavy -
hlavné ze mé. ;) U bardek se mi libi
to, Ze muzu i v questu uplatnit svou
lasku k poezii i hudbé. :P A nékdy
je to celkem sranda.

Tteti skupinou povoldni mych
postav jsou rtizné typy léitelek.
Nyni je zastupuje Morgie v 038.
Gurolské akademii. To bude taky
zajimavd postava. Nakonec se
zminim o své jediné postavé muze -
Toma Sacketta. Je to takovy experi-
ment v neofiku u Kany - ve Wild
Wild Westu. Vlastné ne - jesté
jsem hrévala za postavy ,bez po-
voldni®. Momentdlné nemdm
z4dnou ,zaméstnanou” v questech,
ale kdy?z jesté zila 005. od Jona,
velmi rdda jsem tam hréla. Byl

to skvély piibéh. A jesté jsem ho
vlastné Gplné neprestala oplakdvat.
;) Obecné hraju vétinou za hodné,
milé, pritelské a veselé postavy. ;)
Hehe. Zni to mozna trochu nudné
a jednotvarné, ale mé to bavi.
Nooo, ale jestli jsi myslel postavu
jako ,postavu®... tak mdm rdda,
kdyZ md moje postava rozhodné
dobrou postavu. Ostatné - jako ji.
Hehe.

Corleth: Protoze jsem zacinal hrdt
DiD jako PJ, mél jsem tu smulu, ze
jsem si nemohl hrit postavu naplno
- sice jsem si ji vytvofil a hrél s os-
tatnimi jako CP (NPC), ale to neni
to pravé. A tou prvni a nejvic oblib-
enou byl barbar hrani¢af, nésledné




tedy chodec (jméno je snad jasné).
Casem jsem vyzkousel vSechny

7 7 v ’ 7 ’
rasy, povoldni a rozdélend povoldni
a dd se fict, Ze na rase ani povo-
lani nezélezi a dulezité je pouze to
spravné jméno. :)

Mite néjaky tajny recept

na vybornou postavu? Kterd

je podle vés ta idedlni? Zkuste
zapétrat v paméti a vytdhnéte

i jedno jméno.

Corleth: Kdyz je vyborny hrac, je
vybornd i postava a idedlni je prave
ta, kterou kazdy hraje nejradéji.
On si kazdy tu svou postavu ¢asem
zamiluje, pokud ji hraje delsi dobu
- horsi je, ze pak tézko sndsi, mé-li
o ni prijit. )

Morganal eFay: Prizndm se, ze
moc nevim, co tim myslis... :-D
Réda hraju své postavy ve questech,
které jedou. A jak fikd Cory - kdyz
mé postava bavi, zamiluju si ji.

A pokud by mé nebavila, ani si ji
nebudu délat, ne? ;)

Mam postav plno a stdle pribyvaji.
Podle mé nilady, podle potieb
PJi... Kdysi jsem hrévala jen kou-
zelnice, ted zase ddvdm prednost
bardkdm. A recept? NadSeni pro
hru. Postava, kterd se vam dobfe
hraje. Nékdo, s kym se néjak
ztotoznite a do koho se lehce veitite.
Nefikdm urcité nic nového. :)

Trosku se chytnu Coryho
odpovédi. Nékdy je tézké piijit
o postavu. Piedpokldddm ze
dlouholeti hrici jako vy maji
svou minulost mrtvymi post-
avami posetou. Méli jste nékdy
postavu, jejiz smrt byla néjak
kuriézni, spravné heroick4 ¢i
jinak zapamatovani hodn4?
Corleth: Moje minulost je po-
seta desitkami mrtvych postav...
ale ne mych. ;) Jako PJ jsem jich
pozabijel opravdu hodné¢, a to

nebylo nikdy mym zdmérem.
Kuriéznich ptipadii mezi nimi
bylo pozehnané - naptiklad

v jednom piibéhu zemfeli hraci
postupné tii jeho postavy (s jed-
nou zacal a dvé dal$i nastoupily
pfi postupnych amrtich). Zvldst
dobré na tom bylo, ze prvni
postavou vyrobené ohnivé hliny
(které ve skietim vézen{ byl
nucen vyrébét, aby prezil a za-
libil se svym véznitelam) byly
vzépéti pouzity na likvidaci
jeho dalsi vytvofené postavy.

:) Nutno poznamenat, ze
véznény alchymista nakonec zemfel
ve smrduté kobce zizni, kdyZ mu
dosly suroviny. Inu, svét je maly

a o ndhody tu neni nouze.

Na zévér snad jen pouceni pro
ostatni - jestli se chcete bavit,
nesnazte se brét si do druziny post-
avy moc rozdilnych presvédceni.
Kondi to ¢asto jejich vzdjemnou
likvidaci a ne kazdy tohle dobfe
sndsi. ;)

Morganal.eFay: Nu, pokud vim,
tak mi nikdy nikdo nezemfel. :D
Mozna proto, ze jsem hrala dracdk
az od jednadvaceti, takze jsem byla
na své postavy opatrnd. A jako PJ se
také zatim snazim nikoho nezabit.

A ted’ tady mdm sélo otdzku pro
Morganu: jaké ze vsech svych dél
zde v knihovné mésta DarkAge
povazujes za uiplné, ale Gplné
nejhorsi? A aby tvd polovicka
nemusela jen ml¢ky prihlizet

a poslouchat, mdm sélo otdzku

i pro néj: jak jsi na tom s psanim
ty? Doc¢kdme se od tebe néjakého
veledila?

MorganaLeFay: Nejhorsi? Uplné?
To se ned4 tak fict. Na DA mdm
jen zlomek toho, co pisu. A ty
nejhorsi kousky bud rovnou vy-
hodim, nebo piepisu a opravim.
TakZze nemuzu fict, ze by se i néco

mého tady nelibilo. :D Mozn4 snad

,Cink®, protoze je to takovy depre-
sivni vykiik.

Cory? No jo, kdy zas néco napises?
(Protoze on, pane redaktore, psal.
Pisné, bésné i povidky. A Ze mu to
$lo.)

Corleth: V nejblizsi pétiletce
nemdm v imyslu sepsat Zddné
vyznamnéjsi literdrni dilo,
nicméné, kdo vi, co bude za par
tydnd... ;)

Pisné? To mi naseptdva dalsi
otazku: Jak to mite s hudbou?
Properte to ze vech stran...
Corleth: Mdm rdd ticho... 3)
MorganaLeFay: Mdm rida
hudbu... 3)

Inu, myslim, Ze pomalu, ale jisté
dozrél ¢as tenhle maly roztomily
rozhovor ukon¢it nékolika
zdvofilostnimi frizemi typu
»bylo mi velkou cti“ apod. Souh-
las, panstvo?

Corleth: Myslim, Ze to byl
vycerpdvajici zavér. Takze zdvérecnd
formulace: diky za trpélivost

a snahu na strané moderitord. :)

Diky za zajimavé a netradi¢ni
odpovédi ze strany

vyslychanych. :) -»
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RPG dno
Minule jsme si odbyli vcelku
nezdzivny Gvod rubriky -
dozvédéli jsme se, co jsou to
indie RPG, jak a proé vzni-
kaji a co je jejich Géelem.
Zminili jsme i nékteré

z mechanism0, které se

v indies uchytily, agkoli

v béznych hrach na né nara-
zime jen velmi vyjimeéné.
Dnesni &lanek vz zamifi
pfimo do hlubiny.

K tvodni kapitole se budu

v ¢lancich ¢asto odkazovat. Tém,
kteti prvni RPG dno necetli, pro-
to doporucuji vrdtit se o ¢islo zpét
a tu strdnku obecnosti pretrpét.
Ted vzharu do slibovanych
hloubek. Prvni dil seridlu vénuji
hfe Jamese V. Westa - The Pool.
Jde o typickou hru tfeti generace,
kde casto splyva role vypravéce

a hra¢skych postav, objevuje se
snaha vymanit se z ¢isel, prohlou-
bit silu charaktert a docilit co
moznd nejvétsiho spolecenského
zazitku. Hra je velice jednoduchd
a dd se vysvétlit i precist béhem
n¢kolika minut.

Ctyfstrinkovd pravidla, jejichz
pieklad jsme pro vis ptilozili a
ptfidali k ¢asopisu jako pfilohu,
maji coby celek své mouchy.

Pool si budete muset v mnoha
ohledech uzpusobit a dotvofit.
Jakmile ale objevite kouzlo
davtipnych mechanismt (mluvim
ted o zpusobech pojeti hry, nikoli
o dislech, kterd znamenaji svét,
jak by mohlo kované drdkate
napadnout) ve hfe pouzitych,
zarucene si ji oblibite. Témérf
veskery obsah je Siroce vyuzitelny
jak v zivém, tak v internetovém
hrani. Pool by se proto dal
oznacit spi$e za hru inspira¢ni.
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V nasem pripadé to nenf nijak
na $kodu.

Odpoutejte na chvili pohled

od mého neumélého slohu

a nakouknéte do zminéné piilohy.
Presvéddite se, ze predeslych par
vét neni zadn4 sci-fi fantasie ,

ze kratké a jednoduché systémy
opravdu existuji. Chvili po¢kdme,
az drdkafi opld¢i chybéjici tab-
ulky, a pak si povime ,co je

na tom vSem tak Gzasnyho®:

Na dfen...

Urcité jste si vimli, ze celd
ptirucka je psina z pohledu
hernich charaktera. Popisuje
pasdz od vzniku postavy az po jeji
smrt. Nic vic. Pool se nezabyva
ptibéhem, &isly, svétem, statis-
tikami a ani atmosférou - to

vse je podruzné. Hra se nabizi

v absolutné surovém stavu, kdy

ji mazete ldmat pres koleno,

aniz byste jeji systém jakkoli
narus$ili. Opét si vezmu za ptiklad
drdkafte, kteti DrD mechaniky

s oblibou zndsilnuji do krajnich
mezi. Pool zddné takové meze
nemd. S nim nikdy nenarazite.

Vime, co hrajeme

Ur¢it herni prostiedi a zdnr
samoziejmé neni nic objevného.
Spravné by se to melo délat
vidycky a vSude, i proto mé
udivuje, jak moc lidi se v redlu,
a na internetu obzvldst, viibec
nedomlouva. Piirucky casto
ptedbéznou domluvu povazuiji
za samoziejmost, Pool nastésti
nikoli.

Historie

Zapomente na kostky a zdlou-
havé nahazovani nebo vybéry
z nekoneénych seznamu doved-

nosti, vlastnosti a véemozného
bordelu, které jsou ve své ob-
sahlosti stejné omezujici. Nechte je
nad$enym drdkafum. V The Pool
si mlzete byt, ¢im chcete, stali
sepsat krdtkou historii limitovanou
na padesdt slov. Zkrdcend historie
hréce donuti shrnout jen opravdu
dalezité momenty. Vzpomenme
na Raduleskovu predndsku z
posledniho megasrazu, z niz
vyplynulo, ze drtivd vétSina PJu
povazuje historie hrica za prilis
rozvld¢né a nezajimavé. Omezeni
rozsahu je dobrym zptsobem, jak
tento neduh omezit. Samoziejmé,
ne kazdy md ten dar poznat, ktery
moment v jeho zivoté byl ten
opravdu dulezity. Napovim, Ze se
skfety to vétsinou nesouvisi.

Rysy

Za pov$imnuti stoji i rysy. Staty
ne nepodobné aspektim z FATE.
Rysy slouzi k vyprofilovdni
hrding, vychdzi z historie a urcujt
zivotni i piibéhové cile postavy.
Pro vypravéce jsou dobfe zvolené
rysy pokladem. Pfedstavuji totiz
vSechno, co je potieba o hra¢skych
postavich védét. Nemusite
zdlouhavé prohledédvat deniky,
pocitat bonusy a Cert vi, co jesté.
Rysy si po par minutdch hry

bez probléma zapamatujete.

Tvorba postav je v The Pool oprav-
dov4 hracka. Jenze - pfiznejme

si, nikdo z nds nehraje RPG¢ko
proto, Ze se v ném dobfe tvori
postavy. James V. West to taky

vi. Ani v piibéhové ¢dsti se ovéem
nedockdme tstupkir od jedno-
duchosti. James zkrdtka nemd to
stdce ndm hru fddné zkompliko-
vat tak, jak to s oblibou délaji jini.



Konflikty
Kricejice ktivolakymi uli¢ckami
vlastniho dobrodruzstvi

se setkdte s nejraznéjsimi
nepfijemnostmi a ndstrahami
nejistého vysledku touzicimi

po trose nihody. The Pool
takové situace oznacuje jako
konflikty a pojima je jako

celek (jeden souboj, bitva, past,
dialog, dvoumési¢ni cesta,

rok vycviku...). Kazdy takovy
konflikt se fesi jednim hodem,
jednim vzdy stejnym druhem
kostek. (Drdkafi pld¢ou, pode-
jte jim kapesnik...)

Za konflikt je mozné povazovat
leccos. V prostiedi DA by to
mobhlo byt naptiklad jedno
kolo piispévki. Asi ne- |
musim doddvat, Ze ve
chvili, kdy za¢nete
celou sérii

ptispévki vnimat jako celek,
usetfite si prici se zdlouhavym
vyhodnocovdni jednotlivych
akci obsazenych uvnitf, aniz by
koneény vysledek utrpél.

Monolog
A babicko? Jak to celé skoncilo?
Monolog je mechanismus,
ktery vds naudi se takhle
hloupé neptat. Jde o misto
v ptibéhu, kde na sebe jeden
z hrdét vezme roli vypravéce
a popise pristi scénu nebo déni.
Casto se vyuzivd posmrtné, kdy
zemfeld postava muize teatrdlné
popsat vlastni skon. V The Pool
je to trochu ji-
nak. K pfebrdn{
babic¢¢ina zezla
nemusite umirat,
dokonce ani
zes-

tarnout, stai uspét v kon-
fliktu.

Zapojit hri¢e do tvorby
ptibéhu formou monologu je
pomérné zébavné. Casto to
vede k prekvapivym vysledkam.
Problém s monology tkvi

ve schopnostech vypravéce.
Jestlize neumite dobfe im-
provizovat, hra se velmi rychle
zméni v neuvéfitelny gulds
nesourodych cool ndpadu. Nez
k monologtim pfejdete, musite
si byt jisti, Zze vzniklé situace
dokdzete ukodirovat.

Nic neni dokonalé
UzZ na zacdtku jsem se zminil, Ze
Pool md i své mouchy. Ty malé
potvirky nenajdete v textu,
i kdyz opravdovi $tourové by
na néco urcité pfisli. Mnohem
podstatnéjsim nedostatkem jsou
musky, které se ani nenamdhaly
priletét. Ctyti stranky zkrdtka
nejsou nekonec¢né a nevejde
se na né zdaleka vsechno,
co by ¢lovék rad. Ustupky
v podobé nulového in-
game vyvoje postav nebo
nefeseného konfliktu
dvou hrdca se vsak daji
tolerovat. Pool chce byt
jednoduchy a jednoduchy

je. -

Pozndmka autora:

Nic proti drdkafam,

v RPG by mé¢la vlddnout
vzdjemnd tolerance. Veskeré

nardzky v ¢ldnku obsazené
proto berte s rezervou.
Z4dny $patny piistup

k hran{ ve skute¢nosti
neexistuje. Kazdému, co
jeho jest ;)
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Literdrni rubrika - Perilan

Jak psat: sloh podruhé...

V minulém dile jsme si pFibliZili
vyprévéni a popis - nezbyvé
nez se vrhnout na posledni
zpusob stavby textu, dialog.
Vzhiru do svéta slovnich
putek a rozepfi, do hdjem-
stvi vnitinich rozprav hernich
a literarnich charakterd.

Kdo vi, ten vi, a kdo hdd4, ten
nejspi$ hddd sprévné — mluvit se
bude tentokrat o pfimé feci, nevlast-
ni pfimé fe¢i, monologu a vnitfnim
monologu. Stadi si precist kazdy
druhy quest na DA, abychom

prisli na to, Ze pfedevsim posledni
jmenovany typ je na nasem serveru
hodné populdrni a vlastné i nezbyt
ny. Nejdiiv si stejné jako posledne
povime néco obecného a pak se vy-
ddme trochu vic do hloubky.

Dialogy oproti popisu a vypravéni
nekladou zdaleka takovy diiraz

na pestrou slovni zdsobu. I norm4l-
nimu ¢loveéku se stane, Ze pii hovoru
castokrdt opakuje typické frize

nebo Ze pouzije tytéz prostredky
jako mluv¢i pred nim. Zalezi také
na postavé, které slova vkladdme

do st — trhan z ulice si s profesorem
z univerzity rozumét zfejmé nebude
a podle toho bude i vypadat rozdil

v jejich projevu.

Podobné se véci maji

i v myslenkovych pochodech
kazdého z nis; kdyz o né¢em
uvazujeme, rozhodné se skdlopevné
nedrzime toho, aby se ndm po deseti
vtefindch probuth hlavou nehonily
tytéz formulace.

Co je ale pro vsechny typy dialogu
naprosto nezbytné (a co byva koli-
krdt trnem v patdch zacdte¢nik),

je uvetitelnost. Aby ¢tendfi nebo
spoluhrddi to, co charakter fekne,
povazovali za opravdu vérohodné,
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je potieba ,splnit’ nekolik kritérii.
MuiZzeme je rozepsat zhruba takto:
1) Vérohodnost vzhledem
k situaci. Jinak postava zareaguje,
pokud uvidi napiiklad umirat
milovanou osobu, a jinak, bude-
li svédkem smirti né¢koho tplné
ciziho. Neadekvdtni reakce
(s ptihlédnutim k charakteru
a temperamentu doty¢ného) je
v $irsim kontextu obratny zabijak
jakékoli uvétitelnosti.
2) Vérohodnost vzhledem
k osobé mluvciho. Desetileté
dit¢ bude pouzivat jednoduss
slovnik, obraty a vyrazy
nez dospély ¢lovék. Hodi se
ptihlédnout i k socidlnimu
statutu osoby, tomu, kde a jak
vyrustala, a jejimu momen-
tdlnimu mistu ve spole¢nosti;
vojak bude stézi mluvit néjak
kultivované, zvIast mezi svymi.
3) Vérohodnost vzhledem
k prostredi a dob¢. Zde jde
pfedevsim o pouzivini
neologismi na jedné stran¢
a beznad¢jnych archaismt
na druhé, ale také specifika
poplatnd tomu, kde se postava
obvykle pohybuje — 0 samotnou
skladbu slovni zdsoby.
Slechtic z raného novovéku
nefekne, ze je to ,,husty jak hro-
mada uhli“ a podobné typicky
teenager z konce dvacdtého
stoleti nevyjadii svou spokojenost
s vyvojem situace tak, ze je ,,tim
nesmirné potésen. A ddl — ¢len
galérky bude pouzivat obraty
typické pro jeho prostiedi apod.

Doséhnout toho, ze jsou dialogy
uvétitelné, vétsinou néjakou dobu
trvd. Nékomu muize pomoct zaviit
odi a zkusit si predstavit, jak spolu
ti, o nichz se rozepisuje (nebo které

hraje), diskutuji — a sledovat, jak by
se pfed nim ten rozhovor rozvijel.
Zpusobu, jak si k autenticité po-
moct, ale mize byt tolik, kolik je
lidi, keefi se o to pokouseji. Neberte
to proto jako néjaky vseobecné
platny névod.

Vedle poruseni vyse zminénych kri-
térif se Castokrat stane, Ze zacateénik
vyménu ndzort postav odflakne,
poptipadé ji neredlné uspisi, aby

se v d¢ji co nejrychleji dostal dal.

Je to chyba, které se ¢lovék vétsinou
¢asem zbavi sdm od sebe, aniz by ho
k tomu n¢kdo musel vést — jak jde
jeho psani vic do hloubky a postavy
se stavaji plasti¢téjsimi, nabyvaji

i rozhovory na duleZitosti a dostavd
se jim pozornosti, kterou zasluhuij.

PFimd a nevlastni pfima Feé
Obecné zdaleka nejpouzivanéjsi typ
dialogu uz podle ndzvu vykresluje
vymeénu ndzort dvou a vice osob.
Nevlastni pfimd fe¢ se od té pfimé
lisi v prvé fadé provedenim (ne-
musime ji ohranicovat, a pokud,
tak pouze pomoci apostroft),

v druhé radé délkou, vyznénim

a vyznamem. Nebyva tak rozsahld
jako béznd ptim4 fe¢, lze ji snadno
zapracovat do popisu i vypravéni,
netrhd plynulost textu a pasobi spise
mimodééné — jako néco, co nemusi
z textu tréet natolik, abychom kvuli
tomu museli odsazovat na novy
fadek a psat uvozovky. Priklad,
kterak takovd spartdnsky fesend
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nevlastni pfimd fe¢ maze vypadat,
mdame tady:

Pred ndlevnou provedli studenti rit-
udl, pri kterém se shlukli do krouzku
a ujistili se, kolik toho u sebe dohro-
mady maji. Bez penéz do hospody
nelez, zastkal trpce jeden z nich

a zrzek se pridal, Ze znd i levnéjsi
kouty nez Mincovni ndmésti.

Mnohem ¢astgjsi a pro literaturu

i vyznamndjsi je ale klasickd pfimd
fe¢, zaméiime se tedy vice na ni.
Pro ty, ktefi necetli minuly dil, jen
shrnu Gplné nejzdkladnéjsi chara-
kteristiku prvnich dvou zptisobti
vystavby textu. Popisy funguiji
prevazné jako ,uklidnéni® situace,
je jimi mozno d¢j a plynuti textu
zpomalovat. Vypravéni naopak
dodévé piibéhu spad a startuje ho.
A pro¢ ze to tikdm? Bézny dialog
totiz zvladd oboji. Zdlezi na tom,
¢eho cheete pravé dosdhnout.

Ve slovni konfrontaci dvou postav
muze dojit k prekvapivému
odhalent a riznému posunuti d¢je,
ale také naopak — muizete odlehcit
situaci nebo pridat vtip, maji-li pro
to hovotici ty sprdvné ,parametry".
Pravé u zmitiovaného posunuti déld
spousta zacdte¢niku jiz vyse fecenou
chybu — zbyte¢né rozhovor trivi-
alizuji. Vysledkem byva porusen{

v krajnim ptipadé vsech tif zdsad,
které jsme jmenovali na za¢4tku
lanku. Takze nespéchat. Nakonec
plati, ze ¢im je komplexnéjsi pribéh,
tim hlubsi a propracovanéjsi dial-
ogy si nakonec z4d4. Rozdil mezi
novickem a profikem v tom, kdo
jak vyuzivd rozhovoru postav

pro posun déje, byvd obrovsky.

S postupujici slozitosti déje prichdzi
i chvile, kdy se postavy — prvné

v povidkdch nacrtnuté jen podle
mustru a bez néjaké pestrosti —

stavaji opravdovéjsimi; prestdvaji byt
plochymi pokusy bez Zivota, ,rostou’
do prostoru. V téchto chvilich
ziskdva dialog svou hlavni zbran:
ménf se v zrcadlo charakteru vasich
vytvord.

Prévé ve slovnich rozeptich a hdd-
kéch ziskdvaji postavy doopravdy
svou tvar, tam se lame chleba

a autorovi se otevird velky pros-
tor pro manévrovani. Tady muze
¢tendfe donutit, aby tu postavu
uzndvali a respektovali, aby se

s nf identifikovali, a naopak aby
jinou nesnaseli a prili ji jenom

to nejhorsi. Okrajové se toho dd
dosdhnout i vypravénim, pokud
doty¢ny hrdina (nebo zdporak)
predvede néco, co je opravdu
estné a tictyhodné (nebo odporné
a zavrzenihodné).

Nez ptjdeme ddl, je potteba se
na chvilku zastavit u formy pfimé
feéi. Pravidlo prvni - fddkovat,
tfadkovat a pro jistotu jesté jednou
fddkovat. Posudte sami, jak dobte
se Cte tohle:

»Nevidim jediny diwvod, proé bychom
se tam méli vracet.” , Proboha, vZdyt
Jje to tviij bratr!“,, Ano, mij bratr,
ktery mé mél tak rdd, ze neopomijel
pravidelné ndvstévy ME vlasini

lognice.”

Pomirime fake, Ze tenhle dialog vy-
pad4, jako kdyby ho napsal scéndrista
telenovely — kazdé reakei jednotlivych
Gcastnik zkrétka musi byt vyhrazen
novy fadek, jinak se z textu stane
nepiehledny gulas.

Pravidlo druhé — pted konec uvo-
zovky pati{ interpunkéni znaménko.
Literatura v tomhle ohledu doprava
autortm velkou volnost, takze je
vicero moznost, kterak jit na véc.
Volnost stoprocentni to ovéem nent;
zapomeiite tedy na to, ze by to mohlo

vypadat takhle:

»Bud'té ldsky a nezavirej ocs,”
Zaskemral, drkotaje zuby.

Po ¢drce se velké pismeno prosté
nedéld. V pripadé, Ze by za ¢arkou
nésledovalo vlastni jméno, je lepsi ji
nahradit teckou — také ptipustnd vari-
anta. Za otazniky a vykfi¢niky mize
byt jak malé, tak i velké pismeno;
zkuste se podivat do néjaké knihy.
Zda zvolit ¢irku a malé, nebo te¢ku

a velké, se idi jen vasim citem a tim,
jak md pfimd fe¢ a na ni napojeny

d¢j pusobit. Sdm jsem za celou dobu,
co piSu, na néjakd presnd pravidla
nenarazil. Nemd cenu se tu poustét
do sdhodlouhého rozepisovani, kdy se
co podle jednoho autora hodi a podle
druhého ne — kazdy si jist¢ najdete tu
svou cestu.



Pravidlo tfeti — je-li to mozné,
vyvarujte se citoslovci v piimé feci,
predevsim téch emocné silné zabar-
venych (pld¢, smich, vyskdni, vréen,
chréeni), zvldst pokud cheete, aby to
¢i ono znélo vézné.

At uz se snazite, aby to vypadalo
jakkoli, ptisobi to bohuzel vétsinou
zna¢né parodicky; takze ti z vés,
ktef{ maji parodie v l4sce, si tu mo-
hou dopfit tolik chréeni a dalsich
libych zvukd, co jen hrdlo ré¢i. Je
par vyjimek z pravidla, ale vzdy
zélezi na ladéni textu — néjakym tim
ehm, hm nebo eh vétsinou maloco
zkazite. :)

Primé feci a jeji mensf sestiicce
oby¢ejné neni na DA doprdvino
prili$ prostoru, snad jen v proza-
ické tvorbé mistni Knihovny je ji
trochu vic. Zacinajici autofi si s nf
b4 B4 ./ v ’
ptilis nevyhraji, protoZe (prozatim)
nepfili$ plastické postavy toho
nemaj tolik co povédét a obycejné
’ ’ s V7 ’ 7 7 Y ’7
rychly spad si z4d4 vic vypravéni
v Y v v ’ = z . 7
nez fe¢néni. Cim jste ale v psani
dél, tim vic ocenite, kolik prostoru
pro autorské ziméry a manipulaci
v sV Ve 144
se Ctendfi prindsi.
Kdo se divi, ten pfichdz{ s kiizkem
po funuse — psani je z velké vétsiny
o tom, Ze svym obecenstvem
hybeme tam, kde je chceme mit.

Monolog a vnitfni monolog
Monolog jako takovy se od piimé
feci prili$ nelisi; i ten samoziejmé
musime ohrazovat uvozovkami,

i ten nabizi zrcadlo do duse toho,
kdo si pravé hraje na Démosthena,
i ten musi byt patficné uvétitelny.
Velkym rozdilem je pochopitelné
délka — zatimco postavy vedouct
hovor v pfimé fe¢i se obycejné
stiidaji ve vice ¢i méné krétkych
sledech, pfi monologu véechnu
pozornost publika uzurpuje jeden
jediny fe¢nik. To klade vétsi diraz
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na logickou posloupnost toho, co
hodl4 doty¢ny prihodit v plén.
Zkusenéjsim autorim se u bézné
piimé feci mize Casto stdt, ze budou
psat takfikajic z voleje a dopadne

to dobfe; mohou mit tvorbu klas-
ickych rozhovort natolik v ruce, Ze
nenastane zddny problém. To pro
monology neplati — musime zkrdtka
vic ptemyslet, co a jak, protoze

se ndm postava otevird hloubéji

a na del$i dobu. Tedy opét: ani vy,
kdo se psanim zabyvite delsi dobu,
rozhodné nespéchejte.

Vnitfni monolog je zv1ast v krajiné
DA kapitola sama pro sebe.

Pro zacatek musim Fict, Ze se vitbec
nemusi objevovat coby néjaka
zpovéd v prvni osobé — kdo je
zvykly psdt tieti osobu, ten muze
vnitini pochody svého reka popi-
sovat samozfejmé i v ni z pohledu
vypravéce, aby si zbyte¢né nero-
zhazoval vyznénf textu.

Nejvétsim problémem — brdno
obecné i podle métitek DarkAge —
vnitfnich monologi jsou dvé véci:
jednonohd originalita a bezuzdna
repetice, které musely nohy nartist
nejméné tii, jinak by nemohla tak
sméle uhdnét kupiedu.

Kazd4 postava m4 svij vlastni tem-
perament, charakter, sobé pfiznany
socidln{ status a dalsi a dal$f specifi-
ka. To znamend, Ze i jeji vnitfni svét
je nutné jedine¢ny. Vnitfni monolog
klade na uvéfitelnost absolutné
nejvétsi diraz, protoze ndm hrdi-
nové fikaji i to, co by z st jinak
nikdy nevypustili.

Originalitu o koncetinu pfipravime,
pokud si tohle v¢as neuvédomime
a budeme psét vnitfni monology
nejen jeden jako druhy (pravidlo
vérohodnosti vzhledem k situaci),
ale pfedevsim pro vicero postav
podobné, ne-li plné stejné. Nez

se do néjakého vdzné minéného

vnitiniho monologu pustite,

shrrite si, co nejptesnéji dovedete,
zvldstnosti té ¢i oné postavy, jeji
libtstky, nefesti, fobie, tchylky...
teprve pak to md smysl.

Repetice je ziejmd a neni k ni tfeba
nic moc doddvat. Kdyz si hrdinny
rek kazdy péty fédek pomysli, Ze
tdmhleta bruneta je vdzné kost, dd
se to jesté prezit. Pokud si ale bude
v témze intervalu pfipominat, Ze by
ho zajimalo, kam to vlastné jede,
mite podnét k zamysleni — néco je
totiz rozhodné $patné. Zvldst na DA
jde o populdrni nesvar u velké
spousty hrd¢t nebo piilezitostnych
autorl.

Dialogy jako celek ziskdvaji na cené
az ¢asem a teprve se spoustou

a spoustou popsanych stranek
dohdnéji popis a vypraveéni. Jsou
ndméty, ze keerych vyleze povidka,
kde ptimou fe¢, natozpak mono-
log nebo vnitfni monolog, ani
nepouzijete. Kolikrat je to dobre —
nehodi se vSude.

Az se jednou dostanete do situ-

ace, kdy rtizné formy dialogu
budete potiebovat, nezapominejte

- na slovni z4sobu a sloh se muiZete
z&4sti vykadlat, ale o to vic se musite
soustfedit, aby to vsechno dévalo
smysl. Ctendf nesmf po prvnich
t4dcich kroutit hlavou a mit chut

dodat: , Takhle by to nikdo nefekl.

Ziklady ohledné slohu mdme
Uspésné za sebou. V pristim dile se
kone¢né podivime trochu na zub
jedné z nejpodstatnéjsich véci

v psani vilbec — postavim, a nejen
tém hlavnim. -~

Slovniéek pojmu:

autenticita — vérohodnost
neologismus — jazykovy novotvar
archaismus — zastaraly jazykovy

prvek



~- Srazy a akce - Angeluss

Festival fantazie

Déje se to kazdy rok. Malé
méstecko uprostied stfednich
Cech ma na deset dni skoro
dvakrét tolik obyvatel. Darth
Vader v doprovodu skupinky
storm trooperd pliZivym
krokem obhlizi chabou ob-
ranu mésta, pred kinem se
promenuje puvabnd Silk
Spectre v latexu s davem
uslintanych pfiznived

za zA4dy... vitejte na Festivalu
fantazie.

Mistni uz neprekvapi, Ze v zdzemi
skolni budovy se nepovaluj
studenti, ale posledni prototyp
hvézdné brdny, a ze na ndmésticku
pro zménu banda nefalSovanych
orctl pofddd orclympiddu.

V Chotébofi jsou na to véechno
zvykli. Kultovni Festival fantasie se
tu nekonal poprvé.

Kdekdo by fekl, ze jde o partu
tichylt, mévnul by rukou a nechal
se dél undset proudem véedni real-
ity. Jd tikdm, ze je to Zivotni styl
ujety asi stejnou mérou jako bohati
dtichodci zalezli v ldzenském
bahné. Nutno dodat, ze predstava
skupiny nahych bahnicich se
dtchodct mi pfipadd jako

o pozndni nechutnéjsi varianta.

Zpét k tématu. Letosni festival
fantazie byl opét nabity novymi
filmy a seridly, spoustou zajimavych
predndsek i nejriaznéjsimi dopro-
vodnymi programy. Trval krdt-
kych deset dni. Krétkych, protoze
¢as tu plyne jako vitr. Jakkoli
nepravdépodobné to zni, nakonec si
vzdycky fikate, ze dalsich deset dni
by viibec neskodilo. Tenhle pocit

je ostatné¢ divodem, pro¢ vznikly
podzimni FF specidly.

Spousta starych osvédcenych akef
dnes upadd (tfeba Pragocon), Festi-
val fantazie naopak kazdym rokem
roste. Letos piibyly kuptikladu Co-
mixCon, PaganCon a SoundtraCon
nebo velkd sekce hernich konzoli.

A novécci rozhodné nepfisli hrdt
druhé housle, jejich linie patfily

k ©m nejzajimavéjsim.

Osobné mi udélal radost hlavne
PaganCon. Vsechny programy,
kterych jsem se v rdmci linie
zGcastnil, a nebylo jich nijak malo,
byly perfektné pfipravené a poutavé,
presné tak, jak to ma byt. Navic dva
obrovsti vldi, ktefi se jako maskoti
hrd¢ vyvalovali v pfednich faddch,
pusobili vdzné tZasné.

Uz delsi ¢as mdm pocit, ze pravé
okrajovd témata jako filmovd hudba,
zvldstni efekty, rizné formy mod-

erni magie nebo komix, kterym

se v minulosti nevénovala pfilisnd
pozornost, si pomalu, kricek

po kracku, hledaji svou cestu mezi
fantasy fanousky a je to urcité
dobre. Prolindn{ témat je néco, co
kazdy con neuvéfitelné ozivi.

Pfed par lety by bylo nemyslitelné
vyslechnout v rdimci jediného conu
predndsku o klicovdni zeleného
pozadi, poslechnout svij oblibeny
soundtrack, nechat se na chvili
unést do svéta Sandmanovskych
snil, vecer v baru prohodit par slov
se zndmym fantasy spisovatelem

a po nocich zkusit par novych
stolovek ¢i RPGéek. Na Festivalu
fantazie se d4 podobny program
stihnout za jediny den.

Nechci se tu rozepisovat o jednot-
livych predndskdch ani liniich.
Teéch zajimavych bylo opravdu
hodné a j4 jsem zdaleka nestihl
navstivit véechny. I moje zdzitky by
s odstupem vyznély pfinejmensim
malicherné, mozna smésné. Navic
vem, ze své silné zdzitky si musi
najit kazdy sim. Nezbyvd mi tedy
nez vds pozvat na specidl na prelomu
fijna a listopadu. To nejlepsi z pro-
gramu se tam totiz objevi znovu.

»

FESTlVAL@ FANTAZIE
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Conventicon 2009:

Setkdni na kridlech fantazie

Conventicon je zbrusu
novd akce nabizejici esenci
starého dobrého conovani
i vstup do nitra fantazie
skrze z&zZitky a fundované
predndsky. V Praze 28. -
30. srpna se otevie prostor
pro zdjmové a fanoulkovské
skupiny i $picky éeské fan-
tastiky jisténé prednéskami
s presahem. A tfeba to
viechno i pfeZijete.

Program: Predndsejici zndmi

diky pofadim MaelstroMu. Gam-

ing, herna a RPG. Galaveéer. Top
10: Miroslav Zamboch, Honza
Kanttirek, Frantiska Vrbenska,
Tom4s Némec, Vlado Risa a dalsi.

Anime a manga (ve spoluprdci

s Advikem), Abarin, Aragorn,
Duna, DarkAge, Harry Pot-

ter, Star Trek, linie o kultovnich
seridlech a dalsi.

Kdy: Patek 28. srpna od 14 hodin
az nedéle 30. srpna do 15 hodin.
Misto: OA Svatoslavova (Svato-
slavova 333, Praha 4)

Cena:
290 K¢ pro prihldsené predem
350 K¢ pro pfedem nepfihldsené
Plati se na misté.
Prespdni: Zdarma ve spacécich.
Jidlo: ¢ajovna a jidelna

-,

“conventi-on

| 28. - 30. srpna v Praze

| VFici kotel zabavy a zazitk(!
Ingredience:

Istrocon a Comix salon

Mite-li v oblibé opravdu velké
akce, méli byste zpozornét. Spo-
jeni Comix salonu a Istroconu na-
lakd kazdym rokem do kulturniho
domu Istropolis v Bratislavé tisice
lidi. Nepochybujte o tom, Ze je

0 Co stat.

Celé kulturni centrum se na vik-
end rozdéli do nékolika tématicky
ladénych salénti. Namdtkou
jmenujme napiiklad Fantasy

a Horor Salén, Sci-fi salén, Comix
salén, Japan salén nebo Games
salon. Jejich zaméfeni asi nenf
tieba dlouze popisovat. Ocekdvat
muzete kupu predndsek, filma,
zdbavného programu i soutézi.
Stejné jako na velkych ¢eskych
conech nebudou chybét zndmf
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hosté ani nejriznéjsi novinky,

at uz z oblasti filmové, herni ¢i
knizni. Vzhledem k tomu, Ze

je akce pordddna ve spoluprici

s Japonci, nebude chybét ani
karaoke, ale to je zdlezitost spi$
pro otrlejsi povahy. Zvl4st pokud

zrovna nejste v drzeni mikrofonu

btihvijak zdatni. »

1y

sileni védci, zvrhli umélci,
posedli literati, zavisli serialovi
fanousci a mnohem vic...

Projekt systém

Systém je dalsi z unikdenich
pocint seskupeni LARP of
Moravia, asi neostftilenéjsich
organizdtori LARPu u nds.
Myslenka je pomérné jednoduchd,
pfesto alespori na nase poméry vic
nez origindlni.

Projekt systém je vikendovou sim-
ulaci totality se v§im, co k tomu
patii. Ctyficet lidi se v tomto
interaktivnim dramatu vriti v case
do dob, kdy moc byla v rukou
samozvanych vlddca a prevezme
role stoupenci i odptirct rezimu.
Stoji za zminku, Ze na piipravé se
nepodileji zddni potrhli nad$enci,
ale lidé, ktefi maji dlouholeté

zkusenosti jak s fungovdnim to-
talitnich rezimi, tak s LARPem.#¥



>~ Zavéto prachem - Matob

Apokalypsa dle Matoba: potize se Smrti

V Zavétych papirech vém éas od éasu
pfipomeneme ta dilka z Knihovny DA,

o kterych si myslime, Ze si zaslouZi byt jesté
jednou vytaZena na svétlo svéta. Jako prvni
vlastovku nepravidelné rubriky pfindsime prvni
dil bésnického opusu z pera Matoba.

Sedél takhle Vilka v kfesle, ukrutné se nudil.
Ze spanku se pravé po obédé vzbudil.

Vsude kolem ticho, dokonaly klid —

to nenf nic pro Vilku, tak se nedd zit.

Klidu a ticha uz md az po zuby,

tak dostal chut obrétit svét naruby.

Sezve si komplice jak za starych ¢as,
kdyz spolu jesté drzeli basu,

svét bude jako byval kdysi,

vélka, hlad, mor a zlod¢jské krysy.

Vilku nic doma neudrzi, tési se jako maly kluk,
$pinavé nadobi uz je mu fuk.

Rychle je oblecen ve skvélé zbroji,

opodal ve stdji jeho kun stoji.

V rychlosti vezme si $tit a me¢ -

ted uz s nim vdzné nenf fe¢ —

na koni v hlavé s ndpadem

vyrdzi smérem za Hladem.

Ozrala Hlad jako vidy uz byl zase v lihu,
na zdprazi sedél, pro¢ital si knihu
receptt na lahidky plnou.

»1To jsou k ndm hosti, kampak se hrnou?*
ptd se, kdyz vidi Vilku rozmazané.
Nejspis si mysli, ze prisel vybrat dané.

»,Nazddrek, Hlade, stary brachu,

co ze tu sedi$ pred domem v prachu

a k tomu jesté kazdopddné

uzraly jako sliva Fddné?“

,J4 jsem tak zoufaly, tfikrdt mi béda -
vafit sice umim, vsak jist se to nedd.
Tak hodné piju a sedim tady —

kdo to kdy slysel — Hlad umfel hlady!*
»Hele, kdyZ pomiize$ mi zrobit brajgl,
nebudes hubenej jak tiplej vajgl -
slibuju, Ze budu mésic té Zivit.

Pis si, ze ptiberes, az budes se divit.

Takov4 nabidka tézko se odmita,
Hlad uz se vidi, jak pojid4 jelita
anebo Fizecky, nejradsi obé.
Doslova Vélkovi z ruky uz zobe.
,Hotovo, beru, umluveno!“

Pak sebral svému koni seno

a snédl ho dvé hrsti,

nez na cestu se pusti.

S pocitem, Ze sena dobfe se najedl
ihned Hlad na koné radostné nasedl.
Za chvilku ovéem tismév mu zvadl,
poté, co v minuté ze sedla spadl.
Tézko lze ekat, ze uzraly

na koni za Morem povali.

Vilka byl frajer, proto Hlada vzorné
ptipoutal ke koni provizorné,

obul mu jesté jezdecké skorné

za Morem vyjeli poté svorné.

V tu dobu Mor prévé z nemocnice vysel.
,Ockovani pitomy, kdo jen na to prisel?

Hygiena a tak ddle, to se mi chce zvracet,

pro¢ jen musim bez Gspéchu uz sto let se vracet?
M¢él jsem se stdt Krakonosem, byl bych pinem hor,
v dnesni dob¢ nemad $anci trdpit lidi mor.
Cestou domti lamentoval na svij udél tézky —
kiin mu zemfel cestou na mor, a tak musel pésky.
Zacal tedy propadat depresivni néladé —

v dne$ni dob¢ nemd Sanci, to je pfece nasnad¢.
Muze uz tak maximdlné na zadek se posadit,

pfi moderni mediciné nemuze se prosadit.

Poté jesté provizorné nakazit chtél pankdce,

le¢ bohuzel netspésné. Tak se Mor dal do pldce.

Dorazili Hlad a Vilka, méli totiz kvalt —
nasli Mora bijiciho hlavou o asfalt

a v ocich slzy jako hrachy.

Zbystfil, kdyz vidél staré brachy.
,Nazdirek, More,” Vilka ho zdravi,
»neblbni, chlape, to se spravi.
Minulost znova obnovime.
Jak na to, myslim, ddvno vime!*
Mor téméf ihned pocitil tlevu

a dsta roztdhl v irokém dsmévu.
»Jaképak s tim kramy,
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jdu do toho s vami! no co se tvaiis, ne¢um jak puk!

Zas se citim jako prté, Ted vhodnd chvile pro vas pldn neni.
chybi uZ jen najit Smreé!* Jdu nékam vyhledat osetfeni!”

S radostnym vyrazem rukou pottdsl Hladu, S témito slovy Smrt se ztratil,
pfi¢emz doslo samoziejmé k hlasitému paddu — ¢imz na$i trojici pldny zhatil.

Hlad na asfalt slozil se s zuchnutim jak zok.

Nebyl schopen udélat ddl uz ani krok. To be continued...

V tohle stavu, kdy byl Hlad stfizlivosti dalek, »

navic jesté usnul tvrdé jako $palek,
pomyslel si Vilka: , To je teda banda,

mdme Hlada tdhnout? No, to bude sranda!“
Poté ovsem dostal ihned spdsny ndpad.
Pojedeme za Smrtf, Hlad si maze chrépat,
labilita psychickd u Mora je nitce.

Nebude se s ni¢im pdrat, odveze je v sanitce.

Nalozili Hlada a Mora, Valka ridil —
zamlada pfec fidil tank, nen{ zddny bridil.
A aby rychle pfivolal Smrt,

prvniho chodce autem tvrdé skrt.

Zjevil se Smrtdk pochmurny jak mraky —
Vilka ho autem nabral taky!

Byla to vdzné srdzka ostrd —
Vysledek? Mrtvola a rozplacld kostra.
Opodél dopadla Smrtova kosa
Vilkovi na ¢ele vyrasila rosa.

Smrt uz byl ale na kolenou —

O boze, ruku ma nalomenou.

»Nazddrek, Smrti, stary brachu,

co tady lebkou ryjes v prachu?*

snazi se Valka tropit Zerty.

Smirt ale svoldvd vechny certy.
»Blbecku blbd, ddvej pozor,

jezdi$ uz jako zdravotni dozor

v tom malym pitomym ¢eskym stdtu.
Ty vole, nalomils mi hndtu!“

,»Prijel jsem za tebou s témito pdny,
spfaddme spolu smrtici pldny!“

a pfitom ukdze na Mora a Hlada.
»Jak za starych ¢ast, pdnové, trada!®
Tak uz jsou zase jezdci Ctyfi,

zda se, ze nas svét k zahubé mifi.
»Jak mzu délat Apokalypsu,

kdyz budu mit nejspi$ patfit v gypsu?
Ty vole, Vilko, ty jsi fakt buk,
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