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Malé hrdiny mdme i na Dark-
Age. Muzeme je najit v kazdém
ptibéhu. Jsou skryti v post-
avach, které zde vytvdiime,

|a tim pddem i v nds samotnych. ‘
Hra je dobry zaddtek. Fan-
tazie by ovSéem mély proudit
oboustranné. Stejné jako my vk
ldddme do charaktert ¢dst sebe
sama, mély by ndim ony posky-
tovat inspiraci v redlném zivoté.
Pomoct ndm probudit vlastniho
malého hrdinu hluboko uvnitf.

Staci byt trpélivy a nevzddvat se

bez boje.



Na Conanuv stavebni plan
kdpla karika aneb Robert
E. Howard zemfel pfed
tfiasedmdesati lety.

Pamatujete jesté na svoje prvni
zazitky s Drac¢dkem? Na doby, kdy
mapa na ¢tvereckovaném papifte

a tajemny dungeon na ni zobra-
zeny skytaly piislib nepopsatel-
nych dobrodruzstvi, presné tak,
jak velkohubé tvrdi zadni prebal
pravidel? Na doby, kdy kazd4d nova
nestvira byla tajemnd, kazdé nové
kouzlo opravdu kouzelné a ¢lovek
mél tolik eldnu, ze si kreslil

do deniku obrdzek své postavy,
jeji erb, jeji me¢ — az se rozhodl to
véechno zmackat a ztvarnit znovu,
1épe, vystiznéji? Kolik vim tehdy
bylo?

J4 pamatuji. Bylo nds snad de-
set kamardda z prvniho stupné

Soumrak naseho Zdnru

zdkladni $koly, pravidla vlastnili
dva a znal je jeden; vic nezZ sa-
motného hrani jsme si uzivali
nekone¢nych debat o tom, kolik
toho kterd postava dokdze, ¢i meé
ma vétsi ttoéné ¢islo, drazsi dra-
hokam v hrusce a jestli barbar je
vic vyhovujici postava pro chodce
nez elf.

Pravidla, jak jsem zminil, znal jen
nds PJ, vy¢urany to filuta a dnes
uspésny matfyzdk, ktery si i tehdy
spocital, ze bude-li elf mdg s in-
teligenci 21, bude mit nad ndmi
v$emi navrch — ¢ili PJ byl zdroven
vidce a nejsilngjsi ¢len druziny.
Prese véechno mu ale jde ke cti,
ze kdyz uz nase druzina vytdhla
do $irych hvozdu ¢i temnych
dungeonu, kazdy zdhyb chodby,
kazdd mytina skytala tajemstvi,
jitfila fantazii. O¢i ndm svitily

i bez ohnivé vody, kdyz PJ popi-
soval prvniho kostlivce. ,, To bylo
néco, ozivla kostra,
no chépete to?“

Jenze kde jsou

ty casy? Ko-

lik kostlivet

ve sluzbdch zlych
mdgt uz padlo,
kolik truhel s me¢i
+5 jsme vybrali,
kolik Zivoti
neohrozenych

| elfit hrani¢aia

\ doprovizenych jesté
neohrozenéj$imi
psiky jsme odeh-
rali? Zas a znovu:

| kdyz jsi kouzelnik,
bud elf; at mds

+5 do inteligence.
Kdyz na zlého
madga, tak do véze

— kostlivci. A jak jinak muze
spravné dobrodruzstvi zac¢inat
nez posezenim v hospodé?
»Ahoj, jsem John Smith, elf
hrani¢af, a vy vypadate, Ze jdete
do tamté véze Zla za humny —
tak jd pajdu s vimi a o mece +5
se rozdélime rovnym dilem.”

Neni to tak trochu stagnace?
Hréci Draé¢dku vesmés prisahaji
na anglicky termin fantasy, ¢esky
pfedstavivost. Jd predstavivost
chdpu jako néjakou tvirci
aktivitu, kterd nezbytné sou-

visi s pavodnosti, s odvdznym
ptekra¢ovdnim hranic toho, co

je povazovéno za bézné. Bar-

bar Conan a Frodo Pytel, dva
prakmotfi fantasy, sice nejsou ni-
jak zvlast ndpadité charaktery, ale
ptesto byly prvni — a od jejich ¢asa
do omrzeni opakované: to plati
pro vSechny hrdiny fantasy knih
a her, ktef{ se dostali do $irsiho
povédomi.

Kterd druzina se kromé Conana
a Pytla neskldda jesté z Drizzta,
Garreta, Tyrande ¢i Geralta?
Fantazie ustrnula na nekone¢ném
opakovdni: standardni post-

avy, standardni ,,seznamovaci
tvod*, standardni pribéhy boje
dobra proti zlu, techniky proti
pfirodé nebo, nejcastéji, hrdina
proti monstriim (to, co hrdinskd
sebranka spdchala na skfetech

a kostlivcich, bych se nestydél
zvét genocidou). Taky standardni
vybava v podobé pldsté s kdpi

a oblec¢eni z kuze, podle toho
poznéte hrdinu ze véeho nejlépe
(a kdo nevéri, at si procte par
popisti postav tady).

Co s tim? Tohle je ta fantazie?

o



)\ O DA - Perilan
e

Conventicon: na vinédch fantastiky

Kvizovd otdzka: preZije
jedna nebohé stfedni $kola
tfidenni ndpor vice ¢i

méné civilizované bandy
fantasékt? Zatézkévaci tes-
ty za Géasti téméF tFi stovek
exempl&fd byly provede-
ny mezi 28. a 30. srpnem
2009. Conventicon poprvé.

Lidé neznali toho, co mélo ¢ekat
utroby OA Svatoslavova, mohli
byt pravdépodobné trochu kon-
sternovani, kdyz jen tak procha-
zeli kolem. Popravdé to muselo
vypadat, ze se néktefi skolou
povinni zbldznili a tak moc se
jim chtélo zpdtky do Gstavu, Ze se
jali okupovat jeho budovy uz pér
dni dopfedu.

Ackoli se jednalo o viibec prvni
ro¢nik akce, poporodnich kom-
plikaci bylo k vidéni jenom

malo a vse $lapalo tak, jak mélo.
Bufet — coz je ostatné zfejmé

z ¢iselného vyjddreni na www.
conventicon.cz — byl pravidelné
oblezen, Verlainova ¢ajovna méla
vétsinou taky napilno, blizky
park ¢as od ¢asu obsadil gang

s vodni dymkou a ¢lovek se
mohl nudit, jen kdyzZ se opravdu
nudit chtél. Linii bylo s ohledem
na datum narozeni conu dostatek
a zajimavého programu v nich
jakbysmet - s palnoci se spit
nechodilo a rtizné one-shotové
hry zajistovaly pocetné bandé
nespavcl dekorativni kruhy

pod o¢ima.

Neni mozné se tu rozepiso-

vat o vSem, co bylo k vidéni;
kdybych to mél brat zevrubné,
nestacilo by mi mozn4 ani celé
¢islo casopisu. Za nédvstévu

rozhodné stdly predndsky TOP

Aldiana: =

,Kdybych méla volit, jaky
nejsilnéjsi dojem jsem si z Conu
odnesla, pak by to nepochybné
byla obava, Ze usnu za pochodu.
Tu nastésti cely vikend aspésné
zahdnély vSechny nové tvife, jez -
jsem tam méla moznost potkat,

a bohaty program, kde si i nepfili§
zazrany fantazdk jako jd dokdzal
najit své (a v neposledni radé
také bufet s bezednymi zdsobami
kavy).

Osobné mne nejvice zaujaly hry
a pfedndsky o nich - snad jich

bude na rok jesté vic - a vSemozné

workshopy, kde byla moznost |

si ozkouset vlastni ne/schop-
nosti. Dalsi ro¢nik budu uréité
nadsené vyhlizet, stejné jako (at
je to pékné vefejné 3)) tu slibenou

Andilkovu predndsku.”




10 reprezentované znamymi
¢eskymi spisovateli, zajimavd byla
i centralni linie Conventiconu,
na véelijakych conech uz zaby-
dlené japonské fenomény anime
a manga nebo Duna — program
vénovany nestdrnouci klasice

z pera Franka Herberta.

Umné zvlddnutd organizace

celé akce sice neddvala tusit, ze
jde o prvni ro¢nik, ale znit to
pteci jen bylo — atmosféra byla
svym jistym zplsobem uzaviend
a k tomu, aby ji ¢lovék mohl

s klidnym svédomim nazvat
pratelskou, néco mélo chybélo.

Astralien: - . . .
,Kdy?z se priblizilo tohle setkdni,
stale vic jsem pochybovala o svém
zdravém rozumu. Mj druhy con
(pfed tim to byl S-Con 2008)

a ja Andilkovi odkyvala, Ze budu
pfedndset. A jesté o LARPech

a dfevdrnich. Ano, jezdim na né.
Ano, miam za sebou vice nez deset
akei... No, téma jsem si vymyslela
sama, tak jsem si fekla: hop, nebo
trop. To, jak jsem uzaviela pdte¢ni
DA linii, to bych radéji nechala
na posouzeni tém, kdo tam byli.
Musim v$ak moc podékovat Kale,
Rulikovi a Winimu za spolupréci.

A co zbytek? Piekvapilo mne,

ze na akci bylo mdlo lidi. Sice
jsem neprosla véechny mistnosti,
ale méla jsem takovy podivny
pocit prazdnosti. To v§ak neni
chyba organizdtoru, ktefi dle
mého zvlddli zajistit dobry bufet,
sermifskou skupinu i misto. Sice
jsem hodné ¢asu prospala, ale to,
co jsem slysela, se mi moc libilo.

Co zlepsit pro priste? Vic lidi, aby
bylo vic ,zivo'. A pro mne? Vzit si
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sebou Maté.

Svij podil na tom ma dozajista
i to, ze 280 lidi, v to pocitaje

i organizdtory, skolu zkratka
nedokdzalo opravdu naplnit. Je
to jedind drobnd vada na krése,
kterd, jak véfim, s pristimi
ro¢niky urcité zmizi. Nemalu-
jme Certa na zed - tfi stovky
ucastnikd jsou na prvni rok
dobrym vysledkem.
Conventicon jako akce urcend
piiznivetim fantastiky jakého-
koli zrna ukdzala, ze ma velky
potencidl zafadit se v budoucnu
mezi stdlice na poli ceskych
cont — a pokud se vie podafi

a bude i pristi rok, nevéhejte

a zUlastnéte se také. Ten zdzitek
za to stoji.

Dalsi reporty z Conven-
ticonu, stejné jako detaily

o probé¢hnuvsich liniich a bu-
doucnosti akee, najdete

na www.conventicon.cz.

Kale: ——
,Prvni ro¢nik Conventiconu

se rozhodné povedl. Zd4l se
sice chudsi na linie, nez byva
Pragocon, obcas nebylo kam jit,
ale aragornskd mistnost takové
zbloudilce vZdy rdda uvitala. Ti
nerozhodni tam byli dokonce

pfeneseni. :)

Udivilo mne, Ze pfestoze to bylo
poprvé, byla cast podstatné
levnéjsi nez PGC, i sleva na
predndsku citelné vypomohla
penézence. Organizatofi maji
zjevné dobry nos na osobnosti

a Horecka sobotni noci dopadla

.7 v YVe . 7
zajimave. POtCSllO mne z¢jmena, \

ze se zde nevyskytly linie z Pot-

terovskych webd. :)

Zklamal snad jen Andilek

a jeho nedonesend flaska. :D
Kazdopddné rdda pojedu na dalsi
ro¢nik.”
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Hlasy\z ulic DarkAge

Na Zivo se kratsi
dobrodruZstvi odehraje

za nékolik hodin. Zde

na Dark Age to miZe trvat

i mnoho mésicl. Je to dobfe,
nebo $patné?

Mofik:

»Hra na zivo a na internetu jsou
néco Gplné jiného. Pfi hie na zivo
m4 hra spdd, kazdy si fesi sém své
véci v sobé a nahlas fikd jen to, co
jeho postava (on) d¢ld, pripadné
co tika. Clovék se pii ni vice vzije
do postavy, jelikoz ji hraje nékolik
hodin v kuse. Perfektni odrea-
govani na celé odpoledne, vecer,
ptipadné noc (viele doporucuji).
Hra na internetu m4 jiné “vy-
chytévky”, mezi jinymi jsou to
popisy (literdti se mohou vyradit,
fantasti taky) a popis myslenek
postavy. Navic hra tady nezabere
mnohdy déle, nez hodinu denné,
pokud nemite celé odpoledne cas
(kdo né¢kdy hral na Zivo sdm vi,
jak tézké je zatidit volny termin
vSech hrd¢a na celé odpoledne), je

to skvélé. Sdm se miiZete ro-
zhodnout, kdy napisete do toho
questu, ktery den v tydnu
obétujete tu hodinku.
Odpoved na otdzku: ano, je
dobre, ze dobrodruZstvi na Zivo

trvaji (az) nékolik hodin, a ano,
je dobfe, Ze questy na Dark Age
trvaji i mnoho mésici.

Aglar:

,Dobré je to podle mé z ohledu
na RP, protoze kazdy muze dobfe
promyslet, jak se jeho postava

v dané situaci zachovd. Spatné

je to, ze hra na Zivo je Casové
realistictéjsi. Skupinka radici se,
co podniknout, zatimco ji PJ

za zady odfikdvd: ,Nezndmy zvuk
je od vis priblizné tficet metr. ..
dvacet... deset..."

No, je to adrenalin, ktery mi

na DA trochu chybi. Takze je to
dobfe, nebo $patné? Mné osobné
tento zpusob vyhovuje, protoze
mdm dost ¢asu na rozmysleni.

A ten adrenalin je zase nahrazen

napétim a o¢ekdvanim, jak dand
situace dopadne. (Dobry PJ vim
z toho dobrym popisem udéld
tfeba horor.)“

Anathan:

»To je vskutku zajimavy dotaz.
Popravé feceno neni to poprvé, co
nad tim premyslim. Nicméné dle
mého ndzoru nejde jednoznacné
urdit, jestli to je dobfe, nebo
$patné. Oba dva zpusoby hry maji
svd specifika, a proto je tfeba se
na to divat ze vSech thlua pohle-
du.

Jedna z vyhod hry na DA je to, ze
muze$ hrét s lidmi, které neznas.
Neni tfeba nékoho hledat, pak

se shodnout na jednom ¢ase

a konecné si zahrdt. Obzvldseé to
plati pro nds zaméstnané... takze
takova ¢asovd flexibilita. :-)

Dal$i nespornou vyhodou je to,
ze se jednd o psany text. Pod
spravnym vedenim se prakticky
kazdy muaze timto zptsobem
naucit psdt a ¢im déle hra trvi,
tim lépe. :-) Naproti tomu hra

na zivo trvé tieba jeden den,
béhem kterého se toho muze
hodné stihnout, pokud se s ka-
marddy nezakecdvdte, coz se také
stévd. Pravdou také je, ze se dd
vyborn¢ udrzet atmosféra. U hry
na DA je tfeba zvolit néjaké
rychlej$i tempo, dle mého ndzoru
maximélné jednou za tyden, aby
si hrac¢i nemuseli stdle dokola ¢ist,
co ze se to délo a mohli reagovat
prakticky pfimo. Pfesto je dost
obtizné udrzovat naptiklad horo-
rovou atmosféru, kdyz béhem dne
madte spoustu price a pak si sed-
nete na hodinu dvé k DarkAge.
Vezmu-li to kolem a kolem, pak
si myslim, Ze odpovéd na dotaz
je, ze to nevadi, pokud se udrzuje
pfiméfené tempo. :-)“



Kale:

,Osobné se domnivdm, Ze ani
jedno, ani druhé. Na jednu stranu
je to $patné - ¢lovek ztrati nad
ptibéhem spoustu ¢asu a nic se

v podstaté nedéje. Obcas to dojde
i do bodu, kdy ptibéh ztrati spdd
a rozpadne se druzina. Lidi to
pfestane bavit. Na druhou stranu
ndm ten ¢as ddvd moznost se
trochu vic rozepsat, uvést véci,
které bychom na zivo asi viibec
neuvedli. V tomhle zase tkvi

jiny problém - ztrici se zde ono
instinktivni chovéni, které nds
postavé priblizovalo. Jen malo
hrdc¢a se dokdze vzit do své post-
avy natolik, aby jeji chovani bylo

Zména dohlizeni

V zéfi jsme provedli par
zmén ohledné systému
dohlizeni nad oficidlnimi
vypravédi. Je mi jasné, ze
touzite védét proé - pak
nevdheite &ist dél.

Inu, zkrdtka proto, Ze dosavadni
stav fungoval na ¢isté dobro-
volné bazi. Vzhledem k tomu
nékdo dohlizel a nékdo ne a téch,
ktefi opravdu poctivé dohlizeli,
byla mensina. Proto jsme se
rozhodli zménit dobrovolnou
¢innost na povinnou. Néktefi
¢tendfi moznd nevédi, co takovy
dohlizitel vlastné dél4, a tak

to zde ve stru¢nosti vysvétlim:
jednoduse pro¢itd questy svych
svéfenct a davd jim rady ohledné
¢ehokoli, s ¢im si nevi rady nebo
s ¢im majf o¢ividné problémy.
Také by mél ve spravnou ch-

vili posoudit, jestli uz nenadesel
ten spravny ¢as, kdy dotyéného
vypravéce povysit na vyssi status
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v souladu s instinktem, nebo tim,
jak bychom se tfeba zachovali my.

Yavanna:
,Srovndvat hru ,na zivo® a online
neni nejlep$i ndpad. Kazdd je

o jiném pfistupu. Je jasné, ze kdyz
se domluvi skupinka lidi, sejdou
se a vzdgjemn¢ domlouvaji,
mohou uhrit mnohem vétsi
¢dst za jedno odpoledne.

Na druhou stranu, jak casto
maji moznost se vSichni
schdzer? Takze i tady se
ndsledné hrani maze dost
protdhnout.

Ale abych se vrdtila k otdzce.
Pokud je ptibéh zdbavny,

(kdy?z se zlepsuje), prestoze ndvrh
muze z PJa podat kdokoli.

Jak cely systém ted vlastné fun-
guje? Dohlizitelem je kazda
aktivni zlutd nebo ¢ervend kostka,
pficemz zlutd nemaze dohlizet
¢ervenou. Dvakrit do roka je
kazdy dohlizitel povinen sepsat
hodnoceni svych svéfenci. Toto
hodnoceni piSe na zvldstni férum,
ke kterému maji ptistup pouze
Cervené a zluté kostky (a kazdé
posle samozejmé také vidy
konkrétnimu svéfenci).

Tim, Ze hodnoceni uvid{ i ostatn{
dohliZitelé, chceme docilit toho,
aby Zddny z nich svou povinnost
neodfldkl, a svéfenec mél tudiz
alespon malou zdruku toho, ze
jeho ptibéhy dohlizitel skute¢né
etl.

Za neplnéni této povinnosti hrozi

snizeni PJ statutu konkrétniho
dohlizitele.

svizny a zbyte¢né se neprotahuje,
potom doba odehrdni nehraje roli.
V opa¢ném pripadé stejné po case
dobrodruzstvi skondi.

Ztejmé to neni odpovéd, kterou
jsi cheél. Ned4 se soudit, zda je to
dobte, nebo $patné. Spise se nabizi
otdzka: jde to fesit jinak?“ »

Sepsali jsme tedy novd pravidla
(muzete je najit v ndpoveéde ->
pravidla pro PJ -> ¢ldnek 6), kde
si muzete precist mnoho vyse
zminéného jesté jednou. Posledni
véci, kterou bylo potieba v této
véci udélat, bylo tzv. prerozdéleni.
Na zdklad¢ pténi vsech Pja

a prani vSech dohlizitela jsme

k sobé¢ prifadili pokud mozno lidi,
ktefi si navzdjem vyhovuji nebo

se pfinejmensim respektuji. Také
jsme volili podle toho, jak moc je
kdo prubézné aktivni a zejména
jsme se snazili, aby na kazdého
nékdo zbyl a nebyly zde takové
rozdily, jako ze né¢kdo dohlizel lidi
$est a nékdo zase nikoho (ackoli

mohl).

Myslim, Ze vSechno jiz bylo

ve strucnosti napsino. Véfime, ze
novy systém pomaze nékterym
oficidlnim vypravécam, keefi

maji potencidl se zlepsovat. Kdo
nééemu nerozumél...? : -
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Krivé ostri & Zelend

| relativné nezndmy autor umi
napsat &tivou knihu - nebo
dokonce dvé!

S Martinem D. Antoninem jsem,
dokud jsem nenarazil na jeho
romdn, mél jen pomalu zkusenost
— objevil se v par povidkovych
sbornicich a vlastné mé ani nijak
zvld$t nezaujal. Pak mi ale ndhodou
padla do ruky jeho kniha a byl jsem
mile prekvapen.

KFivé ostfi

Ktivé ostfi je humoristickd fantasy
se v§sim vSudy. Za¢ind pomérné
tradi¢né — hlavni zdpordk une-

se princeznu, pficemz ndhodou
povrazdi celou jeji druzinu a
zdzrakem prezije pouze mlady
pano$ Jenik, ktery je posldn do
,ochranné vazby* k trpaslikam.
Cestou zpét na kralovsky dviir je
doprovdzen raznorodou druzinou
trpaslikil, z nichz kazdy mad svij
dtvod pro cestu k lidem...

Jenze — po pomérné tradi¢nim
pocétku se ukazuje, zZe autor
vytvaroval kli$é po svém, a tak
pomeérné oéekdvany déjovy vyvoj
prokladd spoustou humornych
situaci a netradi¢niho zpracovani,
at uz se jednd o velmi svérdzné
charaktery trpasliki, krale, samot-
ného panose Jenika ¢i jeho pdzete
Bétky.

Kdo kdy vidél, aby syn trpasli¢iho
krdle neumél vykovat porddnou
sekeru? Aby zdpordk drzel
princeznu pod vlivem velmi
ndvykovych drog? Aby trpaslik
propadl berserku jenom proto, ze
md kocovinu a $ilené ho boli hlava
z toho vseho kravalu? A vézte, e
podobnych skopicin autor v knize
vymyslel jesté mnohem vic.

Chystd se na nds spousta novinek

— zatimco Jif{ Kulhdnek m4 uz rok
v $upliku Vyhlidku na véc¢nost a
stdle vdhd s jejim vyddnim, Miro-

Pokud tedy hledéte knihu, kterd m4
primdrné pobavit, po Kiivém ostii
nevihejte sdhnout. Cena je pomérné
piiznivd — cca 230,-- K¢é za 544
stran pohodového ¢tend.

slav Zamboch m4 v rukdvu novou
baklyovku s pracovnim ndzvem
Cas zit, ¢as zabijet.

Zelené

Ne, nejednd se o pokracovdni
Kftivého ostfi, ve kterém trpaslici
propadli populdrnimu alkoholick-
ému ndpoji. Naopak, tentokrdt se
Martin D. Antonin vydal do svéta,
ve kterém proti sobé stoji orci spolu
s gobliny na stran¢ jedné a elfové
jakozto zrddci a thlavni nepritelé
orku na strané druhé.

Hlavnimi hrdiny jsou dva goblini
vynalezdi, ktef{ se snazi sestavit stroj
urceny k likvidaci ,hlavniho elfova’
— zatimco jeden sestavi obrovské
monstrum fizené orkem, druhy si
vysta¢i s Robocopem z polomrtvé
elfky nadopované krvi mocné
magické bytosti — tento stroj nese
ndzev Strelka.

Stelky pfindsi kromé mnoha
silenych situaci také lehce filozoficky
ptesah knihy — myslenky o tom,

ze nic nenf tak ¢ernobilé, jak ndm
bylo vstipeno, sice nejsou nijak
svétoborné, ale pozvedaji tiroven
dila nad rdmec oby¢ejné humoris-
tické fantasy.

Vtip tu vsak rozhodné nechybi

— goblini inZenyfi, stejné jako
jejich or¢i asistenti, jsou dokonali
silenci a kniha samotnd je parodii
a parafrdzi na vechna myslitelnd
a par nemyslitelnych sci-fi a fan-
tasy dilek. Za 180,-K¢- dostanete
sic pomérné ttlou knizku, zato
ale nabitou humorem a sem tam
i ndmétem k zamysleni.

»

Postupem
Casu se

ve Stielce
zacnou prat
o nadvladu
tfi védomi
— goblini
piikazy se
za¢nou tlouct
s védomim

elfky

v 7 v v
a castecne se

snazi pfevzit
vlddu nad télem
i ona magickd
bytost, jejiz krev
cely stroj po-
héni. Tento
schizo-
frenni

boj uvnitf
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Rozhovor s Raduleskem

Adaptivni pedagogika,
aktivni sport s pivem u tele-
vize, chronicky ukecané post-
avy a zéstupy neodbytnych
fanynek... pojdte nahlédnout
do svéta jedné nové ervené
kostky.

Tak se ndm kritce predstav, at
vime, s kym mdme tu cest.

Nuz, dobra, kdyz jinak nedas.
Jmenuju se Zdenék a patfim uz mezi
tu star$i DA generaci, a to bohuzel
nejen dle data registrace. Sestadvacet
let je na maj vkus trosku moc, no.
Jinak nevim, co vSechno bys chtél
veédet. Tak starej, abych uz zacal

s psanim paméti, snad jest¢ nejsem,
takzZe se spi$ zeptej konkrétnéjc.

Co tieba délis jiného, kdyz
momentdlné nejsi na DA? Jaké
mas$ dalsi zaliby?

Z34lib mdm furu, problém je v tom,
ze oproti dobdm na skole je na né
hrozné mélo ¢asu. Takze obcas
squash nebo badminton, pak
samoziejmé asi jako vétsina chlapu
i jiné sporty, ale ty spiS uz v pohodl-
ném kiesle pfed bednou a s pivem
v ruce. Ddl by to byly taky PC hry,
hlavné RPG a strategie, to kdyz

si potfebuju vyistit hlavu nebo
kdyz v televizi zrovna nedévaj nic

kloudného.

No, a nakonec volnocasovy aktivity
- prozitkovd pedagogika, adapta¢ni
kurzy atd., ale to je na dyl, tak
tieba v nékteré z dalsich otdzek.
Kazdopadné to je asi muj nejvétsi
konic¢ek. A taky to md i dost
spole¢ného s praci na DA - teda
mym pojetim (trochu se uculuje).

Co si pod takovou prozitkovou
pedagogikou a adapta¢nim kur-
zem mame piedstavit? Upfesnil
bys to trochu?

No, je to vlastn¢ uceni za pomoci
néjakych zazitki, uceni se hrou,
zkouseni si novych véci, keeré by

ti mély pfinést novy prozitek, pti
kterém se dozvi§ néco nového jak

o sobé, tak o ostatnich.

A adapta¢ni kurzy vyuzivaji
prozitkové pedagogiky, aby se
studenti - napf. v prvdku na stfedni
- sezndmili s novymi spoluzdky,
adaptovali na nové prostteds,
naucili se spolu komunikovat a spo-
lupracovat a dozvédéli se i néco
nového o sobé samych.

Uvedl bys to na konkrétnim
prikladu?

Tak jo, ddm tobé a ¢tendftm tro-
chu nahlidnout do programu, ktery
je dd se Fici typicky a s drobnyma
Upravama ho pouzijeme i letos.

Co nejdfive po za¢dtku skolniho
roku, aby toho ve skole jesté moc
nestihli, je nalozime do autobusu

a odvezeme kamsi do nezndma, kde
je vysypeme nejlépe uprostied lesa
is vécma a kde si je prebere pro né
naprosto nezndmy clovék a vynadd
jim, v éem jsou to oblecent, a jak
to, Ze s sebou nemaji svou golfovou
vybavu a at si teda rychle néjakou
sezenou, protoze turnaj zacina

za par okamzik.

A to je vlastné tvod do prvni hry.

Vétsina her se uvddi néjakou scénk-
ou - ¢im $ilendjsi, tim lepsi. A pak uz
to jede jak po tobogdnu az do konce
pobytu. Stiidaji se pohybové hry
zaméfeny na spoluprici, kreativni
¢innosti jako tfeba malovani nebo
divadlo, diskuze, aby dokdzali fict
svllj ndzor a zdroven vyslechnout
nézor nékoho jiného, tymové tkoly,
kde musi fesit neobvyklé problémy,
které ze zacatku vypadaji nefesitelné,
néco pro osobni zézitek jako tfeba
nizké lanové prekdzky atd. A to
vechno tak, aby to gradovalo a po-
sledni den doslova vybuchlo pokud
mozno v né¢jaky extra zdzitek.

V zilibéch jsi zminil PC hry.
Co konkrétniho bys ¢tenditim
doporudil?

Ty teda hezky skdces od hlavy

k paté (smich). Obdvam se, Ze to
neni zas tak jednoduchy, doporucit
nékomu néco z tak obrovské
rodiny pocita¢ovych her. Uz jen
pro tu $ifi véech moznych Zinru.
Ziélezi na tom, kdo co preferuje.
Jé napiiklad jsem zaryty stratég
a RPGekart (smich).

A jaké hry mas tedy jako zaryty
stratég a RPGckar nejradéji? Staci
uvést tfeba tfi.

Mno, asi Lineage 2 jako zdstupce
MMORPG, sérii Total War ze
strategii a Heroes of M&M 3.5,
ktery pafim v praci, kdyz je volnéjc.

Nyni se piechoupneme do svéta
DarkAge. Pied neddvnem jsi zis-
kal ¢ervenou kostku. Jaky jsi mél
pocit, kdy?z jsi ji ziskal?

Mno, musim uznat, Ze tohle je
zéludnd otdzka. A uzndvdm, Ze jsem
to néjak moc ani nefesil, protoze

se mi to ,pfihodilo’ nékdy béhem
shonu kolem megice, kdy jsem sim
nevédél, kde mi hlava stoji, a jesté
se tam do toho nendpadné vtirala



dalsi - vyssi - nabidka. A kdyz pak
se barva mé kosticky zménila a jd
ziskal pristup na dalsi forum, coz je
takovd malickost, diky keery jsem si
to asi definitivné uvédomil, tak jsem
mél hodné dobrej pocit. Pocit, jakej
¢lovék m4, kdyz dostane odménu
za dobfte vykonanou préci.

Mimo jiné se uchdzis i o post
cvicitele. S4m jsi fekl, Ze se

na tomto serveru nachdzis uz
dlouho. Pfesto jsi ovsem zacal
cvicit, pokud se nepletu, az nyni.
Proc¢ jsi najednou zménil nzor?
No, ja tu viibec vétsinu véci

déldm az posledni dobou. Je to
ddno tim, Ze chodim do price a
DA je jedna z mdla strdnek, ktery
ndm ajtdci zatim jest¢ nezablo-
kovali. Pfedtim jsem mél pomérné
dlouhy obdobi, kdy jsem na DA
sice byl a mél kostku, ale, sbiral
zkuSenosti u konkurence’, délal
vejsku - rozuméj pordd byl nekde
v hospodé - anebo pafil na kompu.
No a ted, kdyzZ jsem zas zacal zit
DAc¢kem, pfisel kolem Vinoc Don
s nabidkou, zda bych nechtél zkusit
cvidit.

A prozradis, jak si podle tvého

7 o e oV /4 d ?
nézoru tviij cvidenec zatim vede?
To asi nemtizu. To by rozhodné
nebylo ani objektivni, ani profesion-

T . o -

dlni. Sdm si teprve rovndm méfitka
a ndroky do téch spravnych pozic

a chudik Uziel to odnesl.

Jakozto ¢ervena kostka mas
moznost hlasovat i 0 zméndch

PJ statusu. Je mezi dnesnimi

PJi nékdo, koho bys vidél

na povyseni, nebo naopak?

No, co se tyée pohybu mezi zlutymi
a Cervenymi, tam uz podle mého
ndzoru neni stézejni kvalita ve-
denych questt, ale spis pfistup k DA
jako celku, o ¢ase a préci pro DA.
Tady uz to neni jen o tom ,hele,
pise dobfe, pojdte, povysime ho®.
Takze 7ddné konkrétni jméno ze mé
nedostanes.

Ale je pravda, Ze by mél pfibyt
druhy admin pfes PJe misto Ferra

a tam ja bych se rozhodné neo-
mezoval jen na kandiddty z fad
soucasnych cervenych kostek. At se
ukazi d, keeff by tuto funkci cheéli
na sv4 bedra vzit, a feknou, jak by
na to 8li. A mezi zelenymi a zlutymi
bych to prozatim nechal spdt.

Co bys udélal v pripadé, kdyby
se ti ozval hra¢ s typickou otdz-
kou ,,caw, vem mé do questu,
potiebuju expy“? A jaky m4s
nédzor na exphuntery?

(smich) Ach ty nevédomy. Oni se
ozyvaji a Castéji, nez si dokdzes
predstavit. A to i s mnohem hiife
napsanymi havrany, nez je tvij
priklad.

A co pfi tom déldm? No, prijde-

li jich vice podobnych za sebou,

tak vétsinou za¢nu ml4tit hlavou
do stolu, naddvat, az se hory zelenajj,
a... Ne, zas tak zly to se mnou neni.
Uz jsem si proti takovym vypéstoval
urcitou odolnost. Vétsinou je
odkdzu, aby si pofddné piecetli muj
inzerdt a pokusili se zodpovédét

mé otdzky. A pokud chtdji jiz

do bézictho questu, vétsinou stadi,

kdyZ po nich chci, aby mi napsali

o postave néco jiného nez jen historii
anebo dokonce - jak fikdm jd - nuley
RP prispévek.

Co se tyce exphuntertl, musim se
pfiznat, Ze jsem je ve svém questu
jesté nemél (nebo o tom aspon
nevim). Podle mé oni uz maji

tak promakané zptsoby a takovy
prehled, Ze védi, Ze i kdyZ expuju
nadprimérné, tak diky frekvenci
hrani by u mé jen t¢zko néco nahna-
li. T kdy?Z pravda, jednou se vitézem
Malé hry stal mgj hréc.

Povéz néco o svych questech,
které vedes, pfipadné jestli budes
zaklddat jesté néjaky novy.

Mé questy? V tuto chvili stoji. A jd
doufdm, Ze jen kviili prédzdnindm,

i kdy?z je to asi naivni. Néjaké oZiveni
v priibéhu z4fi bude muset prijit.
Jestli budu zaklddat dalsi quest,
zélezi v tuhle chvili i na Devlinovi.
(Hezky jsem to na néj hodil, co
1k4s?) On mi totiz slibil, Ze si vezme
jednu moji postavicku do svého
questu. No, a protoze jsem si dal ta-
kové drobné piedsevzeti, ze povedu
tolik questt, v kolika budu hrét, tak
pokud nebudu z néjakého vyhozen,
budu si muset zalozit dalsi.

Mohl bys byt z hlediska questii
trosku konkrétnéjsi? O ¢em jsou
oba pfibéhy?

No, Spinavi a zmaten je takovy
kratky questik o ... co kdyby to cetl
nékdo z téch, co v ném hraji? Pak
bych prozradil celou pointu. To
preci neudélam.

V knfZecich sluzbich je takovy
klasicky hrdinsky piibéh - zkdza

je véude kolem a postavy v jejim
centru postupné odhaluji jeji pticiny,
do toho se zamichaji intriky $lechty,
jeden kouzelnik a hled4ni jed-
noho artefakrtu, aby si pak nakonec
zaslouzili bud vdék nebo zatracenf,



slavu nebo moc. Jenze otdzkou je,
jestli se mi tenhle questik po prézd-
nindch jest¢ podafi rozhybat.

Jakd je tvd oblibena postava? Povéz
ndm néco kritce o ni (pfipadné i
jaké postavy rdd hrajes).

(smich) Tak musim fict, Ze pfesné
tuhle otdzku jsem ¢ekal a snazil se
na ni pfipravit. Tedy moje oblibend
postava tady na DA je asi zlod¢j
Zcizil. Vznikla v dobé, kdy? jsem
zjistil, ze do té doby preferovany
hranic¢ar je na mé prilis ;uzky", ze
prosté do barbara ochrdnce piirody
nenarvu vechno, co bych cheel.

A tak vzniknul Zcizil - ukecanej
nezkusenej mladickej extrovert, kterej
potiebuje kolem sebe lidi, protoze
jinak by asi umfel, jen co by vystrcil
nos z rodného méstecka.

To je viibec moje - hoooodné
ukecany postavy a taky hodné
ndladovy. Asi i proto je mou druhou
nejoblibenéjsi postavou mald hobiti
sletna Dubénka.

Pomalu se piesuneme k letnimu
megasrazu. Povédél bys ndm své
zdzitky a dojmy?

Uzasny, naprosto baje¢ny. Dopo-
sud jsem na zddném srazu nebyl

- teda kromé toho pted ¢tyfmi

lety, kdy se zalozeni DA domlou-
valo a pfipravovalo. Ale to bylo

o né¢em uplné¢ jinym. Takze

tenhle megdd jsem si vdzné cheél uzit
a taky ndramné uzil. Napf. s mym
ptllitrem v Liqovych prackdch,

v kole¢ku u krav, s ohnutym hibetem
u hromady dfivi slepej jak poleno
(svyj k svému, ze) Zddaje o ruku nebo
tfeba v centru pozornosti pred plat-
nem.To jen takovd mald ochutndvka

pro ty, keeff toho byli svédky.
Na megasraze jsi mél predndsku
ohledné vysledku tvého

novickovského dotazniku, ktery

10

jsi zde pred nékolika mésici roz-
esilal. Povédél bys nezasvécenym,
co z néj vyplynulo?

V prvni fadé neni muj. J4 jsem jen
odprezentoval vysledky, protoze

z nascho dvouclenného tymu jsem
jel na mega¢. Nasim cilem je po-
moci novackim ke snazsimu ziskdn{
questu a zaroven s tim usetfit PJam
trochu nervi a spoustu Casu pii
vysvétlovani stdle stejnych véci.
Dotaznik ukdzal predevs$im riizné
nézory a pohledy novacku a ofic. PJ
na stejné véci a také nékolik slabin,
které by mohly byt toho véeho
pricinou. Ted uz nds ¢ekd ,jen’ poj-
menovat ony priciny problému a pak
vymyslet postupy, které je odstrani.
V tuhle chvili na projektu pomoci
novéckam die Nakor a jd se k nému
ptipojim hned poté, co se vritim

z dovolené.

Ten dotaznik byl ¢isté tviij ndpad,
nebo se na ném podilel i nékdo
jiny? Co bylo impulsem pro tento
da se fici velky projeke?

Ten dotaznik ano, protoze vznikl,
kdy?Z uz jsme zistali jen dva. A byla
to asi nejsnazsi cesta, jak
ziskat informace.
Ale cely ten pro-
jekt vzniknul
spis z popudu
PJii, keeré

uz nebavilo
odpovidat
pordd na ty
samé otdzky. J4
se k tomu jen tak
néjak nachomejtl a
pokusil se tomu ddt t4d. Otdzkou
je, zda tGspésné, kdyz to nakonec
vsichni ostatni vzdali - tedy krom
Nakora, za coz mu skldddm ob-
rovskou poklonu.

Jaké lidi bys tady na DA

povazoval za své piitele?

Koneckoncti jsi je mohl poznat i
na megasrazu.

No, za své prdtele bych si dovolil
povazovat lidi, které zndm osobné
jiz delsi dobu. Reknéme hlavné z
Bonyho a ze schtizek a srazi, kde

se DA zakladalo, lidi zndmé z IFka,
Torche a pak také téch pdr, co jsem s
nimi spiiznén i tiebas rodinnymi vz-
tahy. A doufdm, Ze to samé mohou
fici i oni o mné.

Mas uz néjakou zndmost? Pokud
ano, povéz ndm néco o ni.

Ptdm se proto, aby tvé pfipadné
fanynky védély, jestli maji Sanci,
nebo ne. Paklize jsi volny, napis
Ctendfkdm, jakd Zena té dokdze
zaujmout...

No, nejsem si jist, jestli muzu néco

v tomto sméru prozrazovat. 1o
abych ptipadné fanynky piilis nez-
klamal nebo nenabudil (rozesméje se).
N¢, s pravdou ven. Ti, ktefi mé znaji
osobn¢ nebo mé uz aspon parkat
videéli, védi vse o Zuzce, ti, ktefi

mé znaji jesté o krépitek vic a dyl,
védi vée o mné a ty slecny, keeré se
se mnou zatim nesetkaly, po mné

ve svych snech touZi jen tézko.
(Nebo snad ano? Pokud ano,
muj havran je vSem takovym

k dispozici.)

Tak to by uz bylo vse.
Dékuji za pékny ro-
zhovor a hodné $tésti do
budoucna.

J4 dékuiji pfedevsim za

to, zZe volba pro toto ¢islo
DM padla na mne a omlou-
vam se, ze byl takovy problém mé
sehnat a vyzdimat ze mé byt jen par
odpovédi. A také bych chtél poprit
DA co mozna nejdelsi zivotnost,
nekoncici nadseni viem jeho
tvlircim a spoustu zdbavy viem,

kterym se tu libi. -
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;? RPG - Angeluss

Kazdy pFibéh ma svij
zaédtek. Hrdinové se neob-
jevuji bez vyzev a Zadné
dobrodruZstvi se neodeh-
raje samo od sebe. Jeden
zalétek je viak pro pfibéh
hodné mélo. | vedlejsi post-
avy a antagonisté maiji

své zaédtky. V potu tvére
pilné cviéi, aby je zadny
podpromérny amatér typu
Froda Pytlika nenasekal

za nejbliz$im rohem do sa-
l&tu...

Hry na hrdiny, zvlasté ty, co

se drzi pti dné, maji mezi se-

bou spoustu skvosti a perlicek,

o kterych by byla skoda se
nedozvédét. Wandering monster
jsou skvélym prikladem. Nejde

o z4dny klasicky pocin, to uz jste
nejspis pochopili. Trocha crazy
zdbavy ale jesté nikomu neublizila
a budte si jisti, ze ve Wander-

ing monsters high school zaZijete
ujetych momentd spoustu.”

Snad mi odpustite, kdyz se

pro dnesek nebudu vénovat
hernim mechanismim. WMHS
vés totiz uhrane néé¢im dplné
jinym. Jde o jednu z mala her, kde
myslenka a ndmét prevysuje zpra-
covani, ¢imz ale nechci fict, ze by

Wandering monsters high school
patfi k tzv. 24 hour RPG. To zna-
mend, ze vznikla ve stejnojmenné
soutézi hernich designerd béhem

pouhych 24 hodin. Dalsi RPG¢ka

ze soutéze mizete najit na heep://
www.lkmlkt.net/cat/24-hour-rpg,

Uzasné, co dokazi nékteif lid¢ !

za den stvofit.

zpracovani bylo néjak spatné.
Vezmeme to pékné od zacdtku.
Kariéra pfiSery neni zddny med,
vime? Tuhle prici si nevybirite.
Prosté se tak narodite a nebezpedi
¢iha na kazdém rohu, ani nemu-
site vychdzet. No, a pokud nenaj-
dete soucitného ¢ernoknéznika,
ktery vés za néjakou tu drob-
nou sluzbicku pred nezvanymi
navstévami ochrdni, nezbude

nez se v oboru trochu vzdélat - jit
na stfedni skolu potulnych mon-
ster. Pfisera bez fddného vzdélani
se v modernim fantasy svété
zkrétka prili§ neohfeje, pokud
zrovna neni ¢arodéjnice.

Wandering monster jsou parodif
kazdym coulem. Devétadvacet
stran, které donuti i Matoba
jakozto vyhldseného parodistu uz-
nale kroutit hlavou. Pojetim hodné
pfipominaji piibéhy Harryho
Pottera - stdvdte se totiz ndctiletou
pfiSerou na stiedoskolské koleji,
kde se snazite naplnit své postpu-
bertdlni fantasie a cile.

Hlavnim teréem tviirce Kynna
Bartletta jsou pochopitelné teenag-
erovské filmy a seridly. V pfirucce
je dokonce pfimo doporuéeno
jeden takovy pretrpét pred
kazdym hranim. Pak uz si vesele
stvofite svého ndctiletého slizovce,
jehoz jedinym cilem je v prabéhu
roku osliznout co nejvice drydd

z vedlejsi tridy.

Mite-li s produkef pro néctileté
opravdu problém, vézte, Ze s Wan-
dering Monsters dostdvd Gplné
novy rozmér. Neddvno jsem jeden
takovy filmecek (jasné ze omy-
lem) zhlédl a nékolikrit jsem se
ptistihl, jak se détinsky bavim pri
ptevadéni zdpletky do WMHS.

Dal$im vdé¢nym cilem parodovéni

jsou RPGeka. Skola monster stoji
Jkdesi‘ ve svétech Dungeons and
Dragons, vyuzivd zdejsi prostiedi
i bestidfe a svérdznym zptsobem
pfevraci jejich funkei naruby.

Oficidlni strainku vénovanou
Wandering monsters mulZete najit
na facebooku: http://www.face- |

book.com/pages/ Wandering-Mon- ;
sters-High-School/60981401362

i twitteru: heep://twitter.com/wmbhs

Tim to v$ak zdaleka nekondi.
Ostfilenéjsim hrdctim se pfi hie
urdité vybavi tii podiny Paula
Czegeho — My life with master,
Nicotine Girls a The Valedicto-
rian’s Death nebo Bestfriends

od Gregora Huttona. Vdé¢nych
inspiraci jsou urcit¢ desitky a Kynn
se neboji jejich ndméty zlehcovat

a zesméstovat. Clovéka pii hie
chté nechté potés, ze stdle exis-
tuji odvéevi, kterd si dokdzi stiilet
sama ze sebe, navic povedenym
zpusobem.

Skola se snazi myslet i na nemo-
houci spoluobcany. Rozhodnete-
li se stdt priserou se zvldstnimi
potfebami, nejlépe né¢im ne-
humanoidnim a neforemnym,
dostanete moznost si zivot s handi-
capem vyzkouset na vlastni kiizi

a to si piste, Ze vim to vasi mili
spoluzdci s détinskou radosti
pofddné osladi.

Malou nevyhodou budiz fake, ze
hra je k mani pouze v anglické
verzi, neangli¢tindfi tak maji

pro dnesek smulu. Devétadvacet
strdnek dobrého hrani ale
rozhodné stoji za oprdseni
skolnich znalosti a trochu Gtrap se
slovnikem, tém nejslabsim pak ne-
zbyv4, nez vyhledat schopnéjsiho
kamarida. »
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Literdrni rubrika - Perilan

Postav

Féaze, kdy ElovéZn', jak psat
a &eho se vyvarovat, je

ve svém vyvoiji plynule prové-
zand s tim, co a o ¢em pise.
Postavy poprvé.

Ze jsou postavy jednim ze staveb-
nich kament piibehti/prézy, neni
snad tieba fikat. Pro nase potieby

je musime nejprve rozdélit na herni

a literdrni.

Pri dal$im déleni uz se oba typy prilis
nelisi — mezi hra¢skymi a cizimi coby
poddruhy hrdéskych postav je ve
vyznamu véci prakticky stejny rozdil
jako mezi hlavnimi a vedlej$imi v
literatute. At uz ale tvotite jakoukoli
ze zminénych, je par véci, na keré
byste si méli dét pozor nebo kterych
je 1épe se rovnou vyvarovat.

1) Superhrdina

Sem patfi vétsina vlastnosti stavicich
ten nebo onen charakter vyrazné
nad uroven ostatnich. Prili§ mocni
hrdinové jsou nudni. Kdyz uz chcete
mit po téhle strince svého reka
vyjimecného, je (pfevdzné u hernich
a hlavnich postav) nutné jeho silné
stranky kompenzovat — né¢im ho
srazet, presnéji nééim, co bude

v opozici jeho zvlastnosti, co bude
snizovat jeji pouzitelnost v praxi, co
ho bude vic pfiblizovat normalnim
lidem.

Ptikladem jsou tfeba Super-

man, Spiderman a Hellboy - neni
nihoda, ze jsou vsichni do jednoho
ponékud nepouzitelni v osobnim
zivoté a maji zna¢né potize vyjadrit
city svym laskdm. Je to prostiedek,
jak je ‘polidstit’ s ohledem na
¢tenafskou obec, kterd se s ta-
kovymi nestastniky rdda a rychle
ztotoznl.

Pro PJe plati, ze pokud uz maji

v déji néjaké abnormélné silné CP,
muze jako ,uzda’ jeho schopnostem
platit fake, Ze se objevuje jen dost
vyjimeéné a jeho role je néjakym
zpﬁsobem omezend. A je jen na vas,
jakym.

Je nékolik vyjimek — napiiklad in-
teligence. Genidlni inteligence jako
vyjimeéna lidska vlastnost si stavi
piekdzky sama; nepochopitelnosti
mysli doty¢ného pro okoli, jeho
neschopnosti za¢lenit se do pro n¢j
jiné spole¢nosti atd.

U nadoby¢ej moudrych nebo inteli-
gentnich postav ale pozor: mdte sice
vyhodu, Ze za né nemusite myslet
v intervalu setin vtefin, ale psdt ¢i
hrét né¢koho takového je i tak dost
tézké, pokud ndhodou sami nejste
géniové. Méné je tu nékdy vice —
nastfelit si charakter kouzelnika

s inteligenci 21 je krdsné, ale pro
vdznou hru mnohdy nestastné.

2) Archetyp vs. klisé
Typickym literdrnim archetypem
postavy je napiiklad Don Qui-
jote — ani staletimi nestdrnouci
hrdina. Archetypy se objevuji
v literatufe viceméné neustdle,
jenze v riznych podobédch —
protoze jsou vicevrstvé, kla-
dou diiraz prave na to, co
je pro dobu vzniku té
které variace typické.
\ \J Zjednodusené fec¢eno:

pokazdé muzete najit néco jiného,
co archetyp zndzornuje.

Ve chvili, kdy se rozmanitost
rtiznych specifik ztrdci a z arche-
typu zistdvd jenom povrchni,
dokola ohrdvand maska (kulturnim
pramyslem az zneuzivand), vznikd
klisé — konkrétné klisé v rozméru
postavy. Charakter, ktery ztratil ,silu’
svého puvodniho vyjadfeni, vyznam
a nakonec i aktudlnost.

Proto v dne$ni dobé dalsi obratny
elfsky lucistnik, chrabry hranic¢df se
slavnou minulosti nebo stary-mocny-
moudry ¢arodé¢j nikoho na literdrni
scéné (a ani na té herni) nenadch-
nou. Pokuste se vyhnout klasickym
soubor(im vlastnost{ a motiv,
budte kreativni, experimentujte

a neztistavejte u téhoz. To plati i pro
rasy: pro¢ musi byt elfové moudii

a hodni, barbafi velci a odvazni,
hobiti mazani, lidé touzici po moci?
Nezvyklé a origindlni postavy, je-li
piibéh jako takovy dobte zpra-
covén, vétsinou slavi velky tspéch

— ptikladem je tfeba Pratchettiv
Mrakoplas. Archetypy a klisé se ty-
kaji samozfejmé i jinych véci, obecné
prostupuji umeéni jako celek. O tom,
¢eho dalsiho se tykaji ohledem psant,
budu postupné mluvit v dalsich

dilech.

3) Rodiéovsky komplex

Bézna véc — to, co si vytvorime
(nebo zplodime, kdy? to vezmeme az
na dfen), mame prilis rddi, nez aby-
chom tomu ubliZovali. Néktef{ hraci
pak maji potize zahrét vérohodné
charakter své postavy, protoze by ji
to mohlo piivést do nékdy az smrtel-
ného nebezpeds; autofi zase metou
svému oblibenci cesticku a chtéji

pro n¢j Stastny konec, aby ze véeho
vyvézl a byl v porddku. Oboji je
spatn.



Pro potieby déje je zkrdtka nékdy
potieba, aby se hrdinovi néco

stalo, aby se dostal do potiZi,
pfinejmensim z toho divodu, ze by
pak mél co fesit a vse by se netocilo
jako mlynské kolo v jednom kruhu
»mdm se fajn, vSechno se mi dafi a
nic mé nepfemuize”. Postava-$tistko,
kterd v8im (a véemu) proklouzne,
se nebezpené blizi superhrdinovi —
a tedy i nudé.

4) UvéfFitelnost

Tenhle faktor je kiiklavy pfedev$im
u $patné vybudovanych hernich
charaktert. Pozoruhodné ¢asto se

i na DA setkdvdm s pesimistickymi
optimisty, s impulzivné jednajicimi
introverty... herni postavu, kterd
vypadd, jako kdyby dr. Franken-
stein spldcal dohromady pdr mozka,
si vezme do piibé¢hu mélokdo.
Literdrn{ postava takového razeni
zase muze s Uspéchem zavrazdit
cely ptibéh, do kterého je zasazena,
a to i parodii. Nelze nic jiného nez
apelovat na zdravy rozum: postavy
— s ohledem na minulost, viz. ddle
— promyslejte a nepldcejte paté pres
devaté. Jeji jednotliva specifika se
nesmi navzdjem bit.

Krom toho byste ve vét$iné ptipadt
méli zapomenout na to, Ze takovy
vale¢nik bude mluvit spisovné nebo
ze dokonce bude umét ¢ist, pokud
tedy nevysvétlite, kde by se to asi
tak mohl naucit. Uvéfitelnost se
tykd i toho, do jakého prostiedi
postavu zasadite.

Herni postavy

Herni systémy, které ddvaji lidem
pfi tvorbé postavy velkou volnost,

s sebou predev$im na internetu ne-
sou obrovské riziko jiz vyse popsané
— klisé. V zdfijovém Mirroru se o
tom trochu vic rozepisuje Trym,
takZe j4 to jen shrnu: postavy
inspirované typickymi, dnesni ,fan-

tasy’ kulturou omilanymi arche-
typy jsou nudné.

Velci barbati s jesté¢ vét$imi falickymi
medi, elfové s nejlukovatéjsimi luky,
kouzelnici s nejrunovatéj$imi rébami
— kolik uz jste jich vidéli? Vyhnéte

se jim, je-li to mozné. Neni? Nutné
potiebujete néco, co tu uz stokrat
bylo? Pak nezbyvé nez postavu
nééim zmeénit, ozvlastnit a odtrhnout
ji od ptivodniho vzoru. Nutno do-
dat, Ze vét$inou je jedinou moznou —
a ne vzdy jistou — cestou parodie.

Hrééské postavy

Kdy?z uz jste se dokopali k tomu, ze
vdm na skladé nelez{ dalsi Geralt

z Rivie nebo Frodo Pytlik, nemdte
zdaleka vyhrdno — jen jste se proza-
tim vyhnuli debaklu.

Dobra postava je vicevrstvd, neni
jednostranné zameéfend ani zoufale
prahledna, zije pestrymi barvami

a je sama pro sebe

ospravedl-
nitelnd. Ndmét
nasleduje
dobfe zpraco-
vana historie,

z ni (ne
naopak!)
vychdzejici
charakter
abu-
douci
motivy.

a (zdmérné) se nedejbiih dostalo

na stopu vrahi svych bliznich.

Tohle je totiz typicky model, jak

to nemd vypadat. Historie vasi
postavy na sobé nesmi nést cejch
samoticelnosti —a pravé smysluplnost
a logickd, uvéfitelnd ndvaznost az

k soucasnosti hrdiny je to, co mnoha
charakterim patrné nejen na DA
chybi. Jak se stal tenhle elf kouzel-
nikem? Ze ho pry nasel még, keery se
piekvapivé potuloval pobliz a zzelelo
se mu siroty? Ale no tak, copak tohle
je uvéritelné nebo dokonce origindlni?
Pikladové vzato: kolika postavdim

na DA zemfela rodina ndsledkem
morové rany, misto aby je vymldtila
(bez zjevného hlubsitho imyslu) ban-
da goblint? Kolik magicky nadanych
décek omylem podpdlilo senik, bylo
vyhndno z vesnice a zanechdno bez
jakéhokoli mystického vzdélani, mis-
to aby je prosté dilem kmotry ndhody
nasel moudry ¢arod¢j? Nemusim
snad fikat, ze prvni varianty jsou
ty lepsi. Neni nutné potfeba snazit
se byt co nejorigindlnéjsi — jde

o to, abyste tvofili néco, co md
smysl.

Minulost postavy formuije jeji
stévajici charakter, urcuje jeji

sy, touhy — vSechny motivy.

To ovsem v zddném piipadé neni
vyjadfeno primitivnim ,,zabili mi
rodinu, tak pudu, najdu je a zabiju
je taky®. Fobie, strachy, no¢ni

Uvodem k minulosti postav musim
vznést apel jménem snad viech
rozumnych PJ: uz Zddné gobliny
(jakoukoli jinou havéti) vyvrazdéné
rodiny! Je krajné nepravdépodobné,
aby se tohle stalo kazdé desité
postavé nezdvisle na ostatnich —
tim spi$ s jednim malym detailem,
tedy ze by takovy masakr zcela
ndhodou (¢ti zdmérné) prezilo
malé dité, nato bylo (zdmérné)
vychovéno n¢jakym dobrodincem

mury, pfedsudky, to vsechno
by mélo mit zdklad v tom, co vase
vytvory kdysi zazily. Pfipravujte si
pro to piidu a neodsuzujte své hrdiny
pfedem k osudu ¢ernobilych postav

typu ,zamichej a hraj’

Po vytvoteni slusné historie uz neni
potieba nic jiného nez trochu zapojit
mozek pii domyslent, co se z postavy
asi tak mohlo stdt, jak na ni mohlo
zapisobit jeji predchozi prostiedi
akam ji to dovedlo.
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Cesta ,,udéldm charakter a podle toho
spldcam historii“ je $patnd. Z Cisté
logického pohledu na véc je vzdy lepsi
nejdfiv mit rozmyslenou minulost
postavy a teprve potom na ni stavet
charakter a jeho minimalistické
vyjadreni — pfesvéddent. Pét voleb

od zdkonného dobra po zdkonné zlo
ale samoziejmé nepokryje vSechno.
Obecné je nejsnazsi hrit zlaty stred

— spektrum od zmateného dobra az
po zmatené zlo; takové lidi mizeme
potkdvat denné a nenf tézké se

do nich vzit. Oba zdkonné typy —
kdo chee diskutovat, ten mi mutize
napsat na vzkaznik nebo lépe rozjet
diskusi na féru DAily Mirroru — jsou
totiz dobro a zlo s ,pfidanou hod-
notou’.

Maji néco navic, at uz je to spasitel-
sky komplex na jedné strané nebo
sociopatie na druhé, a vyznacuji se
tim, Ze jsou pro své okoli nepochop-
itelni, moralnim kodexem vyjimecni.
Hrét n¢koho, kdo stoji na stupinku
nad davem, a pfitom nesklouzévat
do priméru, nedokdze kazdy.

Cizi postavy

Ted by méli nastrazit usi pfedevs$im
ti méné zkuseni PJové, protoze pravé
oni tady kupi chybu za chybou.
Zpusob tvorby cizich postav je
veskrze stejny jako u téch hernich.
Muizeme je budovat podobné
komplexné, ale neni to vzdy nutné
potieba. Nékteré se mihnou v déji
na tak krétkou dobu, Ze ndm pro je-
jich ztvarnéni v klidu postadi jejich
povrchni maska s pfimési motiv,
které je vedou k tomu ¢i onomu.

U téch dilezitgjsich uz je lepsi mit je
samotné zmapované. Ne vzdy se vim
stane, ze hré¢i udélaji presné to, co
vy cekdte, a méli byste védét, jak CP
zareaguje, kdyi se status quo zmeni.
Rozepisu se tu hlavné o chybich,
které provazeji ztvirnéni cizich postav
v questech.
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Prvnim v poradi je prostor, ktery
cizim postavim vénujeme. Hodné
to souvisi se zdkladni koncepéni
chybou ve vedeni piibéhu — to kdyz
si vypravéé z questu déld pisecek pro
vlastni hrani a své hrice stavi do role
komparsistl. Ne ndhodou jsem CP
prirovnaval k vedlej$im postavdim

v literatufe — odpovidd tomu i jejich
misto. K tomuto problému se béhem
pér piistich dilt také dostanu.

Jak uz bylo feceno vyse, nenf
vyloudené, aby takovd postava

byla né¢im vysoce nadpriamérnd

a zvyhodnénd nad ostatnimi, je-li to
kompenzovéno néjakou jeji slabinou,
pricemz u CP jako brzda miize
fungovat jeji nevelkd ucast na déni.
Pokud méte quest a hodldte do néj
hodit svoji zamilovanou, propraco-
vanou postavu. .. radéji to nedélejte
a napiste o ni tieba povidku. Tam
at je centrem déni.

Cizi postavy mohou docasné
prebrat otéze nad situaci, ale

ve vysledku nikdy nesmi mit

v celém piibéhu/questu vic pros-

svéty, at ty skute¢né nebo stinové,
trpi stereotypem, pokud jde o post-
avy. Odporuje to logice véci — copak
je mozné, aby se nardz objevovaly
charaktery podobné jako vejce vejci?
—a co hif: stavi se to proti poten-
cidlu ptfedstavivosti, kterou mdme
vsichni. A je to prvoradé na vis,
hrd¢ich, ne na PJich, aby se s tim
néco udélalo.

Zkouseli jste nékdy hrat bardy
opévovaného hrdinu, ktery je
hluboko ve svém srdci ne$tastny

z toho, jak Zije, a své problémy fesi

alkoholem, pfi¢emz se dési toho,

toru nez hradi.

Spolu s tim, Ze silné CP skupinku
nedoprovézeji na kazdém kroku,
ptichdzi druhy problém: nesmi

se z nich stdt vSudybylové, keefi
pfijdou — neopodstatnéné, nanejvys

s krkolomnym vysvétlenim —

na fadu, kdyZ se néco vyvine tak, jak
to PJovi nevoni. NemtiZete z nich
délat ndstroje k lepeni déjové linie jen-
om proto, ze se vim diky samostatné
uvazujicim hré¢im rozpadd.

Déldte to? Vitejte v nestastné velkém
klubu questovych povidkar. Pribeh,
ktery skon¢i, protoze vam hraci zabili
stézejni CP, je smutnym ditkazem
toho, Ze jste se nevyvarovali vyse
zminénych pfehmattL.

[ kdyz se véci tady na DA pomalu
obraci k lep$imu, potdd véechny

ze by se to nékdo mohl dozvédér?
Vraha se svédomim, keery je vdécny
za kazdou noc bez zlych sni a sdm
sebe mu¢i vzpomindnim na své
obéti?

Jsou to mnohem redln¢jsi, zajimavéjst
a uvétitelngjsi postavy, které ndm
dévaji obrovskou plochu pro
opravdovy RP. Kdo hraje dalsi
,dvourozmérné‘ hranic¢dre, vélecniky
a carod¢je vzpominané vyse, ten

se chté nechté vysmiv4 tomu, ¢im
fantasy a fantastika maji byt.

Nemtizu vim tu ddt ndvod, jak

dobte hrét svou postavu; vse jsou

to jenom rady, jak udélat postavu,

u které PJové nebudou vybucho-

vat zoufalym smichem. PFisté se
podivime bliz na literdrni charak-

tery, jejich tvorbu a zasazeni do déje. »



Draéi doupé

pro zacateéniky

Draci doupé pro zacdte¢niky je
zajimavy pokus o naverbovani
¢erstvych sil mezi priznivce
RPG, ktery probéhne o viken-
du z 2. na 4. fijna v Olomouci.
Tti dlouholeti vypravéci

se tu rozhodli vénovat vik-
end dikladnému zasvéceni
novacku a zacinajicich hréca.
Nejde jen o obycejnou

ukdzku hrani nebo ndbor

do klubu silenych fantazaku.
Pro ptihldsené je pfipraven
tfidenni{ kurz, v nem?z se
seznami s dra¢im doupétem,
ale i hrami na hrdiny obecné.
Organizdtofi kladou velky
daraz na Gvodni vysvétleni.
Realitu samozfejmé pozndte
az na misté, nicméné soudé

z obecnych informaci

na strinkdch se jednd o oprav-
du propracovany a obsdhly
uvod.

Posudte sami: pdte¢ni fetéz
predndsek a workshopu
tcastniky sezndmi s teorif
RPG, pomize jim pocho-

pit zdklad RPG filosofie

i herni mechaniky. V prabé¢hu
druhého a tfetiho dne se odeh-
raje zkusebni hra, kde si
veskerou teorii osvoji v praxi,
a nakonec se uskutedni
oteviend beseda se vSemi
tcastniky. Pokud vdm hra
nazivo prozatim nic moc
nefikd a mite to do Olmiku
blizko, nenechte se dlouho
pobizet.

http://www.kahla.cz/
drdz2009/drdz2009.php -

Festival Fantazie se v Mir-
roru objevuje Casto.
Neékolikrdt jsme zminili

i specidl, ktery vzniknul
diky Gspéchim svého
star$iho bratfi¢ka. Dalsi
ptidavek k nejvétsi ceské
seslosti fanousk® fantasy,
sci-fi a horroru se chystd uz
na pri$ti mésic. Specidl je
dobrou volbou pro lidi, co
se na prizdninovy
festival nedosta-
nou, i pro ty,
ktefi si chtéji
pfipomenout
zdejsi skvélou
atmosféru.
Ziroven je to
prilezitost obéhat
v 1été propdsnuté
programy.

N ‘:\ v
: g | 'a_l'“‘".r“- :

YN \:; “
Festival Fantazie specidl

Cely prodlouzeny vikend

je koncipovédn jako jedna
velkd after party plnd mel-
ancholickych vzpominek

z léta. Od FF specidlu nelze
¢ekat zddné prfevratné no-
vinky, snad s vyjimkou
novych zdzitka. Jako vzdy
se objevi to nejpovedenéjsi

z ¢ervencového FF pro-
gramu, budou se opakovat
nejispésnéjsi filmy

a uzavfou se z léta
nedoviend dvirka
hyperaktivnich
linii s nadbytkem
programu.

http://www.festival-
fantazie.cz/special/

index.php -,
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Skandindvie poprvé

Stfedovéci sevefané maiji
povést ndroda divokého

a barbarského. O tuto
povést se ale zaslouZila
predeviim jedna ze
spoledenskych vrstev to-
hoto néroda - vikingové.
Zatimco se prevaznd cast
obyvatel vétsinou nehostin-
ného severu Zivila hlavné
farmafenim a lovem divoké
zvéfe, vikingové obstarévali
obzivu sobé a krdli obchody
na objevitelskych vypravéch
a kde se dalo usetfit, tam

i plenenim a rabovénim.

Myslim si, Ze uz bylo na ¢ase
zabrousit do vod severskych tradic
a mytd, uz jen proto, Ze mnoho

z nich m4 svou odezvu i dnes.

Na rozdil od ostatnich evrop-
skych ndrodu se skandindvetim
darilo dlouho odolévat christian-
izaci a i po zaclenéni kiestanskych
zvykt do jejich kazdodenniho
zivota si nechali mnohé ze svych
pohanskych zvyka. Nejen diky
tomu se podafilo uchovat tolik
informaci o jejich tehdejsi kultute.
Aby nikdo od zac¢dtku netdpal,

co ze to chtél basnik fici témi
odezvami do dnesnich dob,
uvedu jeden ptiklad za véechny:
kdo by si myslel, ze pfendseni
nevésty pies préh je tradici
kfestanskou, mylil by se — tento
obycej, podobn¢ jako mnoho
dalsich, pochdzi ze Skandindvie.
Podle Severani jsou dvefe portaly
do jinych svéta a kolem nich se
shromazduji nejraznéjsi duchové.
Jelikoz vetili, ze je Spatnym zna-
menim, klopytne-li nevésta pres
préh, musel ji pfes n¢j prenést
zenich.
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Ale k véci. A od zacatku.

Uz v tvodnim ¢ldnku jsem
zaradila severské ndbozenstvi
mezi ty, jez se vicemén¢ orien-
tuji na vélku, boj a v neposledni
fadé vitezstvi. Za timto tvrzenim
si sice stéle stojim, ale mym
tkolem je osvétlit i ostatni as-
pekty severské viry. Nejvétsim
dnesnim zdrojem severskych
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mytd a povesti jsou obé islandské
Eddy a Heimskringla od Snorriho
Sturlusona, ktery véfil, ze hrdi-
nové a bohové z povésti se daji
spojit se skute¢nymi historickymi

postavami.

Podle Eddy se svét déli na devét
1181, které spojuje obrovsky jasan,
Yggdrasil, ktery je centrem uni-

verza. Jeho tfi kofeny, jeden

v zemi boht Asgardu, druhy

o it it

sodlie LRSI b ks




v zemi obrd Jétunheimu a tieti

v t$i mrevych Helheimu, jsou
neustdle okusovdny drakem (nebo
hadem) Nidhégrem. Na nejvyssi
vétvi zase sedi mohutny orel.
Kromé ti{ 1isi, které lez{ mezi
kofeny posvdtného stromu, se

o Yggdrasil opird dalsich Sest:
Midgard, zemé lidi, Vanaheim,
domov polobohii, Muspellheim

a Niflheimr, fi$e prvotniho ohné,
respektive ledu, a tfi domény jed-
notlivych ras skfitk(i — Svartalfar-
heim, Alfheim a Nidavellir.
(Severskd bozstva se déli do dvou
rodin — Asti a Vanti. A&koli
ptvodnimi bohy jsou Asové,
pozdéji se po sérii dohod a snatka
stdvaji Vanové jeich rovnocen-
nymi spole¢niky. Viidcem obou
rodin je Odin se svou Zenou
Frigg, bohyni snatku a domova.)

Jelikoz vénovat ¢lanek severskému
pantheonu je jako hdzet zrni

do sypky, chtéla bych sviij pros-
tor nejen v tomto ¢isle vénovat
ostatnim, nemén¢ dilezitym
bytostem, které se o Zivotn{ pros-
tor déli s lidmi a bohy. Jednou

z nejdulezitéjsich postav, kterd
toho m4d na svédomi vic nez
kterdkoli jind je Loki. Doslovny
rarach, o némz se nedd fict, zda je
dobry, nebo zly, ponévadz veskeré
své kousky neprovadi s jinym
popudem nez pro zdbavu. Fenrir,
jeho vI¢i syn, kterému je souzeno
za konce svéta, Ragnaroku, zabit
samotného Odina. A v neposledn{
fade Ymir, obr, diky kterému
vznikl svét.

Zde ptichdzi na fadu laskavy
¢tendf. Vichni, kteff mé alespon
malicko znaji, védi, Ze severskd
mythologie a kultura viibec jsou
mi velmi blizké. Pfemyslela jsem
o moznostech a pojetich, které

pro toto téma mam. A musim

s pravdou ven, bylo jich hodné.
A s kazdou dalsi vétou pribyvaly
ndpady, fakta i domnénky, které
bych chtéla zminit. A jéd nechci
nic zajimavého vynechat.
Rozhodla jsem se proto, ze pojed-
ndni v tomto ¢isle nebude nic vic
nez nivnada s hi¢kem na konci.
Chtéla bych pfistich nékolik
¢ldnka udélat jako takové ,psani
na préni‘. Pi$te mi na havrana,

na férum nebo na e-mail, o jakém
aspektu severské kultury byste
cheéli ¢ist, co vds zajimd a kde
tieba nejste zas tak erudovani.

Jd vdm za to slibim, ze zjistim

a vykopu, co mizu, a sesmolim to
pro vase cténé potéseni do stravi-
telné podoby.

A malé vyhruzka na konec:
Kdyz si neporuéite, vyberu si

sama. e‘
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Tentokrdat vém v Zavéto
prachem pfinésime jedno
starsi prozaické dilko -
pokud se vém bude libit,
nezapomeiite k nému v

Knihovné samotné pfidat
komentér.

»Md obhajoba co fici?“ zeptal se
od pohledu pfisny soudce ve stro-
hém taldru.

Miyj obhdjce se na mne
zachmufené dival a zlovéstné
mléel. Jeho o¢i byly plné
opovrzeni. Dukazy, které proti
mné byly vzneseny, byly nezpo-
chybnitelné. Véd¢l, Ze nenf sance
na to, abych ze soudni siné vysel
nevinen.

»Obhajoba se zdrzuje slova,”
vys$tekl.

»Chce ndm jesté néco sdélit
obzalovany?“

»Ano,* prikyvl jsem. ,,Chtél bych
vam sdélit, jak k
vrazdé doslo.”
Sélem to zasumélo.
Nejenze jsem se
nyni dobrovolné
ptiznal, ale hod-
lal jsem fici pred
celym ndrodem,
jaké pohnutky
mne k takovému
zlo¢inu vedly.
Snad jsem se chtél
ospravedlnit sim
pted sebou, kdo
vi...

JPrizndvite se
tedy, Ze jste
fe¢eného Castra
usmrtil?“

»Ano, pfiznavim
se, slovutny a
spravedlivy soude;
zabil jsem Castra.”
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Soudce chvili lapal po dechu, jak byl
prekvapen mym pfistupem.
“Pokracujte, obzalovany,* vybidl mé
a ruce soudniho zapisovatele zbésile
cvakaly po kldvesnici.

,Castra jsem zabil zrina; ano, byl
jsem to jd, kdo ho otravil. Byl jsem
to ja, kdo ho v zdchvatu zlosti
usmrtil.

,Ndmitka!“ ozvalo se z fad
obzaloby.

»Ndmitka se prijima.

»Nasypal jste Castrovi jed do jidla.
Tvrdite také, ze slo o zachvat vz-
teku. Jste si jisty, pane obzalovany;,
ze z va$i strany neslo o dikladné
ptipraveny ¢in?“

,Odpovezte!“ pobidl mne soudce
po chvili vahdni.

»Ale jisté, odpovim. Pfizndm se, ze
na vrazdu jsem pomyslel jiz dlouho.
Kazdé rdno jsem se budil s blazenou
predstavou, jak toho parchanta
uml¢im jednou provzdy. . .

S4l znovu zadumél; na tak
chladnokrevnou vypoved tak
hraizného ¢inu, jako je vrazda,
pravdépodobné nebyli zvykli.
,Nemdm co dodat,” fekl soudce
a pokynul soudnimu tribunélu,
aby povstal pfi vyndseni ro-
zsudku. Nebylo vyuzito ani
staitem proklamovaného limitu
na rozmysleni. Tomu se fikd ry-
chlé soudnictvi.

Povstal jsem také. Muj obhdjce
byl naprosto zdrceny.
,Obzalovany se za mimotddné
chladnokrevnou vrazdu odsuzuje
rozhodnutim celého soudniho
dvora k mimorddné vysokému
trestu...

Probudil jsem se; bylo ¢asné rdno
— zacinalo svitat.

Castro, jezeveik mého souseda,
zase divoce vyl. »




