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Neﬁvodnl"k

Psdt dvodniky je péknd otrava. Je to
takové povrchni otukdvéni. Nesmite
fict moc, ale ani mdlo. Mdte ¢tendre
navnadit, ale pfitom nezastinit iroven
¢ldnkd uvnitt. Je to jako uvddéc

na pédium vyznamného ¢lovéka,

o kterém nikdo nikdy neslysel. I proto
se DM tdvodniky vcetné tohoto
vymykaji béZnym tvodnikovym
standarddm. Mimochodem jsem

za posledni pulrok pfecetl nespocet
tvodnikd a skoro viechny stély za nic.

Tak tedy... Tohle je ¢islo plné
povzdechti, nadéji a snd. Pokud
se odvazite nahlédnout dovnitt,
zjistite, ze Matobovy sny jsou plné
rozldmanych kosti, betonu, krve
a urban fantasy. Periho nadéje
se jednozna¢né todi kolem toho, Ze
se jednoho krdsného dne nau¢ime
dobfe psdt, proto vds nemine dalsi
| literdrni rubrika. Don se ndm svéfil
se svym vysnénym pohledem na
PJ komunitu. J4 jsem si vylil srdce
u Bizarra, takze vds ¢ekd pekelné
dlouhy rozhovor s ,$éfredaktorem®.
A nebojte se, nepfijdete ani o oblibené
Tindovy ankety a staré dobré RPG
dno — tentokrdt na téma FATE aneb
mokry sen vSech piiznivct indie her.



/ﬂ\r‘ O DA - Don Simon
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Indidnskd vesnice DarkAge
aneb oficidlni PJ na DA

Méte svou predstavu o roli
oficidlnich PJ na DA? J& ano.

A protoze jsem neddvno zjistil, Ze
ne kazdy to miZe vnimat stejnym
zpUsobem, rozhod| jsem se o své
myslenky podélit alespofi formou
kratké alegorie.

Ostré paprsky zapadajictho slunce

barvi krajinu do ruda. Mirné zvlnénou
krajinou se liné vali Mlzn4 feka

a na jejim bfehu lezi vesnice DarkAge.
Uz vice nez ¢tyti roky uplynuly od doby,

kdy se tu usadil mlady indidnsky kmen Casto lze vidér skupinku Hradt, jak
a k nebi vzty¢il svd prvni tee-pee. pod vedenim Vypravéée se zelenou
Preckané kruté zimy i suchd léta Indidny  ¢elenkou vyrdzeji na lov ¢i jinou
zocelily a dnes se jednd o kmen zdravy, vypravu. Mnoho z nich by také chtélo
respektovany a ambiciézni. nosit takovou ¢elenku a vést své vlastni
skupiny Hrdcu, ale vycvik a zkousky,
Mezi stany panuje mumraj, déti béhaji, které je nutné absolvovat, jsou ndro¢né
zeny vydéldvaji kiize a muzi se chlubf a mélokomu se to podafi.
novymi tlovky. Kmen je rozdélen Obcas je mozné zahlédnout Vypravéde,
na dvé kasty — Hrdde, keeff se staraji kterému mezi vlasy z4f{ pera zlutd. Jsou
o kazdodenni préci, a Vypravéce, ktefi to zkusen{ viidci na vrcholu svych sil,
je vedou a rozhoduji o tom, co je tfeba keet{ usmérnujf své mladsi nerozvdzné
udélat. kolegy a kteti rozhoduji o drtivé vétsiné

opravdu dillezitych véci ve vesnici. Maji
za sebou dostatek let praxe na to, aby
osobné vedli ty nejvétsi a nejdulezitéjsi
vypravy.

Jen opravdu pozorny a trpélivy
pozorovatel md $anci si v§imnout, Ze

ve velkém stanu uprostred vesnice

7iji jesté dalsi Vypravedi - Cerven.

Za mladych let nosivali Zlutd pera

a bylo jich v§ude plno, nicméné

ted uz se na nich léta tézké price

a zodpovédnosti podepsala a radéji travi
sviyj ¢as v ustrani. Nikdo po nich uz
nemiize chtit, aby vyrazili v ¢ele skupiny
na véle¢nou stezku, ale pfesto jsou

pro svou moudrost a zkusenosti cennou
soucdsti DarkAge. Vypraveji prachem
zavité ptibéhy a urcuji hodnoty, podle
kterych kmen Zije. Bez vlastnich
sobeckych ambici a nerozvdznych
rozmiSek, které nechali ddvno za sebou. »

Vyroéni soutéz DAI

Pfed ¢tyfmi lety oteviel DarkAge své brany vSem zbloudilym dusim
tohoto svéta. Nase mésto se za tu dobu znaéné rozrostlo, proslavilo

a na jeho vznik dnes pamatuje jen malokdo. Jak jisté vite, o praddvnych
uddlostech se miizete dodist v Legendé, kterd se nachdzi v Gtrobdch
Knihovny.

K pfilezitosti blizictho se vyro¢i mdte moznost se ziicastnit nové
soutéze. Poslete ndm vlastni krdtkou, vtipnou, ptipadné parodickou
verzi Legendy o vzniku DA! Odménou tém nejlepsim budou
poukdzky, které ndm do soutéze daroval e-shop FantasyObchod.cz

. , vy v s , v )
(internetovy obchod zaméfeny na LARP, dfevérny, stolni a spolecenskj

hry, literaturu a fantasy pfedméty a odévy).

Blizsf informace naleznete na féru =--Vyro¢ni soutéz--=



Hlasy z ulic DarkAge

Véleénik, hraniédaf, alchymista,
kouzelnik, zlodéj. To jsou
zékladni povoléni v Draéim
doupéti. Kazdé z nich se podle
pravidel déli na $esté drovni

na dalsi dva obory. Na DarkAge
mé hré¢ navic moznost zvolit si
barda nebo mit postavu s ndpisem
.bez povoléni”. V budoucnu by
se také méla objevit pravidla

pro dva nové obory od $esté
urovné. Méli by to byt paladin

a nekromant.

Co si myslite o vybéru povoléni
na DarkAge? Jsou moZnosti
dostateéné, nebo vam néjaké
povoldani chybi?

Trym:

LVybér povoldni je az presprilis uzky,
nabizi totiz pouze profese z klasického
dracdku plus barda, kterého stejné moc
lidi nehraje (j4 ano a pfijde mi ndramny,
ale to je uz otdzka priorit). Podivejme
se na vétsinu aktudlné probihajicich
questd: hraji se snad podle pravidel
dra¢dku? Nehraji, lidé jednak hraji
spise bez pravidel, a i pokud néjakd
pravidla pouzivaji, velmi ¢asto jsou jind

nez dra¢dkovd (dikybohu).

Drac¢dk je pfitom na ,classes” velmi
skoupy: pouhych pét povoldni nemuize
v z4dném pripadé pokryt v§echny
bézné fantasy ¢innosti (vétveni

na sub-povoldni{ na $esté Grovni ani
neberu v potaz, vzdyt toho se na DA
dozilo zatim pouze pét hrdint).
Hodné lid{ se mnou asi bude souhlasit
v ndzoru, ze povoldni alchymista spise
ptebyvd, nehodi se do ,,akce” a celou
tuto ,class® by snadno zastoupil

napt. set dovednosti pro kouzelnika.
Naopak drasticky chybi knéz jakozto
lé¢itel a duchovni podpora, ktery

je napf. v AD&D fundamentdln{

pro kazdou druzinu. Obecné si myslim,
ze systém ,,classes v AD&D je vyfesen
mnohem Iépe a nds dracék je v tomto
ohledu jen velmi chudy ptibuzny.

O tom, Ze se md pro DA vytvorit
paladin a nekromant, sly${im prvné

a pfijde mi to zcela zbyte¢né — copak
Paladin nenf jen religiézni verze
véle¢nika a nekromant nenf jen
kouzelnik zaméfeny na urcity druh
magie? Nemohu si odpustit rypnuti, ze
ti, kdo pravidla pro tato dvé povoldni
tvof{ (netusim, o koho se jednd), tak
¢inf proto, Ze je to prosté snadné. Nemd
valného smyslu vymyslet sub-povoldn{

pro pdr jedincd, ktefi se pfehoupnou
ptes Sestou troven, mnohem uzite¢néjsi
by bylo napf. vytvofit zminéného knéze.
Myslim také, Ze by rozhodné nebylo

od véci vyjit vstiic tém, kdo hraji
soudasné nebo sci-fi svéty, ve kterych
jsou drac¢dkovské ,classes nepouzitelné
a generické ,bez povoldni“ zni prilis
vdgné: mohlo by byt milé vymyslet

pro né napt. jakousi Sestici ,modernich
povoldni, kterd by odpovidala Sestici
fantasy povoldni, které systém
podporuje. Nebylo by tfeba k témto
novym ,classes” vymyslet Zddnd
pravidla, kdyz DA funguje na bdzi
drac¢dku, ale tato novi Sestice (z fleku
mé napadd tfeba vojdk, doktor, védec,
tfednik ¢i umélec — byt by jisté bylo
tieba ndlezitého brainstormu, aby se vse
vyladilo a vypadalo to néjak k svétu) by
mohla ne-fantasy svéty docela oZivit.

Kolaps:

»Jakékoliv povoldni je vlastné skatulka.
Nezdlezi na tom, jestli jich je pét, deset,
nebo dvé sté. Pokazdé je to slovo, které
hrubé shrnuje a sumarizuje danou
postavu. Hodi se pro akéngjsf hry

a hry nazivo, kde na n¢jaky detailn{
popis charakteru neni prostor. Ale

ve hfe po netu na to prostor je a to
déld vSechno déleni na povoldni prilis
sumarizujici a svazujici. Mnohem
volngjsi, a pro netové hranf lepsi, je
systém zalozeny ne na povoldnich, ale
atributech a dovednostech.”



Divac:

»Jak viichni vime, osobné nejsem

nijak DrD znaly, kazdopddné &isté

z pohledu pdna jeskyné na DA se mi
zd4 vybér naprosto postacujici. Mdm
zato, ze tyto druhy dokdzi pokryt
celou $kélu a podnécuji tak fantasii
majiteld, proto se ¢lovék muze setkat se
$amany, nimofniky a dal$imi rliznymi
povoldnimi.

Pokud ddme na vybér néjakych padesit
povoldni, jednak tim lidi vystrasime,
tudiz odradime, a jednak tim z mého
pohledu zadusime jisty druh tvofivosti
a vynalézavosti. Kdyz je povoldni

$est, kazdého napadne, Ze s tim musi
pracovat, aby dostal, co chce... kdyz
jich bude padesdt, co asi tak udéldte,
kdyZ nenajdete to své? Pujdete a budete
ho chtit pridat.

Osobné jsem pro zachovdni stdvajiciho
poctu, jenz se mi zd4 dostate¢ny.”

Morna:

,J4 osobné nejvice pouzivam vale¢niky
a zlodéje. Jsou to moje nejoblibenéjsi

a mnou nejpouzivanéjsi povoldn{

na hran{ Dra¢iho doupéte. Pouzivim

i povoldni ,bez povoldni®, vétsinou
kdyz ho po mné vyzaduje PJ nebo se
prosté zddné povoldni do daného questu
nehodi. Uréité mnoho lidi na DarkAge
uvitd novd povolani paladina

a nekromanta. J4 je nejspiSe nebudu
pouzivat, ale uréité se budou hodit

v questech. A moznosti vybéru povoldni
na DA jsou podle mé dostate¢né. Mné
osobné tady zddné povoldni nechybi.”

Astralien:

,KdyzZ se zamyslim, co mi chybi nejvic,
tak mi na mysli vyvstane povoldn{
knéze. RP potencidl tohoto povoldni
(laskavy knéz, ¢i ndbozensky fanatik)

je podle mne velky. Ano, d4 se nahradit
domluvou, postavou bez povoldni, ale
to vlastné vSechno.

Paladin i nekromant jsou dobré volby
pro zac4tek.”

Rohi:

,Najvicsim problémom povolani
podla mna je, ze trvd prili§ dlho,

kym ¢lovek naberie skdsenosti

na $iestu troven. Dalej by urcite
pomohlo, pokial by sa po vybere ,bez
povoldni“ dalo napisat nejaké obycajné
povolanie (kovd¢, rofnik, krémdr atd.).
Samozrejme by tam museli byt aj nejaké
tresty za zneuzitie, pretoze vieme, Ze
véade sa ndjdu vselijaké stvorenia.
Zvi&Sovanie poctu povolani by urcite
prispelo k rozmanitosti a moznostiam
hry. Samozrejme je treba ku vietkému
urobit schopnosti, popisy tabulky atd.,
no myslim si, ze na DA sa ndjde dost
ludi, ktori maju dost ¢asu aby s tym
pomohli.®

Wessna:

»Povoldni je tu podle mého hezkd skdla
a ta povoldni, kterd nejsou se daji vyfesit
postavou ,,bez povoldni®. Vidy nakonec
zdlezi jen na tom, zda je PJ ochotny
brét jiné, zvldstni postavy, pro které tu
nemdme tabulky.

Nicméné mi tu dva druhy povoldn{
chybi. Nejprve bych jmenovala knéze,
na kterého se dd udélat popis podle
kritérif Altaru (DrD Plus - Knéz). Knéz
dokdze byt cennou souédsti skupinky

a pfindsi nové zpusoby ,boje.

Druhé povoldni, které podle mého
ndzoru DA postrddd, je assassin

jakozto predstavitel kiizence zlodéje

a vale¢nika, za kterého bych si opravdu
réda nékdy zahrdla a zjistila, jestli

na takovou postavu mdm. :) ¢ -~




Menu o vice nez jednom chodu, které étenéie
dokonale zasyti - deset let vyvoje Pavla Renéina v akei.

Pavel Ren¢in po krat$f odmlce vrhd na knizn{ trh dal${ knizn{
projektil — tentokrdt se jednd o povidkovou sbirku. Bohuzel,
vétsina povidek jiz byla publikovéna v riznych sbornicich, a tak
jedinou absolutn{ novinkou pro ¢tendfe ziistdvd az povidka
Uplné posledni — Balada krve. Na druhou stranu — ukazuje se, ze
i letitgjsi a odlezelejsi kusy maji ¢tendftim stédle co nabidnout.

Renéin se v podsledni dobé profiluje jako autor pracujici

s tzv. urban legends nebo, cheete-li, méstskymi myty. Ano,

autor déld téro ,,zdnrové skatulce Eest i v této povidkové

sbirce, ale zdroveri ukazuje, Ze z této skatulky v nékterych
povidkdch Zdnrové utikd nebo dokonce presahuje. Nékeeré
ndméty pro své povidky si vypujcil z reality a Fzl je trochou
fantastiky, v nékterych povidkach si naopak pro své fantastické
piibéhy vypujcil redlné kulisy. Povidky ptsobi velmi riiznorodé
a az na pdr detaill neptisobi dojmem, Ze s ptibyvajicimi léty

(ve sborniku je v deseti povidkdch shrnuto 10 let autorovy tvorby)
se nenaudil s gricif vykrddat sdm sebe, ale ze prochdzi vyvojem
se vzestupnou kiivkou. Postupné se procteme od divky véznéné
ve sklepé k loutkovému divadlu, nékolika starym opusténym
domiim, probouzejicim se méstiim, nemocnici, hromddkdm
kosti a Nuselskému mostu az k zévére¢né tecee, tedy spiSe krvavé
skvrné s pfimés{ policejni prace.

Silnou Renéinovou strankou je jednoznaéné jeho styl — jeho
jazyk je vycizelovany do nejmensich detaili, a proto je schopen
naservirovat ¢tendfi své lehce zvricené a téZce protimyslné sny

a vize na zlatém podnose, pfi¢emz podnécuje jeho fantazii

s lehkosti a bravurou. Dokonale vykresluje méstské prosttedi

a doddvd svym piibéhiim tu spravnou vihu, mrazivost a poetiku
bez toho, aby jeho mnohdy kvétnatd souslovi a obrazy plisobily
nepatfi¢né nebo tézkopddné. Ren¢in je prosté lehce $ileny
prodava¢ ndpadt a imaginaci ukrytych uvnitf jeho knihy.

BETON,'
KOsl =y

Nepatrnou vadou na krdse je rozsah této knihy, keery lehce
prekracuje i s doslovem 200 stran — pii cené 218,- K¢ si ¢lovek
pomysli leccos o vydfidusich a ptedrazenych knihdch. E-shop
vydavatelstvi Argo (ptivodce této knihy) vSak nabizi na své
produkty 15 % slevu a za cenu kolem sto osmdesdti kacek uz
Beton, kosti a sny urcité stoji. Je to tak trochu jind kniha, ale
pokud si chcete zménit sviij pohled na staré opusténé domy

a pfinést do Zivota trochu paranoie, nevdhejte a vrhnéte se

do ¢tent!

Kdyz uz jsme u toho Renéina —
na rozhranf listopadu a prosince
se chystd druhy dil Méstskych vélek

s ndzvem Runovy me¢ (tentokrit

z Brna!).

-



}4 Rozhovor - Bizarro
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Séfredaktorova zpovédnice

Komiksové romdny, RPG systémy,
budoucnost DAily Mirorr

a v neposledni fadé i to, proé se
vzdal své Eervené nadhery. To vie
a mnohem vic v exkluzivni zpovédi
samotného $éfredaktora.

Zdravim té, Andilku. Vétsina ¢tendia
té asi trosicku znd, ale pieci jen

se ndm piedstav, at vime, kym jsi
doopravdy.

Doopravdy? Zvldstni otdzka. Jestli
sméfujes k mému redlnému Zivotu, tak
prozradim, Ze jsem Uplné normdln{
lovék. Maj meteorit spadl pied 23 lety
nedaleko Trutnova. Tehdy se mé ujali
dva Gplné normélni, hodn{ rodicové

a pojmenovali mé Vasek. Mél jsem
pohodové détstvi.

Dhnes ziju v Praze po boku Nehvi

a spousta lid{ (hlavné ona) si mé dobird,
kvili tomu, Ze jsem se narodil ,v dife
po meteoritu®. Clovék si zkritka
nevybere. Svatba se zatim nepldnuje, déti
taky ne. Jako spousta dalSich se snazim
hlavné vydélat na ndjem a dostudovat
FEL.

Pfestoze mezi moji redlnou existenci

a fungovédnim na DarkAge jsou velké
rozdily (Angeluss vidycky byl a bude
nékdo tplné jiny nez Venca), oboje
povazuju za opravdové.

Zminil jsi Nehvi (uzivatelka
Nehvizdek, poz. red.). Jak jste se
sezndmili a co bys ndm o ni povédél
blizsiho?

Dalo by se Fict, ze jsme se sezndmili

po telefonu. J4 stdl na Staromdku a ona
mé navddéla na Viclavdk. Myslim, Ze to
nakonec vzdala a pfisla ona za mnou.
Pak jsem $li nékam pit. Nejspis jablicka.
Nehvi na né ulovi v§echny.

Povidat o ni vic, to by byla ndpli

na dal$i rozhovor a myslim, Ze by to mél
byt rozhovor spi§ s ni nez se mnou. J4
bych néco prasknul a ona by mi pak jesté
vy¢inila. Kdepak.

TakZe ndm k ni nic konkrétniho
nepovis? Mdm to snad chédpat tak,
ze se za nékteré jeji vlastnosti stydis
natolik, Ze je nechces vytdhnout

na svétlo?

6

Tak to zas ne. Nemuzes Zit s ¢lovékem,
za kterého se stydis. Mdm rdd jeji dobré
vlastnosti stejné jako téch pdr $patnych.
Jenom si nejsem jisty, jestli by se néco

z toho mélo objevit v ¢asopise.

Rekl bys ndm, jak si ty sim
piedstavujes takovou idedlni holku
pro tebe? Myslim tim nejen vzhled, ale
i to, jaké m4 mit vlastnosti.

Moje idedlni partnerka je zrzka

s dlouhymi copy a temné modrym
pohledem, kterd dobte vi, co chce. Je
vynalézavi, inteligentni, trochu mrcha

a nikdy nezkaz{ Zddnou $patnost. Zbytek
pfedstavy se mén{ podle momentdln{
ndlady.

M4 to jen jeden hdcek, a to fakt, Ze
neexistuje. Stejné jako jakdkoli jind

idedln{ ptitelkyné. I kdyz, jak si ji tak

[ 'y

Bowwoton s, R o
: :

¢redm v hlavé, hodné mi ptipoming
Alchi ze starého Torche.

Povédél bys ndm néco o svych
z4libach?

Z4liby? Téch je spousta. Jedna

z nejvétsich je urcité DarkAge, RPG

a hry obecné. R4d ¢tu, ale nemdm

na to ¢as. Difv hlavné poezii a klasiku,

v posledni dobé mé uhranuly komiksové
romdny jakoZto novd a piekvapivé silnd
medidlni forma. Vréna, Arkham Asylum
nebo Sandman jsou Gzasné. Zvlstni je,
ze nemdm rdd fantasy, nikdy mi nepfislo
nijak fantastické. Mym osmym htichem
jsou vSechny nedoctené knizky, které mi
doma lezi.

Dil jsou tu véci jako hudba, vino

a ted uz jen jedna Zena (nestézuju si).
Samoziejmé se rdd podivdm i na dobry

|



film nebo si prilezitostné zasportuju, coz
je mnohdy o Zzivot.

Dobr4, to mi stadi. Nyni se pfesuneme
do naseho mésta mrtvych. Co té vitbec
pfimélo pfijmout nabidku opustit
Torch a piisobit s nasim ,,Kmotrem®

v dnesnim admin tymu?

Tak to vitbec nebylo. Z Torche jsem
tehdy odesel dokonce difv nez Sheinka

s Donem. Celé se to tam tehdy néjak
mlelo, a kdyz byl multiquest - obdoba
nasich pf{béhtl - odstaven na druhou
kolej, aniz by mé nékdo alespori
upozornil, ztratila ta price vyznam.

O Z4dné pretahovdni admini tedy
neslo. Prvni rok DarkAge jsem dokonce
soubézné editoval Torchovské terény.
Népad s DarkAge byl pak néco, co mé
po prazdnindch znovu nakoplo. Byla to
ptilezitost délat néco, co opravdu chei.
Takové nabidky se neodmitaji. Dostal
jsem do ruky legendu, PJe, prévo podilet
se na tvorbé. O podobnych vécech se mi
na Torchi mohlo jen zd4t.

Co je momentilné tvoji ndplni

v admin tymu? Prozradil bys ndm

i néjaké pfipravované novinky

na serveru?

Bél jsem se, ze se zeptds. Jsem takovd
holka pro vsechno. Rédd vymyslim

a zkou$im nové véci. Momentdlné vénuju
nejvic ¢asu DAily Mirroru. Jsem rédd,

ze se podatilo sestavit fungujici redakci

a najit sazeCe, protoze ty prvni tfi mésice
to bylo opravdové peklo. Ted, kdyz je
team kompletni, mizeme se kone¢né
vénovat obsahu. Ladit droveii ¢ldnka

a sloZeni rubrik. Myslim, ze jsme za ten
pllrok udélali velky krok kupfedu a jsem
fake py$ny na lidi, ktef{ tomu obétujf svij
cas.

Novinky v Mirroru jdou éislo po disle.
Tézko néco predjimat. Jsou tu riizné
ndvrhy, jako vlastni strdnka, kterd by byla
obsdhlej$i nez nds koutek v knihovné,
nebo pieklady anglickych RPG nebo
profi ¢ldnka. Viechno ve hvézdéch.

Pak jsou mensi ndplné, takové tfesnicky,
napfiklad novy systém dovednosti,
ndpovéda, oblas néjakd organizace
srézku a spousta ndpadii ve fézi ndvrhu.
To véechno se tak trochu vle¢e na druhé
koleji.

Posledni dobou mé z velké ¢4sti
zaméstndvaji dva nové moduly - Kroniky

a Druziny. Oboje by mélo slouzit

k podpote hry nazivo. V druziné si
sestavite hern{ skupinu a kroniky vdm
pomohou se zdznamem odehranych her,
denikd postav a podobnych véci.

Plinujete k sou¢asnému admin tymu
pridat jesté néjakou posilu? A jaky
mds obecné ndzor na to, jakym
smérem se DA vyviji?

V admin tymu je mista vzdycky dost.
Problém je spi$ najit schopného ¢lovéka.
Jsou sice lidé, ktef{ majf snahu, ale
nikdo z nich vét§inou nevydrzi dlouho.

Od ndpadu k realizaci vede dlouhd

cesta, a kdyz nevydrzite sviij ndpad tlacic
doptedu, neustéle pfipominat a ladit,
tak nemdte $anci. Je to péknd otrava, ale
kdo neumi za svoji véc bojovat (nebo ji
zrealizovat sdm), nemize byt dobrym
adminem.

V obecném vyvoji jsou véci, které se mi
ptili$ nelibi. Tteba zdejsi byrokracie.
Taky bych byl rdd, kdyby DA vic
sméfovalo k vyty¢enému konceptu RP
(ne DrD) portdluy, ale to jsou malickosti.
Celkové povazuju vyvoj za dobry
kompromis mezi péti riiznymi ndzory.

Mimo jiné zde zastavas i funkci ofic.
PJe. Pokud si dobfe pamatuiji, tak jsi

jesté pred neddvnem mél ¢ervenou
kostku, ale zni¢ehonic ti byl status
snizen. Prozradil bys diivod, proc¢ se
tak stalo?

Po dlouhé poradé s temnymi silami
DarkAge jsem se rozhodl své cervené
nddhery vzddt. Divodem byly hlavné
¢asové moznosti. Budu tak mit vic ¢asu
na vlastn{ ptibéh a vycviky, které vedu.

Myslis si, Ze je mezi dne$nimi PJi
nékdo, kdo by se mél zachovat
podobné jako ty? At uz kvili ¢asovym
moznostem, nebo kvili kvalité
questa?

Rozhodné ne kvali mné ani kvali
komukoli jinému. Tyhle véci by si mél

kazdy srovnat hlavné sdm v sobé.

Jakozto cviditel P] m4s hodné solidni
bilanci. Dva tvoji cvic¢enci to dotdhli
na zlutou, jedna PJka dokonce

na ¢ervenou a vsichni tfi jsou dnes
cviditelé. Prozradil bys, kdo z nich se
ti podle tebe nejvic ,,poved]“?
Nejlepsi je asi Yenn, ale nemyslim si,

ze by to bylo moji zdsluhou. Clovék,
kterému jsem dal asi nejvic, je Divac.
Jeho zlutou povazuju za obrovsky krok
doptedu. Kdyz jsem ho tenkrdt nabiral,
miélokdo véfil, Ze vycvikem viibec projde.
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Zminil jsi i pfibéh. Povédél bys,

o ¢em se v ném jednd? Myslim jak ten
oficialni, tak ten neoficidlni.

O neoficu moc nepovim. Mdm ho
jenom jako sprévce. Je to pokus o hru
bez PJ a ve skute¢nosti to vede Inari.
Oficidln{ ptibéh je inspirovany mayskou
mytologii. Odehrdvd se v trochu
upravené Guatemale 19. stoleti. Jeden

z hrdda to ptirovnal k lize vyjimecnych,
a kdyz si odmyslim ty vyjimecné, tak to
celkem sedi.

Jsme teprve na za¢dtku a jd bych

nerad ptipravil hri¢e o ptekvapeni.
Prozradim jen, Ze se miiZete t&§it na par
neéekanych zvratt. Pétrdni po ztracené
orchideji je jenom zacdtek.

Ty m4s k tomuto obdobi néjaky
blizsi vztah? Pokud je mi zndmo,

tak se soucasnych v oficidlech oblast
Guatemaly zrovna ¢asto neobjevuje.
Kdepak... Dal jsem hré¢im na vybér.
Mijj ndmét byl mayskd mytologie, Cas
hra¢i urdili sami. V podstaté vyplynul

z fakeu, Ze jeden z nich chtél mit vlastni

vzducholod.

Zajimavé. Jak jsi na tom s hranim
vlastnich postav? Vsiml jsem si, Ze

v jednom neoficidlu hrajes, ale ten
neni zrovna aktivni. Pldnujes se
zapojit do néjakého questu?

Vidim, ze sis mé proklepnul opravdu
dikladné. Zdmek smrti — tak se piibéh
jmenuje — je dals{ experiment, ktery

by mél vyvrcholit modulem kronik.
Namisto pfispévkil schovdvime na
zdmku zdpisy z her nazivo. Kazdy
zdznam piSe jeden z hrd¢t. Moje z4pisy
tam tedy nenajdete, protoze déldm
vypravece.

Hrani postav jsem vzdal uz ddvno. Jsem
stra$ny kaziquest a vé¢né se na mé ekd,
proto to radéji nepokousim. Mnohem
radéji si zahraji za postavu nazivo.

V ¢em bys vidél klady a zdpory

v internetovém hrani oproti live hrani
a naopak?

Ze hry nazivo jsou uréité silnéjsi z4zitky.
Je to takové spontdnnéjsi a osobnéjsi. Co
si budeme povidat, DA ptibé¢hy jsou béh
na dlouhou trat a v pribéhu se vétsinou
vyskytne spousta ne¢ekanych prekdzek,
které to celé jesté zkomplikuji.
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O kladech a zdporech internetové hry
jsem mél pfedndsku na conventiconu.
Nerad bych nase ¢tendfe ptipravil

o mlddi néjakym rozepisovdnim, takze:
internet m4 podle mé velkou vyhodu

v povidkovosti. Hern{ atmosféru tak
muzou zprostfedkované prozit i nehradi,
to se ti nazivo nestane.

V knihovné m4ds nékolik pékné
hodnocenych bdsni. Vysvétlil bys, co
té bavi na jejich tvorbé?

Bavi mé obecné tvorba ¢ehokoli. Poezie
mi pfijde zajimavd svym osobnim
kouzlem. Clovék nemuize napsat néjaky
paskvil, ktery se ho netykd, resp. miize,
ale nedd se tomu fikat poezie. Nicméné
se nepovazuju za kdovijakého poetu.
Vsechna Cest lidem, jako jsou Yenn nebo
Kanyapi, jejichz dilka opravdu stoji

za zhlédnuti.

Na megasraze jsi mél piedndsku
ohledné RPG systémii. Upfesnil bys
trosku, o ¢em byla fe¢?

Jasné, Vyvoj RPG. Spousta lid{ uréité vi,
jak moc mé dozZirajf véty typu ,,Pojdme
si zahrdt draddk...”. Jesté jsem nezazil,
aby se po podobné vyzvé néco na styl
Dra¢iho Doupéte doopravdy odehrilo.
RPGeka maji za sebou néjakych &eyficet
let vyvoje. Existujf jich tisicovky

av Cechich se véem tik4 dratdk.
Nehrajeme ¢lovéée, ale stolovky, ne¢teme
Pdny prstend, ale fantasy literaturu.
Pro¢ tedy potdd hrajeme ,dracdk*? Je

to velkd ostuda a ignorantstvi. Zkuste
zndmému nékdy pochvdlit mercedes
slovy, Ze ta jeho Skodovka je fakt bourdk,
a pochopite, kde vidim problém.

Jo, a ta pfedndska (usmivd se) byla

o vyvoji RPGeek. Na féru megasrazu
bude ur¢ité ke stazeni prezentace.

Jaky RPG systém m4s nejradéji

a proc?

Nemdm z4dny nej systém. Volim podle
ndlady a toho, co chceme hrit. Ustrnout
na jednom hernim systému je jedna

z nejhorsich véci, co ¢lovék mize udélat.
*zdravim drdkate* Je to, asi jako byste
poi4d jedli jenom brambory. Clovék

o hodné pfijde.

Mezi moje favority pati{ atmosferickd
RPG - World of Darkness, Call

of Cthullhu, Stfepy Snt nebo volné

systémy jako tfeba FATE. Rdd zkousim
i experimentdlni dilka, které se objevuji
v RPG dné¢, pokud je s kym, a tajné
snim o RPG¢éku ve stylu komiksového
Arkham Asylum.

Letni megasrazy se uz dvakrat
porddaly na tvé chalupé v Dolnim
Dehtové. Nemél jsi nékdy tieba
obavu, ze by se stalo néco zdvazného
a odnesl bys to jako majitel?
Posledné, kdyz hotel kompost a pii
haseni jsme mélem vytopili hlavni
mistnost a kdyz do toho vieho jesté
ptijela babicka, jsem se trochu bél.
Nasi s babickou se ale vzdycky bali
vic. Clovék téch padesdt lidi na jedné
zahrddce nesmi tolik proZivat, jinak by
se zbldznil. Spoléhdm na to, Ze maji ti
uli¢nici rozum.

Ned4 mi to, abych se té neoptal

i na pate¢ni srazky U Tuckd. Povédél
bys nezasvécenym, co tam vSechno
probiha?

Hrozné orgie, co jiného. Tepld kofola,
nejnovej$i klepy a hromadné cesty

na toaletu. Opravdové doupé nefesti.

To by bylo vse. Dékuji za pfijemny
rozhovor. Co bys na zdvér vzk4zal
¢tendfam DAily Mirror jako
$éfredaktor casopisu?

Snad jen, aby obrdtili list a zacetli se
do dalstho ¢ldnku. Pokud tam teda
néjaky bude. Y
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FATE awaits you...

Pfed pdr mésici jsem sliboval, Ze
se v RPG dné nebudou objevovat
dlouhé pFirugky, protoze je
mdlokdo &te. Vyjimka oviem
potvrzuje pravidlo, a proto si dnes
jednu takovou pfedstavime. Herni
systém nazvany pfiznaéné FATE

je d0kazem, Ze cesty osudu jsou
nevyzpytatelné a ob&as neskodi
své sliby prehodnotit.

Pokud se chceme bavit o nezdvislych
RPGekéch trochu vdzngji, FATE

je jedna z véci, kterou nemiizeme
opomenout. Patf{ totiz mezi zdkladn{
kameny indie scény. Dost moznd, ze
jste 0 FATEu uz leccos zaslechli. V
minulych ¢lédncich jsem ho stacil zminit
nékolikrdt a zdaleka nejsem jediny. Na
Ceské indie scéné je FATE zhruba stejné
profldknuty jako dracdk v té komeréni.
A nebojte, neobjevime dal$i panoptikum
uz stokrdt reprodukovanych specidlnich
schopnosti, a az pochopite, jak se véci
maji, zjistite, Ze to ani s tou obsdhlost
neni tak horké.

OoSuD?

FATE je univerzdln{ systém pravidel

s velice volnym pojetim a diirazem

na piibéhovost. Pokud si pfipaddte nesvi,
asi jako bych prdvé prohlésil, ze ,magie
je manifestaci svrchované metafyzické
energie®, nelamte si hlavu. V pristi
kapitole si tuhle krkolomnou definici
vysvétlime. Tedy tu prvni.
Universédlnich systém je na svété
spousta. Vyznacuji se tim, Ze se nevazi
k Zddnému hernimu svétu ani Z4nru.
Jejich pravidla jsou tedy velmi obecnd
(univerzalni).

Volnost nade vie

Problémem vétsiny univerzélnich
systém je to, ze vds omez{ spoustou
disel, aniz by nabidly jakykoli hernf
obsah. Jinymi slovy, $patny univerzdln{
systém je to nejvétsf zlo, které mezi
RPGeky muiiZete najit. Ne tak FATE.
Mechaniky pouzité ve FATE jsou ze
zdsady neomezujici. Volné. Snazi se
rozvijet pfedstavivost a neskatulkuji.
Je vdm nabidnuta jedna velice obecnd
$ablona typu ,,dovednost je néco, co

vade postava dokdze udélat®, pficemz
rozsah i obsah dovednosti si uréite sami.
Povoleno je vie od obecnosti jako boj
po velice konkrétni definice, jako je
chytdni much bambusovymi hiilkami.
V redlné hte je samoziejmé potieba
obecnost nabizenych hernich prvki
n&jak sjednotit, jednoticim prvkem
vak ziistdvd sama skupina, nikoli

néjaky radoby chytry pisélek na druhé

strané papiru. FATE je jen pomyslnym
rozhranim mezi myslenkou a realitou.
Presné tak by mél universdlni systém
fungovat.

Postavicky

Hrdinové v prosttedi FATE se vim
budou zddt bud jednodusi, nebo naopak
nesmirné sloziti. Zalez{ na tom, jak
rychle dokdzete piejit od &isel k textu.
Zéklad postavy tvoii dvojice popisnych
statll - aspekty a dovednosti. Dovednosti
asi nen{ tfeba dlouze vysvétlovat,

v podstaté jsme si jejich funkei popsali

o pér odstavcl vys.

Aspekty jsou podstatné slozitéjsi. Jde

o rysy, které k postavé neodmyslitelné
patii. Naptiklad Conana si malokdo

z nds dokdze predstavit jinak neZ jako
barbara, proto mu nesmi chybét aspekt
barbarsky véle¢nik. Podobné Sherlock
Holmes by mél mit aspekt detektiv.
Stejné jako v prvnim piipadé je mozné

konkretizovat a postavu vice vyprofilovat
aspektem brilantni detektiv.

Tolik k jednoduchym aspektiim, ale
existuji i komplikovanéj$i moznosti.
Predstavme si tieba Vinnetoua. Mezi
jeho charakteristickymi rysy urcité
nesmi chybét ki Hatatitla a pro Tielca
z Hvézdné brdny je neodmyslitelnd
hldska ,Vskutku (Indeed). Aspektem
tak miize byt téméf cokoli. Zalezi pouze
na tom, aby dand charakeeristika byla
stézejnim, ehm, aspektem postavy.
Jakmile pochopite vyznam aspekt,
mite s FATEm vyhrdno, protoZe na nic
slozitéjstho uz nenarazite.

Za zminku stoji i fate body. Body, se
kterymi mohou hrddi ¢dste¢né ovliviiovat
d¢j. Konkréeni pouziti zélezi na domluvé
s vypravécem. Moznosti jsou opét Siroké
od ovliviiovdni hodi po zapojovdni
novych NPC nebo tvorbu vlastnich scén.

Samoska mechanism{

Stavnarou tiesinkou nakonec bude

pro dnesek pojeti hernich mechanismd.
Pravidla FATE pfipominaji malou
samoobsluhu. Dobr4 polovina knihy

je vénovédna riiznym zplsobiim, jak se
dand situace — tfeba boj nebo systém
magie — d4 fesit, a vim se tak dostdvd

do ruky ojedinéld moznost vybéru
mechanismu na miru.

V tomhle sméru pocitd FATE jako jeden
z méla s tim, Ze lidé, ktef{ ptirucku ¢tou,
védi, co chtgji hrét, a dokdzi se svobodné
rozhodnout pro jednu z nabizenych
variant (ptipadné si vytvofit vlastni).
Cilem je nabidnout co nejvétsi podporu,
nikoli vSespdsné feseni. Vybér neni vidy
jednoduchy. Zvl4st zezacdtku, dokud

si hru pofddné neosahdte, se budou

dit ne¢ekané véci. FATE mechanismy
jsou kiehké a leckdy vds i neptijemné
piekvapi. Je to disledek neomezenosti.
Dail za to, ze si mizete délat, co opravdu
chceete, a nikdo s vdmi nezachdzi jako

s pomylenou ovci, kterd omylem spolkla

kalkulacku. ‘e‘



Literarni rubrika - Perilan

Postavy |l

Touzite stvofit nového Geralta z Rivie
nebo Harryho Pottera2 Upfimnou
soustrast. Mdte v pldnu udélat stejné
dobré literérni charaktery? Ctéte ddl.
Postavy podruhé.

Na tvod: silnd literdrn{ postava je na tvorbu
neporovnatelné t€Z8{ nez ta, se kterou miiZete
provddét psi kusy v questech a jeskynich.
Teprve u ni plati, Ze jdete s kiz{ na trh — budou
ji hodnotit vsichni, kdo si to pfectou, a bude

v popfedi, coZ se u questl stane jenom mélokdy.
Tam vés za nepodateny pokus vytahd za usi
nanejvys PJ.

Zékladni pravidla nebo spi§ rady, ¢emu se pti
tvorbé postav obecné vyhnout a co si hlidat, si
muiZete najit v minulém dile. Ted vzhtru do bitvy.

Hlavni postavy

Uz podle ndzvu je hlavni postava tim né¢kym, kdo
bude tdhnout déj (anebo bude sdm déjem tdhnut)
a m4 na textu oproti zbytku mamuti podil.

1) Ztotoznéni

Zgkladni premisa, bez které se ddl zkrdtka
nehnete. KdyZ postava ¢tendfe nechytne a bude
mu lhostejnd, pokud si k ni rychle nevytvori
néjaky vztah, stala se nékde chyba — a cely d¢j je
ndsledné oby¢ejné v mistech, kam slunce nesviti.
Kdyz to zvlddnete, méte do jisté miry vyhrédno;
¢tendf bude ¢ist, aby se dozvédél, jak se dél vede
jeho (ne)oblibenci. Neptijemné postavy, které
publiku hrajf na nervy, pochopitelné nejsou
zakdzdny.

V minulém dile jsem termin ,ztotoznéni® pouzil
ve smyslu identifikace ¢tendfe s postavou pomoci
néjaké vlastnosti; to ale viibec neznamens, ze

je k tomu potfeba néjakého kladného aspektu
osobnosti, ba mnohdy prdvé naopak. Vztek,
nendvist, strach, z4vist nebo popirdni vieho toho:
to vie je lidem blizké a pti dobrém poddni to

v nich vyvold (ne)sympatie — v zdvislosti na tom,
co je potfeba.

Ptikladem, Ze emoce postav, resp. jejich ¢iny
vedené emocemi, jsou jako pojitko se ctendfem
nesmirné dilezité, je vys$e zminovany Geralt.
Autor tady spojil pfijemné s uzite¢nym: vytvofil
ojedinélou vyjimku mezi mutanty, kterd maze
citit, ¢imz postavu vyhranil, a navic tim ziskal
most mezi nf a publikem.

Je tedy jasné, ze kdyz se vdm do krdmu hodi zly
hlavoun, nechdte ho provddét véci, které jsou
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v rozporu s obecnou lidskou mordlkou. Podobné
na opa¢né strané. Dévejte ovSem pozor, abyste to
nepiehdnéli. Pfehnané = neredlné = nevérohodné.
To plati rovnym dilem pro altruismus poctivet

i sadistické choutky parchanti.

Spojeni s postavou musi mit samozfejmé i autor;
pokud s ni nebude sim néjak ztotoznény, bude
charakter bez jiskry.

Maly subjektivni tip: obzvl4st zajimavé a silné jsou
postavy, které jako autofi donutite provést védomé
Y v , .y Y« ,
néco ptiSerného — ndsledné uvédoméni si vlastnic

¢ind, snaha o ndpravu, vycitky svédomi a cesta

k odpovédnosti jsou velice atraktivni a naléhavé.

2) Vrstvy

Tenhle bod zni pravda trochu divné; pokusim

se vysvétlit. Jako ptiklad si miZeme vzit tieba
Froda, aby $éfredaktor neskuhral, Ze po zdtijovém
Mirroru uz po ném nenf ani vidu, ani slechu.
Udatny hobit nesouci Saurontv prsten je

typickd vicevrstvd postava. Na jedné strané
imponuje dospélejsi ¢4sti ¢tendfa svou odvahou,
houzevnatosti a do jisté doby i mordlnimi
kvalitami, potazmo pozdéji moudrosti. Na druhé
se pfiblizuje détem, je to koneckoncii metr vysoky
hobit a vétsina ,velkych® se k nému a ostatnim
puléikiam jako k mlddezi vlastné i chovd.

A na z4vér jsou jeho ohromné mordlni tsil{ a silnd
vile svrzeny, kdyZz podlehne vdben{ prstenu, ¢imz
se stdvd vic obycejnym a bliz$im normdlnim lidem.

Specifickym zpiisobem vrstveni postavy je
kolektivni hlavni postava — tu pfedstavuje jakdkoli
ucelend skupina postav, které se déjem vldcej
potdd spolu a navzdjem se dopliuji, funguji si
jako protiklady a kazd4 zndzornuji néco jiného.
Pro typicky ptiklad nemusime chodit od Froda
daleko: Spolecenstvo Prstenu. Je to chytry (ale
velice ndro¢ny) zptsob, jak zaujmout Sirokou
tendiskou obec.

Pozor: tuhle vicevrstvost si nemtizete plést
s vicevrstvosti archetypi; jejim téelem je

zaujmout takfikajic jednou ranou co nejvétsi :%(

spektrum ¢tendid v jeden ¢as, zatimco vicevrstvo
archetypu stoji za tim, Ze postava zaujme ¢tendfe .
. . . . |
napfi¢ desetiletimi az staletimi.

3) Ucel
Patrné nejvétdi rozdil mezi hernimi a literdrnimi
charaktery je ten, Ze aby ten literdrni jako

komponent ve stroji jménem dilo fungoval,



mus{ mit i¢el. Ten determinuje
prakticky vechno: na jeho zdkladé
stavite minulost a souc¢asnost

postavy — viz. niz — a urcujete jeji
charakter — viz. vys.

Do questu vdm staci néco vytvorit

a ¢ekat, jak si se zapojenim vaseho
exempldte pofadi PJ. Ve vlastnim
piibéhu na to musite dbat sami. Utel
se oby¢ejné béhem tvorby dilka, zvldst
je-li del$i, méni. Jenom mélokdo m4
na za¢dtku jasnou a ucelenou pfedstavu,
co by mél ten keery charakter v déji
predvédét.

Dulezité je mit vytvofenou né&jakou
zdkladni platformu (vystadite si

s rozdélenim sympaticky/nesympaticky,
hodny/zly), na niz pozdéji stavite.
Jemné nuance se daji vzdy doladit
pozdéji, podstatné je, aby nekolidovaly
s plivodnim nastinénim postavy.

4) Minulost, souéasnost,
budoucnost

Tohle se do velké miry kryje s tim,

o ¢em jsem v minulém dile mluvil stran
hernich postav: zaprvé je samozfejmé
nutnd logickd ndvaznost mezi minulost
a charakterem, zadruhé je tfeba hrdiny
délat zajimavé. Hrichy mlddi, staré
kfivdy a jim podobné byvaji dobrym
zdkladem pro to, aby si postava uzila
svoje. Idylické détstvi a dospivdni se
zase mize hodit, kdyz sviij vytvor
hodldte protdhnout tim nejhors$im, na co
viibec nenf pfipraveny. Viechno by
mélo sméfovat k tomu, aby soucasnost

a budoucnost, tedy d¢j, mély $tdvu.
Hlavné Z4dné cigdrko a nohy na stole. Je
to nuda.

Hlavn{ postavu nespichnete za jeden
veler ani za tyden, dost pravdépodobné
ani ne za mésic. Jeji tvorba zkritka trvd.
Zatimco herni charakter mtiZete za béhu
formovat pfimo v questu a postupné

ho ménit, az se dostanete k néjaké
ustdlené podobé, tady to nejde. Nelze
mit prdzdnd mista — jsou vidét — a nelze
mit néco nelogického a nepromysleného;
dfiv nebo pozdéji se to projevi. Dokud
se to projevi ve chvili, kdy jste jesté nesli
s kiz{ na trh, je to dobfe. Pokud pozdéji,
mate smilu.

Nékdy ani hlavn{ postava nenf nezbytné
tieba; jsou povidky (ale i delsi Gtvary),
kde je tiha déje rozprostiend po vicero

protagonistech, takze se mezi nimi
vyloZend star a tahoun ani nemusi najit.
V tom ptipadé je pozornost ¢tendill vice
¢i méné rovnomérné rozlozend mezi
vSechny a ptipadné minely ze strdnek
tolik nefvou. Riziko je tu ovSem potdd
a je lepsi se mu vyvarovat.

Vedlejsi postavy

Jestlize se vylozend hlavni postava

v textu vyskytnout nemusi, nékolik
vedlejsich tam bude kazdopddné. Jejich
dtleZitost je proménlivd; mize to byt
uvadéé v king, ktery se mihne s vtipnym
gagem a rychle vySumi, nebo postava,
kterd se misty do déje vrdti, néco si
odpracuje a zase zmizi.

Asi nejvétsi potizi vedlejsich postav je,
ze je jim nékdy vénovdno neuvdzené
mnozstvi prostoru, kdyz to pro d¢j
viibec nenf potfeba. MiiZe to mit vicero
diivodti: bud je autor se svym ,,ditétem”
ptilis silné spojeny, md je rdd a je z jeho
strany slu$né propracované (v tom
ptipadé se hodi z néj udélat klidné
hlavn{ postavu nékde jinde), nebo je
postava tfeba $patné navrzend. Tolik

k nej¢astéj$im diivodaim.

Spatné navrzend neznamend $patné

z hlediska autora, ale z hlediska d¢je.
Ptikladové: hlavni postava je neohrabany
sedmndctilety student gymndzia,
nejblizsi vedlejsi je jeho profesor,
charismaticky a $armantnf tficdtnik,
vyloZeny elegdn a gentleman, ktery ho
udi, jak se v Zivoté chovat — k Zendm,

k jinym lidem apod.

Vedlej$i postava je tady jednoznalné
charakterové vyraznéjsi, tedy bude
kradmo, kousek po kousku, brit té
hlavn{ misto — kdyZ ne na strdnkdch, tak
v myslich ¢tendfa. Osudem vedlejsich
protagonisti je zkrdtka byt ve stinu

a obdas z n&j vyskocit, a pokud uz musi
byt takto vysttedni/silni/ndpadni,

musi se s prostorem v textu, ktery jim
vénujete, hodné Setfit.

Pocet takovych postav mize byt
zhoubou povidky; u zaéinajicich autort
je hodné ¢astym jevem, Ze do povidek
cpou postavy naprosto zbyte¢né

na mista, kde se nehodi a kde uz je
pfecpdno, kde by se dany charakter
mél pfesunout do mnoziny ,,okounéjici
plebs®, ¢ili kompars. Mélokdy je to

problém hlavnich postav, proto to
uvadim u vedlejsich; zddnlivé nevelkymi
rolemi se d4 pfib¢h piehustit daleko sndz
—a nevédomky.

K vedlej$im postavdm se toho o mnoho
vic napsat ani ned4. Jejich prostor

v dilech je omezeny a v pfimé Gméfe

k tomu je i mnozstvi chyb, které se

pfi jejich tvorbé d4 nasekat. Nemusite
(podobné jako u cizich postav pfi hie)
je promyslet do absolutnich detailtl tak
jako hlavni, ale pfedstava o nich a jejich
roli je vidy nutnd.

Pfi tvorbé postav obecné délajf nejvic
osobni zkuSenosti, talent a cit. Nemizu
vam vypsat vSechny své zdzitky, ndpady
a recepty, protoze kazdy jsme jiny

a kazdy mdme vlastn{ recept, jak na to.
Kdo by chtél, s tim si budu rdd o tvofeni
charaktert povidat az do aleluja osobné.
Jen zopakuji radu z minula: budte
origindlni, trpélivi, poctivi a pouzivejte
u toho mozek. Pokud na to opravdu
mate, vysledky se dostavi. ‘e‘

Soubézné s dal$im dilem mize zadit
na strdnkdch DAily Mirroru maly
literdrni workshop. Chcete vidét
zblizka chyby, kterych se v povidkdch
dopoustite? Posilejte svoje dila na mail

daily@darkage.cz — v ptipadé zdjmu
bude ndsledovat osobni dohoda
s redaktory.
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Evoluce vtipu

v 1. fFidé:

Je to barevny a neni to
vidét. .,

g &

v 1. semestru:

Sedi funkce v hospodg, kdyzZ
vtom na né vleti derivace...

n /
™

Q0 2A

IAAA

v 1. zaméstmani:

Zena prijde ke
gynekologovi a

povida...

www.stripgenerator.com

Olmecium

Olmecium je dvoudenn{ hra pro péti

az deseti¢lenné skupiny hrdct

starSich patndcti let. Bude probihat

v centru Olomouce v sobotu a nedéli

7. — 8. listopadu, vzdy od 9:00 do 17:00.
Hra je zasazend do postapocalyptického
prostfedi podobného napiiklad Falloutu.
Mezi klasické akéni pasdze této hry

by méla byt zakomponovana spousta
hernich tkola plnych hddanek, puzzla
a Sifer, kterym je tfeba ptijit na kloub.

I tviirci ¢eskych LARPG uz objevili
kouzlo internetu. Diky tomu se ¢4st
ptibéhu bude odehrédvat online.

I proto se vypravy do nitra Olomouce
poni¢eného nukledrni katastrofou
neobejdou bez fddné zdkladny. Kazdd
skupinka si musi ve mésté najit sviij
pomyslny vault a nejsou vylouceny ani
hospudky a kavdrny, snad pro ptipad,
kdyby vds hra omrzela. Takze co?
Dokdzete prezit, az to jednou za¢ne létat

»

ve velkém?

http://www.kahla.cz/olme-
cium2009/0lmecium2009.php
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KomiksFEST!

Ve dnech 31. 10. - 7. 11. 2009 v Praze
probéhne ¢tvrty ro¢nik nezdvislého
multimedidlniho festivalu KomiksFEST!
Jako kazdy rok pfinese nové knihy,
vystavy, filmy, divadeln{ pfedstaveni,
autogramiddy a besedy. KomiksFEST!
vznikl v roce 2006 s cilem vyvést komiks
v Cesku z undergroundu. Jiz ¢tvrtym
rokem tato mezindrodni{ prehlidka

predstavuje komiks jako mladé,
dynamické, atraktivni a univerz4lni
médium schopné nést jakykoli obsah.

Komiks unlimited.

http://www.komiksfest.cz/2009/

Rada cifer,
(zapisSte ho takto napf.

Pfemisténim t¥ech zapalek, vytvoite spravnou rovnici.

jez ziskate, vam da kéd, po némZz touzZite.
332972274824)




Japonsky sen v Café 14

V Zavéto prachem vém tentokrdt pfinasime
premyslivy automaticky text z pera Kanyapi.

Nenf{ to trochu kouzlo? Ta sle¢na m4 vlasy jako hady,
md kfivku krku a brady jako jelinek. Koufi. M4 prsten
s karneolem.

Zjclona vlast se shrnuje za ucho, oéi obtazené ¢ernou linkou.

Dym rozhdnény zlatym kolem.

V zrcadle se odrdzi svét kolem. Houpaci kit za oknem updsd
rostlinu v kvétinddi a je tu krdsné, tak krdsné.

Ach, pro¢. Do zdvoje dymu se profizne ruka, rozezene
myslenky, a pfesto tu stdle cosi krouzi. Tak jsem se chtéla
vydat na cestu. Mésto na hibeté kopce mi otevielo brény,
stromy ra$ily a ve vzduchu vonél snih.

Vysokonohy bratr v halené s tesklivym pohledem mi poddvd
ruku, vede mé tizkou cestou k brdné, ml¢i. Nebe se chvéje
modfi, bélomodfi. Kam jsem to vstoupila?

Ruka mdchla do proudu, voda se zvitila, ode dna se zvedly
kaminky. V pfedvecer prvni noci, noci kterd jest¢ nepfijde,
bratr uz tu nebyl.

Kamsi odlétdme. Odlétdme, otevienyma olima klouzeme

po sttechdch, po mékkych oblacich, virech sladkého vzduchu.
Tak jsem tu tedy sama. Je$té mi bylo pfislibeno, ze jednou
nav$tivime zemi, kde je vSechno ¢isté a jemné - dfevéné
hobliny, vistiové vino, véeli vosk.

Rychle se smrékalo. V zemi pod mnoha slunci ubihaji mraky
divokymi cestami, fialové a modré. Vrcholek kopce se vénéi
krvi, bél nachovi, sldma hofi.

A pak je najednou zase klid. Upénlivd mod¥ zalévd mésto, bilé
zdi usinaji, kameny se usazuji v korytu potoka. Prvni, druhd,
rozsvéceji se lampy. Mnoho svétel, kterd neozafuji intimitu
ulic.

Midm dlouhy cop, to jsem jesté nevédéla, a sanddly na nohou.
Sla jsem k domu na vrcholu kopce, brény se se skiipotem
pozaviraly. Cinkdn{ z nitra mésta na ov¢i zvonek.

Pak nékdo prohrédbl rukou trévu. Zasustilo mofte, modrocerné
se oviji kolem lytek.

Vitr bézi za ndmi. Slunce je stdle v jeskyni, zrcadlo se rozbilo
a bratr se proménil v ptdka v priboji.

Tam, na motfském bfehu, se mi zddl prvnf sen. Q
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