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Zkusili jste se v posledni dobé projit
venku? Ne? O nic jste nepfisli. Ulice
pfipominaji zdkopy z prvni svétové a
parky jsou holé jako kufata pfipravend’
k uloZen{ do mraziciho boxu. Polepsily
si jen hibitovy, které jsou o néco
melancholi¢téjsi nez jindy.

Ptesto md vlezld a sychravd

atmosféra podzimu néco do sebe

(za predpokladu, Ze ztstanete

doma). Nezndm totiz ptithodnéjsi
chvili pro ¢teni. Dobré knizce se
pochopitelné nic nevyrovnd, my jsme
se vak rozhodli o vd§ ¢as porvat.

V dnesnim Mirroru najdete spoustu
novinek. Mezi recenzemi se poprvé
objevuje komiks, a ne ledajaky —
Arkham Asylum patt{ mezi klasiku
| Zdnru uz péknou fiddku let. Nové jsme
zafadili rubriku Duel, v niz zméff sily
dva borci s protichtidnymi ndzory
na dané téma. Proménila se i RPG
sekce, tentokrit v ni nenajdete staré
dobré RPG dno, ale malé ptekvapeni
z domdci scény. Pt{jemné ¢teni vdm
pfeje vase redakee.



Singlequest

Pasians, solitaire &i speedball, viechny tyto hry maiji
jen jediny Géel: zabavit vés, kdyz nemdate co délat

a neni po ruce zddny kamaréd, ktery by s véami nudu
sdilel. A ze stejného dovodu vznikd i singlequest -
piib&h pro jednoho hréée.

Pro¢ se vlastné admin tym rozhodl investovat ¢as pravé

do tohoto projektu, kdyz by se mohl vénovat tfeba kultiim
nebo bestidfi? Odpovéd nenf prostd a je vysledkem dlouhé
debaty. Dobte si uvédomujeme, jak dlouho muze novéckim
trvat, nez se dostanou do svého prvntho ptibéhu. A co je

na serveru udrzi, pokud zde prakticky nemaji co délat?

Ano, jsou tu hddanky, ale vSichni vime, Ze je Védma
nekompromisni a duse na audienci pfijimd znovu nejdiive
za sto Sedesdt osm hodin. Jist¢, mdme fora a kr¢my, kde

si mohou povidat, ale copak k ndm nepfisli za hrou?

A fastquesty? Ruku na srdce, ani ty pfili$ rychlosti neoplyvaji.

A préavé proto jsme hledali néco, co ¢erstvym dusim dd

$anci rozkoukat se a zdroven je pobavi. Ale nejsou to jen
novédci, kteff nds motivovali. Pevné jsme vétili a stdle véfime,
ze modul singlequestu pfinese zdbavu i starym harcovnikiim

a zaprdSenym inventdrnim ¢&islim. Copak vdm se nestdva,

ze nemdte kam psdt a jen tak bezcilné bloudite méstem duchii?

»A tolik,“ jak by fekl klasik, ,,myslim, tak na tivod.”

Co se vlastné pod pojmem singlequest ukryva? Nemusite

se bdt, nebude to jeskyné, kde byste byli zdroven hri¢em

a vypravédem. Pamatujete si na staré gamebooky, kde jste

si precetli text, vybrali si jednu z akef a podle toho otodili

na piislusnou strdnku v knize? Tak to pfesné bude SQ, jen
nebudete muset obracet listy, ale jednoduse kliknete na odkaz.
Jak bude hra samotnd vypadat? Na zad4tku si vyberete ptibéh,
ktery se vdm lib{, a prihl4site si do néj postavu. Nelekejte

se, kdyz néktery z vasich hrdinii nebude moci vstoupit.

Kazd4 jeskyné muze mit své specifické pozadavky — pocinaje
povoldnim, pokracuje mnozstvim zivoti a konce znalost
konkrétniho kouzla. Jakmile tedy postavu ,zaregistrujete’,
miizete ihned za¢it hrdt. Na obrazovce se zobrazi text lokace

a pod nim volby, co miizete délat. Jisté neprekvapi, ze tyto
moznosti mohou byt opét z4vislé na téméf cemkoliv. Staéi
jednu zvolit a ocitnete se na dalsf strdnce.

Kazdé klepnuti mysi je vak potieba obezfetné zvazit. Nejenze
za rozhodnuti mazete obdrzet odménu (a¢ uz v podobé
zkuSenosti, penéz ¢i pfedméti), mazete ziskat i legenddrni
cenu pro vitéze, dostanete-li se aZz na samotny konec. Stejné
tak dobfe ale maze vds$ Zivot skontit v hlubindch rozboufené
feky nebo vds mize zasdhnout Sipka loupezivého skiitka.
Moznosti je spoustu a rozhodnuti je jen na vds. Pamatujte
vak, ze kazd4 postava se mize vSech pribéhi zicastnit pouze
jedinkrdt. Stejné jako Védmina kniha hddanek, bude i pocet
dobrodruzstvi omezeny. A prévé proto, aby SQ nepfindsel
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zdbavu jen po jeden dlouhy vecer, bude pocet dennich tahtt
omezen. Inu, duse, kterou svym postavdm v jednotlivych
svétech proptjcujete, se unavuje a potiebuje si odpocinout.

Ale pojdme nyni mluvit chvili konkrétné a upustme

od obecna. Kdy se miizete singlequestu dockat? Brzy! Pevné
véiime, Ze do konce letosniho roku. Programovd ¢dst, véetné
editord, je hotovéd — ano, takto dopadaji sizky hecujicich se
podnapilych programdtorii na téma ,tohle udéldm za ¢erndct
dni‘. Nyni se pracuje na grafickém kabdtu, a hlavné se
intenzivné tvori dal$f dobrodruzsevi.

Myslite si, Ze na tvorbé nic neni? Pak nenf nic jednodussiho
nez se ptihldsit Perilanovi a nabidnout mu své sluzby. Kazdy
se muZe stdt tvliircem neobyéejnych hrdinskych ptibéha,
temnych horor1 ¢i detektivnich pdtradek. Stejné tak dobfe
muzete vytvaret tikoly specidlné pro theurgy ¢i nejsilngjsi
barbarky.

VY7

Pevné véfime, ze SQ vSem pfinese hodné zdbavy! Y

=

=




r;ff Anketa - Tindo
$)

DrD kontra jiné

Hra na DarkAge vychazi ze
systému Draéiho Doupéte. Ale
hraje se tu Drai Doupé vibec?
V budoucnu by mély byt navic
podporovény i jiné herni systémy.
Jaky na to mate ndzor?

Yenn:

»Moznost $ir§iho vybéru a vétsi svobody
je vidycky dobrd volba. Navic zdejst
soucasny systém sice z DrD vychdzi, ale
vy$el si na prochdzku docela dalekou.
Coz je jen dobfe. Domnivdm se,

ze DrD striktné podle pravidel ani nenf
pro webové hrani vhodné (napt. veskeré
single akce postav, kde je nutné hdzen{
kostkou a poéitdni ¢asu, by neimérné
zdrzovaly ostatni). Dalsi véci je i to,

ze ,pravidlové’ DrD zadind pro nékterd
povoldn{ byt zajimavéjsi az od vyssich
trovni - a vy$plhat se na né je tu obtizné.
Osobné jsem stejné zastdnce hry vice
roleplay a méné pravidlové, rozumé;j
tabulkové a poéitaci, at uz se jednd

o jakykoli systém. (Zvldst mé vytdleji
zoufale dlouhé souboje, kdy si vyrovnani
véle¢nici se spoustou Zivotl jeden

z druhého postupné odsekdvaji malické
kousi¢ky, nez jeden kone¢né odpadne.)”

George:

»To je dost slozitd otdzka. I pfes to,

ze viechny postavy jsou tvofeny podle
tohoto systému, pochybuji, ze alespon
desetina Pdnii jeskyné se kdy zajimala,
jakou maji postavy v jejich questu

silu, vypocitdvali Gtoéné a obranné
dslo anebo vibec hdzeli kostkou.

Na DarkAge je to spi§ o charakteru
postavy nez o Cislech. J4 osobné

jsem jeden z téch, kterého bavi hrit
,pravidlove’, hliddm hrd¢tm pocet
Zivotd, snizuji jim magenergii za kazdé
pouzité kouzlo a tak podobné.

Abych odpovédél na otdzku: hraje se

tu néco jako Draéi doupé, hlavné co se
roleplayingové ¢dsti ty¢e. Mnoho fantasy
her (jako AD&D) se ale od klasického
drac¢dku lisf pouze v ¢iselnych pravidlech
a ten zdklad hrani na hrdiny je stejny.
Tedy pokud by DarkAge pouzivalo jiny
systém, naptiklad jiz zminéné AD&D,
kromé néjakych jinych ¢isel v deniku
postavy by DA vypadalo stejné.

systémy

Jiné systémy jsou podle mého trochu
zbyte¢né. Pokud nékdo chce hrit

v odlisném svété, nez je ten popsany

v pravidlech Dra¢iho Doupéte, d4 se
vie vyfesit domluvou. I ted, kdyz se
podivéte do vypisu questll, najdete jich
hodné zamétenych na Harryho Pottera,
Star Wars anebo tieba Méstecko
Palermo. Naopak je mozné, Ze nové
systémy, hlavné pro dplné novécky,
budou trosku chaotické. Ale pokud
maji vyvojafi néjakou dobrou myslenku
a opravdu si mysli, ze to bude pro server
ptinos, urcité jsem pro alespon to

vyzkouset.

Esaiel:

»Podle mé klasické DrD stéle Zije

i na DA. Moznd v pozménénych
svétech, ale i tak musi kazdy uznat, ze je
lepsi mit na vybér, a vSichni si zde jisté
pfijdou na své. Ohledné jinych systému
je to dost na hrané. Tézko fict, jestli
bude zdjem, kazdopddné je to néco
nového a kazdy se skrz to bude muset
asi chvilku prokousdvat a zvykat si. I tak
by to mohla byt v§ak zdvratnd novinka,
kterd sem pritdhne vic lidi, a snad by to
pomohlo pozdvihnout troveri DA jesté
vys... Takze palec nahoru.”

Lupin:

»Dra¢i Doupé se na DA urcité hraje,
oviem posledni dobé¢ ¢im d4l méné.
Ustupuyje jinym hernim smérim,
ptipadné riznym kombinacim.

Pii spuseéni se tu Dra¢i Doupé hrdlo

samozfejmé vice. NemiiZzeme vSak evrdit,
ze soucasny vyvoj je $patny. Vyvoj je
prosté vyvoj a nemizeme fikat, zda
dobry, ¢i zly. Lidé hraji to, co je bavi. Lpét
na tradicich nemd smysl.

Dra¢i Doupé se hrilo, hraje a hrdt bude.
V jaké mife, je uz jind otdzka. Podporu
jinych systému vitdm. Znamend to,

ze systém se pokroku nebrdni. Snazi se
inovovat a drzet krok s dobou. Otdzka
oviem je, jaky bude dohled nad tvofenim
novych systémul. Soucasny stav zd4 se mi
jaksi neprithledny. Lidi ;tam nahote’ by
méli vice zapojit zdejsi komunitu. Ani PJ
nemaji tolik informaci, kolik by chtéli.

— ) ru- «--aw1
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Pokrok je skvéld véc, oviem

bez spoluprice a podpory vefejnosti

by takovy projekt mohl velice snadno
ztroskotat. To by si méli zainteresovani
lidé uvédomit.”

Nakor:

»Podle mého se na DA pfedevsim hraje
vic RP nez klasické DrD. J4 osobné

se snazim hrdt co nejvice podle pravidel
Drac¢iho Doupéte a myslim si, ze se

mi to i docela vede. Sice ne vichni
hrici, co u mé hraji, znajf pravidla, ale
na hfe se to neprojevuje. Protoze i Drad¢i
Doupé je pfedevsim o roleplayingu a ne
o zabijen{ pfiSer, jak si dost lid{ mysli.
A co se tyce novych hernich systému,
které se na DA ptipravuji? Tésim se

na né, protoze budou urdité zajimavé

a rdd bych si podle nich zahrdl.“

»

3



Recenze - Matob

Petr Hetesa - Démoni jsou vécni

Detektivka staré $koly Fiznutd
fantasy - aneb kulka v bFise
nemusi nutné znamenat konec.

,Donedédvna jsem se jmenoval Lenny
Grimwood, ale pak se v§echno zménilo.
Neékdo odpraskl mojeho obchodniho
partéka Bennyho, a tak jsem na cely
byznys zistal sdm. Nemél sem se

v ty vrazdé hrabat — AMRUBBISH

se se mnou nemazal a skon¢il sem

s prostielenym bfichem na jedné z jejich

sklddek.”

Jak by se mohlo zd4t, ptipravil si

Petr Hete$a pro ¢tendfe obyéejnou
detektivku, ve které hlavni hrdina bude
patrat po pfi¢indch smrti svého partnera,
a pfitom véren zdsaddm oldschoolovych
detektivek pobihat po barech, hdzet
drsné hldsky a okouzlovat krdsné

sle¢ny za lomozu zbran{ pélicich

ze vech dostupnych hlavni. Omyl!
AMRUBBISH - megakorporace

na likvidaci odpadu — se s Lennym
nemazala a sejmula ho béhem prvnich
padesdti strinek.

»Jenze pribé¢h teprve zalind. Ze sklddky
sem propadl do podivnyho zelenyho
svéta, kterej obyvali démoni. Cas tu
neplynul, a tak sem i pfes tu diru v bfise
ptezil. A protoze mé AMRUBBISH
docela nastval, rozhodl sem se, Ze se
jim pomstim. S démonama byla sice
domluva jak s kozou na led¢, ale
nakonec sme se teda dohodli, ze mi dajf
Ctyticet dnd na to, abych zastavil pival
odpadki do jejich svéta. Poslali mé
zpdtky do naseho svéta a dokonce slibili,
ze mi pomizou. No a se mnou poslali
masovyho vraha, kterej m4 jedinej tikol
— ptesné za Ceyficet dnit mé sejmout,
pokud to nezvlddnu.”

Téméf ihned poté, co Lenny prekond
na Zemi prvni ,drobné* potize, rozjizdi

Vypada to, ze pfed Vinocemi

vydavatelstvi sdz{ také na reedice knih
dobrych ¢eskych (ale i zahrani¢nich)
autorl - pokud vdm tedy néjaky titul
utekl, zkuste hledat na pultech!

se bldznivy koloto¢ spfdddni pldnti

na zastaveni AMRUBBISH a trabla

s realizaci téchto plant. Celkovy rozsah
knihy (486 stran) d4v4 tusit, Ze cesta

k aspéchu bude komplikovand a trnitd,
nastésti se viak autor nesnazi natahovat
d¢j za kazdou cenu, takze kniha m4d spad
a nenudi, procez je mozné mu odpustit
obcasné drobné logické nesrovnalosti.

,No, ted se jmenuju Hanny Bellowitz
nebo tak néjak, bloumdm po Baltimoru
a sem odkdzanej na pomoc démond.
Reknu vim, nic moc, ale potad doufim,
ze to viechno néjak za téch Ceyticet dni
zmdknu!“

Prekvapivé dobfe zakomponoval Hetesa
do detektivky i fantasticky prvek
démonii. Skloubeni dvou zd4nlivé
nesouvisejicich Z4nr{ plisobi osvézujicim
a odleh¢ujicim dojmem — démoni sami
o sob¢ jsou aktéry mnoha vtipnych

dialogti vedenych s hlavnim hrdinou
pfevdzné prostiednictvim specidlniho
démon-mobilu. A protoze jsou celkem
$patni pomocnici, dostane Lenny ¢asem
jesté pivabnou pozemskou partnerku
ostrou jako bfitva. A vézte, Ze jejich
slovni ptestrelky si opravdu uzijete —
kromé toho, Ze jsou mnohem dastéjs$i
nez rachoceni zbrani, jsou i velmi dobte
napsané.

Hetesa v této knize potvrdil svoji

povést autora se slusnym potencidlem,
takze pokud se nechdte rddi zldkat

k oddechové éetbé se zajimavou
zdpletkou, bude pro vds kniha Démoni
jsou vé¢ni jako déland. Za pomérné
ptiznivou cenu 288 K¢ vdm kniha
nabidne slusnou porci akce i humoru,

a navic je to spiSe detektivka nez fantasy,
coz by mohlo zaujmout i pfipadné

odpiirce tohoto Zénru. -




WERE BEGINNING 2 THINK
ITAAY BE A NEURCLOGICAL

DSCRPER, SINLAR 70
TOURETTE 5 SYNROE.

THAT 'S WY dowE
DPAYS HE 'S A MISCHIEVOLS
LLOWN OTHERS A
PEYCHOPATHIC KLLER,
HE Mas NO REAL
PERGONALITY.

Batman: Arkham Asylum

Batman a silenstvi, dva vérni
druzi, v neéekané odvdzném
zpracovdni. Kdo s koho?

Kdyz jsem tuhle ttlou knize¢ku dostal
do rukou poprvé, nic moc jsem od nf
neoéekdval, ani pfes chvilu ¢lovéka,
ktery mi ji pajcil. Pak pfisla jedna
dlouhd cesta vlakem a j4 se rozhodl
piekonat svou skepsi a ponofil se

do prostfedi Arkhamova sanatoria

pro dusevné choré. Po precteni téméf
jedinim dechem ve mné zstal pocit...
ale nepfedbihejme.

Na Arkham Asylum se rovnym dilem
podileli Grant Morrison, scéndrista,

a Dave McKean, ktery je zodpovédny

za mimofddné zdafilou grafickou dpravu
a ktery v minulosti spolupracoval se
scéndristou Neilem Gaimanem na dvou
komiksech. To je jeden z hlavnich
diivoddl, pro¢ kniha nenf pro dplné
kazdého a pro¢ se na vds pfedev$im
diichodci pfi ¢etbé v prostiedcich vefejné
dopravy budou divat tak trochu divné:
Arkham Asylum je komiksovd kniha,

a ne ledajakd. Oba vyse zminén{ autofi,
dnes svétové uzndvané $picky komiksu,
byli tou dobou, pied vice nez patndcti
lety, v oboru teprve zacdteniky. O to
zajimavgjsi je, jak jejich spole¢né dilo
nakonec dopadlo.

Znalci Batmana uz moznd podle ndzvu
sanatoria poznali, kolem koho se bude
dgj rocit. Potkdre se tu samoziejmé nejen
s maskovanym hrdinou z Gothamu, ale
také s mnoha jeho vice ¢i méné zndmymi
protivniky, které za zdi tstavu béhem

let Gspésné kariéry prerostlého netopyra
dostal. Za zminku stoji v prvé fadé Joker,
Two-Face, dfive zndmy jako Harvey
Dent, nebo Doktor Destiny, Killer Croc
a dalsi. Staf{ zndmi provézeji Batmana
na jeho cesté do hlubin duse nejen

své, ale i viech ostatnich — i do temné
minulosti domu nasdklého $ilenstvim.
Tahle particka rozjizd{ na strdnkdch
knihy o tom, kam az maze symbol
spolecnosti klesnout a kde je

hranice mezi zdravym rozumem

a choromyslnosti, zda jedno nenf
druhym a naopak. Nejsou na to sami:
primdrnf linie je hojné prospikovand

retrospektivnim vyprévénim z deniku
Amadea Arkhama, zakladatele dstavu.
Teprve s jeho osudem ziskdvd komiks
punc komplementarity a na strdnkdch
se rozplétd piekvapivé silny a ponury

ptibéh.

Patrné nejsilngjsi strdnkou Batmanovy
terapie v gothamském sanatoriu je
atmosféra, kterd dokdze strhnout uz

po strdnce nebo dvou a donuti vés ¢ist,
i kdyz jsou tfeba dvé rdno. Ilustrace
jsou velice sugestivn{ a oba autofi
zdatile vyuzivaji toho, co mize médium
komiksu oproti normélni{ knize pfinést
navic.

Co Grant Morrison na¢ind glosami
bldznd, ktefi si ve svém Silenstvi nasli
vlastni f4d a logiku, to Dave McKean
dokoncuje psychedelickym vykreslenim
téch pokfivenych existenci strdnku

za strdnkou. Vizudln{ vjemy droéi

na ¢tendfe po celou dobu jako zbrané
tézkého kalibru a neddvaji mu moznost
vydechnout.

Vlivem vtahujici atmosféry knihu snad
ani nelze &ist jen jednou; clovéku to
ned4, aby nezalistoval a nazdatbih
nezadal tieba i od pilky znova. Je to tak
dobfe — pod prvotni fasidou se skryvaji
jemné nuance a detaily, ony posledni{
sttipky mozaiky, které piibéh jesté
zhustujf a dojem jesté umoctiuji.
Batman potykajici se s az prilis

zivymi lidskymi ptizraky a soukromé
inferno Amadea Arkhama by mély byt
jasnou volbou pro vsechny fanousky
komiksu, zvlds$té pro piiznivce
maskovaného netopyttho muze. I i,
keef{ ke zminénému médiu zatim neméli
ptili§ moznosti pfi¢ichnout, mohou byt
ptekvapeni jeho silou.

Cesky pieklad pod nizvem

Batman: Arkham — Pochmurny

diim v pochmurném svété sezenete

u knihkupectvi Minotaur za 399 K¢.

I za potdd relativné vysokou cenu je
dalsi vlastovkou na ¢eském trhu, kterd
ukazuje, ze komiks mize byt podkladem
pro psychologicky thriller stejné dobfe
jako film nebo béZn4 kniha. ‘e‘



4 Rozhovor - Bizarro
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Dojmy z vitézstvi Velké hry, par
slov o DJingu, hledani skrytych
pokladd i mnoho daliho.
Nevdheijte a &téte dal.

Tak té tu pékné vitdm, Carlo. Jak se
vede?

Ahoj, Bizarro, vede se mi docela dobfe,
dékuji za optdni. (sméje se)

Prozradila bys ndm, jak ses dostala na
DarkAge?

Jasné, moc rdda. Zacalo to zhruba

pted tfemi lety, kdy jsem se dozvédéla,
ze viibec néco takového existuje.
N4hodou byl tehdy administrdtorem
jeden mijj kamardd, a tak

k zaregistrovdni vedl uz jen maly kriiéek.

Jakého kamardda m4s konkrétné
na mysli?
Tim doty¢nym je Shadow.

Dobr4. Vétsina uzivatelét na DA té znd
hlavné jako ufadujici vitézku velké
hry. Povédéla bys, jaky jsi méla pocit,
kdy?z jsi ji vyhréla?

Pocit to byl urcité ptijemny, ale jisté

to nepfedcilo zdZitek ze hry samotné.
Tehdy byl quest Najit Rue, kde se svou
postavou hraji, velmi aktivni, a to
celkovy dojem ze hry jesté¢ umocnovalo.
Na prvnich prickdch Velké hry jsem se
z na$i druziny neumistila jen j4, ale i mi
kolegové.

Pocitila jsi po svém vitézstvi néjakou
zménu? Nezacali ti tieba psit néjaci
tajni obdivovatelé z fad mistnich
hraca?

Kdyz se nad tim tak zamySlim, asi
nenf nic, co bych s tim vylozené
mohla polozit do souvislosti. A ani
mné samotné to nepfijde jako néco
tak vyjimeéného, abych snad reakee,

o kterych mluvis, o¢ekdvala. Nez jen
o hrd¢i samotném to totiz vypovidd
hlavné o tom, kdo mél zrovna kolik
Casu, ktery quest byl ten rok nejvice
aktivni, jak bavil zd¢astnéné hréce

a podobné. Napad4 mé, ze role PJ je
tady moznd trosku opomijena a ze by
klidné mohlo néjaké ocenéni existovat
i pro né.

6

Hudba Lady Frog

Pro¢ sis jako figurku vybrala zrovna
zabku? M4 to néjaky hlubsi vyznam?
Vyznam uréité md. (usmivd se) Kdyz
jsem nad tim pfemyslela, co si jako
ikonku na DA zvolit, rozhodla jsem se,
ze ji odvodim od svého pseudonymu
Lady Frog, pod nimz uz asi pét let
vystupuji jako DJka.

Tohle téma rozebereme pozdéji.
Povédéla bys, jaké postavy rdda
hrajes?

Ze vieho nejradéji hraji za postavy,
které jsou mi néé¢im blizké nebo
sympatické, s nimiz se shoduji

na ur¢itych hodnotdch. No, a asi by
se mi moc nechtélo hrit za postavu
opacného pohlavi, mnohdy mi
vysledek podobného snazeni ptipadd
spiSe smésny.

Mimo jiné jsi to dotdhla

i na oficidlni PJku. Povéz upfimné,
pro¢ jsi chtéla zkusit i ofic. PJing?
Myslim si, ze skoro kazdy po urcité
dobé¢, kdy se se svymi postavami
Ucéastn{ riznych ptibéha, zatouzi si
vyzkouset i druhou stranu mince.
Nejinak tomu bylo i u mé. Krom
toho jsem uz del$i dobu méla v hlavé
néco nacrtnutého a cheéla jsem to
realizovat.

Prozradila bys, o ¢em je tviij
stdvajici questik, pfipadné jestli
hodl4s zaklddat jesté néjaky dalsi?
Muj nynéjsi quest Kajuta 42
pojedndvd o tajemné lodi, kterd
vSemozné trdpi jedno malé méstecko.
Skupina odvazlivca ziskdvd zakdzku
na jeji odplaveni z pfistavu na

$iré more. JelikoZ je quest teprve

v zaldtcich, nerada bych prozrazovala
presnéj$i informace, a to ze zfejmych
davodi. Ptibéh je zasazen do obdob{
raného novovéku a na své by si méli
ptijit jak zaryti bojovnici, tak i ti, ktef{
upfednostnuji neagresivni typ hry.

V budoucnu, jakmile se mi bude
dostdvat vice volného ¢asu, mam

v pldnu zalozit dal$f quest. Ndmét
nového dobrodruzstvi jesté promyslim,
a tak bych nerada zvefejiiovala
jakékoliv podrobnosti.

Existuje na DA néjaky
vysnény hra¢, kterého bys do pfibéhu

urdité piijala?

Ne, myslim si, ze takovy hrd¢ neexistuje.
Jednak se maze lisit, jak kdo je
schopny hrit za riizné charakeery,

a taky kvalita hrd¢skych piispévka
byvd ¢asto proménlivd, at uz z davodu
¢asovych moznosti ¢i jak moc nékoho
ptibéh pohlti. Nejlepsi hrddi jsou dle
mého ndzoru ti, které hra opravdu
bavi, nezdvisle na jejich pravopisnych
a stylistickych schopnostech.

Takze popiras, Ze je mezi mistnimi
uzivateli nékdo, o kom bys mohla
bez ohledu na predloZeny charakter
fici, Ze by dovedl okofenit quest?
Nepopirdm, to jsme si neporozuméli.
Kvalitnich hréd¢i je mnoho, jisté
mnohem vice, nez o keerych sama vim.
Ale neni mezi nimi nikdo, o kom by
se dalo fici, Ze je hrd¢ vysnény, protoze
schopnosti kazdého jednotlivce jsou
individudlné rozlozeny a kazdy ptibéh
potfebuje dochutit trosku jinym
kofenim.

Vsiml jsem si, Ze ti byla pfidélena
funkce zakldddni neoficidla.
Prozradis, jak ses k této ¢innosti
dostala, pfipadné jestli m4ds v planu
jesté néjakym zpisobem pomdhat
admin tymu?

Ano, je to tak. Neddvno jsem Hrunovi
kyvla na jeho nabidku, jestli bych
nechtéla pomédhat tymu s obstardvdnim
féra Stinové svéty. Musim fici, Ze mé
tato ¢innost docela bavi. No, a pokud
bude potieba, urcité¢ admin tymu

i naddle rdda vypomizu.

Pro¢ myslis, Ze si vybral zrovna tebe?
Pfipoustis, Ze by v tom mohla byt

i protekce vzhledem k tomu, Ze jsi
jeho cvicenec?

Tato otdzka by podle mého nézoru méla

byt spiSe poloZena jemu nez mné. Ale



kazdopddné si myslim, Ze to spojitost
md, protoze kdyby mé nezacal cvidit,
asi bychom se ani neznali. A pro¢
zrovna mé? Moznd proto, ze mdm
stabiln{ pfistup na net a asi mi zfejmé
i davétoval, ze to zvlddnu.

Které uzivatele na tomto webu bys
oznadila za své pritele?

No, tak prvné bych asi méla Fici, Ze
zde mdm nékolik lidi, keef{ jsou mi

i v redlném Zivoté nejbliz. Témi jsou
myj dlouholety ptitel Kosi, od détstvi
nejlepsi kamarddka PéZa a jeji partner
Spinal. Za své dobré pritele taky
povazuji Shadowa a Elfiperi, ti sem

ale uz nechodi. No a pak jsou tu lidé,
ket se mymi ptteli stali az diky
tomuto serveru. S vétSinou z nich jsem
se poznala na letnim megasrazu, jsou
jimi napfiklad Hrun, Mofik a mnoho
dalsich, které ale nebudu vyjmenovévat,
oni sami urcité vi, Ze sem patfi.

Jaky je tviij celkovy ndzor na DA

z pozice uzivatelky? Co se ti libi a co
bys adminim vytkla? Klido bud’
upfimnd, oni to néjak preziji.

Na DAc¢ku se mi libi, Ze je to server
absolutné bez reklam a otravné
blikajicich oken. Mnoho vymozenost,
které zde dnes mdme k dispozici,

jesté pred tfemi lety nebyly, proto

je jasné, ze administrdtofi odvddeji
skvéle svou praci. Panuje zde také
ptételskd atmosféra, ¢imz se nemuze

zdaleka kazdy server pochlubit.

Jediné, co mi obcas nesedi, je poc¢indni

nékterych uzivateld, keeti se nékdy
vyvySuji nad ostatni, mnohdy mladsi

a nezkusené, ¢imz si asi vynahrazujf
nesplnéni téchto potteb v bézném zivoté,
nebo jinak si to nedokdzu vysvétlit.
Nechci ale nikoho jmenovat.

Opustme ted hradby Dark Age. Co
bys ndm povédéla o sobé? Jaka jsi

v redlu?

Jmenuji se Hanka, Ziji v Olomouci, kde
také studuji na Filozofické fakulté Teorii
a d¢jiny vytvarnych uméni. Mimo jiné
se uz n¢jakou dobu zabyvdm DJingem,
do néhoz v posledni dobé¢ investuji ¢im
dal vice ¢asu i prostfedki. Spole¢né

s Kosim pofdddme po Olomouci

a sttedni Moravé¢ pravidelnou techno
session, The Dark Side, kterd se tési
skvélé ndvstévnosti uz patym rokem.

V soucasné dobé mé velmi pohltila
celosvétovd hra geocaching.com, kterd je
pro mé nejlepsi relaxaci.

Prozradila bys nezasvécenym, o ¢em
ta hra na geocaching.com je?

Tato hra spocivd ve vyuziti naviga¢niho
systému GPS k hleddnf{ skrytych
poklada, které jsou rozesety po celém
svété. Poklady jsou dokonce na takovych
mistech v nagem okoli, Ze by je tam
nikdo necekal. S nasim tymem jsme
jich odlovili asi uz dvé sté a do svéta
jsme vyslali kolem deseti cestovnich
predmétt.

Jak ses viibec dostala k tomu, Ze chces
délat DJku?

Hudbou jsem se zabyvala uz odmala,
ale asi nejdulezitgjsi okamzik nastal,
kdyz jsem objevila kulturu elektronické
tane¢n{ hudby. V Olomouci dfive
existovaly proslulé kluby jako Barumba
a Depo9, které vyznamné ovlivnily dénf
na zdej$i hudebni scéné. Dostalo se mi
ptileZitosti, abych se sama za gramofony
postavila, a od té doby mé od gramcii
museli odhdnét zeleznou tydi. (sméje se)

Kde a jak vlastné vznikla pfezdivka
Lady Frog?

Muyj pseudonym vznikl asi pred péti
lety, kdyz jsem méla prvné vystupovat.
Spole¢né s prateli jsme se shodli, ze

by z néj mélo byt zndt, Ze jsem Zena —
proto Lady, a Frog je mym oblibenym
zvifetem.

Mis ambice to nékam dotdhnout,
nebo to beres pouze jako konicek?
Myslim si, ze se to navzdjem nemusi
vylu€ovat, bavi mé to, a pokud se mi
bude i naddle dafit, budu jen rdda.

Nemiizu se také nezeptat na tviij
hudebni vkus. Co rdda poslouch4s?
Protoze se zabyvdm technem, sleduji
dénf pfedev$im na techno scéné.
Naposlouchdvdm si songy do repertodru,
a tak tomuto stylu vénuji asi nejvice
¢asu. Kdyz ale mém chut, pustim

si tfeba né&jaky house, triphop nebo
breakbeat. Z kapel a producentu,

ktet{ se mi libi, bych uvedla naptiklad
The Prodigy, Chemical Brothers anebo
Fatboy Slim.

Mimo jiné se mi doneslo, Ze jsi v redlu
celkem fe$n4 sle¢na. Co je na tom
pravdy?

No, posouzeni tohoto bude asi lepsi
nechat na né¢kom jiném.

To by bylo asi tak vse. Dékuji ti

za ptijemny rozhovor. Na z4vér bych
se té jesté optal, jestli budes mit

v blizké dobé néjaké vystoupeni, kde
by té ¢tendfi mohli potkat.

J4 taky dékuji za rozhovor. Pro ¢tendfe
asi nejzajimavéjsi akef uréicé bude
zminénd techno session The Dark Side,
kterd se uskute¢ni 18. prosince

v olomouckém legenddrnim klubu
Metro, kde vystoupime spole¢né

s Kosim. Tentokrit je to spojeno

s oslavou mych narozenin a uz ted je
jisté, Ze se této akee zticastni mnoho dusi
z DA, coz se pomalu stdvd tradici. Q
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J RPG - Doméci scéna - Angeluss

Zadindme novy seridl vénovany pivodnim ¢eskym RPG hrdm. Ty z vds, keef{ si mysli, Ze jedinym ¢eskym RPG
je dratdls, bych prostiednictvim seridlu rd vyvedl z omylu. Ceskd tvorba je dnes pomérné bohaté a zvl4sté

v poslednich letech se objevuiji tituly, které se mohou beze studu méfit se silnou konkurenci okolniho svéta.

Je velkd $koda, ze se vét$ina prirucek nedostane na pulty obchodi. Znamend to pro né odsouzeni k tichému
zivotu v tstrani RPG webii bez vét$f moznosti dostat se k nehardcorovym hrd¢tim. Tato rubrika se bude
pravidelné sttidat s RPG dnem a jejim hlavnim cilem je upozornit na vzniklé ptirucky a zajimavé projekty tocict

se kolem ceské scény.

Dhnes si ptedstavime neddvno dokondené Piibéhy Impéria, které mizete uz nékolik mésict najit a stdhnout
na strankdch imperium.mytago.cz. Celd kompletné ilustrovand ptirucka navic 20. listopadu vyjde
v nizkondkladovém vytisku pod nakladatelstvim mytago.

Fibéhy Impéria (Stories of the Empire)

P¥ib&hy impéria patfi spoleéné se
Stiepy sni mezi nejpovedendjsi

a nejvyspélejsi dila tohoto roku.
Krom prvotfidné vyvedené plné&
grafické pfiruéky v nich objevite

i skvély herni zazitek podpofeny
dobfe zvolenym systémem,

a pfedeviim Gzasnou atmosféru
viktoridnské Anglie s pfidechem
ddvno zapomenuté magie a myti.

Svét impéria

Impérium, které pfi hfe mizete objevovat,
m4 dvé zdkladni roviny. Jednak je
inspirovéno redlnou historif Spojeného
krélovstvi a jednim z jeho nejslavnéjsich
obdobf - viktoridnskou érou. Moc tehdejsi
Britdnie sahala daleko za hranice dne$nich
ostrovii. Anglické kolonie se nachdzely

v Asii, Africe, Americe i Australii.

Stories of the Empire vdm dovoli viechny
tyto lokace navstivit a prozit v nich
dobrodruzstvi podle vlastniho gusta.
Druh4 rovina herniho prostiedi vychdzi

z ddvnych pohddek, myti a mytologif

jednotlivych ndroda. Na ostrovech
Albionu se miZete té&sit na setkdnf

s bdjnymi elfy, skfety, trpasliky, ale i troly
a obry. Tyto stvofeni u vétdiny z nds
vyvoldvaji asociace na tolkienovskou
fantasy, coz by byl v tomto ptipadé velky
omyl. Vechno nadpozemské tu funguje
v shakespearovském duchu. Bdjnd
stvofen{ majf svou zemi piivodu, Faerii,
kterd je taktéz hern{ soucdst.
Samostatnou kapitolou jsou kolonie, které
Cerpajf z vlastnich prament a na jejichz
piidé muzete narazit na spoustu dalsich
netusenych prekvapeni. Myty a magie
kolonif sice nejsou ptimou soucdsti knihy,
ale lze predpoklddat, ze se postupné
objevi ve formé volné stahovatelnych
roz$ifent.

P¥ib&hy Impéria

Stejné pestrd jako hernf prostiedi je

i $kdla odehratelnych piibéht a Zénra.
Prirucka samotnd je psdna i ilustrovdna
ve stylu temné steam fantasy. Podobné
jako herni svét v sobé kombinuje klasické

myty, magii, gentlemanskou spole¢nost
a primitivn{ parn{ technologie. S né¢im
podobnym jste se mohli setkat naptiklad
v potitacové RPG hfe Arcanum, knizn{
trilogii Zlaty kompas nebo komiksech
Briana Talbota. Z atmosfericky ladénych
ilustraci v8ak dychd ponékud bezarésngjsi
a tajemnéj$i atmosféra, nez je tomu

u zminénych dél.

Atmosféru ptirucky samotné nenf

nutné slepé ctit. Samotné herni texty

vés vedou k tomu, abyste se nebdli
experimentovat. Rozhodnuti je jenom
na vds. Nenf sebemensi problém odehrdt
horror, detektivku, historicky romdn,
dobrodruzstvi, romanci nebo cokoli
jiného. Prostor je téméf neomezeny,
oviem nejlépe se Stories poperou

s piibéhy v dobovém stylu jako Jack
Rozparovaé, Dracula, Frankenstein,
Jekyll a Hyde, Sherlock Holmes, mozn4
i Ostrov Pokladii nebo Robinson Crusoe.
S ptichuti magie a mytd se mohou vase
dobrodruzstvi nechat inspirovat dilky
jako Jonathan Strange a pan Norell.

SOTE.RPGFORUM.CZ




Péra Impéria

Mechanismem, ktery cely svét Impéria
pohdni, je FATE — universln{ RPG
systém, se kterym jste se mohli sezndmit
minule. Podpora volného systému je

v tomto piipadé dobrou volbou. Pro
RPG s takovym rozsahem by omezen{
systému pfineslo i zna¢né omezenf hry.
Pro zadinajici hrde, ktet{ by s volnym
pojetim systému mohli mit problémy,

je ptipravena rozsdhld sada piikladd

a Sablon. Zvlst¢ povedené jsou ptiklady
pro jména, rasy a dovednosti.

Systém FATE bohuzel nenf zcela
bezchybny a kvalita vasich pfibé¢hu

s nim muze velice kolisat. Obvzl4st
z4lezi na tom, jak dobfe se hra¢i pred
hrou domluvi, do jaké miry spole¢nou
mySlenku pfibéhu cti a jak moc jsou
ochotni tolerovat se vzdjemné. Hern{

Vite, Ze autor Ptibéhii Impéria,

Ecthelion, pravidelné navstévuje DA?

svoboda je totiz dvouse¢nd a co se

libf jednomu, nemusi byt po chuti
ostatnim.

Dal$im pfevzatym neduhem FATEu
je vyvoj hernich charakteru, ktery
nepoc¢itd s tim, Ze by postava mohla

v pribéhu Zivota cokoli ménit. Jedinou
moznosti tak z{istdvd vyvoj kupfedu

a rozsifovani o vlastnosti nové.

Rychlost Impéria

Velky potencidl ptibéha tkvi v rychlost,
se kterou je mozné zait novou hru.
Pfiruc¢ka sama m4 okolo 200 stran
formdtu A4 a jeji precteni chvili trvd.
Pro rychlejsi proniknuti do hry je
ptipraven jednostrinkovy souhrn
pravidel, s nimzZ se do hry dostanete

za slabou hodinku.

Magie Impéria

Ptibéhy Impéria v tisténé podobé maji

i dalsi netusené ambice. I kdyby vés tato
povedend RPG hra nakonec nezaujala,

V nejblizsi dobé plzinuj}me hromadny

nakup piibéhtl. Pokud miéte o ptirucku
zdjem, muZete se pripojit a usetfit tak

na postovném. V ptipadé z4jmu posilejte
havrany Angelussovi. “

urcité se stane chloubou vasi knihovnicky.
Jeji grafickd Gprava daleko ptesahuje
formu béznych RPG her. Cely obsah je
prokldddn vydatenymi celostrdinkovymi
ilustracemi, které doladuji celkovou
atmosféru. Na internetu jsou pro zménu
jiz ted k mén{ dopliiujici komiksové

ptibéhy.

Noticka o vyroéni soutézi DA

.UZ je to zase rozbity,” pronesla
Védma otrdvené, sedic na hrbeté
Nedémona, a nékolikrét netrpélivé
prastila do kfisfédlové koule,

po které s pratelskym bzuéenim
prebihaly $edo&erné pruhy. ,Jak
md sakra élovék védét viechno,
kdyz se mu porouchd technika dva
dny po zdaruéni dobé2”

Ano, i Védma mize mit potize se
zavoldnim opravife a Sova Rddkyné muze
trpét depresemi, protoze se v DarkAge
zkrdtka nevyskytuji hlodavci, jejichz
lovenim by si krdtlia ¢as, kdyz zrovna
nemus{ vykecdvat neznalym uzivatelim
diru do hlavy. V ptibézich, keeré tu
vsichni dennodenné proZividme, plati,

ze fantazii se meze nekladou; pro Vyro¢ni
soutéz plati totéz.

Pro¢ ze vlastné vznikla soutéz prévé

na takové téma? Rozhodné proto,

ze pravé pivodni Legenda dala nagemu
portélu hrubé obrysy, od kterych jsme

se mohli odpichnout, a étytleté vyrodi

si zasluhuje, aby se ji dostalo trochu

pozornosti divadelnich svétel a aby se
na chvilku progla po rudém koberci.

A pro¢ bylo tkolem soutézicich vytvofit
jeji vipnou ¢i dokonce parodickou
variantu? To aby se nezapominalo,

ze na DarkAge se uZivatelé maji
predevsim bavit, Ze se v hranicich serveru
nikdo nemdme pottebu brit bihvijak
vézné. I ti, kdo se na pavodni vizi
DarkAge podileli, jsou jenom lidé a maji
své slabosti. Angeluss po nocich kuje
pldny, jak v krvi a plamenech svrhnout

z piedestalu nendvidéné DrD, DonSimon
si rdno co rédno fikd do zrcadla, Ze je
nejlepsi programdtor na svété, a Perilan
pti ¢ekdni na prosttedky MHD upousti
svoje ego, aby se viibec vesel do dvefi.
Pi{3té miZzeme byt tématem parodie
tieba my - aby to ale mélo néjaky smysl,
musi se piispévka sejit vic, nez kolik jich
bylo tentokrdt. Védma s komplexem
vievédoucnosti, Nedémon Nicoty trpici
nezkrotnym obZerstvim nebo mafidzni
Havran se nedockali vasi pozornosti

v takové mife, jakou jsme ¢ekali.

U spousty lid{ jsme se setkali s ostychy

a ndzorem, Ze ,na tohle j4 prost¢ nemdm’,
poptipadé ,nejsem zddny satirik’. Kdo
ale nic nezkusi, nic ani nikdy nezisk4,

a ceny pfitom byly — a my doufédme,

ze 1 do budoucna budou — tak ldkavé!
Viibec poprvé jsme méli oficidlniho
sponzora, ktery nevdhd vitéze po zdsluze
odménit. Nehledali jsme nejlepsi
spisovatele ani mistry satiry — $lo jen o to
pobavit sebe i ostatni byt nedokonalym
dilkem nékoho, kdo se neboji rypnout

si do misty az prespfili§ ponuré a vdzné
legendy o stvofeni DA.

I kdybyste ptisté neméli Zddny ndpad,

jak si z DA vystfelit, zapfemyslejte,

kdo z vadich kamarddi by se v tomhle
ohledu rad interesoval. Je $koda se znovu
pfipravovat o nadilku cen — a téch pdr
fadka zdbavy za to stoji. -,

Vice o sponzorovi Vy
naleznete na strankich

www.fantasyobchod.cz.
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e Duel - Hrun & Trym

A

Duel: dva lidé, dva ndzory, jedno téma. V pisku symbolické arény se jako vibec prvni akiéfi setkavaiji Trym
s Hrunem. Jak je to podle nich - a jak je to podle vés? - s kvalitou oficidlnich questd, s jejich adekvatnim poétem
na jednoho hréée a se stdvajicim pfistupem k novéckim a zkusenym hrééom?

Trym vs. Hrun

Trym:

Posledn{ dobou ndm ikonky indikujici riizné uzivatelské statuty
buji a kvetou — dnes vSak neminim psdt o psech a ko¢kdch

a dalsich tvorech d4vanych jako tzv. ,odména’ za jakousi literdrn{
soutéz, nemdm na mysli ani nejmenovaného podvodniho

savce. Chci krdtce pohovotit o barevnych kostkdch a jejich
managementu, ktery se, zd4 se mi, posledn{ dobou orientuje
ptedevs$im na kvantitu. Pisni cvicitelé trénuji chrabré muze

a zeny a cepuji z nich elitu pydZejstva, fady modrych a zelenych
se rozristaji a naoko to vypadd dobte. Tak v ¢em je problém?

Oficidlni PJ si pfirozené zaloz{ oficidln{ quest, to d4 rozum. Ted
se podivejte do oficidlnich nébort na férum Tam za branami:
jisté neptehlédnete, Ze pfinejmensim polovina oficidlnich PJs
sobé z4d4 predev$im novécky, ne-li, pak stanovuje podminku,

Ze aspirant o misto v questu nesmf hrét ve vice nez dvou dalsich
oficidlech. A jsme doma: oficidlnich questti je ¢im dél vic, ale je
stdle stejné tézké se do nich dostat. Pfednost maji novédci, pro¢:
aby dostali zkusenostni body, mohli absolvovat PJ test a nastoupit
k cvicitelim, keeff uz se té8, jak z nich vychovaji chrabré muze

a zeny. Ergo ptibudou dal${ barevné kostky, které se od veterdnt
naudi, Ze je bonton nebrat hrice s vice nez dvéma oficidlnim
questy, a tak ddle.

Prilezitost zahrdt si dobry quest se tak zuzuje ad absurdum.
Dobrych neoficidli bylo vzdycky mdlo, ale ted jich jesté ubyva,
protoze kdokoli aspon trochu schopny je vydatné povzbuzovén,
aby prosel iniciaci a stal se zasvécenym ,insiderem’ malokdo
ptitom odold moznosti polaskat si ego frckou, ostatné dustojnické
uniformy vypadaly vzdycky lépe. A do oficidli vds zkrétka
nepusti, protoze uz hrajete jiné, a jesté vds vyplisni, Ze jste
exphunter — a pokud vds do svych oficidlt pozvou kamarddi, pak
dvojndsob.

Hrajete-li na DA tieba dvé nebo tii hry, nic z uvedeného se vés
netyka. Cheete-li v§ak hrdt intenzivnéji, moznd narazite. A clovék
nemusi byt lumen, aby pochopil, Ze tento ,management kvality*
vede k devalvaci kvality oficidlnich questl1 (plnych novdcka, keeff
teprve zkouseji psat Dracdk online) a inflaci barevnych titul’
(které se ddvaji ponékud samoziejméji, nez se slusi).

Hrun:

Tak zajimavy ndhled na situaci kolem oficidlnich questt by

byla $koda nechat bez odezvy. Ptestoze majf jednotlivé posttehy
rozhodné néco do sebe, je tfeba jit do Sirsich souvislosti.
Zeptdme-li se, jaky quest vypadd kvalitnéji, a rozdélime je na ty,
kde hrajf spise novdéci, a na ty, kde hraji zkuen{ hrdi, patrné
vétsina z nds usoudi, Ze to bude ten se starymi mazdky. Je vsak
dulezitgjsi, jak quest vypadd, nebo jak se v ném bavi jednotlivi
hra¢i sami o sobé? A bavi se zkusen{ hrd¢i v oficidlnim questu vice
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nez novaccl v jinem onciainims 1o uz se v obecnem slova smyslu

fict nedd. Jinymi slovy, paklize novicci néjak snizuji kvalitu
questtl, pak snad jediné pro pozorovatele zvendi (coz zrovna nenf
ten sprvny dtvod, pro¢ bychom jim neméli dét piilezitost si
zahrdr).

Trym pomérné dobte pochopil systém, jak se oficidln{ PJové snazi
spojit uslechtilost (mozn4 je to mirné piehnany vyraz, ale pokud
m4 PJ na vybér mezi zku$enym hrd¢em a takovym, se kterym
muze mit tfeba i dost prace, a vybere si toho nezkuseného, beru

to jako néco dobrého) se zptisobem, jak rozsifovat vlastni fady.
Nejde tu viak jen o tu tcelovost. Kdyz novdcek pozddd nékterého
oficidlniho PJe o pfijet{ a je mu vyhovéno, je to pro néj mnohem
vési svdtek nez pro zkuseného hrice.

Tedy kdyz si kvalitn{ hrd¢ tfeba s péti questy zazddd o misto

v oficidlnim questu a nebude pfijat, zkusi to jednoduse nékde jinde
a tam uz pravdépodobné pfijat bude. Kdezto novicek je odmitnut
leckdy mnohokrat za sebou, nez se nékam dostane, protoze lidi
jako on je hodné a pfecejen ne kazdy oficidlni PJ je ochoten nabrat
do svého piibéhu samé novécky. Navic je dobré si polozit otdzku,
zdali je vétsim problémem, Ze se spousta novdckt nemize dostat
do oficidlniho questu (tim se mimochodem snizuje $ance na jejich
zlepSent), nebo fake, Ze nékeeti zkuseni hréddi uz majf tfi questy

a nemohou se zrovna dostat do jednoho, kam by moc cheli,
protoze tamni PJ bohuZel nebere hrice s vice nez dvéma oficiély.

Budu ted mluvit hlavné sém za sebe (kazdy cvicitel na to mize
mit trochu jiny ndzor), kdyZz podotknu, Ze nabirdni novicka

do oficidlu by mélo rist se zkusenosti a kvalitou PJe. Ne kazd4d
novopecend kostka je schopna zvlddnout druzinu plnou novécka.
Témét v kazdém questu se hodi minimdlné jedna nebo dvé
postavy hrané zkusenéj$imi hradi, keeré dokazi zbylé motivovat

k lep$im vykon{im a vést je. Také nezastdvdm piistup ,absolutniho
maxima’ (max. 2 oficidln{ questy a dost!), ale to uz bych zabfedl



ponékud mimo téma.

Abych to shrnul: PJa, keef{ nabiraji

do svych questt dost novack, si vdzim,
protoze kdyby to nedélal nikdo, patrné

by se za¢alo hromadit v nasem casopise
mnohem vice glos. Tzv. ;nezkusenych
hrdca’ totiz je a vzdy bude (pokud se

v nejblizsi dobé nezastavi ptiliv novdcka
na tento server - coz by byla skoda)
pomérné dost. Nabirdn{ novd¢kt m4 mimo
jiné i za dusledek to, Ze se rozrlistd pocet
zkudenych hrdc¢t (u¢enim a zkusenostmi)
i ofic. PJu, ktef{ naberou dal3f novacky, ale
i ty zkudené hréce. A oboji vlastné chedji i
hradi, i PJové.

Pokud jde o instituci oficidlnich PJu, je
pravda, ze se posledni dobou rozriistd.
Zastdvadm vak nézor, ze to nenf ani

tak disledek snizeni ndroki, jako spise
rozmnozen{ cvicitelské komunity. A
ohledné téch kostek dévajicich se prilis
snadno je tfeba fict, ze kazdy m4 ptedstavu
o ofic. PJovi trochu jinou a tim pddem se
lisf i ndroky. Nicméné uz néjakou dobu
plati pravidlo, Ze plnohodnotnym ofic.
PJem se stdvd ten, ktery projde vétSinovym
hlasovdnim vSech cviciteld, coz je dle mého
ndzoru zlatd stfedn cesta a nejlepsi zptisob,
jak takovyhle vybér miize fungovat.
Nutnost rozsitovat fady PJi nevyplyvd
navic jen z neustdlého pfilivu novych

Nazpét éasem

Jsou mésice, kdy se velkych

akci nedo¢kéme, a prosinec je
pochopitelné pFesné ten pfipad.
Mésic plny svétkd a oslav
pfichdzejiciho roku se pro srazy
jednoduse nehodi, fantasy komunita
sbiré nové sily a slavi stejné jako
zbytek svéta. Posledni mésic roku
je malou odzou klidu uprostied
prelévajicich se dun fantazie.
Nejlepsi doba pro krétké ohlédnuti
a rekapitulaci.

Rok 2009 byl pro ¢eskou fantasy (a RPG)
scénu v mnoha ohledech prelomovy.
Uddlo se (a jest¢ udéje) hned nékolik véci,
které mohou zdsadné zménit tvar celé
komunity. Jestli je odkaz letoska opravdu
silny, ukdZe az cas, ale potencidl v ném
urcité je, coz si ukdzeme za chvili. A neméli
bychom zapominat ani sami na sebe.

Do déni se po dlouhych letech v dstran{
zapojil i DarkAge. Dali jsme o sobé védét
a okolnf{ svét s ndmi zacal pocitat. Kdyz
se fekne online RPG web, DarkAge je
mezi prvnimi zminénymi, na Lasombi{
linkovné (www.lasombra.cz — nedédvno
vznikly web) médme prioritn{ fazeni.

O nééem podobném jsme si pted rokem
mohli nechat jen zd4t.

Neékteti z vds moznd tusi, ze nejvétstho
posunu dostély v poslednim roce hry

na hrdiny. Prakticky na kazdém vétsim
conu jste se mohli setkat se dvéma novymi

ptirastky — Stfepy snt a Ptibéhy Impéria —
do skromné skupinky ptvodnich ¢eskych
RPG piirucek. Na Ceské scéné uz hodné
dlouho kraluje dra¢dk a stejné tak, jak byl
jeho monopol pted deseti lety pfinosny,

je ted tou nejvétsi brzdou. Dvé RPGeka

s vyrazné lepsim Gvodem pro novécky,
uvolnénéj$im a modernéj$im pojetim

a dospélejsim pristupem ke hfe jsou presné
to, co tu chybélo.

Ptfjemny je i fake, Ze v dobé finan¢ni krize
nezanikla Zddnd z velkych akci. V tomhle
sméru majf fantazdci urcitou vyhodu. Jsme
zvykl{ vyjit s mdlem a drtiv4 vétsina cont
si 0 n&jakém sponzorovi mize nechat jen
zd4t. Véusi akee jako Festival Fantazie,
Gamecon, Conventicon nebo slovensky
Istrocon samozfejmé své sponzory maji, ale
oproti srovnatelnym zahrani¢nim akeim
jde o zanedbatelné pfispévky. Sila, kterd
zajistuje fungovdni srazii a cond, thvi stéle
v ndvstévnicich a téch nastést rok od roku
ptibyvd.

Ptibyva ale i samotnych akei. Clovék uz
nemize byt vdude. Posledn{ dobou si
pramérny fantasta musf pfipadat jako
kiovak uprostted New Yorku. Opravdu
poctivy fanousek by na con musel jezdit
pomalu kazdy tyden, a ¢asto by ani to
nestacilo. Musel by byt dokonce na dvou

i vice mistech najednou, pokud by chtél
stihnout viechno. Clovék si musi dobte
vybirat — proto se jednotlivé cony za¢inaji
profilovat. Pominu-li uddlosti jako

uzivateld, ale také z dtivodu, ze ¢as od casu
néjaky PJ odpadne. Tolik jen pro dplnost.

Na z4vér chci jen vzkdzat zkuSenym
uzivatelim, aby nesmutnéli, az je n¢jaky
oficidlni P] zase odmitne kvili tomu, Ze
hrajf ve vice oficidlnich questech. Novacci
jsou dlouhodobd investice, kterd se v
kone¢ném dusledku vyplati i stdvajicim
veteraniim. Koneckoncti: pokud md hodné
takovych mazdki problém s tim, ze chedji
do dalsich a dalsich oficidlt a jsou obcas
odmitnuti, mdZe to byt také zndimka toho,
ze to s tou zmitlovanou devalvaci kvality

nenf tak zIé. e;

Eroticon, Trpaslicon nebo DraDouCon
budované okolo konkrétnich témat,

byl naptiklad Pragocon letos vedeny
jednozna¢né smérem online RPG a fan
webi, co? je smér, keery v Cechdch dosud
chybél.

Nebylo by to ono, kdyby se v dobrém roce
neobjevil i néjaky ten novécek, dravd ryba
ve stojatém mofi. Re¢ je o Conventiconu,
na kterém se vyznamnou mérou podilel
DarkAge. Névstévnost Conventiconu
sice nebyla nijak zdvratnd, ale dobrd
znacka si své piiznivee hledd pomérné
rychle a Conventicon mezi to lepsf urcité
patfil. Miizeme tedy doufat, ze pisti rok
bude publikum pocetnéjsi. Ani my jsme
se nezapsali $patné. Diky tomu, Ze jsme
nestihli ztropit Zddnou velkou ostudu,
médme uz ted pozvdni na pristi rok.
Kone¢né jsme se propracovali az

k DarkAgi, i uvnitf nasi malé komunity
se leccos zménilo. Megasraz se tentokrdt
poprvé konal na nechrdnéné pud¢, coz
sebou pfinds{ fadu komplikaci a nebezpedi,
kterym se nastésti podafilo vyvarovat.
Ov¢tili jsme si, Ze jsme schopni slusné
fungovat ve vétsim poctu, a tak by pristi
megd¢ mohl byt opravdu mega. Zdejst
fandové fantasy scény by na néj, ale
rozhodné nejen na néj, pristi rok neméli

zapomenout. e‘
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