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Jedeme ddl
Angeluss

V redakei — kdyby néjakd existovala —
bychom si touhle dobou nejspis
rozddvali hloupoucké ddrecky a pldcali
se po zddech, jak jsme ten prvni rok

p¢kné zvlddli. Tyhle sebesttedné chvilky

k Vinoctim prosté patti. Nakonec by

urcité pfifly na fadu i prakei¢eéjsi darky

s pHjemnym obsahem alkoholu, jehoz

z4sluhou by vzniklo néjaké to pamdtné
dilko typu ,,Holyanova oslavnd* (najdete

v knihovné ve Zmackanych papirech).

V ndvalu tviirciho Silenstvi bychom
pak tenhle skvost vystavili na webu,

poptipadé by ho nékdo zvéeénil na svém

z4chodg, jak se to s hodnotnymi

dilky délédvd, chceme-li je dostat

do povédomi vefejnosti. Je dokdzdno,

ze novym literdrnim smértim jsou lidé
nejoteviendjsi prévé na zéchodé. Snad
proto, Ze se tam kazd4 strdnka papiru

d4 vyuzit hned dvakrit.

[ Ptdte se, koho bychom opévovali

tentokrdt? Pravdépodobné by to byl
Bizzaro, ktery si po nékolikamési¢ni

tvorbé rozhovori vydobyl destné misto

v naSem skromném asylu pro pisélky.

Timto bych naSemu novému redaktorovi

rdd podékoval a poprdl pevné nervy
s dal$imi rozhovory.

Vim ostatnim piejeme hezké Vinoce
a stylovy Novy rok.

Hledédme sazedel

Chcete se podilet na tvorbé DM a ziskat

tak zkuSenosti s tvorbou a sizenim

asopisu? Nevédhejte a prihlaste se Enefé

na havrana. Pfedchozi znalosti nejsou

nutné, stadi trocha pile a grafického citu

)
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Vyrocni soutéz

Pfed dvéma mésici, pfi pFileZitosti
&tvrtého vyroéi spusténi serveru
DarkAge, byla vyhldsena vyroéni
soutéZ. Odménou tentokrét
nebyly pouze imagindrni
zkusenosti, ale i hodnotné

ceny, které ném vénoval
Fantasyobchod.cz.

Dostali jste za Gkol stvofit parodii
na DA legendu. Pro mnohé to

byl tézky ofisek, naili se ale

i taci, ktefi si s touto vyzvou
poradili. Nejlepsim parodistou

se stal Anathan. Gratulujeme.
Jeho parodii o majzliku si mozete
predist v ndsledujicim &lanku.

Na pocétku bylo slovo. A to slovo
bylo Majzlik. Byl to maly, hezky,
jednoduchy zelezny Majzlik. Viude
okolo néj bylo dfevo. Spousta dfeva.
Doslova se nemohl pohnout, aby
nenarazil do dfeva. Byl z toho cely
zmateny a frustrovany. A byl sdm. Byl
moc smutny a k tomu se fakt nudil.
Kdyz uz ubéhly doslova eony ¢asu
(asi deset vtefin = 1 kolo), zacal
Majzlik do dfeva tukat. A dfevo mu
vyslo vsttic (to proto, ze byl velmistr
v dovednosti ,price se dfevem", ale
nikdo mu to, prosim, nefikejte).
Protukdval se doslova eony eont ¢asu
(Sest dnf), az ulehl, znaven praci.
Snazil se najit nékoho, jako je on.
Nebo aspon kladivko. Ale nikdo

tu nebyl. Rozhlédl se a ¢ubrnél,

co vytvofil. Vude se skvély paldce
radosti, feky chtice, nebeské hory
veseli, ostrivky blahobytu, $tihlé véze
naplnéni muze a Zeny a dals{ stavby
a krajiny. Tak vznikl Prvnf svét.
Omylem.

Cely sedmy den Majzlik odpocival
a pfemyslel. Rikal si, Ze je to tu
hezky, ale Ze tomu néco chybi. Védél,

ze dfevo je poddajné a je mu naklonéné

(mistrovstvi v ,sexu a svddéni®), a tak
se pokusil se dfevem splynout. Vzeslo
z toho néco, co by nikdo necekal.

Humanoidé. Tedy dalsi chyba. Majzlik

védél, Ze jeho genetickd konfigurace je
jind nez jeho déti, ale byl rdd, Ze uz
zde nenf sdm.
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Nesmrtelni humanoidé se rozutekli

po celém Prvnim svété, keery

na pocest minulého smutku svého
otce pojmenovali Dark Age. Oviem
jméno svéta jako by pfedznamenalo
jeho osud. Déti malého Majzlika také
tvotily. Pretvarovédvaly dievo v krdsné
stavby a prvni zvifata. Jenze kazdy
chtél vlastnit vice a vice dfeva. Zacaly
se vést kruté vélky a byly vynalezeny
prvni sirky. Jedno z déti je pouzilo

a sirky se vymkly kontrole. Zapdlily
cely svét. Ve hotelo a mnoho bylo
znic¢eno. Ale drtivd vétsina humanoid
vzala ze dfeva, co mohla, a utekla pry¢
z Prvniho svéta. Kdo nasbiral dostatek
otypek dfeva, vytvotil vlastni skute¢ny
svét. Kdo mél otypek milo, zalozil
svét snovy, souhrnné oznacovany

jako matrix.

Majzlik osamél. Nebyl znicen

a dokonce ochrdnil mnoho ze dfeva.
Jenze jeho déti se nevracely a on opét
trpél (tentokrdt opravdu dlouho).
Takto zac¢ala druhd epocha Dark Age.

Maly Majzlik chodil ptivodnim
Prvnim svétem a $touchal do dieva,
kde se dalo. Udélal mnoho dér,
kterymi prosvitd svétlo, jez na jinych
svétech ndrody znaji jako hvézdy.
Rozbil mnoho staveb, drbal do

soch draka, az z néj zbylo jen prase

nakazené chfipkou, a to pak vyslal

do svéta planety Zemé. Poté jen

lehl a ztratil se v $ilenstvi. Nakonec
osamocen usnul.

Odrtud pochdzi potekadlo: ,I s malym
kagpdrkem (majzlikem) se dd hrdt velké
divadlo (tvofit svér). Ale vétsinou je to
tragédie.”

Procitl do samoty jako zdvizeny bozi
prst. Stvofil velky kus Zeleza a jak
ptedtim tiSe ulehl ke spanku silenstvi,
tak ted zacal hlasité mldtit do Zeleza.
Zutivé, jako by byl $ileny. Prvni dder
vyvolal tak hlasity zvuk, Ze se donesl
az do hloubi zadn{ &4sti téla kazdého
tvora v kazdém z mnoha svétd, zménil
jejich genetickou strukturu a umoznil
jim zemfit. Druhy zbésily tder byl
jesté hlasitéjsi nez prvni (to proto,

ze Majzlik byl opravdu nastvany

a opravdu $ileny) a v§em se rozlehla

v usich takovd bolest, Ze zivi zapomnéli
na mrtvé a mrtvi na zivé. Tteti tder
rozryl éter mezi svéty a otevfel brdnu
do Prvnfho svéta, do svéta Dark Age.
Navritivsi se humanoidé, jen dfevo
bez téla, které zemrelo, se opét stali
obyvateli zemé, ze které vzesli. Opét
ji zadali tvarovat, ale chybél jim Zivot.
Z této touhy vzeslo mnoho krdsnych
véci, ale i ukrutnosti. Nakonec nasli
cestu do jinych svéti, jenze to uz je

tro$icku jiny ptibéh... Y
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Klony Gtoéi

Na Dark Age se mize kazdd

due vtélit do neomezeného poctu
bytosti. Casto se stavd, Ze jeden
Elovék hraje najednou v péti, deseti
nebo dokonce i vice questech.

Ale existuji pak viechny postavy
jako svébytné osobnosti, nebo jsou
nékteré z nich jen kopie zabalené
do trochu jiného pozlétka?

Obéas jsou vidét v riznych
pfib&zich stejni dobrodruhové
toho samého hrage, ktefi se lisi jen
jednim pismenkem ve jménu hrdiny.
Co si o tom myslite?

Carla:

»>Myslim si, Ze mnoho postav své vzory
urcité md, coz je docela pochopitelné,
protoze hodné hréct by rddo hrélo

za postavu jedinou, za tu, keerd jim nejvic
vyhovuje a s niz se jim hraje nejlépe.
Vétsina questl ale nenf natolik aktivni,
aby hréde dokdzala naplnit zdbavou, a ten
proto hledd dobrodruzstvi jiné, ackoliv

s téméf nezménénou postavou.

To, e jsou postavy stejné, nemusi viibec
vadit, protoze s novym piib¢hem,
odlisnym PJem a spoluhrddi ziskdvad
hrdina zcela odli$ny kontext. Proto

si myslim, Ze nenf pfili§ vhodné, aby se
postavy jmenovaly prakticky totozné.

Petwald:

»Ze zku$enosti vim, ze je docela tézké
delst dobu kvalitné ovlddat soucasné vice
zcela odlisnych osobnosti. Samoziejmé
hodné pom4h volba rasy, riznd povoldni
i propracovéni charakteru a historie
konkrétniho hrdiny. Nicméné pfi vét$sim
poctu questl (cca nad deset) se to asi

bez jisté $ablonovitosti neobejde. Nemusi
to ale byt nutné $patné. Mnohdy staci
mali¢kd dprava fyzickych dispozic,
charakteru, n¢jakd origindlni slabost

¢i naopak striktné dodrzovand zésada,
aby postava nebyla jen nééi kopif a zlistala
zajimavou. Z4lez{ asi hodné i na PJ

a jeho pozadavcich.

Na druhou stranu, setkal jsem se

iv oficidlnich questech (a nikoliv

vyjimecné) s vyslovené v otdzce
zminovanymi klony jednoho hrdiny,
a to se mné osobné nelibi. V téchto
ptipadech bych uptednostnil kvalitu

pted kvantitou.”

Radulesku:

»Kazd4 postava md v sobé néco ze svého
autora, i kdyz ten se je snazi viemozné
odlisit. Proto jsou to také jeho postavy
a hrd¢i “je s nimi dobfe”. I v chovéni,
vyjadfovani nebo svétondzorech postav
je podobnost, at je to hobiti kouzelnice
Jasmina nebo barbarsky véle¢nik
Grarrcharr.

Na druhou stranu, i kdyz si hrd¢ udéld
dvé naprosto identické postavy a umist
je do riiznych questd, musejf se obé
rdzem ptizptsobovat jinému prostiedi,
jiné zépletce i dal$im postavdm a kazdd
postava tak jde jinym smérem a nikdo
nevi, kam az se dostane. A hlavné jak4
zlstane v hrd¢ové oblibé, a jakd se
propadne do zapomnéni.

J4 osobné si myslim, Ze moci si vytvofit
libovolny pocet postav je jen dobfe.

Ze tak md kazdy hrd¢ moznost najit

si tu pravou — za kterou bude nejradéji
hrét a s niz bude chtit doséhnout viech
moznych cilii. A jestli to nékdo déld jako
j4, ze zalne s jednou postavou, zjisti,

ze to nenf to pravé ofechové, tak si udéld
dalsi. Ta dopadne stejné, tak udéld et
atd. atd. Nebo jestli si hned na za¢dtku
vytvori 20 postav, z nichz si je polovina
podobnd jako vejce vejci, a az béhem
hrani si nékteré oblibi a jiné “zatrati”, to
uz je asi véc kazdého hrdce. Vzdycky ale
pljde o to samé — byt se svou postavou
spokojeny.”

Master:

»Nemyslim si, Ze by to tohle byl problém,
ale na druhou stranu, nefikdm, ze

o tom nevim. Hrd¢ hraje to, co ho

bavi. A pokud md vechny postavy
stejné, vétsinou se jednd o zaddte¢nika,
keery jesté nepronikl do svéta Dark

Age natolik, aby ho oslovilo kouzlo
jednotlivych charaktert. Avsak jestli se

jednd o jiz zkuSeného hrdce, jakozto PJ
mohu s jistotou Fict, Ze bych ho ptijal
pouze do jednoho questu — samozfejmé
pokud ta ,jedind“ postava projde
vybérem. Co ale ze zkusenosti vim; je
velice neptijemné, kdyz se podivite do
oficidly, a pravé tatdz samd postava hraje
v nékolika gestech. Vyddvat proti tomuhle
néjaké pravidlo je hloupost, takze situace
zcela zdlezi jen na rozhodnuti PJe.

Biotroll:

»Myslim si, ze hrdt jen jednu postavu,

jen s malymi ¢i Zddnymi odli$nostmi,

je trochu $koda, kdyZ uz se tu nabizi vic
moznosti. J4 sdm se snazim hrdt kazdou
postavu jinou. Ano, pofdd je v nich jakysi
stejny rys, takze by se dalo polemizovat,
ze vlastné hraju jednu a tu samou postavu
v jistych obméndch, ale mné to tak prosté
neptijde. Pokud ¢loveék hraje v naptiklad
deseti questech, tak to jde pochopit.
Uptimné feceno, jd sém bych nezvlddal
hrét tolik rozdilnych osobnosti najednou.
Mim svoje ¢tyti postavy, které jsou ted
aktivni, a myslim si, Ze je to tak akordt.”

Devilburns:

,Podle mého nezilezi zase az tak moc

na tom, jestli postavy uréitého hrdce jsou
naoko stejné, dilezitgjsi je jejich poddni
autorem. Jestlize postava, kterd je Sedivd
a nezajimavd, bude poddna hri¢em, ktery
mé doopravdy cit pro roleplaying, mize
se stdt, Ze to, co bylo Sedivé a nezajimavé,
se pfemén{ na néco opravdu barevného

a zajimavého.

Ne kazdy je obdateny velkou dédvkou
fantazie, a tak jeho postavy vypadajt
jako armdda klont ve Star Wars, ale
pokud ho hran{ na DA bavi a umi{

hrét charakeer, ktery je velmi podobny

u vSech jeho hrdin, myslim, Ze tento
hré¢ se ve velkém mésté Dark Age urdité
neztrati. Po néjakém tom mésici hran{

si tfeba tito lidé uvédomi, Ze je na case

se pfehoupnout na dalsi tiroven hrani,

a charaktery postav zméni k nepoznéni.

Coz bude pro né velké vitézstvi. e‘



\

' Recenze - Matob

Predvdnoéni ndloz recenzi

Aby vdm na pfedvénoénich
pultech nic neuteklo, pfindsi
DAily Mirror exkluzivné recenze
nékolika kniznich novinek, ale i
starSich kouskd!

Pavel Renéin - Runovy meé
(Méstské valky 1)

Pavel Renc¢in, bard méstské fantasy,

se tentokrdt tak trochu odchylil od své
domény — Runovy me¢ uZ nenf &isté
méstskou zdleZitosti, ale nutno dodat,

Ze to viibec neni na $kodu. Staf{ zndmi

z prvniho dilu, Vasek Vran a jeho komplic
Patrik, se vyddvaji do Brna hledat zajatého
Bruncvika a najit zrddce, ktery Praze
potddné pousti Zilou. Jejich ¢as se ale
povazlivé krati, nebot do Snému vsech
mést zbyvd uz jen

par tydna.

Autor dodal knize ,,odmé$ténim® porddny
$mrnc a spad, pficemz zachoval skvélou
jazykovou strdnku. Pfi ¢tenf mé doslova
fascinovalo propojeni redlného svéta se
svétem nadpfirozenym, které funguje tak
néjak samovolné a naprosto nenucené.
Autorova fantasie posunula hranice zdnru
zase 0 néco vys — zejména jeho li¢en{
mést na Snému je zkrdtka excelentni! K
tomu pfidejme vybornou dil¢i pointu,
nékolik zajimavych a pfekvapivych
zvratd v piibéhu a nezbyvd nez vytasit

z penézenky necelé tii stovky (nebo se
smutnym pohledem dobfe nakopnutého
buldoc¢ka poprosit rodice, vidyt budou
Vénoce) a druhy dil Méstskych vdlek

zakoupit. Opravdu stojf za to!

Miroslav Zamboch - Dlouhy sprint
s ozvénou

Mnozi z vds zajsali — novy Zamboch
kone¢né na pultech. Chyba ldvky — on
nen{ novy. Povidka Dlouhy sprint je
ptevzata z knihy Posledn{ bere vse, druhd
povidka Ozvéna pak vysla v Pevnosti

a na dlouhy sprint volné navazuje.

Dlouhy sprint je pecka se v§im vsudy,
povidka m4 spdd, a i kdyz je docela
predvidatelnd, prectete ji jednim

dechem, protoze Zamboch byl PAN
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vypravé¢ uz v zaddtcich své kariéry.
Ozvéna vyznivd vedle Sprintu prece
jen trochu jako ,,chudy ptibuzny® —

je postavena na trosku jiném principu,
a tak budete mit po prectent nejspis
pocit lehkého zklamdni. A zklamdnim
je i zbytek knizky — po dvou skvélych
povidkdch, které vds bezvadné navnadi
na dalsi kousky, uz bohuzel ndsleduje
pouze kompletn{ bibliografie piné
Zambochova a slovnicek postav
Koni4sova (a Baklyho) svéta, do kterého
jsou ptedeslé povidky zasazeny.

Asi bych nemél, ale namisto

koupé knizky za 279 K¢, ve které

je cca 160 stran dobrého ¢tent,
doporucuji (za ptedpokladu, Ze nejste
zambochovskym fanatikem) radsi

si zabrouzdat internetem. Pomér
cena-vykon je u této knihy urcicé
zklamdnim!

Petra Neomillnerové - Dité skdly

Dalsi knizn{ novinka je pofddné drsnd,
jak uZ se u autorky stdvd zvykem.

V hlavni roli stoji nekromantka Alke,
kterd m4 béhem temného ritudlu

pocit deeru. Bohuzel se ne vée podafi,
a tak se namisto dcery narodi syn se
zvld$tnimi schopnostmi, a navic jesté
Alke zabije otce ditéte. Ve svété mimo
Skélu je na spadnuti vdlka...

Autorka se vyborné zhostila dlohy
vyliit schizofrenni Zivot nekromantky —
piebihdni z role nekompromisniho
zabijéka bez soucitu a emoci do role
milujici matky, kterd se snaz{ svého syna
drZzet stranou ode viech hriz svéta, je
zna¢né depresivni a zdroven i impresivn{
zélezitosti. Pokud mdte rddi ultratemnou
fantasy, kterd dusi spie porani nezli
pohladi, pak je Dité skdly knihou prévé
pro vds. Navic je i za pfiznivou

cenu 238 K¢&.

Glen Cook - Tyranie noci a Pan
tichého krdlovstvi

Pomérnou novinkou na pultech je

i druhy dil cyklu Zastupci noci Glena
Cooka. Cyklus sdém o sobé je stylizovdn
spise do podoby ,historického romdnu® —

V prodejndch Levnych knih se objevily

knihy z edice Pevnosti, a to dokonce
L. v .|
za minicenu 19 korun. Va$i pozornosti ;
doporucuji zejména Petra Hetesu

a Janu Reckovou.



svét je zmitdn ndbozenskymi rozpory
a, jak uz to byvd, ndbozenské rozpory
jsou provédzeny ozbrojenymi pttkami,
kifzovymi vypravami a Géelovymi
spojenectvimi mezi jednotlivymi
méstskymi stdty i rodinami. V centru
véeho dénf stoji Els Tag, ktery ndhodou
ptisel na zpisob, jak zabit prastaré
bohy — zdstupce noci.

Tyto knihy urdité nejsou vhodné jako
¢tivo do MHD, nebot vyzaduji notnou
porci soustfedéni a mnohdy je pomérné
tézké se orientovat. Oba romdny jsou
navic pofddné rozsghlé — prvni dil m4
488 stran (za cca 320 K¢), dil druhy
pak dokonce 616 stran (za 388 K¢).
Pokud midte rddi popisnd historickd dila
proloZend trochou fantastiky a mofem
zdkulisnich boja, volba je jasnd!

Leonard Medek - Dobrodruh 2

Ackoliv vy$el Dobrodruh jiz v roce
2008, nic mu to neubird na kvalité.
Leonard Medek patti ke zruénym
kovaiam ceského jazyka, a tak nevdhal
a vytvofil dle svych slov ,novy Zénr
fantasy — masinkvéry a magie (namisto
obligdtniho mede a magie). Samotny
dobrodruh mi v mnohém ptipomnél
legenddrni filmy s Indianou Jonesem

— at jiz dobou, do které je zasazen,

¢i staromdédnim gentlemanskym
drstidcevim hlavni postavy — Cecha
Frantiska Franty. Fantasy pasdz prichdzi
viceméné az v samém zdvéru knihy

a do celkového koloritu knihy prosté

a jednoduse sedne.

Knizka je lehkd a ¢tivd, doporucil

bych ji zejména na del{ cesty, nebot

vés spolehlivé zabavi. Pro hovofi i cena
240 K¢ za vice nez 500 stran.

Joe Abercrombie - Zdkon prvni

Duvodem, proé¢ vam predhazuji tento
star$i, le¢ naprosto grandiézni fantasy
kus, je, ze v moment¢, kdy budete &ist
tento dil Mirroru, bude na svété tfeti,
zdvére¢ny dil trilogie s ndzvem Posledn{
argument krdld. Zatim se na pultech
objevily Sama &epel (za 259 K¢&)

a Az budou viset (279 K¢).

Autor v trilogii rozehrdvd osudy nékolika
hrdind — klasického barbara Logena
Devitipstdka, mdga Bayaze, Sermife

Jezala, a predevsim skvélého inkvizitora
Glokty. Obé¢ knihy jsou zajimavym
mixem klasické fantasy, ve které se

za svym cilem pachti mdg s partou
bojovnika, a méstské fantasy, ve které
mrzdk a véle¢ny veterdn Glokta za
pomoci armddy svych praktikala splétd
lé¢ky a ndstrahy v brandch mésta.

Pravé tento mix ¢inf knihu skvéle

¢tivou a nebojim se Fiet vyjimecnou.
Navic kniha mnohdy nesetf{ ironif

a zédbavnymi misty. Vyvoj déje se zd4
pomérné odhadnutelny, ale kdo vi, tfeba
autor prekvapi a odmitne klasicky happy
end. Nezbyvd nez si prit, at se tfeti dil

povede. y
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Chlast, prévo

... A je3t& mnohem vic. Dozvite

se nejen o Jonové vztahu

k zelenovlaskam, ale také to, jestli
chysté névrat do mésta temného
véku.

Tak & tu vitim, Jone. Pro zal4tek se
nasim ¢tendfim trosku predstav, at
védi, koho jsme protentokrit prekecali.
Diky za ptivitdni. Abych se pfedstavil,
jsem sympaticky, mily, inteligentni, dobfe
vypadajici, pespektivni a hlavné skromny
mlady muz okolo dvaceti let véku. Jednou
z mych vyhod, kterd jist¢ zaujme ddmy,

je to, ze nech¢iju do umyvadla. Jsem liny,
mdm rdd tabdk, alkohol a literaturu.
Momentélné studuji prava v Praze.
Doufdm, Ze sis z téch nékolika vét stacil
udélat obrdzek.

Prod¢ sis jako studium vybral zrovna
prava a jesté k tomu v Praze? Zamérné
se ptam i na misto, protoze se mi
doneslo, Ze nepochdzis piimo z okoli
hlavniho mésta. Je na tom néco pravdy?
Vybral jsem si préva, protoze véfim

ve stdtotvornou moc zdkonl a jejich
spolecensky vyznam, v mordlku

a v alespori jistou spravedInost. Kromé
vySe zminénych uslechtilych divoda
rovnéz vétim, ze mne pravni profese
jednou spolehlivé uzivi. Studuji v Praze,
protoze jsem se v Praze narodil, v Praze
jsem odchodil pét tiid zdkladni skoly

a ndsledné osm tfid viceletého gymnazia.
Myj otec je ovéem Polék a j& po ném
médm polské obéanstvi a skromné znalosti
polské historie, literatury a jazyka.
Myslim, ze jsem po ném zdédil i polské
vlastenectvi, hrdost, a taky péleni zdhy.

Dovedl bys néjak kratce zhodnotit,
jestli je néjaky rozdil mezi typickym
Polikem a Cechem, kdyz jsi mohl
okusit oboji?

Cechtim narozdil od Poldkii chybi takové
zdravé ndrodni (sebe)védomi, nékdo by to
mozn4 mohl nazvat obéanskou odvahou.
Snad nebudu za kacife, kdyz feknu,

ze Cesi by pottebovali vlastn{ Karyt.

V posledni dobé mé jisté ,,¢echdckovstvi®,
jistd malost a omezenost na vlastn{
kotlinku, za¢inaly docela roz¢ilovat.
Rozdily, které ale budou osazenstvo DA
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a rock’n’roll

zajimat vice, jsou v tradi¢ni kuchyni

a chuti. Polskd kuchyné mi diky
mohutnému vyuziti kapusty ptijde

o mnoho plynnatgjsi, coz v praxi mezi
typickym Polikem a typickym Cechem
vyrobi mnoho hlasitych rozdila. ..

Zminil jsi, Ze m4s rdd alkohol.
Dozvédél jsem se, Ze i ve vy$si mife.

Co konkrétné rad pijes?

Alkohol? No, nevim sice, kdo jsou tvi
zdrojové, ale je pravda, Ze s nékolika lidmi
z Dark Age jsme se kdysi podivali na dno
kdejaké lahvince. Tteba Peri by mohl
vypravét, a to s ohromnym vypravédskym
nadSenim, jak je mu vlastni, o jednom

z megd¢t TORCHe, fotbalovém zdpase

a lahvici néjakého zeleného rddobyabsintu.
Nebo Don o lahvich Fernetu, kterym jsme
se podivali na dno u n¢ho v byté... Nebo
Zarabeth o lahvich vodky, které jsme
nesetfili na recesistické oslavé Velké Hjnové
socialistické revoluce.

Piju rdd, protoze pitf alkoholu pati{
neodmyslitelné k evropské kultute, a d4 se
fict, Ze alkohol ji vlastné svym zplisobem

i tvotil... Coz mé ptivad{ k myslence néjaké
drahé a bezvyznamné studie na tohle
téma. Mélem jsem zapomnél podotknout,
ze mi alkohol dokonce i chutnd. Kdyz se
ale ptds, co piju, bude to pivo; z tvrdého
alkoholu u mé jednoznaéné vede kvalitni
vodka, té jsem se, pokud si matné
pamatuji, nikdy neb4l.

Povi$ ndm néco o svych zilibach?

O z4libach? No, ted mdm takovou
tUchylnou z4libu si pofdd ¢&ist; pred pdr lety
mé ale na ¢as zldkal historickej $erm a jesté
po par letech jsem se zamiloval do living
history... A ldska stdle pretrvdvd, i kdyz
spi$ pasivné. Jsem taky zastdncem sportl

jménem zevling a gauding, v tom druhém
jsem dokonce nejméné mistrem republiky.
Jo, a taky se pokousim vafit.

A co bys byl schopny ukuchtit dobrého?
Zvl4dl bych ptijatelné $pagety, luxusni
gulds (kandi, srn¢i), slusné steaky,
nakldddm hermelin a diky Morgie Le Fay
umim dokonalou ¢esnekovou pomazénku.
Réd experimentuju, michdm sladky
aslany chuté. ..

Co z literatury bys ¢tenditim doporudil
na zdkladé vlastniho vkusu?

Odpovim jen velmi stru¢né, ve jménech.
Bukowski, Musil, Ivan Klima, Kundera,
Bernieres, Magor Jirous... Na fantastiku
jsem v posledn{ dobé z nepochopitelného
diivodu zaneviel a pfizndm se, Ze uz

mé ani tak nezajim4 a nevracim se k ni.
Citdval jsem ale Sapkowského, Renéina,

Zambocha, Kulhdnka. ..

Ted otdzka, kterd bude patrné zajimat
zejména Ctendiky. Jakd je podle tebe
idedlni holka a m4s, ¢i nem4s néjakou
vdznou zndmost?

Idedln{ holka? To je tézkd otdzka. ..
Kazd4 je pteci k né¢emu idedlni.

Mymi osobnimi favoritkami byly
vzdycky stihlé a inteligentni zrzky se
smyslem pro humor a neustdlou chuti
na chlast, sex a rock’n’roll... Na skodu
nenf melodicky hlas a jistd esteti¢nost

a vkus, ale nemfiZzeme pteci chtit moc. ..
Vlastné mdm tak vysoké ndroky, Ze jsem
momentdlné bez vdzného vztahu; chyba
ve mné samoziejmé neni (sméje se). To,
ze jsem momentdlné bez spiiznéné duse,
vlastné implikuje i fake, ze klidné ocenim
i krdsu raznych blondynek, brunetek,
&ernovldsek, zelenovldsek. . .



Opustime ted redlny Zivot a zaméfime
se na Dark Age. Jak ses viibec dostal
na tenhle herni server?

Na DA mé ptivedla Moire, se kterou jsem
se krdtce pted mou registraci sezndmil.
Uz si nevzpomindm, jestli mé donutila,
nebo jsem sem el dobrovolné, zato si
vzpomindm, Ze kdyZ jsem se registroval,
mél jsem docela upito (smich).

Nemohu se té nezeptat na tzv. Jonovu
expovaci stupinici, kterou jsi, jak ndzev
napovid4, dal kdysi ddvno dohromady
a kterou néktefi oficidlni PJs dodnes
pouzivaji. Prozradis, pro¢ jsi ji utvofil
a jestli jsi ¢ekal az takovy ohlas?

Haha, obdvdm se, Ze termin ,,Jonova
expovaci stupnice” bude internim vtipem
toho, kdo ji tak nazval. J4 kdysi slibil
vytvotit takovou stupnici, oviem jak

uz to byvd, plnd huba kecti a skutek
utekl. Pokud si vzpomindm, nakonec

to za mé udélali Ferro, Peri nebo Hrun.
Je nicméné pravda, ze ohledné expti

jsem mél vyhranény ndzor. Bylo potfeba
expovédn{ jednotlivych PJi sjednoti,

uz jen proto, ze tu byly véci jako je

Velkd nebo Mald hra, jejichz vysledky
mohly byt nesjednocenym expovdnim
silné ovlivnény. Navic jsem zastdval
ndzor, ze by se mélo expovat pfisné,

ale ve véts{ mife v zdvislosti na faktické
kvalit¢ ptispévku, a zdroven v zdvislosti
na posunu v dé&ji, ktery takovy ptispévek
vyvold. Je to zdbava, hra a expy jsou
,zaslouzenou odménou” — kazdy rdd vidi,
jak jeho hrdina roste, silf a vyviji se, a kdo
tikd, Ze ne, ten onanuje dodnes.

V knihovné m4s nékolik velmi
povedenych dilek. Kde beres, nebo spise
kde jsi bral, inspiraci pfi psani?

To je tézkd odpovéd, ale ptds se $patné
osoby. Mél by ses zeptat mych muz. A az
se jich budes ptdt, zeptej se jich, pro¢ uz ke
mné nechodi.

Budu na to myslet. Tvé questy z obdobi
Viktoridnské Anglie byly za svych casii
hodné populdrni. Co té na této dobé tak
lak4 a kde vidi$ recept na dobry pfibéh?
No, viktoridnské obdobi mé

vzdycky fascinovalo nékolika vécmi:
pokrokem a rozvojem, svoji ob¢anskou
spole¢nosti, socidlnimi rozdily

mezi obyvatelstvem, politikou, jistym
tajemnem a taky temnem. Kdyz se

k dobé Sherlocka Holmese pfimichd
néco magie, klasického horroru

a tajemné legendy kolonidlnich kultur,
nemize vzniknout $patny ptibéeh.
Naptiklad maj svét byl na magii ptimo
postaveny a na magii také fungoval

cely pramysl. Proto se také napiiklad
Katedra Nekromantiky na Pramyslové
Univerzité brzy ptejmenovala na Katedru

pro ekonomické vyuziti lidskych zdroju. ..

Kde je recept na dobry ptibéh?
Jednoznaéné v zépletce, ale zminil

bych jesté jednu velmi dulezitou véc.
Takovym jistym ne$varem riiznych PJi
je »skupinovy styl hry®, kdy ptilis nefesi
motivace, cile a charaktery jednotlivych
postav, ale jde pfimo po své ptibéhové
linii, od které nedej boze aby se postavy
odklonily. PJ pldcne néjaky piibéh,

hra je malo individudlni, v podstaté se
skupinkou postav hraje, jako by to byl
jeden celek, jen sem tam nékomu Septne,
Lsly$is$ to a to...“ — to je podle mého
takovd ddvno prekonand zékladni kostra.
J4 vychdzim z toho, ze kazdy by rdd

hrél ngjakého ,hlavniho hrdinu® (at uz
je to paladin, nebo jeho panos), a tak je
tieba kazdému hrddi jesté pred zacdtkem
piibéhu vytvotit vlastni podhoubic¢ko,
dét prostor fantazii a pak charakter

jeho postavy v pribéhu dobrodruzstvi
vystavovat riznym zkouskdm

a napoméhat k jeho rozvinuti. ..
Individudln{ pfistup se PJi mnohokrét
vrati ve vét$i kvalité i zdbavnosti

hry. No, nekoukej tak, je to vdzné
ozkousené. ..

Zjistil jsem, Ze sis pry jako oficidlni
PJ kdysi nechal kosti¢ku dobrovolné
odebrat. Z jakého diivodu jsi to tehdy
udélal, a hlavné, prod jsi pozadal

o navriceni?

Ackoliv si uz podrobnosti tohohle
kroku nepamatuji, myslim, Ze $lo 0 mou
trucovitou povahu, a tak to byla jistd
forma protestu proti kdovi¢emu... no,
prosté néctilety arogantni blbec, co bys
chtél slySet vic. O navrdcent jsem pozddal,
protoze jsem si vSechno srovnal v hlavé
a zjistil jsem, ze Don a ,,ti ostatni®, star${
a zkusendjs$i, méli prosté pravdu.

Pro¢ jsi vlastné pfestal PJovat?

Hra na DA mé uz pfestala bavit a n¢jak
naplniovat. V redlu ale obdas pordd néco
yzadéemkuju®, protoze mé to obéas potdd

bavi (sméje se).

Kromé toho ted hraju na jednom
nejmenovaném RP serveru na platformé
stafi¢kych Neverwinter Nights. ..

O jaky ,,nejmenovany“ server se jednd
av ¢em ta hra spociva?

Jednd se o Equilibrii, hard core role play
server, perzistentni online svét s aktivnimi
hrd¢i i DM, ktery, jak uz jsem fekl, bézi
na platformé Neverwinter Nights. Svét je
velice dobfe promysleny a na kazdy skutek
vasi postavy se ve svété najde odezva, coz
mimo jiné souvisi s tim, ze je server stavény
spiSe pro zkusengjsi roleplayery; ostatnim
bude Equilibrie mozn4 pfipadat az
nehratelné obtiznd. Na ¢eské NWN scéné
je Equilibrie mimo jiné zndm4 systémy,
kterymi oplyvd a které ze stafickych
NWN délaji tplné jinou hru. Kvalita hry
ostatnich je velice slusnd a ve svété samém
je pro RP fajndmejkra skoro nemozné se
nudit; kazdy si zkrdtka maze najit svij
salek kavy.

Equilibire poskytuje opravdu nepfebernou
$kalt moznosti a ,,RP seberealizace®.
Jedinou nevyhodou serveru je jeho
ndvykovost. Osobné do plusii fadim i to,
ze nedodrzovani pravidel a riizné prasen{
se celkem piisné trestd. Nechci ale délat
ptili§ okatou reklamu...

Posledni otdzka. Neuvazujes

i 0 moznosti se sem zase nékdy na delsi
dobu vratit?

Sem tam mé chytaji rizné zdchvaty
nostalgie, to vi$, strdvil jsem tu néjaky

ten pdtek, ale o néjakém dlouhodobém
ndvratu jsem zatim neuvazoval. Q

Ok, to by bylo vse. Dékuji za piijemny
rozhovor a hodné $tésti do budoucna.



RPG zdroje - MapEditory

Jak vytvofit slusnou herni mapku
a nestrdvit u toho mléadi?

Ptiprava nejriznéjsich vychytdvek

a doplnki je pro spoustu vypravéca
zdlezitosti cti. PH{béhum tak doddvaji
nové rozméry, at uz prostfednictvim
novych atmosferickych prvka, napiiklad
ilustrativnich kreseb a hudby, nebo
ztvdrnénim redlif svéta a herniho
okoli tfeba mapou, historickymi texty
a podobné.

Préce s doplniky je nenasytny Zrout
Casu. Plati taky, ze vétsina z nds k nf
nemd potfebné schopnosti. Kdybych
se napiiklad jé rozhodl nakreslit k
ptibéhu atmosféricky obrdzek, nejspis
bych polovinu hrd¢d od hry odradil

a tu druhou, otrlejsi, pfinejmensim
vydésil. Zkrdtka, komu neni ddno,
mél by se nejprve na pdr tydnua zaviit
do sklepa a ve skrytu poctivé trénovat,
nez néjaky ze svych vytvori vypusti
na svétlo svéta.

I pro ty z nds, keeff si s pastelkami
netykajf nebo vlastni tvorbou nechtgji
ztrdcet drahocenny as, existuje
feseni. Mluvim ted o néstrojich

a zdrojich inspirace, které vim

mohou tvorbu ulehdit. Nejriiznéjsich
generdtort, editor( a predpfipravenych
dobrodruzstvi je dnes celd fada, stadi se
jen porozhlédnout.

Spousta lid{ vdm bude namlouvat,

ze s podptrnymi ndstroji nikdy

nedosihnete takovych efekeu, jako
kdyz doplnék vytvotite sami. Budou
vam tvrdit, Ze se z ptibéhu vytrati punc
originality a duch va$i hry propadne
kamsi hluboko do RPG podsvéti.
Hloupost! Podobny ndzor muze zastdvat
snad jenom ¢lovék, ktery Zddny editor
v zivoté nevidél, poptipadé nepochopil,
jak funguje.

Vztdhnout pafit po néjakém tom
progréamku se vyplati vzdy, kdyz chcete
usetfit ¢as nebo jednodus$e nemdte na to
stvofit néco sami. V obou ptipadech
by bez poutiti ,toolikl“ nevzniklo

nic tzasného, coz dokazuje, jak jsou
argumenty o vlastni rukodélné praci
liché. Smudlénky a jejich nedodélky
nemd nikdo rdd, zatimco tooly délaji
lidi, keef{ v tom uméji chodit a dobte
védi, co potiebujete. Moznd se

s nimi nevyhnete jisté $ablonovitosti,
omezenosti a drobnym zddrheltim, ale
pii pouziti spravného nédstroje mize
vysledek vypadat po &ertech dobte.

Ptibéhovych doplnki je celd fada.
Jednim z nejéastéji pouzivanych

jsou mapky a plénky v$eho druhu.
Prévé o nich bude dneska feé.

V nisledujicich fddcich najdete

soupis toho nejpoutzitelnéjsiho, co lze
k mapovéni pouzit.

Po letmém zabrouzdéni internetovymi
kandly zjistite, Ze mappert (tak se
programy pro tvorbu map nazyvaji)

je k mdnf celd fada. Vétdina se

inspiruje starou tradici kreslen{ pldnkua
na ¢tvereckovaném papife. Kupodivu
to docela funguje, i kdyz vyspélejsi
mappery se snazi podobat spi§ hernim
editortim, které nabizeji mnohem vic
moznosti.

Vybrat si ten pravy mapper nenf zddnd
sranda. Dobrd polovina z nich je jen
zastaralou parodif na program, keery
moznd kdysi dévno fungoval. V lep$im
ptipadé se vdm zaludek obrdti uz pfi
prvnim screenshotu, v tom hor$im se
vam krev zalne vafit az v plilce rozdélané
mapy, kdyz zjistite, Ze svou prici nejste
schopni dokondit a chté nechté ji budete
muset zahodit. V tomto ¢ldnku najdete
stru¢ny vycet toho, co stojf za pokus.

Dungeon crafter lll (free)

Mezi nejoblibenéjsi programy patti
Dungeon crafter, aktudlné v tfeti verzi.
Cilem Dungeon crafteru je nabidnout
rychlé, jednoduché a ptitom dobte
vypadajici feSeni. Sviyj cil spliuje

na jednicku.

Zjednoduseny systém DC pouzivd pouze
tii typy stavebnich prvka — podlahy,
zdi a pfedméty. Je tak jednoduchy, Ze

si s nim poradi i pocitacovy analfabet.
Vsechny prvky se postupné vklddaji

do &tvercové site, kterd po celou dobu
modelovani vede vasi ruku. Budete

si pfipadat, jako byste vybarvovali
omalovénky.

S4zenf je prdce na par minut a vysledek
kupodivu vypad4 vzdy nad ocekdvdni
dobfe. Jesté jsem nepotkal ¢lovéka, ktery
by byl schopen v Dungeon crafteru
stvofit néco nevkusného. Vase mapy
budou ptehledné a hrddi se v nich
snadno zorientuji. A ani za vyslednou
grafickou podobu se nebudete muset
stydét.

Pro ndro¢néjsi tvirce se program
nehodi. Jednim z nejvétsich nedostatka
jsou stény. Viechny musi byt polozené
kolmo, takze na zaoblené nebo Ghlové
vychylené zdi budete muset zapomenout.
Crafteru chybi i veskeré postprodukéni
nastroje. Pldnek neni mozné popsat,
stylizovat okraje nebo ptipojit smérovou
rizici.



AutoRealm 2.2 (free)

Neptili§ zndmy, nicméné mocny néstroj
k tvorbé map, plénku i dopliujicich
obrdzkt. AutoRealm v sobé kombinuje
moznosti vektorového kresleni s prvky
zndmymi z mapeditord. Program je uz
svym pojetim trochu zvldstni a absolutné
vybocuje z fady bézné pouzivanych
ndstrojii. Nicméné jako jeden z méla
zvlddne kreslit obloucky, kfivky, razné
druhy ¢ar nebo dpravu vlozenych prvki
v métitku. Jestlize Dungeon crafter
ptipomind omalovénky, pak AutoRealm
je ndstroj, kterym se omalovdnky daji
Vytvorit.

Price s AutoRealm je o pozndni
ndro¢néjsi nez se ¢tvereckovymi

a hexovymi editory. Vyzaduje i vétsi
manudln{ zru¢nost uzivatele. Ani
rychlost tvorby neni v AutoRealm

nijak zdvratnd. S vétsinou map se
budete pldcat dlouhé hodiny. Obéas

vés zvedne ze zidle i nevychytané
ovldddni a nedofesenost nékterych
funkei, zvldst pokud mdte zkusenosti

s jinymi kreslicimi programy. Odménou
za pocteni Utrapy se stane neuvéfitelnd
svoboda tvorby, se kterou se Zddny jiny
freewarovy mapper nemize méfit.

Ye olde map maker (free)

V hodné omezené formé se d4 ¢reat

i pfimo na internetu. Ndpad mapovat
na webu se na prvnf{ pohled zd4 skvély,
s praxi je to bohuzel horsi. Ye olde je
maly piivétivy editorek s klasickym
¢evere¢kovym rozlozenim map a velmi
jednoduchou obsluhou, nanestésti
dopldci na mnohd omezeni, kterd jsou
v prostfed{ dnesnfho internetu celkem
smésna.

Ye olde obsahuje jen nejzdkladnéjsi
stavebni prvky, véechny v obycejné
Cernobilé varianté. Nic tizasného, ale ani
z4dny nevkus. Horsi je to s omezenim
pracovni plochy. Do jedné mapky

lze nasklddat pouhych tficet objekta,

a co je nejhors$f — rozméry mapy nesmi
presdhnout 21x15 ¢evereckil. V praxi to
znamend, Ze musite sdzet pouze mensi
plochy, oddélovat jednotlivé mistnosti
a podobné.

Internetovy mapmaker se hodi v ptipade¢,
Ze nemdte vlastni pocita¢ a v préci,
doma nebo u kamardda nemuzete

instalovat jiny software. Se zalozenym
uc¢tem na Ye Oldu budete mit své mapy
na internetu a budete k nim mit ptistup
kdykoli a odkudkoli. Pro lidi, co nic

z toho nepotiebuji, existuje spousta
lepsich fesent.

Pro Fantasy Software (3x40 $)

Jestli chcete své hrd¢e donutit

slintat, pfisel ¢as rozbit prasdtko.
Campaign Cartographer 3, Dungeon
Designer 3 a City Designer 3 od

Pro Fantasy Software patfi mezi
nejvychytanéjsi ndstroje dneska

(cena tomu bohuzel odpovida).

Uz podle ndzvu je jasné, ze se kazdy

ze jmenovanych programii vyddva
trochu jinym smérem. V Cartographeru
vznikaji dech berouci mapy,

v Dungeon designeru rozsahlé jeskyné
a vnitfn{ prostory viibec, City Designer
vam pro zménu pomize zmapovat
jakékoli mésto nebo vesnicku.

Celd trojice mapperti pfipomind na prvnf
pohled editor zndmy z pocitacové

hry Heroes of Might and Magic.

Uz to napovid4, Ze programové
moznosti, uzivatelskd pfivétivost

i dosazené vysledky budou tplné

nékde jinde. Pro Fantasy editory viak
jdou v moznostech jest¢ mnohem

ddl. Podporuji naptiklad celou skélu
grafickych a styliza¢nich efeket, riizné
exporty, kreslici ndstroje, popisovani

a jiné vychytdvky. Tém z vds, ktef{ touzi
vidét opravdu nabouchany editor v akei,
doporucuju zkouknout tutorialovd videa
umisténd na YouTube, protoze kdybych
mél v kritkosti shrnovat moznosti celé
ttidilné kolekce, byl by tento ¢ldnek
nejméné o stranku delsi.

Rozsdhlost viech tf program(l mtze
byt pro méné zkusené uzivatele trochu
stresujici. Pro Fantasy je software

pro profiky, keefi chtéji dosdhnout

co nejlepsich vysledka a klidné za né
utrati i n&jaky ten peniz. K béznému
domdcimu mapovéni se rozhodné

nehodi.

Fractal Mapper 8 (359)

Velice vychytany progrdmek pro tvorbu
map a dungeont. Nad ostatn{ vynikd
hlavné svou univerzdlnosti. Nezdlezi
na tom, jestli se rozhodnete tvofit

mapu svétadilu, nebo jedné jediné
mistnosti. S Fractalem hravé zvlddnete
oboji. Nejnizs$i cena a velkd flexibilita
ddvaji Fractal mapperu jasnou vyhodu
v poméru cena/vykon. Ptizndm se,

ze od stazen{ zku$ebnf trial verze jsem
docela v pokuseni.

FMS8 nechybi Zédnd z podstatnych
funkei. Svym zptisobem jde o chudsiho
ptibuzného Campaign Cartographeru,
pfi¢emz se oéesaly funkce, které
norméln{ smrtelnik bézné nepouzivd.
Price s editorem se tak zjednodusila

a zpfehlednila.
Dundjinni (408)

Dundjinni je vyspélejsi a bohuzel

i placenou obdobou Dungeon crafteru.
Za své penize dostanete k dispozici
napiiklad hez¢éi obrdzky a obsahové
bohatsi paletu stavebnich prvki. Praci
vdm zpiijemni nékteré automatické
ndstroje zndmé z kreslicich programi,
jako kyblik, kapdtko atd. Pohyb

po kreslici plose uz nebude limitovdn
¢tvercovou siti, ackoli jeji pomocné
navddéni stdle lze zapnout. Pomérné
ojedinélou zdlezitosti je podpora
hexovych map veetné jejich navddécich
funkci.

Dundjinni hezky vypad4, ale za cenu
okolo 40 dolart toho nenabiz{ moc.
Doporudil bych ho hlavné staromilcim
a lidem navyklym na Dungeon crafter,
keeff si netykaji s volnou kreslici

plochou. et



Literdrni rubrika - Perilan

Zapletka, linie pfibéhu

Kdyz jsme si aspoii v zdkladech
probrali, jak je na tom

tvorba hlavnich é&i vedlejsich
protagonistd, je éas podivat se
na zub pfib&hu samotnému.

Hlavni hvézdou tohohle dilu bude
zdpletka. UkdZeme si, kde PJové i pisdlci
délaji nejvétsi chyby, jak lze zdpletku
rozélenit ve vztahu k déji a jak si zajistit,
Ze Ctendf nezahodi vade dilo po prvnich
f4dcich nebo u néj neusne.

Zapletka a pfibéh

Nez se pustim do $irsich rozborg,

je potieba si vysvétlit rozdil mezi témito
dvéma pojmy. Spousta lid{ ziistdvd

v mylném dojmu, Ze pfibéh se rovnd
zdpletce. Opak je pravdou.

Zépletka je, velice zjednodusené feceno,
souhrn jednotlivych bodi déje a jeho
zvratl, kterd fikd, pro¢ se to ¢i ono
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stalo. V prozaickém dtvaru (questu)
jako takovém neni pfimo vidét, spi§

jen vykukuje ve chvilkdch, kdy se ldme
chleba a kdy je pfipadné potieba ¢tendie
do pozadi vic zasvétit, aby se nevezl jen
na ¢asové posloupnosti pfibéhu a toho,
ze to se udélo po tomhle.

Ve vétsiné ptipadu je zdpletka to,

co m{ autor zastréené kdesi v Supliku

s ndlepkou ,pracovni verze* nebo

néco podobného. V ¢isté podobé
samozfejmé nikde vyjit nemize, nenf
prili§ ¢tendisky prijemnd. Ptibéh je pak
to, co je na zdpletce vystavéno a co ji
obaluje vielijjakou omdc¢kou. K tomu uz
neni potfeba se néjak zvldst vyjadiovat.

Rozdil mezi fe¢enymi jesté shrnu
krétkou definici: zdpletka klade diiraz
na pfi¢innou zévislost mezi ud4lostmi,
kdeZto ptibéh, kratsi, kompletnéjsi

a ucelenéjsi, na jejich ¢asovou
posloupnost.

Clenéni zépletky

Zépletku lze jednoduchym zpiisobem
rozebrat na tfi ¢dsti, resp. na chvile, kdy
je v ptibéhu zcela evidentné patrnd.

1) Zadatek

Uz na pocdtku déje se nevyhnete
vysvétlovdn{ pro¢ tohle a pro¢ ne

zase timhleto. Ctendftim nebo svym
hrd¢tm musite vysvétlit, Ze je tolikdey
rok, ze se do téhle dédiny dostali takhle
a nedalekou jeskyni je tfeba vymldtit
prévé proto. Pavodni stav je ze vSech
nejdulezitéjsi, protoze kdyz zbabrdte
tohle, nikam d4l uzZ se nedostanete.

V ptipadé questu je jenom zde prostor,
kde mohou postavy ziskat motivaci —
¢im individudlngjsi, tim lépe. V ptipadé
prozaického ttvaru naopak musi ziskat
¢tendfi divod st

Pocdtek, nebo spi$ uvedeni do déje, by
nemél postrddat nékolik véci. V prvé
fad¢ musi aspon v ndznacich nadhodit
téma ptibé¢hu, ov§em ne se v§im vSudy.
Cim vice otazniku kolem, tim spf§ si
¢tendfe nebo hrdde ziskdte — ale ne v tom
duchu, ze nadhodite spoustu nezndmych
a nic, ¢eho by bylo mozné se chyrtit.
Resen{ a vyvoj je tfeba aspoti natrenout.
Dile je nutné, aby byl hrd¢ nebo étendf
zvédavy, jak to dopadne, a zdroven

aby si vytvotil vlastni pfedstavu

o vyvrcholen{ dé¢je.

2) Ldmaéni chleba

Tohle je ta ¢4st zdpletky, kterd u spousty
vytvord Uplné chybi nebo je udéland
$patné. Je to fize, kdy nastdvd jeden nebo
vice zvratd v déji a kdy si ¢tendf — hrd¢
ujasniyje, jestli se se svym plivodnim
odhadem trefil. Je to podobné kli¢kovén{
v labyrintu — nikdo kromé autora doptedu
nevi, kde je ptistf odbocka nebo zda uz
cesta nebude viceméné rovnd.

Nenf jednoduché odpovédét, zda je lepsi,
kdyz se ¢tendiiv piedpoklad potvrdi,
nebo kdyz se splete a vyjde naprdzdno.
Vzdy je to subjektivni. U kratsich

véci byvd lepsi okamzik ptekvapent,

ze je viechno dplné jinak, u del$ich
oviem ptvodné sprdvny odhad nevadi.



Tady si ho ¢tendf bud jak bud vytvari

po vétsinu druhé féze.

Ted se zaméfime na to nejhorsi,

co se vdm vprostfed zdpletky miiZe stdt.
Stavite-li pfedev$im dels{ pribéh, vétsinou
se dle vasi vile (v hor$im ptipadé jaksi
samovolné) rozvétvi na nékolik linii.
Dfive nebo pozdéji, jesté pted samotnym
vyvrcholenim, pfijde chvile, kdy je potfeba
je spojovat v jednu nebo alespon postupné
rozfesit. Tady nastdvd problém: bud to,
¢emu j4 sdm f{kdm dnava autora, nebo
néco, co pro nedostatek vhodnych vyrazii
nazvu autorovou nesoudnosti.

Prvni ptipad se vyznacuje tim, Ze ¢dstecné
ignoruje logiku a relevantnost vyvoje
zdpletky. Tviirce uz toho mé prosté dost,
je vycerpany pravidelnym kontaktem se
stejnym prostfedim, se stejnymi postavami
(nékdy to dochdzi az ke stavu znechucen),
a zdroven dotdhl pfibéh dotakového stavu,
kdy uz s nim musi néco udélat a nemuze
ho nechat d4l, aby bujel vétev po véevi.
Krasny priklad nachdzime

u Sapkowského, v pdtém dile jeho
pentalogie Zaklina¢. Zpusob, jakym

zde autor propojil linie a dal Geraltovi
védét o tom, kudy a kam maji jit, aby

se znovu shledal s jinymi dilezitymi
postavami, byl i podle ndzoru mnoha
kritiktt vysméchem inteligenci ¢tendre

a dilu jako celku zna¢né pfitizil. Z toho
plyne ponaudent: zvrat v zdpletce nesmi
byt nahodily a samoti¢elny, vzdy musi mit
svoji uvéfitelnost a sviij smysl.

Pokud mdte svych postav uz dost a dostali
jste se piili§ daleko, jednoduse se pustte
znovu do ¢ten, zrevidujte pili§ protazené
pasdze, tfeba je i vyhodte, a pokuste se
ptibéh zkrétit nacolik, aby ono [4mdni{
chleba nastalo ditv, v pro vés jednodussi

a pro ¢tendfe pifjemndjsi chvili. BohuzZel
pro PJe — tady cesty zpét nen.

Druhy ptipad je o néco hor$f tim, Ze se
prakticky nedd fesit. Nastane ve chvili,
kdy jste pfili§ nepfemysleli o pticindch

a dusledcich a postavili ptibéh, ze kterého
se stal obludny ptebujely kolos, ktery uz
snad ani nelze dotdhnout do zddrného
konce a nenf ani jak a kde vymyslet klicky,
kterymi by se to dalo vSechno sldtat
dohromady.

Zde uz vétdinou nejde délat nic jiného
nez véechno zahodit a za&it znovu. Pokud
se vdm to stalo, patrné jste jaksi na
zdpletku Uplné zapomnéli a nefidili se ji.

3) Vyvrcholeni

Vyvrcholeni se hodné podobd zad4tku —
znovu se stanovuje jakysi status quo, jen
s tim rozdilem, Ze jeho tvorbé ¢tendfi
ptihlizeli, kdeZto ten prvnf jste si vy sami
stanovili na zdkladé toho, o ¢em jste se
rozhodli psit.

Zévér déje m4, krom toho, Ze jste
kone¢né skon¢ili a méte od psani veget,
nezanedbatelny tcel: vysvétlit viechno
doted nevysvétlené. Nemusite zrovna
vecpat Ctendfi pred o¢i, Ze tenhle to udélal

takhle a tahleta umfela, protoze. ..

Stadi mluvit v ndznacich, ptipadné si
ptipravit piidu pro néjaké to pokracovéni.
Nesmi zfistat zddnd oteviend, viditelné
nevyfe$end nebo alespori ¢dstecné
neukoncend déjovd vétev, a predevsim
¢tendf nesmi po poslednim fadku ziistat
koukat na text a ptdt se: jak to?

Tempo zdpletky

Dodatek k tomu, jak ovlivnit rychlost
zdpletky, je zdrovert malym prelude

k ptistimu dilu, kde budu mluvit

o tempu piibéhu a konkrétnich
prostiedcich, jak dosdhnout jeho zmény.
Rychlost zépletky je jev o pozndni
komplexnéjsi. Lze ho autorsky nejsndze
ovliviiovat vklddanim minoritnich,
vedlejsich zdpletek, které hlavni tok
zaprvé ¢éste¢né rozmélni, zadruhé
zpomali. Vznikd4 tim samoziejmé
problém, ze si vedlejs{ linie musite
rozmyslet a ndsledné vymyslet,

coz je Casové ponékud ndronéjsi,

ale na druhou stranu je to ze vseho
nejjistéj$i, kdyz jde vie dopredu

moc rychle.

Podobné lze vyuzit mensich figla:
méné dilezitych postav mimo hlavni
linii, které na chvili pfesunou téZisté
¢tendfovy pozornosti ke svému
vlastnimu svétu, vlastnim problémiim,
nebo retrospektivni epizody néekterych
hrdind, které kromé jiného ptsobi i jako
prostiedek k jejich hlubs$imu vykresleni.

Tolik k tomu, jak m4 z4pletka vypadat.
Ceho je zejména potieba se vyvarovat, je
linearita. T¢ se pfitom dosihne ohromné
snadno — stali vypustit prostfedni ¢dst
zdpletky a mdte o ni postardno.

Od zacdtku jasny smér déje zachrdni
nanejvy$ mistrnd forma a pouziti
dobrych archetypti, ptipadné ptijemného
klisé (to je takové, se kterym se Ctendf
rdd a rychle ztotozni), ale ani tak
vysledkem nebyvd Z4dnd vyhra. ¥
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Skandindvie podruhé

Mésic se s mésicem sedel a po ne
tak kratké prestdvce pied vami
lezi (nebo taky stoji, pokud se
neobtéZujete s tiskem Mirroru)
novy &lanek o mythologii.
Tentokrdt je ale viechno jinak,

a tak mythologické &ast mého
&lanku zabere minimum a naopak
se budu podrobnéji vénovat
prostiedi, ve kterém vznikly

a zakofenily jedny z nejzndméisich

myt0.

V ptedchozim ¢ldnku, jenz nemél

jiny el nez zprosttedkovat urcity

tvod do komplexnosti staroseverského
ndbozenstvi, padlo nékolik zdkladnich
jmen a pojmd, které mély alespori trochu
nacrtnout hruby padorys spletitého

a hlubokého lesa ptibéhi, bozstev

a ritudl. Dnes tedy v objevovdn{
za¢neme u kofeni(l — povime si

o spole¢nosti, kterd témito myty

a povéstmi Zila (a to doslova, u mnoha
ze severskych sdg se pfedpoklddd, ze byly
napsdny na zdkladé skute¢nych ptibé¢ha
historicky dolozitelnych osob).

Ackoli bych nejradéji psala

o kontinentdln{ Skandindvii, vétsina
informaci, které se dochovaly

o staroseverském zptsobu Zivota

v psané, a tedy trvanlivéjsi podobé,
pochdzi z Islandu. Lze ale predpoklddat,
ze poméry na kontinenté se ptilis nelisily
od téch ostrovnich.

Skandindvsk4 spole¢nost byla v mnohém
velmi odli$nd a mnohé pro sevefany
naprosto samoziejmé veéci nemaji

ve zbytku Evropy té doby, ale i pozdéji,
obdoby. Pojdme se podivat alespon

na nékeeré z nich.

Hierarchie spole¢nosti délila lid do tff
zdkladnich tf{d: jarlové, svobodni rolnici
a otroci.

Prvni spolecenskd tfida zahrnovala

jarly a mimo jiné také bdsniky,
takzvané skaldy. Jarlové byli obdobou
evropskych kral{i, az na to, Ze jejich
autorita byla pouze regiondln{ spise

nez ndrodni a zdlezela predev$im

na jarlovych schopnostech a charismatu.
Nebyli povazovdni za posvdtné ani
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ni¢im specidlni. Na Islandu se jarlové
nevyskytuji vitbec, zato skaldové se zde
t¢8{ mnohem véts{ vdznosti nez ve zbytku
Skandindvie.

Nejvétsi pocet obyvatel samoziejmé
spadal do stfedni tfidy. Sem patfili
vlastnici ptdy, femeslnici, zemédélci

a obchodnici, ackoli ti ptidu nevlastnili.
Ve Skandindvii pred jedendctym stoletim
neexistoval feudalismus, a proto vétSina
farmdtii a femeslnikd vlastnila ptidu,

na které pracovala. Jednalo se o svobodné
»oblany*, keeff méli plnd préva

a svobody, mezi které patfila napiiklad

i svoboda slova, nevidand ve zbytku
Evropy. Pokud ovSem tento obéan

z rliznych diivodu pfisel o sviij majetek
(dluhy nejéastéji), stal se z néj bezzemek
a automaticky spadl do tfetf

socidln{ tiidy.

Nejvyssi postaveni stfedni tfidy zaujimali
godi, jacisi nd¢elnici. Ti méli na starosti
prévn{ a administrativn{ z4lezitosti

v oblasti, kde ptsobili. Navic mohli
pfejmout i roli knéz{ (nejprve pivodniho
staroseverského ndbozenstvi, poté

i kfestanského). Kazdy svobodny obc¢an

byl povinen zvolit si, kterého z mistnich
godi bude podporovat. Tento tifad byl
vétdinou dédic¢ny, ale podpora toho
kterého godi byla dobrovolnd, takze
pokud godi nedostdl svym povinnostem,
skoncil bez ptiznived a jeho tifad mohl
ptevzit kdokoli jiny s dostate¢nou

podporou.

Ve tieti, nejspodngjsi tfidé se nejcastéji
vyskytovali otroci, patfili tam ale

i bezzemci, ktefi byli nuceni nechat se
najimat jako pomocné pracovni sily

na cizich statcich, aby své dluhy splatili.
Jakmile se tak stalo a bezzemek si opatfil
pldu, stal se z néj znovu svobodny
rolnik a plnoprdvny obcan. Otroci to

na druhou stranu méli o néco slozitéjsi.
Préva otroku se sice lisila misto od mista,
ale, se¢teno a podtrzeno, neméli témét
24dnd. Nesméli uzavirat obchody, dédit
ani odkazovat, byli usmrcovéni, jakmile
nebyli schopni price. Na druhou stranu
sméli shromazdovat majetek, keerym si
mohli koupit svobodu, sméli uzavirat
stiatky a pomstit pfikoff u¢inénd jejich
manzelkdm. Otrok, ktery byl propustén
z otroctvi, se stal bezzemkem.



Otroci byli pro béh hospodéistvi klic¢ovi.
V Norsku se pfedpoklddalo, ze k provozu
farmy o dvandcti kravdch a dvou konich
bylo potfeba nejméné tif otrokii. Ackoli
v$ak mnohdy po boku otrokii pracovali
na farméch najati ¢eledini, na otroky
zbyvaly ty nejhorsi dostupné préce.
Vétsina obyvatel Skandindvie zila

na malych farmdch, vzhled jednotlivych
hospodéfstvi se ale riizni podle regionu.
V prosperujicich oblastech se farmy
shlukovaly do mensich osad vesnicek.

V méné drodnych oblastech byly od sebe
farmy jasné oddéleny ploty i vzddlenosti.

Kvuli klimatickym podminkdm, kde az
na nejjiznéjsi oblasti bylo obtizné péstovat
i pSenici, byl hlavnim zdrojem obzivy
chov dobytka. Nejdulezitéj$im chovnym
zvifetem byly krdvy, coz dokldd4 i fake,
ze slovo fé ve starogermdnstiné znamend
jak skot, tak penize. Krdvy byly chovdny
z mnoha divodi. Kromé hovéziho
masa, které bylo pravidelnou soud4sti
jidelnitku, produkovaly dojné krdvy
mléko, které bylo konzumovdno jak
Cerstvé, tak z néj byly vyrdbény syry,
mislo a skyr, které se daly uskladnit pfes
zimu, kdy krdvy prestaly dojit. Byci byli
vyuzivdni jako taznd zvifata, a také jako
obéti pfi pohanskych slavnostech.

Krom¢ krav byly nejcastéjsim chovanym
dobytkem ovce. Ty se, stejné jako

krévy, smély v 1été volné pohybovat

po pastvindch a az na podzim byly
spole¢nymi silami vSech sousedicich
farmdia zahndny na pozemky pfilehlé
farmdm a roztfidény podle vlastnika.
Krom¢ ovci a krav byly chovény i kozy

a prasata, ty uz ovSem v mensich poétech.

Samostatnou kapitolou je chov koni.
Ti nebyli chovéni jen jako dopravni
prostiedky, ale také jako levny zdroj
dobrého masa. Navic slouzili jako
cennd obét bohim a jejich maso
bylo konzumovéno pfi slavnostnich
hostindch. Co ale koné odlisuje

od ostatnich chovnych zvifat, je fakt,
ze pravdépodobné pouze koné byli
systematicky slechténi s cilem ziskat
co nejlepsi kusy pro populdrnf konské
souboje.

Typickd farmdtskd osada je jakymsi
centrdlnim shlukem domku
oplocenych kolem dokola. Za ploty

nebo men$imi dfevénymi palisddami

se pak nachdzela pole. Typickou

usedlost tvofil jeden longhouse a vicero
mensich hospoddfskych staveb. Zd4

se, ze zpoldtku zili lidé v longhousech

s veskerym dobytkem, ndstroji, z4sobami
i dilnami. Az pozdéji bylo v$e kromé
vlastnich obyvatel prfestéhovdno ven

do hospoddiskych staveni.

Ve vikingském obdobi zilo vicero

rodin v jednom longhousu a pracovalo
na stejné farmé. Tato ,velkd rodina® byla
velmi dtlezitou soucdsti a standardni
jednotkou severské spole¢nosti.
Domdcnost se sestdvala nejen z nékolika
manzelskych pdra (z kazdého pdru byl
alesporti jeden vzdy ptibuzny s nékym

z dalsich péru) a jejich déi, ale také

z rodin sluzebnik® a nevolnika. Typickd
domdcnost mivala tedy deset az dvacet
¢lenta.

Role muzt a Zen ve spole¢nosti byly
jasné rozdéleny. Ve zkratce by se
dalo fict, Ze Zenina sféra vlivu kon¢i
za prahem domu, a tam za¢ind ta
muzova. Ve skute¢nosti ale nic neni

tak jednoduché, jak by se mohlo zddt.
Zeny se nesmély Glastnit politiky,
slouzit jako svédkyné, soudkyné, godi
a mély limitovand préva k nakldddni

se svym majetkem. Na druhou stranu,
byly vieobecné respektovdny a mély
jinak velkou svobodu, na rozdil

od Zen ve zbytku Evropy. Staraly se

o rodinny majetek, o chod statku

v nepfitomnosti manzela a po ovdovéni
dédily veskery manzeltv majetek.

Byly zédkonem chrdnény pfed Sirokym
spektrem nechténé pozornosti, sahajici
od milostné poezie az po pohlavn{
styk. Z nejrazngjsich sdg se dd odvodit,
ze ackoli byly Zeny v zdsadé podfizeny
muzim, téily se velké vdznosti pro svou
krdsu, ale pfedev$im moudrost. Mnohé
o postaveni zen ve spole¢nosti doklddd
také fake, ze jakykoli dtok viréi zené
byl pokldddn za extrémné ostudny ¢in.
Neptijatelné bylo dokonce i hravé hozen{
snéhovou kouli.

Tolik za mésic prosinec, viele doufdm,
ze se mi povedlo sdélit vAm néco nového,
a moznost napsat si o téma do dalsitho

¢lanku stale trvd. ‘e‘
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Volani Pragoconu

MIzné brany fise mrtvych se

ve &tvriek 28. 1. 2010 opét
oteviou. Jiz podruhé se spoleéné
vypravime do hlubin stovézaté
Prahy na Pragocon.

v

Jeden z prastarych cond, ktery se,

za rytmického tepdni vSech fantasii
oddanych srdci, letos probudi k Zivotu jiz
poctrndcté. Pripojte se ke kultu kvalitn{
zdbavy a prozijte s ndmi prodlouzeny
vikend plny her, kldboseni a vselikych
radosti. Tentokrdt nebude chybét ani
krétky program z dilen DarkAge.
DarkAge minilinie sloZend ze ¢tyt
peclivé vybranych predndsek se chystd jiz
nyn{ a do piiprav se mizete zapojit i vy.

DarkAge minilinie

Ve spoluprici se spfdtelenym portdlem
Andor chystdme krdtkou sérii
hostovanych predndsek. Naservirujeme
vdm ¢tythodinovy program,
vyselektovany z toho nejlepsiho, co se
na webu objevi. Vybereme origindln{
témata sahajici do nejzazsich koutd
lidské fantasie, abychom ukojili touhy
téch nejndroc¢néjsich divdka.

Na piipravé predndsek se mazete podilet
i vy sami. Stadf nejpozdéji do konce
roku vymyslet atraktivni téma s krdtkou
osnovou a ptihldsit ho na srazové férum
Pragoconu umisténé na DA. Pokud bude
téma dostate¢né pfipravené a zdroven
poutavé, ziskdte moznost svou pfedndsku
odprezentovat (prostor si ziskaji pouze
Ctyfi nejlepsi). Ne kazdy uspéje, ani
méné kvalitni program v$ak nepfijde

na zmar. Chystdme i dal$i pfileZitosti

k pfeddni vaseho poselstvi a vy tak
ziskdte jen vice ¢asu na jeho vypilovdni.
Na letnim megasrazu nebo srpnovém
conventiconu se s pravdépodobnosti
hraniéici s jistotou dostane na kazdého.
Predndskami nase aktivity zdaleka
nekonéi. Jiz nyni je v piipravé série
no¢nich dobrodruzstvi ur¢end
notorickym nespaveim. Tématika
jednotlivych pfibéhu se bude v pribé¢hu
ledna déle upfesniovat na srazovém féru,
a vy si tak budete moci pfedem vybrat
»tu pravou zdbavu®. Vypravédiim se
tentokrdt meze nekladou, kazdy, kdo je
ochoten ozivit néktery ze svych ptibéhu,
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je vitdn a bez dlouhého vdhdni by mél
svou vizi uvefejnit, a to opét nejlépe
na féru.

Program Pragoconu

Hvézdy jsou fantastim v lednu
naklonény. Sprévnd konstelace
nebeskych téles zapficinila ndvrat
kvalitnich programovych linii, jako
jsou MaelstrdM, Pevnost nebo literdrn{
blok, pravidelné pfindsejici to nejlepsi

z oblasti RPG a literatury. Velmi
atrakeivné se tvéfi i StoryCon zaméfeny

na problematiku sprdvné tvorby pfibéhi.

Tradi¢né nesmi chybét RPG portily,
které se v poslednich letech staly
pomyslnou oporou Pragoconu.

Komunity téchto serverti se do zna¢né
miry prolinaji. Na PGC se setkdte s jiz
zminénym Andorem, linii Aragornu

a Draciho doupéte. Mimo hlavni scénu
se budou zajisté pohybovat i bludné duse
Abarinu, IF a Lasombry.

Mezi jistotdm patii i pfitomnost fan
linif okolo anime, Harryho Pottera, Star
Treku, Star Wars a nekone¢nych seridla.
K mdn{ bude spousta her, a to jak
stolnich, tak po¢itaéovych. V ttajemnych
komnatdch nékterych ttid se uskute¢ni

i fada extra programi. Naptiklad by se
méla zopakovat mysteriézni{ fireshow

z minulého ro¢niku.

Www.pragocon.eu »



Premyslivé pohlazeni

Tuhle basni¢ku jsem napsala
néjakou dobu poté, co jsem
si piedetla “Sestnéctiletym

basnikom” od Kanyapi. Kazdy

si v tom textu jisté najde své.
Jé tam vlozila vztah postav v

jednom questu, ze kterého vznikl

opravdovy i kdyZ trochu jiny
vztah - pFatelstvi.

Uvnitt duse, nékde ve mné,
zanechaly stopu spdry.
Zjvan ktidel hladil jemné -
lehounky dech horké pary.

VI oéi z kfovi skodi

Na zbloudilé jehné...

Sen bldhovy opil rozum

tézkym silnym vinem.

Srdce vzhlizi k hvézdnym voziim
ochromené blinem.

Krdsné jehné drzi pevné
vlk stdva se stinem.

Jidlo, spanek — skoda ¢asu.
Nechce kfidla minout.
Pro tu krdsu ldsky hlasu
Miize kdekdo zhynout.

Copak muze vi¢i kaze
S tou berdnd{ splynout...?

Morgana Le Fay
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