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4/ \ O DA - Don Simon

ptecld

Mlada krev na DarkAge

Kazdy tym potiebuje &as od asu zménu. Proto

ve sportu existuji pfestupové obdobi, proto lidé
odchdzeji pracovat do jinych firem - a proto
dochézi i ke zméndm v nasem tymu administrétord.
Po letech spoleéné prdce je uz nékdy obtizné hledat
motivaci nebo zapdlené prosazovat nové népady.
Tym zkrétka potfebuje oZivit a jeho &lenové zase
nové vyzvy.

To je ten diivod, pro¢ se barevné figurky neddvno vzdal
Angeluss a pro¢ jsme mezi sebe chvili potom pfijali Raduleska.
Andilek se na tento okamzik peclivé pfipravil a predal v§echny
své povinnosti, za coz mu patif viely dik. Viechno je vzdy
mnohem snazsi, kdyZ nemusime néhradu fesit urgentné.

Od Raduleska naopak o¢ekdvdme novy svézi vitr a také
pomoc s agendou kolem novdcki a chivi¢ek. Urcité jste si
v$imli, Ze aktivity v oblasti pomoci novd¢kiim tu s ndmi jsou
uz velmi dlouho. Tak dlouho, Ze nastal ¢as jim dét oficidlni
punc a vlastniho admina. Pevné véfim, Ze prévé Radulesku

je tim pravym, ktery dokdze udrzet vSechny aktivity v této
oblasti pohromad¢ tak, aby ddvaly smysl a novd¢kim skute¢né

pomohly.

A co vic — s touto zménou se nehodldme spokojit!

Jisté nenf tajemstvim, Ze uz dlouhodobé pfipravujeme

tzv. ,singlequesty®, tj. ptibéhy pro jednoho. (Pokud jste nékdy
hréli néjaky gamebook, mdte uz jasnou pfedstavu, jak budou
vypadat.) Tato novinka pfitom vyZzaduje nékolik $ikovnych
autor(1 a hlavné administrdtora, ktery bude mit cely vyvoj

na starosti. A pravé to je Sance i pro vis!

Rozhodli jsme se vybrat nového administrétora ve vefejné
soutézi, kterd probéhne v nékolika kolech béhem prosince.
Ptihlésit se do ni bude moci kazdy z vds, vSichni u nds

maji dvefe oteviené. Pro jednotlivd soutézn{ kola mdme
piipravené tkoly, ve kterych budou tcastnici nuceni prokdzat
schopnosti a dovednosti, které jsou pro tento post dilezité.
Po vyhodnoceni, které bude v nékterych kolech provddéno
administrdtory, a v jinych ho nechdme na vés vSech, bude
vzdy urcitd ¢dst Gcastnikll vyfazena. Vechno, co tcastnici

v soutézi vyprodukuji, bude samozfejmé zvefejnéno.

Pokud mite DarkAge co ddt, pokud se chcete aktivné zapojit
do tymu lid{, ktef{ urduji dalsi chod serveru, pokud tu chcete
néco zménit - nevdhejte a pfihlaste se. Bliz${ informace najdete
uz brzy na specidlnim soutéznim f6ru.




Vélka svéts - rozhovor z krémy U Veterdna

Je veéer, Kréma u Veterdnt je jako
vzdy narvané k prasknuti. Tedy
alespof v jejim nepravidelném
rozméru. Nad barem se zhmotiuji
ia, malé chlupaté zelené kuliéka,
kterd ihned kritickym pohledem
sjede viechny pfitomné. Nebo
alespoi ty, ktefi ji za to stoji.

Vedle kuli¢ky se s téméf neslySitelnym
prasknutim zhmotni nafukovaci
balének. Chvilku je mozné slyset tiché
naddvky, poté balének praskne a na jeho
misté se objevi maly chlupaty zeleny
blo¢ek. Kuli¢ka je evidentné se svou praci
spokojena a neéekd ji nic jiného, nez se
otocit na Wingy, stojici za barem.

»>Mohla bys na slovi¢ko?* vypisknu.

Ani ne¢ekdm a uz se pfend$im nad

maly stolek v rohu mistnosti. Cestou
jesté stihnu zachytit par Belarovych

slov: ,,Potdd se néco déje, v posledni
dobé ndm kazdym dnem hroz{ vdlka s
drowy, a do toho se jesté oteviely pekelné
brany. Prolinaji se tu vesmiry, takze by
Kr¢ma byla pro drowy i démony velmi
dobrym strategickym uzemim. Kdyby

to pfislo, radil bych vem radéji utéct

do svych dimenzi. To, Ze vélka bude,

vi kazdy druhy.“ Vedle ngj jesté zahlédnu
Zeu. Oby¢ejnd holka, pted ¢asem byla
zndsilnéna a pfiblizné v té dobé jeji pritel
odesel do vilky proti démontim. Casto
upadd do depresi, nékolikrdt se pokusila
o sebevrazdu.

Povsimnu si divky, kterd vypadd
zna¢né... nezivé. Dlouhé éerné vlasy,
Cerné rozéifené zornicky a dokonale
rzové rty. Nosi Saty tésné nad kolena,
kozacky s vysokym podpatkem.

A ¢erného havrana na rameni. Na prvni
pohled vypadd dost arogantné. Pohledem
pfejedu na stejné bledého muze, se stejné
uhlovymi vlasy. Jen o¢i md modré, az
skoro bilé. Vzdy mé dési ty jeho zostfené
$picdky, ve spojeni s nékolika piercingy,
obrdcenym pentagramem na krku

a prsteny zakoncenymi dlouhymi drdpy.
»Ahoj Evile,” vypisknu k andélovi pekel
a radsi se klidim nékam pry¢.

Delsi chvilku musim u stolku

pockat. No, co bych si nevytrpéla

pro vyzpoviddn{ mistn{ barmanky.
Wingy vypadd jako elfka tésné po
dvacitce, avsak nelze pocitat s né¢im
takovym, jako jsou tfeba $picaté usi. To,
ze je opravdu clovek, si dokdZze prosadit.
Tedy pokud zrovna nevyjde z portdlu
jako drowka, ¢i driedka. Obvykle
chodi v rezné kodili a kalhot4ch, nebo
sukni, u pasu m4 &tyfi riizné Cepelové
zbrané a na krku se ji houpe fetizek

s akvamarinem. Smrtelniky zaujmou jeji
hnédé vlasy, protkané zelenymi a bilymi
prouzky, ale chlupatou kuli¢ku néco
takového rozhodné nerozhdzi.

»Ahoj Wingy!“ vypiskne kulicka

a projede si divku od hlavy az k ¢tyfem
nozim.

»Ahoj. Asi mé zas budou povazovat za
bldzna. No, to je jedno.” (usméje se)
»Pro¢ by t& méli povazovat za bldzna?“
»Moznd proto, Ze se bavim s chlupatou
kuli¢kou, a jesté ji to nechdvdm
zapisovat?®

»Myslim, Ze u Veterdnil to neni nic
neobvyklého. (néco naskrdabu na papir)
»No dobte, tak ji uz radsi za¢nu. Jak ses
dostala sem k Veterdntim?“

»No, to je docela na dlouho. Jednou jsem
sedéla U Dona Simona a pfiSel ke mné
takovy mladik. Zanedlouho se ukdzalo,
ze je to upir. Kdyz jsem se zalala brénit,
bylo uz pozdé. Ale svét je zvld$tni.

Stali se z nds pritelé a jé za nim pozdéji
odesla k Veterdniim. A tam uz jsem
zlistala. Hodil na mé totiz barmanskou
povinnost. Puti byl vzdycky padouch.”
(usklibne se)

,O Putim uZ jsem u Veterdnd dlouho
neslysela. Naopak pofdd ¢astdji slychdm
o Tobé¢ a Dominikovi.*

»No, Puti de facto ptedal své misto mné.
A co se povidd 0 mné a Dominikovi?“
(didiv je skoro presvédéivy)

»Mnoha tvorim neunikly vase ¢asté
schizky. Sama urcité vis, Ze mezi tou
sebrankou se nic neutaji.

»Zd4 se. (usklibne se) ,Dominikovi jsem
jen s né¢im pomdhala. Jako lé¢itelka,
samoziejmée.” (na chvilku se odmici)
»No, mozn4 uz jsem moc dlouho sama.
Obcas je ptijemné nechat se nékym
chranit. (lehounce zrudne)

(kulicce to evidentné jako odpovéd'stadi)

»Ale ted z jiného soudku. Neddvno se mi
doneslo, Ze je Kréma dilezitym mistem
hned nékolika realit. Mohla bys mi to
néjak priblizie?®

»1y sis nikdy nevsimla, Ze jednou ptijde
poutnik z lese a po ném se pfifiti nékdo
dal$i na motorce?”

(kulicka se zasklebi) ,No, zrovna tohle
jsem nemyslela. Vrabci si $tébetali néco
o drowech a peklu.”

»Vrabci toho nastébetaji. S drowy

mdm problémy uz asi deset let a ze se
otvird pekelnd brdna prohlasuje nékdo
obden. Zatim jsme to vzdy ustdli.
(pokréim rameny) ,Jak chces po obycejné
smrtelnici, aby néco takového poznala?
Myslim, Ze pdr tvord, kterym véfim,

by mé varovalo, kdyby se to dotklo i
naseho svéta.” (ndsleduje delsi odmlka)
Asi uz bychom mély jit spat. (kulicka
zivne) ,Tak tedy posledni otdzka: Co bys
fekla nékomu, kdo se u Veterdnt bézné
neobjevuje?”

»Asi to, co véem ostatnim. Budete si pfdt
néco k piti?* (dsmév)

Na odchodu mé jesté zastavi Niriel.
Dtive slepd ¢isnice, které byl podstréen
lekevar, jenz ji dovolil prohlédnout.
Snazim se nezaplést do jejich
pavucinkovych $atf. Na krku se ji
houpe stiibrny hddek s nékolika kfistély.
Kolem nf se oviji nékolik Zivych hady,
za pasem m4 nékolik hiilek. Rik4 se o
ni, Ze je ve spojeni s pavouky, pry jejich
ptichod znamen4 néco nekalého. ,Ahoj,
chce$ po mné snad zase vidét obéanku?*
vypisknu Zertovné.

»,Ne, mdm pocit, Ze bys mi zas jen
podstréila néjaky podvrzeny cdr papiru.
Jen jsem té chtéla pozdravit.

Otupéle pozoruji ¢arodéjku, mifici k
baru za Wingy, nejspis vyzvidat, o ¢em
jsme se pted chvilkou bavily. Zamyslim
se a na zemi se objevi maly pavoudek,
ktery se vydd na cestu za magickym
zt{dlem, za Niriel. Ozve se prasknuti

a kuli¢ka mizi. Je to konec, nebo tim
za¢ind néco nového? -,

K vytvofeni &élanku byli
ndpomocni: Astralien, Wingy,
Mystrmario, Odileth, Razor, Bocus.
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Drby z DarkAgel!

Drby z DarkAge!

Méte uz dost seriézniho &teni

v pravidelnych rubrikach?
Nebavi vés dlouhé Elanky o
hernich systémech? Ze uZ nejsou
rozhovory to, co byvaly?

Chtéli byste néco nového?

Tak tady to méte! Aktuality,
které rozhodné vas mozek nijak
prehnané nezatizil

Ctéte novinky trochu jinak!

Jak se stat administratorem?
Jaky je nejlepsi narozeninovy ddrek
pro uzivatele, ktef{ podle ndzoru
téch nejvyssich maji prili§ velkou
snahu o vylepsovdni DarkAge a péci
o novic¢ky? No pfeci udélat z nich
také administrdtora! A jak z ohlast
vyplyvd, nédpad je to vice nez dobry!
Nynf lze pouze pfemyslet nad tim,
jestli mélo byt Raduleskovo jmenovan{
na administrétorsky post trest pro
néj samotného, Dawona nebo snad
Hinewehi? Komu by snad uniklo
vyjddfent, které vySe zminéné jen
potvrzuje:

Radulesku (20:56 14. listopadu 2010)
»10 je neuvéfitelny, tak voni to fakt
udélali a j4 se ted musim prohrabat
kupou fér. Péknd pomsta, pdnové!“

Hinewehi (21:00 14. listopadu 2010)
»Diirazné protestuji proti ¢lenstvi
Raduleska v admin teamu viz Novinky
14.11.2010! Si ho takhle ¢lovék doma
milo uZije a je$té o to vic bude pr...t
s praci na DA. Nic nic... takhle by to
panové a ddmy neslo.*

DarkDrbna radi:
Stvéte adminy a mdte vyhrano!

Talent odhalen!

Jak se v neddvné dobé ukdzalo, Dawon
nen{ pouze skvély programitor, ale

i basnik!

Chystd se zattodit i na Knihovnu?
Svymi schopnostmi v oblasti
programdtorské nds ohromuje kazdy den
a nékeeff uzivatelé jiz zadinaji serveru
tajné pfezdivat DawonAge! Snazi se
snad vyfouknout misto Zarabeth?

Kousek poezie od Dawona:

Darkage i mitt hjirta,
ldt mig besjunga dig nu,
full av déda sjilar,

déda stad, det dr du!

Skoda jen, Ze nepise Cesky...
Knihovnici by z n&j jist& méli
velkou radost!

Darkage v mém srdci,
dovolte mi, abych ted zpivat,
plné mrevych dusi,

mrtvé mésto, to jste vy!

Novd generace

Uvazuji nasi drazi adminové o zaloZen{
DarkAge junior? No, v poslednich
mésicich to tak rozhodné vypadd! Jisté
vdm neunikla zpréva o radostné udélosti
u Delfintl, o které byla zminka na
hlavni strdnce. Z neoficidlnich zdroju se
ale nyni dozviddme, Ze si z Devlina vzal
ptiklad i ten nejvyssi!

Chtgji se snad spoleénymi silami
zaslouzit o zaloZeni détského
koutku? Chystd se na DarkAge
babyboom? Kdo bude dalsi?

To ukdze &as. ¥

A abych nepfisla na pranyi: V tom,

co jste dost moznd prave pfeéetli, se
nachdzeji pouze mald zrnka pravdy.
Kdo hled4 najde, ale kdo hledat nechce,

at po mé nehdz{ nastvané havrany.

P.S.: Pokud byste rddi zachovali
takovouto odlehéengj$i stranku,

AL - .
nevéhejte a piste! (...mné na Havrana,
co vds zaujalo, ¢i jaké skanddlni zjistén{
jste pravé provedli v Kré¢mé:)).




Zmeény, zmény, zmény

Viem hr4éim a hraékém

na védomost ddvéme:

Mdme pro vds pfipravené
zmény, které, jak doufdme,
pomohou od prvnich kri¢ko zde
na DA, az po snazsi zapojeni se
do questi. Pokud jste ale na DA jiz
del3i dobu a chcete se pFesunout
k dalSimu &lanku, protoze vém
nemdme co nabidnout, nedélejte
to. Vé&fim, Ze tyto zmény mohou
nabidnout néco kazdému,

kdo bude chtit.

Mluvim pfili§ tajemné?

Dobr4, tady je pdr indicif:

Viete¢né otdzky v dotaznicich pro nové
registrované i pro ofi PJe na pfelomu

let 2008/2009, Megasraz 2009 a jedna
prezentace nebo tfeba chivickami prvné
nabidnutd pomoc v tomto roce.

Toto i mnoho dalsiho bych vdm rdd

v dnesnim ¢ldnku predstavil a doufdm,
Ze postupné v pfistich ¢islech DM budou
navazovat i dal$f ¢ldnky, jak se ndm bude
dafit jednotlivé zmény zavddét.

Dost uz bylo nekonkrétnich ozndment

a ndznakd, konec chozeni okolo horké
kage. Seznamte se s novdckovskym
projektem — tedy souhrnem ndvrha,
jejichz cilem je pomoci zejména nové
registrovanym uZivatelim. Jak uz jsem ale
zminil, nabidneme néco i ostatnim. Nedaf{
se vam udat svou postavu zddnému PJ?
Zkuste to s ndmi. Nebo si tu svou chcete
jen vySperkovat? Nabidneme inspiraci. Jste
PJ? Tyto ndvrhy vim mohou pomoci pfi
naboru vhodnych postav a mnoho dalsiho.
Pokud se vse vydati, bude zde vice
aktivnich quest, a tim i vice ptilezitosti
pro kazdého si v n¢jakém z nich zahrét.

Co konkrétné to bude znamenat?

Asi nejviditelnéj$f a néjakou dobu jiz
béZici jsou chivicky a jejich vycvikové
tdbory. Tato ¢4st je zaméfena na ty
nejéerstvéjsi uzivatele, keeff se na DA
teprve rozkoukdvaji a zjistuji, co jim muize
nabidnout, nebo poprvé nardz{ na takové
pojmy jako je DrD, role-playing apod.
Prévé pro né jsou tu chtvicky z fad hrica
pod vedenim Chiivicky, kterd jiz nyni
patfi mezi nejvyznamnéjsi duse DA.

Ve vycvikovych tdborech se novdéci naudi

zdkladm hrani, aby pak méli jednodussi
ostry start v nékterém z questt. Ale
nemyslete si, ze bude stadit pozddat si o
chiivi¢ku a ona uz se o véechno postard.
Nic takového! Pomize vdm, poradj,
ukdze jak na to. Pak uz ale bude zélezet
jen na vis.

Také bychom neradi, aby od této chvile
tato ,,prace” padla na bedra pouze
chivickdm a vy ostatn{ jste méli pocit,
ze ony to vechno zvlddnou. Budeme
rddi, kdyz kazdy hrd¢ zde na DA

dal bude ochotny nabidnout pomoc
nebo radu jinému hrac¢i, pokud uvidi,
ze v nécem tépe.

Taktéz neni nikde psdno, ze vycvikové
tdbory musi vést pouze chivicky, klidné
si zaklddejte své vlastni. Hrd¢t bude
vzdy dost a kazdy z nich vdim bude
vdéeny za jedno kazdé misto v questu,
ve kterém bude moci hrit.

Dalsi zmény se tykaji tvorby postavy
a jsou pfipraveny pro vSechny hrice.
Muzete se tésit na drobné Gpravy

v pribéhu tvorby postavy a jejim
osobnim deniku, doplnény budou také
rizné rady a ndpovédy a v neposledni
fadé pro vds mdme ukdzkové postavy,
po kterych mnozi volali. Ty by mély
inspirovat a usnadnit tvorbu vlastn{
postavy i tém, ktef{ se s RP na zivo
nebo online je$té nesetkali. Mizete se
tésit i na jednu velkou soutéz, kterd se

jich bude tykat.

Pokousime se pozménit nékteré zavedené
véci tak, aby vice vyhovovaly PJam
i hrd¢dm a nabidly pomoc tam, kde

doposud mohly vznikat urcité nejasnosti.
To samozfejmé znamend zmény riiznych
&4sti Ndpoveédy ¢&i u nékterych for.

Dlouho slibované Single questy jsou jiz

na spadnuti a my se pokusime vyuzit i jich.

Dal3{ na fadé¢ pak budou jiz avizované
zmény zaméfené na PJe — oficidlni,
neoficidln{ i ty, keef{ by jimi teprve
chtéli byt. Chceme, aby vsichni uZivatelé
mohli vice ovliviiovat ofi PJe, aby hrici
mohli ovliviiovat questy, ve kterych
hraji a podileli se na nich vice nez jen
svymi pfispévky. Chceme, aby pro PJe
veden{ questu nebyla jen odpovédnost

a souhrn povinnosti, ale aby za zébavu
poskytovanou hrd¢tim byli riznymi
zpiisoby odménéni. Tteba se ndm tak
podafi i naldkat dalsi uchazede o post
ofi PJ a tém nerozhodnym ukdzat, Ze je
o co stit. Navrhujeme také zpisoby,

jak prohloubit spoluprici mezi ofiko

a neofiko PJi, jak jim usnadnit pfeddvén{
si zku$enost{ mezi sebou a tim urychlit
ndsledné vycviky. Zaroven s tim
zviditelnit kvalitné vedené neofi questy
a usnadnit tak vSem hrd¢am, hledajicim
piilezitost si zahrdt, jejich rozhodov4ni.
A je$té mnoho dalsiho.

Ke viem témto zméndm priddme

je$té razné ankety, soutéze, minihry
nebo testiky, ozndmeni v Novinkdch

a na rznych férech a mnoho a mnoho
dal3tho. Pokud se zadati, pldnujeme

i tematické workshopy, které by se mohly
zabyvat tvorbou postav ¢i vylepSovdnim
téch jiz vytvofenych, vymyslenim
dobrodruzstvi apod.

Samoziejmé vds neopomeneme déle
informovat, abyste o viem v¢as védéli.

Prosté chceme dét celému DA nilezité
védeét, co viechno se zménilo a zméni.

TéSte se a drzte ndm palce,

at se vie podafi.

A v lednu vyhlizejte prvni vdrku novinek
tykajici se chiivi¢ek a vieho kolem nich. y
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Mofikova vize

Na féru MUj vlastni svét predstavil
Mofik svou vizi zmény herniho
systému zde na DarkAge.

Co si o tom myslite?

Byli byste radéji, kdyby se
napfiklad dovednosti uréovaly
podle historie a pfibéhu,

nebo je lepsi souasny systém,
kde dovednosti vychdzeiji

Z poctu expU?

Vraashar:

»Dokazu si ptedstavit, jakou vlnu
nevole by podobné ladénd zména
pfinesla, ale pro¢ se snazit zachovat
systém, ktery zjevné nefunguje? Hrdca,
keet{ s kazdym novym expem bézi

do Skoly, aby zkontrolovali, zda jiz maji
na vytouzenou dovednost, tu moc nenf,
a PJe, ktef{ na to hraji, mizeme spocitat
na prstech ruky plySového medvéda.

DA jde, co se tyce tvorby a uzivéni
hrdina ¢i kladen{ darazu na urdicy
aspekt hrani, prosté zjevné jinou cestou
nez ostatni servery a nemd cenu snazit se
to zvratit.

Jak Mofik psal, expy jsou tu navdzdny
na hréle, a ne na postavy, coz je vidét uz
jen na tom, ze jdou ziskdvat za Hddanky.
Pokud se tedy expy od postav opravdu
oddéli, nebude tfeba nijak ménit stévajici
expovani, protoZe to budou pouze body
k poméfovédni kvality hry.

Déle jsem rozhodné pro vlastni deniky

s moznostmi zavddéni novych kolonek,
coZ se rovnd moznosti pouzivat tu
oblibeny hern{ systém. VSechno

ostatni, od toho, jak si zvoli dovednosti,
az k tomu, na jaké drovni hrdinové
zaénou své dobrodruzstvi, by pak uz bylo
jen na hri¢ich a jejich Vypravédi. Pokud
se opravdu zrus{ stdvajici nefunké¢nost

exptl, PJové si navic budou moci zavést
kolonku Zkusenosti a ty pak ndsledné
udilet za to, za co se v konkrétnim
hernim systému udileji, coz povede

ke ,,sprédvnému® vyvoji postav.

Netikim, ze s Mofikovou reformou
souhlasim stoprocentné, ale rozhodné

se mi libi. Kdyby se méla opravdu
uskutecnit, uréité by vSechny nedostatky
vyladil cely tym dusi.“

Guner:

»>Mofikov systém mi pride taky,

ze absolutne zru$i vietky vyhody,
ktoré nesie oficidlny quest. A uz by

sa uplne nikto nehldsil do vycviku,
pretoze by to stratilo zmysel.

Ano, ddva to ten pocit, ze ¢lovek
nie¢o dokdzal, a je jasné, Ze oficidlny
quest znamen4 aj kvalitu, ale odradilo

by to 90% ludi.



A ¢o sa tyka toho, ¢i je ten systém teraj$i sprdvny, neviem povedat, v kazdom pripade
sa nim nikto neriadi. Ja osobne by som sa skor ststredil na to, aby ho zacali terajsi
ofi. PJi vyuzivat, a nie na to, aby som to zrusil. Systém je to totiZto velmi vhodne
nastaveny, aspofi mne sa to tak vidi.

Ja ten systém vyuzivam, lenze kedZe som neoficidlny PJ, tak to stréca zmysel,
lebo postavy sa nevyvijaji. A pretoze som nebol vo vycviku, tak som takyto
klasicky quest ani neviedol.

Neviem, ¢i som ti odpovedal na otdzku tak, ako si si predstavoval, ale je to m6j ndzor.”

Rohi:

»Oba systémy maju svoje vyhody aj nevyhody. Teraz vidime pomaly postup postdv,
ktory je ale vydreny, a hrd¢i si ho cenia a skuto¢ne silné postavy st pomerne vzicne.
Ja osobne si ale cenim kazdu jednu schopnost, ktord postave mézem pridat.
Navrhovany novy systém poskytuje vicsie moznosti, ¢o sa tyka inych systémov

a hré¢ov, ktory nechct za¢inat od nuly. Co sa toho tyka, tak stdle médm pristup

do féra, kde sa pracovalo na preklade pravidiel pre Vampires, ktory sa uz dobrti dobu
nepohol. Takto by sa tam dalo hrat na ¢isla (a nie od nuly) aj bez nejakého zlozitého
systému.

Z mojho pohladu je ale otdzne, ¢ budd questy rozdelené a ¢i ndhodou nevytladia
tie nové tieto klasické. V tom pripade by to uréite zamrzelo ludi ako ja, ktorf si tu
piplajui postavicky od nuly a odrazu by ich nebolo kde zamestnat.

Preto by som nezavrhol ani jeden zo systémov, ale nechal by som ich fungovat
stcasne, ako uz bolo spomenuté na férach.“

Wolf.wings:

Odpovéd na prvni otdzku: ,Jelikoz férum Muj vlastn{ svét nectu, tak si nemyslim
zcela nic.”

Odpovéd na druhou otdzku: ,,Skloubeni ,2ivé“ postavy a sntsky tdajil, expi apod. je
klasicky problém. Co mdm zkuSenost, tak se systém dovednosti, pfenosu postav atd.
Casto ignoruje a spiSe se urcuje podle pana Voka, rozuméj prévé podle historie a toho,
co mé postava za sebou. Nejsem si zcela jist, zdali je dobry ndpad vytvdfet néjaky
unifikovany systém, kdyz si to kazdy dél4, jak chce. Toto téma je na dlouhé a dlouhé
debaty a myslim, ze to jedna anketni odpovéd nezvlddne.” -

Shrnuti Mofikovy vize:

»1) Expovdni, Skola, postupy na Grovné
by ziistaly naddle tak, jak jsou, protoze
jsou oblibené a hré¢i jsou na to zvykli.
ALE ptibyla by moznost zvolen{ Grovné
postavy a navolen{ schopnosti, dovednosti,
zdkladnich atributt, kouzel. Primdrné
bude “denik” navolen na systém, ktery
tady je, ale budou v ném mozné zmény.
U kazdé postavy bude vidét, kolik md
exptl. Pokud bude mit postava na Sesté
trovni 1200 expd, je jasné, Ze s ni hrd¢

uz né&jakou dobu hraje, pokud bude mit
jen deset, je vidét Ze ne.

Jde o to, aby mohly mit postavy ve svych
denicich to, co opravdu umi, ¢im opravdu
jsou. Jde také o podporu novych systémd.
Naddle by tady mohl ztstat zebticek
nejlepsich hrding, ale v podstaté

by se z toho stalo to, co to opravdu

je: Zebticek nejlepsich hré¢a za toho

a toho hrdinu. Mohlo by se tedy stdt,

ze na prvnim misté by pak byl dejme tomu

Devlin se svou postavou na 8. tirovni &

s 1900 expy a na druhém misté

Mofik se svou postavou na 15. Grovni

s 1600 expy (neboli body za hrani postavy,
ne body postavy).

2) Zrusil bych i d4vdn{ expt z hddanek
postavam. Udélal bych novy Zebticek
uzivateld, ale to je malickost.”




Nejlépe chutnd za studena
Joe Abercrombie

Nejlépe chutnd za studena. Reé je
samoziejmé o pomsté!

Po trilogii Prvni zédkon (Sama ¢epel,

Az budou viset a Posledni argument
kréla) se na pult kone¢né dostdvd
Abercrombieho samostatny romédn

s ndzvem Nejlépe chutnd za studena.
Na samém poédtku ptibéhu se obdvand
vojeviidkyné Monza Murcatto ocitd

na dné — na dné rokle, kam ji napul
uskrcenou shodi z balkonu velkovévoda
Orso. Jeji bratr Benna je mrtvy a ona
sama k tomu nemd daleko. Od smurti ji
déli pouze jedind my$lenka — na pomstu!
Posedld pomstou se Monza postupem
asu i pfes nemalé obéti vraci zpdtky

ke svému starému Zivotu ndjemné
zoldnéiky a sbird druzinu s cilem pobit
viech sedm vrahu svého bratra, v jejichz
Cele stoji velkovévoda Orso.

Prvnim ¢lenem druziny se stane Caul
Ttesavec — Sevefan, keery touz stdt se
lep$im muzem, ze zndmych postav se
do druziny ptfimichd i ex-praktikalka
Vitari a Nicomo Cosca — vojék $téstény
a nevlastn{ bratr Johnyho Walkera
(tedy alkoholik). Ptibéh se tak lehce
prolne s ptedchozi trilogif, ov§em

bez jeji znalosti se v pohodé obejdete,
nebot to nejdalezitéjsi, co si postavy
ptinesly z ¢ast minulych, je stejné vzdy
vysvétleno. Dal$imi ¢leny se postupné
stévd samoliby a nedtavéryhodny

travi¢, jeho mlad4 pomocnice a také
masovy vrah zboZnujici ¢isla, coz ndm
v kone¢ném tctovani ddvd pékné
podivnou smésku lidi, ktefi maji
spole¢nou (ve vétdiné ptipadll) jen
touhu po Monzinych penézich. I pfesto,
ze maji tak mélo spole¢ného, viak
skupina pracuje efektivné, a tak jmen ze

seznamu s nadpisem: ,Dnes nezapomen
zabit:“ pomalu ubyvi, zatimco povazlivé
ptibyvd price pro hrobniky.

Autor nabizi ¢tendftim knihu
naporcovanou na tfi témét pravidelné
se sttidajici ¢4sti. Prvni ¢dsti jsou
samotné vrazdy, které nabizi akén{
sekvence, v nichz vit{ zbrang,

hrdindm pfibyvaji §rdmy a pod
¢tendfem se pomalu tvoff krvavd kaluz
(pro milovniky pokojnych fesent je tu

i par fajnovych otrav, zcela bez krve!).
Druhou ¢4sti jsou intermezza mezi
jednotlivymi vrazdami ve formé jejich
dtikladného pldnovdni. V téchto ¢4stech
autor michd vnitroskupinovymi vztahy
a navic ptidéva $petku filosofického
zamysleni, nej¢astéji na téma pomsta.
Tteti &dsti, keerd se obéma pfedchozimi
prolind, jsou kapitoly, jez postupné
ptehrévaji Monzin Zivot od détstvi az
do chvile, kdy mél byt jeji Zivot ndsilné
ukonéen. Dikladné promichat a...

a zjistite, ze kniha misty ztrdci tempo
na tkor laciného filosofovédni, coz jste
ovSem autorovi po kazdé dalsi hutné
akeni sekvenci ochotni alespon na pdr
stran odpustit.

Dal$im typicky Abercrombieovskym
znakem knihy je typologie postav.
Kazd4 postav z druziny m4 v knize
dost prostoru na to, aby si k ni ¢tendf
dokdzal vypéstovat néjaky vztah.
Kamenem drazu ztstdvd, Ze kniha

opét nenabizi ¢tendfi Zddnou vylozené
kladnou ¢i zdpornou postavu, ale celou
skdlu ,éerno-bilych hermafroditt®.
Pokud jste neéetli predchozi trilogii,
bude se vdm zfejmé tento piistup libi,
ale opakovany vtip prestdvd byt vtipem,
a tak jsou zbabéli hrdinové, lidé vrazdici

Do Vénoc se objevi na pultech nékolik knih, do kterych vkldddme nadgje:

Petra Neomillnerova — Vlci Sudet (série o Tiné Salo)

Stépan Kopfiva — Holomréz
Pavel Ren¢in — Labyrint

China Miéville — Kraken

Juraj Cervendk — Brana Irkally (Kapitdn Bdthory II.)
Jim Butcher — Temn4 hrozba
a ptisti rok snad uz konec¢né Jiti Kulhdnek — Vyhlidka na vé¢nost

z dobrych diivodu a hif$nici snazici se
o svoji ndpravu (bohuzel) prvotniho
kouzla zbaveni.

Paradoxné bych tedy dilko doporucil
spi$ Abercrombievskym ,,prvoc¢tendfiim*,
ti ostatn{ at si mirné snizi hodnoceni
(feknéme o pét procent, vic stejné
neukecdm). Na druhou stranu — je tu
stéle ptib¢h s nékolika zajimavymi
zvraty, skvélé akéni pasdze a kapka toho
pfemitdni po docten{ knizky, coz neni
zase tak milo, ne? e‘



HP7

Pfesné o pulnoci 18. 11. zadalo v mnoha kinech
promitani dlouho oéekdvané premiéry prvni Eésti
sedmého pokraéovdni série o Harrym Potterovi.

Vzhledem k filmovému zpracovdni ptedchozich knih
bylo mozno ocekdvat uz ,klasicky potterovsky” film,
naboostovany spoustou efektt a trika s véts{ (¢i mensi)
Upravou knizni pfedlohy.

Prvni véc, kterd jiz pfi vybéru filmu nemile piekvapi, je
zji$téni, Ze v naprosté vét$iné multikin zna¢né prevlddaji
dabované verze. Nemohu posoudit, jestli je film v piivodnim
znén{ obsahové zdvadny, ale nelze najit jiné vysvétleni, pro¢
by se jinak promital pouze po 22. hodiné. Dabing se sice
nakonec ukdzal jako celkem zdafily, ale pokud je nékdo
navykly na pivodni znéni, miiZze se mu to jevit zcela opacné.
Na druhou stranu lze za velké plus povazovat rozhodnuti,

ze se v Ceské republice bude, po zkusenostech z 6. dilu,
promitat pouze ve 2D kvalité.

Novy film, vznikly opét pod taktovkou Alfonsa Cuaréna
(Harry Potter a vézeti z Azkabanu), se oproti pfedchozim
dilam celkové vice drzi knizni pfedlohy. Dvouhodinovy film
samozfejmé nemize obsadhnout objemnou knihu, ale v tomto
ptipadé to rozhodné neni na $kodu. Pavodné dlouhé pasdze
jsou ve filmu vkusné zkrdceny, divdk nenf o nic dilezitého
ochuzen a d¢j m4 dobry spdd, takze se nikdo ani chvilku
nenudi. Navic je pfibéh srozumitelny i bez pfede$lého
precteni knihy. Celkovou atmosféru filmu, kterd je jesté
zostfengj$i nez v predchozich dilech, podtrhuji vyborné
vybrani herci (v tomto dile naptiklad perfektné zvoleni
ministersti pfedsedové) a nddherné exteriéry i interiéry.

Lze tedy doufat, Ze i na posledni film o Harrym Potterovi,

na jehoz premiéru si musime pockat do ¢ervence piistiho
roku, bude stejné dobrd podivand, jako ten co prévé bézi

v kinech. ‘e‘
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Rozhovor - Bizarro
L‘—i\

Wingy: Jsem celkem idealistka

Chuvigky. Né&kdo tento projekt
podporuje, jinému jsou pro smich.
Jak to vidi uzivatelka, kterou
mnozi pasuji na pomyslného
vidce této skupinky lidi,
pomdhaijici novédékom? Re& padne
i na jiné zdliby, véetné LARPU.

Zdravim té, Wingy. Na tivod bych

se té rdd optal na véc, kterd bude
(tendfe asi nejvice zajimat. Chavicky;
jak viibec vznikly a co je vlastné cilem
tohoto projektu?

Ahoj.

Chiwvicky? No... kde zadit?

Asi od zaldtku, ze?

Kdyz jsem se pted skoro tfemi lety
ptihldsila na DA, bézely tu vycvikové
tabory. J4 jimi bohuzel neprosla, protoze
mé na né nikdo neupozornil. Spoustu
véci jsem se tedy udila sama, spoustu
véci pochopila az jako PJ a spoustu
nezndm do ted. Nékdy zacdtkem tohoto
roku se zde objevila vlna novacka, keeft
zmatené pobihali po serveru a zddali

o pomoc. Tak jsem se nechala pfemluvit,
zalozila pro né quest a po starém vzoru
ho nazvala Vycvikovy tdbor Modrd

véz. Asi ¢trndet dni na to jsem byla
upozornéna na debatu, kterd se mezi
tim rozvinula na Postpatentu ohledné
Chivi¢ek. Nicméné debata utichla,

muyj quest jel d4l, vznikl podobny —
Jakubtv... a potom byl chvili klid.

Az v kvétnu za mnou pfiel Nakor

a prohldsil, ze by chtél Chivicky
doopravdy rozjet. Vlastné to byl on,

kdo nechal zaloZit spole¢né férum

a spole¢ny Géet a donutil pét lid{ s téméf
ucelenym ndzorem na véc, aby se dali
dohromady a zacali spolupracovat.
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Tak vznikly Chavicky. Konec pohddky.
Ted uz nds ¢ekd jen tvrdd préce. (ssmév)
Co je cilem projektu? Jednoznaéné
zapojit novacky. Naudit je hrdt aspont
pramérné, ty lep$i zkusit uchytit

v oficidlech a mozn4 z nich jednou
vychovat dobré PJe, alespori z téch,

u kterych to plijde a budou chtit.

A v téch ptipadech, kdy nejde ani jedno,
tak prosté aspon zjistit, na ¢em jsme

—a pokud o to bude zdjem, tak tyhle
lidi aspoii udrzet v hrd¢ské komunité.

I kdyZ mdm ¢im dél vét$i pocit, ze mym
osobnim cilem je zavést Chavicky jako
trvaly most mezi novdc¢ky a oficidlnimi
PJi, keef{ jsou najednou prosté

hrozné daleko.

Hrozné daleko? Upfesnila bys prosim,
co tim myslis?

No, mdm pocit, Ze tim, jak roste pocet
neoficidlnich quest®, se DA vlastné
rozpadd na ,tu elitu, co hraje v oficich®
a ,ten zbytek, ktery nemd smysl fesic.”
Ofikt1 je mélo a pro zaddte¢nika je
téméf nemozné se do néjakého dostat,
protoze — co si budeme namlouvat —

se zndmymi hrd¢i se hraje mnohem Iépe.
A zal4te¢nika nikdo neznd, coz vétinou
také znamend, Ze mu nikdo nevysvétli,
co se po hra¢ich vlastné chce. Ona
znalnd ¢st toho, co déldm jé, spocivd

v tom, Ze vlastné dohazuji hrd¢im
questy a hrd¢e PJam... Jenze na to tu
lovék musi sedét nékolik hodin denné.

Vratme se jesté zpét k Chavickdm.
Od nékolika uzivateld, ktefi tento
zatim neoficidlni post zastdvaji,

se mi doneslo, Ze jako takového
viidce tohoto projektu berou tebe.
Citi$ se jim i ty?

(usméje se) Tohle je trochu podraz,
protoZe na to ses mé uz jednou

ptal, ale... Neddvno na tohle téma
probéhla uvnitf Chivicek diskuze

a shodli jsme se, Ze Chavicky vedou
zaklddajici ¢lenové, keeff jsou si rovni.
I kdyz je pravda, ze moje jméno pfi té
ptilezitosti padlo — holt ob¢as dojde

k tomu, Ze nékeeff jsou si rovnéjsi...
Muiizu zopakovat jen to, co jsem fikala
tenkrdt — kdyby se Chiivicky shodly
na tom, ze mé za viidce cheéji, tak to
pfijmu, protoze mdm ¢asto pocit, Ze ho

uz stejné déldm. Ale po pravdé tu funkci

nechci a nezd4 se mi, Ze by byla v brzké
dobé tfeba.

Udajné na DA existuje i dost
uzivateldi, ktefi vasi snahu pomoci
novickim neberou pfilis vaZné

a délaji si z toho legraci. Jaky na to
mas nazor?

Kdyz se na celou véc podivis z jejich
pohledu, tak banda vlastné ndhodnych
uzivateld najednou prohlasuje, ze bude
ostatn{ ucit, jak hrdt. A jesté si k tomu
zaklddaji n¢jaky specidlni ticet a moznd
budou chtit i ikonky, postaveni a kdo vi,
co véechno... J4 sama v tuhle chvili
netu$im, jakd je budoucnost Chuvicek.
Moznd umrfeme na stdrnuti osazenstva
a nedostatek ¢asu, moznd se rozplizneme
prosté tim, Ze se budeme pokouset
ptijimat moc novych ¢lent... DA bylo
pted Chivi¢kami a bude i bez nich,

tak pro¢ kolem toho délat takovy
povyk? J4 potdd vim, pro¢ jsem ten
tdbor tenkrdt zaklddala a pro¢ chci

byt v kontaktu s lidmi, ktefi vedou
podobné questy. Vlastné o nic vic nejde.
Nemd smysl nds né&jak pfecetiovat.

A navic jsme si zvykli, Ze na DA se proti
jakékoli novoté okamzité zvedne vina
odporu, ne? Tak pro¢ fedit, Ze se par
lidem nelibime?

KdyzZ uz jsi to ¢dste¢né nakousla,
chystd se pro vés néjakd ,,systémovd
podpora“, nebo vse ziistane v této
jaksi neoficidlni podobé?

Systémovd podpora se pravé fe$i. Spousta
z téch véci bude ale viditelnd pouze
novackiim, takze uvidime, co uvidite.
Nejspise to bude uz brzy.

Co vlastné obndsi to byt Chivickou?
Respektive, co takovd Chivicka viibec
s novacky déla?

Kazd4 Chivicka je jind. J4 vétsinou
sedim v kr¢mé a oslovuji novicky,

keef{ se tam objevi. Obvykle je né¢kolik
moznosti: bud se rozhodnou, Ze se
rozkoukaji sami - ty pak nechdme

byt. Nebo je zfejmé, Ze se neorientuji,

a takové bud vyvddime z rdznych
omylu (jako tfeba Ze po slozeni PJ testu
se automaticky stdvas PJ) nebo jim
pomdhdme vytvofit postavy a najit



quest. Pro ty, ktef si nevéti nebo ndm
ptipadaji zmateni, tu médme vycvikové
tabory. Takze pom4hdni pti tvorbé
postav a hleddni vhodnych questt je asi
hlavn{ ndplni nasi price.

Kdyby se mezi uzivateli nasel nékdo
ochotny, kdo by vam chtél pomoci,
mohl by se stit Chivickou nebo uz

k sobé nikoho nepfijimate? A pokud
ano, mite pro takovy vybér viibec
néjakd kritéria?

Ptiblizné ¢trndct dni po nasem vzniku
jsme piijimdni stopli, protoZe jsme

se potiebovali zastavit a rozkoukat.

Ale to uz se ndm myslim povedlo a zase
dalsi ¢leny nabirdme, a momentdlné je
dokonce hleddme. V posledni dobé¢ jsme
pfijimali pfedevsim lidi, ktef{ nejsou
ptimo Chivitkami, ale potfebovali
jsme od nich (a stdle potfebujeme)
pomoc. Vlastné mdme ted Sest poradci
na osm Chivicek. (usméje se)

Ale abych odpovédéla ptimo —

pokud se objevi nékdo, kdo by mél
zdjem chuvickovat, at se ndm ozve

a obrnf se trpélivosti. Nové Chavicky
totiz ptijimdme na zdkladé hlasovdn{
soulasnych Chuvicek, a to chvili trvd.
Zatim se ndm ustalil zvyk nadpolovi¢ni
vétsiny kladnych hlast a sou¢asného
préva veta jakéhokoli ¢lena, ale pevné
dand pravidla zatim nejsou. Taky
obvykle vyzadujeme, aby doty¢ny
“kandid4t” vedl alespon jeden quest,
abychom si o ném mohli néco zjistit.

J4 osobné taky hodné koukdm

na aktivitu a spolehlivost takového
¢lovéka. A pokud ho moc nezndm,

tak se ho snazim aspon na chvili
odchytit v kré¢mé.

Jak ses viibec ocitla na DA?

Ptitdhla mé sem trojice Astralien, Rowen
a Condor. Tusim, Ze Condor pfivedl

ty ostatni dva. Jak se sem dostal on,
netusim. ..

Jako PJ vedes tfi questy. Povédéla bys
nim, o ¢em jsou?

Dg¢j si kazdy mize pfecist v nich,

spi$ vdm moznd feknu “o ¢em jsou
doopravdy”.

Nejstarsi z nich je Détstvi
dobrodruha — bézi skoro dva roky

a bylo zalozeno pivodné pro jednoho
nudictho se novdcka (Niky). Jeji

postava byl pétilety hobit. Mym
tajnym snem bylo tento quest dohrd,
ale Niky mi ted odesla, odhadem pét
ptispévka pred koncem, takZe uvidime,
jak to dopadne. Na tomto questu jsem
si predevsim vlastné chtéla zkusit, jestli
vibec zvlddnu vést ptibéh. Pozdéji se
ptidalo pdr mych kamardda.

A kdyz jsem dostala modrou kostku,
koukla Yenn na hrééské slozeni

toho questu a prohldsila, Ze by mé
chtéla vidér taky hrdt s hrddi, keeti
nejsou mymi nejbliz§imi prateli.

Tak vznikla Svatd pout, ofik zaloZeny
pro méné zkusené hréce. Pokyny

byly jednoduché - postava musi mit
divod, pro¢ se vydat na dlouhou cestu
do chrimu.

No, a posledni je Vycvikovy tébor
Modrd véz. Ten je isté pro novécky

a je souddsti projektu Chuvicek, takze
to tu nebudu znovu rozpatldvat. Déjové
jde o skldd4ni zdvére¢né zkousky

ve $kole zadinajicich dobrodruhu —
takovd dost klasickd jeskyné.
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Poradila bys ¢tendfim, co je dilezité,
pokud by se rozhodli vést vlastni
quest pouze pro novacky?

Popravdé — hlavné nevzit jen novicky,
ale i nékolik zkusenych hrica,

ktet{ mohou byt ostatnim vzorem

a v nejhor$im piipadé quest ,,odtdhnou®
sami. (usméje se)

Ale pfedpokldddm ze i P] musi

néco délat. Lisi se v né¢em vedeni
oby¢ejného pfibéhu a vycvikového
questu?

Vedeni nova¢kt oproti zkusenym
hrd¢am se li§f. Vlastné jsou dva typy —
hréci, keeré musi PJ opravdu vést

za rudi¢ku a pokud z nich dostane jako
odpovéd delsi jak dva fddky, musi byt
rad. Druhy extrém jsou hraci, keeff si
naopak kompletné vytvati vlaseni svét,
bez ohledu na to, co popisuje PJ. Navic
novédci jsou tradi¢né velmi aktivni

a neradi ¢ekaji. Takze se ¢lovék mize
dockat tieba tficeti pfispévka za jediny
den, béhem néhoz postavy zachrdni
pét svétt, aniz by k tomu PJe vitbec
potfebovali... A jinak samoziejmé do
nekonedna vysvétlujeme zdkladni pojmy,
jak se formdtuje, Ze na zacdtku véty je
velké pismeno a tak podobné...

A uz tvé snazeni pfineslo néjaké
ovoce? Pokud ano, budu rad

za konkrétni jména...

(usméje se) Tak jména jsou pfesné to,
co ze mé nedostanes. Ale novdcky se
zabyvdm vlastné uz dlouho, dokonce
i myj prvni quest byl zaloZeny pro né.
Myslim, ze Niky se ocela solidné
rozehrdla, ale uz DA opustila... Jinak
v rédmci Chuvicek — no, pdr lidi, ktef{
mi pro§li rukama, uz jsou v oficich,
ale tézko fict na kolik je to moje zdsluha.

KdyzZ ne jména, uvedla bys alespon
kolik lidi, co u tebe byli, jsou nyni
v oficich?

Z hlavy vim o tiech od zaloZen{

Chavicek.

Jaké postavy rada hrajes?

J4 jsem dost idealistka, takze vét$ina
mych postav je zdkonné dobrych —
zdkladni postava je knézka-1é¢itelka.
Obecné vlastné hraji rdda inteligentn{
postavy se silnym socidlnim citénim.
Vétsina z nich byvd takovy ten ,zdstupce

videe®. I kdyZ posledni dobou jsem si
zamilovala jednu ze svych zlodéjek...

Ma4s néjaké ambice, ¢eho bys tady
na Dark Age chtéla dosdhnout?
Ambice? No... jesté néjakou dobu
tu vydrzet a nadtvat u toho co
nejméné lidi? (smich)

No pockej, tebe by tfeba neldkala
zluté kostka?

No, pokud mdm byt uptimn4, tak uz
jsem o tom pdrkrdt pfemyslela. Lakala,
ale momentdIné jsem na tom dost zle

s Casem, a tudiz vétsina mych questt
dost trpi. Takze ted by to na Zlutou
urcité nebylo.

Takze pfipoustis, ze kdybys na tom
byla lépe ¢asové, tak dle svého ndzoru
na zlutou kostku kvalitou PJovani
mas?

Nastésti neni na mné to posuzovat.

Ale mdm pofdd rezervy — upf{mné nevim,
jestli by mé bavilo hrét hru tak, jak ji vedu,
ale Iépe to zatim neumim. Bohuzel nemdm
tak Gplné srovndni s ofiky vedenymi
vy$$imi kostkami — aé bych to neméla
fikat nahlas, nemdm ¢as &ist.

Dobr4, to mi k tvému piisobeni

na Dark Age staéi. Co obycejny Zivot?
Kdo je uzivatelka Wingy v redlu?
UZivatelka Wingy je v redlu. .. jednoduse
Cilka Jarosikovd. Je mi skoro pétadvacet,
ziji v Praze a studuji botaniku na UK.

Pro¢ zrovna botaniku? To m4s tak
rdda kvétiny?

Chtéla jsem délat ptirodovédu,

ale pokusy na zvifatech bych asi nesnesla
a sedét v laboratofi mé nebavi, takze to
byla docela snadnd volba.

Jaké m4s dalsi z4liby?

Dalsi z4liby? No, pfiroda, sport...

A do znalné miry lidi. Kdyz to rozvedu,
tak jsem sokolskym cvicitelem, s partou
lidi z gymplu jezdime po hordch a obcas
fekdch, s jinou partou bldznl jezdim

na dfevdrny/LARPy a ,$ermovat",

hrét dra¢dk a podobné...

Vim, ze tahle otdzka mtiZe znit asi
trosku divné, ale dovedla bys uplné
neznalému ¢lovéku vysvétlit, co to
vlastné LARP je?



Spravnd odpovéd zni: Nedovedla.
Aledobte, pokusim se o to.

LARP je zkratka pro Live Action Role
Play. Takze néco jako dra¢dk na zivo: jsi
v lese (tvrdi$ o sobé, Ze jsi elf) s klackem
v ruce (o kterém tvrdis, Ze je to mec)
mldefs / ukecdvds / zastrasuje$ (nebo
zdrhds) podobné vybaveného manika,
ktery o sobé tvrdi, Ze je skfet...

Zajimavé. PoloZim ted otdzku,

kterd bude mozn4 zajimat spis Ctendfe
muzského pohlavi - mis ted néjakou
vdinou zndmost?

(usméje se) Ano, mam. Uz pdr let.

Prozradila bys néco konkrétnéjsiho?
A vi§, Ze se tim vystavujete nebezpedi,
ze se hrozné rozkecdm? Tak jo, j4 za¢nu
od zacitku...

Po maturité jsme s péti dal$imi
spoluzéky vyrazili na trochu Silenou
akei: pésky z nejvychodnéjstho bodu
Slovenska k zdpadu, kam az za tfi tydny
stihneme dojit... Po néjakych Sestndcti
hodindch jsme vystoupili z vlaku

a pfesedli na dal$f hodinu do autobusu.
Na kone¢né nds vystupovalo osm.

Nids Sest a dva kluci, ktefi méli

stejnou trasu. Oba z Prahy. A protoze

v ndrodnim parku se smi spét jenom

na tdbofistich, prvnich nékolik dnf
jsme byli vlastné nuceni vzdycky tdbotit
spolu. A dalsi ¢4st trasy jsme to uz
dodrzovali tak néjak proto, Ze ve vice
lidech je vice z4bavy.

Den pfed Dukelskym prismykem jsme
se rozesli, protoze oni jeli z Dukly domu,
zatimco my méli jesté néjakych deset
dni a potfebovali jsme se po celodennim
desti nékde v niziné ususit. Vyménili
jsme si emaily a odesli. ..

Béhem léta ndsledovalo pozvén{

na nékolik akci, které jsme povétiinou
odmitali. No, az né¢kdy v ptlce z4f{
Pavlovi dosly nervy a pozval mé na rande
oteviené. Od té doby jsme spolu, je to
skoro Sest let.

A pokud chcete védét néco o ném,

tak se jmenuje Pavel, na DA nenf, loni
dostudoval medicinu a je to Gzasnd
bytost, kterd docela solidné sndsf vechny
moje zvldstnosti.

Zvlastnosti?

No, nikdo nespliiujeme pfedstavy toho
druhého Gplné... A ono uz jen snést holku,
kterd svij volny Cas travi tim, Ze se s kluky
mlati klacky, je pro nékoho ob¢as sloZité.

Posledni dotaz. Doneslo se mi,

Ze pry mds super chechtavé zichvaty
pfi dstnich zkouskach. Co bys ndm
k tomu fekla sama?

Sestticka kecala? (usméje se) Jo,

obc¢as mdm stavy, kdy se prosté sméji
véemu... To se puberta¢kdm obcas
stdva. (zazubi se) Vétsinou je to reakce

na Gnavu a stres... No, radsi poml¢ime.
Opravdu jsem pak schopnd odchdzet
ze zkousky, hladit plySovou ovecku

a hystericky se pochechtédvat. e‘
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Pathfinder 1. ¢dst

Po dlouhé dobé jeden z divodi
pro névrat k denikom, tuzkém
a hexovému papiru. Heroickd
fantasy RPG, kterd stoji za hfich.

Pted pdr dny se mi do spdrii dostala
nové RPG hra na hrdiny Pathfinder.
Tato ptirucka se v ¢eskych obchodech
objevila pomérné neddvno a pfizndm

se, ze ve chvili, kdy jsem ji oteviral, jsem
nemél ponéti, o co vlastné jde. O to vic
mé vzdpét tento pokracovatel zndmych
Dungeons and Dragons piekvapil.
Pfestoze dra¢dkovskym RPGekam prilis
nefandim, Pathfinder na mé zapisobil

a pfislo mi fér se s vdmi o prvni pocity

z néj podélit.

Nez se pustime do knihy samotné,
sluéi se shrnout nékolik starsich
udilosti ze svéta RPG. Pied dvéma
lety doslo ve vyvoji svéttt Dungeons
and Dragons k pomérné zdsadnimu
zvratu. Vice nez 30 let vyvoje nabralo
mezi 3.5. a 4. edici novy smér. Tviirci
nejslavnéjstho RPG na svété se ve snaze
drzet krok s modernimi RPG trendy
pustili do velkych Gprav a zapracovali
do svych knih mechaniky, které
skalnim pfiznivcim nebyly dvakrat

po chuti. Dalo by se fict, Ze ¢evred
edice D&D je Gplné jind hra urdend
jinému typu hrd¢a. Doslo k velkému
zjednodusen{ a pfibliZzeni hry mlad$im
a pfimocatej$im hré¢im. Upozadil se
herni svét, osekala se pravidla. Cevred
edice je vic nez co jiného fezba ve stylu

hack and slash.

Trojkové ptirucky jsou navic se
¢tytkovymi vzdjemné nekompatibiln,
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takze po pfechodu na vy$$i edici mizete
viechny staré (a ne zrovna levné) knihy
zahodit. Neni divu, Ze fada skalnich
ptiznivet Dungeons & Dragons dodnes
nemuize ¢tvrté edici prijit na jméno

a masové prechdzeji k jinym alternativdm.
Jednou takovou je prévé Pathfinder.

Podle slov autorti byl tento systém
vyvijen dlouhych tfindct let. UZ pii
pohledu na obsah, ktery v podstaté
kopiruje Systém Reference Document
tifapalkovych dungeont, vdm bude
jasné, ¢im je tato hra inspirovand. Autofi,
mnohdy byvalf tvirci ptiru¢ek Dungeons
& Dragons, se svoji inspiraci nijak

netaji, ba naopak si na svych modldch

a vzdjemné kompatibilité mezi v§emi
tifaptlkovymi systémy pravidel zaklddaji
a povazuji je za nejvétsi piinos hry.

Tvrdit, ze Pathfinder navazuje

na Dungeons and Dragons v 3.5 by
nebylo Gplné pfesné, i kdyZ tomu

tak v mnoha smérech skute¢né je.
Oproti D&D v ném najdete spoustu
zmén, Gprav i rozdifeni a pfedev§im

v ném nenarazite na jedinou zminku

o svétech Greyhawk nebo Forgotten
Realms, které podléhaji autorskym
préviim. Zikladn{ hernf{ principy viak
zlistaly podobné, ne-li stejné. Rasy,
pfedmeéty, kouzla i jiné herni prvky se
daji mezi obéma systémy snadno prevést
a pfiruc¢ky dzasnych dungeonovskych
svétd jsou v Pathfinderu bez problémi
hratelné, pficemz Pathfinder samotny
dokdze posunout hernf z4zitek o kus d4l
nez star$i tifaptlky. Pathfinder nabizi
samoziejmé i vlastni set prostiedi, ale

o tom az pozdéji.

O ¢Zem se tu tedy vlastné bavime?

Je Pathfinder zavrzenihodné
»vykradacské“ RPGeko, nebo
origindlni a sobésta¢ny systém? Osobné
se klonim spise k druhé varianté.
Pathfinder je dobry ptiklad toho,

jak uchopit dobry ndmét a ptedélat
ho tak, aby byl nakonec je$té o néco
lepsi. Jde o klasické hrdinské fantasy
RPGcko v dra¢dkovském sttihu,
které obdobné jako dratdk nepouzivd
vlastn{ hern{ prostfedi (roz$ifeni

v podobé dobrodruzstvi uz ho
pochopitelné zapojuji). Muzete se
tedy svobodné rozhodnout pro svét,
ktery hodldte pouzivat. Krom
vlastnich ndpadt pfipadaji v tvahu
veskeré ttiaptlkové svéty s D20
systémem v Cele s témi, které zndme
z Dungeons & Dragons. Stejné dobte
ale bude fungovat i prosttedi D20
Warcrafti, Wheel of Time nebo
dokonce Call of Cthulhu. Velky
problém by nemél byt ani s propojenim
do Asterionu.

Podle vzoru svych pfedchiidcii je
Pathfinder vdzany v pevnych deskdch

a doprovdzeny poctivou ru¢né kreslenou
grafikou. Po letmém prolistovdn{

na vds dychne atmosféra klasické
fantasy stfizené jemnymi anime

prvky. Nedekejte zddnd zvérstva.

Jde o opravdu jemnou stylizaci. Elfové
maji naptiklad typicky asijskd usiska,
nékterym vdlednikim se v ruce obcas
objevi trochu nepfirozené velkd zbran.
Celkovy dojem z kreseb ale smétuje
spi$ k lepsimu, rozhodné nejde o Zddné
bezmyslenkovité podlehnuti aktudlnim
médnim trendim.



Zkladni ptiruka je pomérné obsihla. Cit4 skoro 600 stran
rozdélenych do 15 tematickych kapitol. Abyste mohli zacit

s hranim, staéf projit jen jeji mensi ¢4st. Zbytek si osvojite az
pozdéji v priibéhu hry. S orientaci v knize vdm pomize prvni
kapitola, kterd je krdtkym sezndmenim s fenoménem RPG

a ptiru¢kou samotnou. Uvod je kritky a zdrovett dostatetné
sdilny na to, aby novédcci pochopili, co drzi v ruce a jak majf
s Pathfinderem zachdzet.

Pojdme krdtce nahlédnout do prvnich kapitol, které jsou
vénovény predev$im hernim postavdm. Pathfinder obsahuje
sedm zdkladnich hernich ras. Jde o klasickou sestavu
nejbéznéjsich ras, pficemz v rozsifujicich ptiruc¢kdch pro
pokrotilé hrice lze narazit na dal$i méné obvyklé moznosti.

Popisy jsou vic nez klasické. U kazdé z ras najdete podrobny
popis jejich vzhledu, spole¢enskych zvyklosti, nibozenstvi,
vztahu k dobrodruznému Zivotu a ostatnim rasim a nékolik
typickych piikladt jmen. Postava voli jedno z deviti
pfesvédeeni. Je mozné urdit si také pocdtedni veék, ktery mize
v meznich pfipadech ovlivnit nékteré vlastnosti. Starsi postavy
byvaji typicky moudtejsi, ale slab$i nebo méné obratné

a piekvapivé mivaji kratsi zivotnost.

Podle vzoru D&D nabizi Pathfinder moznost vykondvat
jedendct raznych povoldni, které je mozno libovolnym
zpusobem kombinovat. Profese se vzdjemné lisi svymi
zvld$tnimi schopnostmi, po¢tem zivotd, znalosti zbran{

a podobné. Krom klasické fantastické ¢tytky, tj. bojovnika,

kouzelnika, zlodégje a 1é¢itele, jsou k mdn{ bardi, mnisi,
barbafi, hrani¢dfi, paladini nebo druidi.

Zajimavym ndpadem jsou tfi rozdilné systémy vyvoje postavy.
Kazd4 z cest se li${ poctem zkuSenosti potiebnych k dosazeni
dal$i trovné. MiiZete tak prizpiisobit rychlost vyvoje postavy
svym pfedstavdm, schopnostem a hlavné frekvenci hrani.

Soucdsti kazdé postavy jsou jesté skilly a featy. Skilly jsou pribézné
se zlep$ujici dovednosti, do kterych hrd¢i pfi pfestupu na novou
troven pridéluji ziskané body. Featy naopak fungujf jednordzové.
Postava se je jednou naudi a d4l je nijak nerozviji. Valnd vétSina
skillt1 a featt odpovidd D&D piedloze. Ptibyly jen drobnosti, jako
tfeba létdni s efektem na veskeré vzdusné manévry postavy. Bézny
dobrodruh stojici nohama pevné na zemi sice let nijak nevyuzije,
ale u leteckych piiSer nebo kouzelnickych postav vyznam létdn{
rapidné vzristd. UdrZzet se ve vzduchu uz nenf jen otdzkou jednoho
kouzla. Kazdy, kdo si zahrivd se svétem mezi nebem a zemi, musi
poditat s tim, Ze si mtze d4t do zobdku.

Tvorba postavy se od Dungeons & Dragons li$f jen

v detailech. Lidé, ktef{ toto RPG hrili, se pfi tvorbé
pathfinderovskych charakteri budou citit jako ryby

ve vodé. Ostatn{ to budou mit o néco téz8i, ale odména je
vysokd. Pathfinder dotahuje jeden z nejpropracovanéjsich

a nejvyvézenéjsich RPG systémi témért k dokonalosti, proto
mu ve svété propadly uz stovky tisic hré¢i. Komplexita,
kterd se na prvni pohled muze jevit jako neprostupna bariéra,

vdm pfi troSe odhodldn{ odhalf své sladké plody. »
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Co jste chtéli védét o LARPu?

ale béli jste se zeptat

Jaky druh akce si vybrat?

Jste sami a nikdy jste nebyli na LARPu?

Zkuste se ozvat na néjakém internetovém portélu, tfeba
na larp.cz, ¢i pokud jste z DA, klidné na féru Ttesk
Mirelonu. Nebojte se a feknéte, odkud jste a ze si chcete
zkusit LARPovou hru. Skoro jisté se nékdo ozve a poradi.
Pokud viibec neumite $ermovat nebo z néjakého

davodu nechcete, tak doporucuji spise LARP typu své,
druzinovku ¢&¢i mensi (do 150 lidi) bitvu. U bitev téchto
rozmérl nebyvd takovd viava a hrddi si vic hraji na svoje
postavy.

Milujete hrani své role? Jste ,herec”

a individualista?

Pak vyrazné doporucuji LARP typu svét. S organizdtory
si mazete domluvit postavu dle svého, mizete si vymyslet
své cile a konzultovat je s Argy, ktef{ se ¢asto ptizptsobi.
Béhem hry se jich miizete snazit dosdhnout.

V druziné si svou individualitu téZ prosadite. Druzinovky
viak jiz byvaji pro skupiny kamardda. V bitvé sice budete
nuceni bojovat, ale spoluhrd¢i vds urdité ocenf za vnesen{
RP do “obyc¢ejné bitvy”. Mizete byt dobrym velitelem,

¢i podrzet svym hranim na postavu mordlku armddy.

Jak si najit akci?

KdyzZ jsem zadinala, bylo na internetu hodné kalenddi.
Nynf se ty, které jsem znala, stdhly na adresu
larp.cz/kalendar. Jsou tam informace o velké ¢dsti

akci. Moc hezky je zpracovand i interaktivni mapa pro
orientaci, kde akce jsou. Stadi si jen vybrat. V piipadé
tplnych novacku organizdtofi rddi poradi pfes mail
specidlné k jejich vlastni hte.

18

Ano, urdité jsou i jiné kalenddfe ¢i akce, které v nich
nejsou. Vy$e zmifovany seznam je v§ak zastitén nékolika
nejvéc§imi oblanskymi sdruzenimi zabyvajicimi se

LARPem v CR.

Je lepsi vicedenni nebo jednodenni?

To je na uvézeni kazdého. Z jednodenni se sndz ,utikd”
pfed pocasim a kdyz ¢lovéka nebavi, brzy skondi. ..
Vicedenn{ zase dokdzi vytvofit lepsi atmosféru hry,

u oh1i se pak tlachd a zpivd. A taky, to nehodldm
zastirat, pije. Zadinala jsem v zdsadé na jednodennich,
kdyz jsem se otrkala, vyjela jsem se skupinou

na vikendovku. Podobny postup bych doporudila

i ostatnim. Na druhou stranu, pokud by se jednalo

o vicedenn{ svét, najde se dost lidi, ktef{ se o vds za¢nou
ystarat’, kdyz zjisti, Ze jste novi a ztrcite se. Pomdhat se
sezndmenim (hernim i nehernim), zapojit do hry...

Za co jet?

Moznosti je nespocet. Zilezi na svété dané akce. Nékteré
(hlavné bitvy) jsou podle Tolkienova svéta ¢i podle World
of Warcraft, jiné organizdtofi vytvofili ¢isté ,nanovo®...
Chce si to pofddné prodist strdnky daného LARPu.
Zvldste v ptipadé LARPu typu svét by se mohlo stdt
néjaké faux pas (tfeba ptijet s WoWkovym nightelfem

do svéta, kde nic takového neni) nebo mohou utéct jemné
nuance zdbavy, souvislosti... Hodné novdcki voli ,svétlé®
strany. Jejich kostym byvd jednodussi, d4 se i posklddat

z civilniho obleceni. Zato potddny skfet...

Véci, které je dobré si s sebou vzit

Co si s sebou vzit na akci pro hru a mimo hru?
Na samotnou hru je nutny kostym, zbran a rekvizity...
Co mize byt takovym doplitkem, zdleZi na postavé
samotné. Nekromant maze mit lebku, alchymista krabici
na lektvary, barviva ¢i chemikdlie. Rytif s sebou muze
mit koné (ne zivého, ale néjak naznaceného), véstkyné
zas karty. Jsou to drobnosti, ale dobfe dotvoi{ dojem

z postavy a kostymu.

Voda a svadina patii nejen na vylety, ale i na dfevdrny.
O piti ve vedru to plati dvojndsob. Na jednodennich
akcich vétsinou organizdtofi poditaji s tim, ze se hrdci
obstaraji sami. Na vicedennich se informace o piti pise
v propozicich a vétsinou byv4 zajisténo. Co se jidla
tyce, zélezi na vds, co vdm chutnd, jestli jste schopni jist
béhem pohybu... Ale rozhodné nic nezkazite ¢okolddou
¢i energitdkem.

Na vicedennich akcich byvd i néjaky stdnek
s oblerstvenim. Zazila jsem takové, kde mi pfislo ve
drahé, ale i ty, kde jsem si naddvala, Ze jsem si vzala tolik



jidla, protoze jsem se mohla levnéji

a pohodlnéji stravovat tam. A jak jsem
psala, vicedenni akce jsou spojené

i s pitim. Tady mdZu snad jen ocitovat
¢lena nasi skupiny (je i na DA),
Condora: , At se klidné napijou...

To jd nic proti tomu. Jen si to maj v ty
hlavé srovnat, jestli jedou hrdt, nebo
se ozrat...”

Dalsi dalezitou vybavou na dfevdrny
je i lékdrnicka. Ndplasti na puchyte
a odfeniny, obinadlo na kotniky...
To vse se milze stdt potfebnym

i na jednodennf akci. Vétsinou staci
jedna do skupiny, ale jistota, Ze ji

s sebou mite...

Kdyz se vyddte na vikendovku nebo
del$i LARD, tak musite poéitat

s tim, Ze budete nékde spédt. Pokud si
nechcete hodit $irdk, tak je dalezity
stan, spacék... No, prosté véci

na tdbofeni, vafeni, na tdborik...
Vétdinou volim néjaky kompromis
mezi tim, co by se hodilo a co jesté
poberu. Kostym byvd totiz vétsinou
celkem rozmérnd polozka v krosné.

TakZe po téchto fddcich mite byt
schopnf si najit akei a pfipravit si ty
nejdilezitéjsi véci... Asi jste si v8imli,

ze jsem schvdlné zamléela kostymy,
zbrané a pravidla. Pro¢? O téch to

bude pristé! »




