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Hravy Mirror
Angeluss

Nenf to tak ddvno, co na jednom

z f6r kdosi (tusim, Ze Eugene)

prohldsil, Ze na DA uz né&jakou dobu

nejde o hrani, ale o pér prétel, ktefi

o ; 9

vétsinu z nds na serveru drzi. Za sebe

doufdm, Ze tomu tak neni, protoze

na setkdnf s pfdteli Zddny specidln{

server nepotfebuji.

Herni ¢dst DarkAge je stdle velmi

dtlezitd. Dokazuje to existence

novickovskych projekeu, které

o sobé v tomto &isle dévaji opét védét.

Taky ptipravované single questy majici

zbrusu novou adminku. Ta by se

ndm mobhla pfedstavit ¢ldnkem

v nékterém z priftich éisel. Dokazuje

to i novy, pfevratny systém expovani,

s jehoz vyhodami vds uvnitf podrobné

sezndm{ Teranell.

Hra je zkrdtka néco, co k DarkAge

a potazmo i k Mirroru neodmyslitelné

patii. Proto nevdhejte a zactéte

se do aktudlntho ¢isla. Mgj vycet

hravych ¢ldnka totiz rozhodné nebyl
AV - "

vycerpdvajici, sta¢i tedy oto¢it na dalsi

strdnku a najit si ten svij. A protoze

hravosti opravdu fandime, jako

 bonus priddvdme i pdr soutézi, které

by se do budoucna mély objevovat
pravidelnéji.
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Na dalsi level,

aneb o novém systému expovéni

Bfezen je tu a s nim i avizovana
zména v jednom z nejdulezitéjsich
pilifo oficidlnich questd na DA,
udélovéni zku$enosti postavém.
Kdy, za jakych okolnosti a hlavné
pro¢ k tomu doslo? Na poéatku
byla nespokojenost. Ta je obvykle
klicem kazdé zmény, nebof co

je dobré, to neni potieba jakkoli
zdsadné upravovat. Stary systém
expovdni se oviem uz delsi dobu
jevil jako hrubé nevyhovujici

a s blizicim se spusténim Rébusd
a &im ddl éastéji diskutovanymi
Single Questy vyvstala potfeba
vrétit expim z oficidlnich

jeskyni jejich dfivéjsi hlavni roli
jesté paldivéji.

Kdy, jak a hlavné proé

Duivodu, pro¢ si staré hodnoceni zddalo
zménu, je hned nékolik. Ten zdaleka
nejdilezitéjsi je pritom viditelny hned

na prvni pohled — ano, samozfejmé
mluvim o nemozné pomalém postupu
postav po trovnich. Za pét let existence
serveru se jen zlomku hrdinti podafilo
prekrodit hranici Sestého levelu, na némz
se déli jednotlivd povoldni. Pfitom

se ned4 fici, Ze by hrdca usilujicich

o vylepseni svych postav bylo mdlo,
prévé naopak — pocet oficidlnich questi
na DA stoupal (a neustdle stoupd),

presto vsak byl viditelny pokrok na poli
levelovdn{ témét mizivy.

S tim v$im souvis{ diivod ¢islo dvé,

jiz méné zjevny, nicméné stejné
alarmujici. Body zdzrak, které byli
vytrvali hrd¢i schopni vydolovat za mésic
z modulu Hddanek, mnohdy pfevysovaly
pocet zkusenosti, jez ziskdvali pro své
postavy v questech (zde je vedle nizké
hodnoty pramérné udélovanych expt
soucinitelem také nepfili§ vysokd aktivita
vétSiny dobrodruzstvi). Oficidln{ jeskyné
jednoduse nehrily tak dilezitou roli,

jak by mély, a tak se pfirozené objevila
nutnost navrétit jim ptvodni pozldtko

a poné¢kud motivovat hrdce i zdjemce

o vycvik, aby obnovili své nadsenf a tsil
z pfedchozich let.

Posledni ze stézejnich davoda, keeré

nds dohnaly ke zméné roky zavedeného

4

systému, byl fake, Ze se staré expovéni
velice §patné ucilo. Bylo nepifehledné,
obtizné pro pochyceni a naprosto
nejednotné. Prestoze pred lety

doslo k vytvoreni zcela nového
Ukdzkového questu, v podstaté
neexistoval Zddny jednotny rémec,
ndvod ¢i tabulka, kterd by PJam jasné
tikala, jak expovat (neodpustim si
pfitom pozndmku na okraj — onu
povéstnou ,,Jonovu tabulku, jiz se
mnoho vypravéci dle svych vlastnich
slov v ptipadech nouze sem tam fidilo,
vidaly zkuSenéj$i kostky u svych kolegt
ptiblizné stejné rddy, jako uditelé

a profesofi u svych studentt tahdky).
Ve se odvijelo od systému ,,odkouke;j
od ostatnich®, coz bylo ze zdsady $patné
a uz dlouhou dobu volalo po népravé.

Toto v$e a mnohé dalsi bylo na podzim
loniského roku (téz na popud nékterych
ohlast z Hréddi sobé) prodiskutovdno

na férech oficidlnich PJa a po krdcké
dobé¢ doslo k sestaveni menstho teamu,
ktery se mél na vytvafeni nového
systému podilet. Prici provdzelo nékolik
drobnych problému, nicméné zrealizovat
pavodni ndpad se nakonec podaftilo —

a vysledek si mizete na vlastni kiizi
vyzkouset uz ted.

V &em to tedy vézi?

Jisté jste si jiz stacili v§imnout, ze nynéjsi
ptidélovani expt nemd podobu ¢iselné
hodnoty, nybrz zndmky zastoupené
pismenem. Diivod je prosty — kazdému
pismeni ndlez{ implicitn{ pocet expf,
jez je pod n&j zahrnut, a keery se d4
naddle korigovat znaménky + a -. Jednd
se v podstaté o stejny princip, jakym

je slovni hodnoceni ve $kole. Primdrni{
snaha byla, aby k pfispévkim bylo
odted pfistupovdno jako k celkim,
které se také budou jako celky
hodnotit, a to zatazenim do kategorie
nadpramérnych, lehce nadprimeérnych,
pramérnych atd., pfi¢emz kazdé z nich
ndlez{ jedno z jiz zminénych pismen.

K é¢emu to viechno?
V minulosti byl zna¢ny problém
s expovdnim piispévka zalozenych

na dialogu, poptipadé na jakékoli

nedé&jové situaci. Béznou praxi bylo
spise vypocitdvat, co v piispévku je

a co v ném naopak nenf — a pokud
chybéla slavnd, stokrdt omiland ,akee®,
bylo to vzdy $patné. To se odted méni.
Hlavnim hodnoticim kritériem se stdvd
celkovd zdbavnost a ¢tivost prispévku.
Pokud postava dokdzala popostréit
situaci zajimavym smérem, nebo tfeba
jen pfedvedla vynikajici RP ve shodé

s charakterem a pfesvédc¢enim, dokdzala
vés rozesmdt ¢i zaujmout velmi hezky
napsanym, atmosférickym a ¢tivym
piispévkem, pro¢ ji za to neocenit,
pfestoze se nejednalo o sekdni hlav

ale ,jen" o rozhovor mezi dvéma hrdiny?
Kdo z vds by si chtél proéist detailn{
popis kategorif, mize nahlédnout

do tvodu Ukdzkového questu.

Co to tedy pro vds a vase
vypravéce znamend?

V prvni fadé vice expit a rychlejs
postup po trovnich, jak jiz bylo feceno.
Hodnota zkus$enosti udélovanych

za pramérny piispévek se z priblizné
Ctyt az péti zvySila rovnou dvojndsobné.
Pocet expti nutnych pro pfestup na dalsi
troveri (stejné jako systém dovednosti)
pfitom zistal zachovdn.

Dal$im vyznamnym piinosem, ktery si
od nového systému slibujeme, je celkové
zjednodusen{ a zpf{jemnén{ obecné
nendvidéného expovactho procesu

a (snad uz definitivni) odstranéni
tendence k neustdlému snizovén{
hodnoty udélovanych zkusenosti.
Kontroly v podobé pilro¢nich
hodnoceni dohlizitelti samoziejmé
funguji i nadéle, nové hodnoceni vsak v
sobé zahrnuje o néco méné hnidopisstvi
a vice svobody pro vypravéce.

Za sebe i za zbytek celého tviir¢iho
teamu doufim, Ze se s touto novinkou
co nejdiive szijete a budete v ni stejné

jako my spatfovat pouze vyhody. »



| malé stfipky mohou velmi chybét

dalsi dil novéékovského projektu

Ve tietim dile novdékovského
projektu Radulesku hovoril

o zméndch, které postihnou
Tvorbu postavy, tedy o nééem,
co se nejspis dotkne viech
uzivateld DA. V dnesnim
(¢tvrtém) dilu se opét vratime
k nééemu, co mnozi z vds
nemusi ani zaregistrovat -
zméndm v Ukdzkovému questu.
Jak to spolu souvisi? Uvidite
vzapéti.

Ted si urcité tikdte, ze zase né¢kdo
ptisel s kfizkem po funuse. Nové
expovén{ uz prece vdichni znaji,

a co jiného se asi tak v ukdzkaci
ménilo? Zatim neménilo, ale zméni...
K ¢emu vlastné Ukdzkovy quest
slouzi? Mnoz{ tvrdi, ze pfedev$im

ke sjednoceni expovdni. PJ neustdle
hodnot{ néco, ¢emu iikd ,RP“...
Nikdy vdm nepfislo zvldstni, Ze mdme
hodnotit hrani charakteru, a pfitom
ho ani u jedné z postav v Ukdzkovém
questu nezndme? Prévé to bychom
chtéli napravit.

Vede nds k tomu jesté jedna véc:

v minulém dilu bylo, doufdm, jasné
ukdzdno, jak je dulezitd tvorba
postavy. Sama to divérné zndm

z pozice chuvicky:

wAhoj, jsem tu novy, jak se mam zapojir?“
»INo, obvykle tu hrajeme v questech — takze
se podivej na Verbire, najdi si pribéh, ktery
se ti bude libit, a vytvor pro néj postavu.
Pak zkus kontaktovat PJ

Ndsleduje 5 minut ticha.

»Mdm to. Co ddl>“

,Jd se na tu postavu podivim, jo?*

Alien — barbar vilecnik — zmatené zlo

Veék 19 Sila 171 +3

Viha 98 Obratnost 10/ 0

Vyska 205 Odolnost 16/+2
Inteligence 81-1
Charisma 31-5

yAba... Takze si otevFi osobni denik

a podivej se do néj. Mds tam jesté dvé
prdzdnd okénka: historie a vzhled.
Zvlddnes je doplnir?®

LE2 Co? Co tam mdm psdr?“

»Do historie patri vse, co tvd postava
dodnes prozila. Mds mladou postavu,
takZe vétsinu ti asi zabere to, jak a kde
vyriistala a proé odtamtud odesla.

Ve vzhledu pak md byt napsdno to,

co na ni lovék vidi, kdyz s ni pobude
reknéme 10 minut v jedné mistnosti. ..
Takze popis postavy, vybaveni a zdkladni
rysy chovdni.

SAba, hele, to je slozity... Miizu se nékde
na néco takovyho kouknous?*

A v tuhle chvili je chavi¢ka v pasti.
Zvl4st, kdyz se snazite radit jesté pul
hodiny a hrd¢ stdle neni schopen ani
napsat, jestli je krdlovskym synem
nebo potomkem pasdcka vepti.

V takovou chvili by se velmi hodilo
hraci ukdzat néjakou postavu, kterou
povazujeme za dobrou, ale kde ji
sehnat? Mazeme vytdhnout nékterou
z nadich — ale kde neustdle brit tu
sebedtivéru, abychom tvrdili, ze jsou
opravdu dobré? Clovéka navic nebavi
donekoneéna ukazovat jen nékolik
svych postav. Tim méné¢, kdyz pak
zalne potkdvat své klony v rukou
zcela nezku$enych hrdét. Vy sviij klon
aspon poznite, ale co ti nebozi PJs
okolo, ktefi netusi, odkud vitr vane?
Proto jsme se rozhodli vytvofit ke
jméniim a obrdzktim v Ukdzkovém
questu i skute¢né postavy. Doufdm,
ze se tam s nimi brzy setkdte a Ze vim
budou k uzitku.

Abychom v$ak nevyzrali v§echnu
zdbavu zase my, nechali jsme néco také

na vis. Jednu postavu si napiSete sami.
Kdy a jak uvidite né¢kdy zac¢dtkem
dubna, az vyhldsime soutéz. Takze se
téste... A ostfete tuzticky. -
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Nejlepsi propovidky

Tentokrat k pobaveni nabizime vybér téch nejlepsich hlasek
posbiranych za posledni roky.
Bohuzel, ne ve moze projit pFisnou cenzurou...

»Nikdy nevis, ¢i zadek se to pted tebou vrti.*
Zivotni moudro ala Stranger

»Nejlepsi zelenina je pfepasirovand ptes krdvu nebo pfes prase!®
Teranell

,J4 ho pfece nevydirdm. Jen mu vysvétluju, jaké dvé varianty budoucnosti
ma pred sebou.”
Hrun v krémé U Dona Simona

»Hrdt druhé housle je naprosto norm4In{!“

Milwa

,Umén{ zit spo¢ivd v tom, umét se véas rozhodnout, na co se dffv vysrat.”
Kwietak

,Prijit za $éfem se slovy ,jd bych cheél pfidat’, tak mi na to fekne:
,Z4dnej problém. Ptidej.
MNK

»I'teba uz existuje bezdrdtovej kabel .

George

»,Kdo m4 ego vétsi nez péro, ten je zdkonité debil.“
Teranell

,J4 vétim, ze se uz nebudu muset nikdy vddvat...”
DonSimon

Stranger: ,Pusti§ mé? Potfebuju na zdchod...”
Perilan: ,A ty mé taky seres!!' (drsnj vjraz) ,Sed a cheij!!!“

»Iy vole, uz tfetf sud, letos néjak jedem!“

»,Kdepak, tenhle uz je pdtej. Jsme rychlejsi nez s Likérem.” (vjraz hlubokého
zamysleni) ,To je néjaky podeztely. (podeziravy pohled na viechny pFitomné)
Anonymové z Megéce

,J4 byl malej, nemocnej, byl jsem v inkubdtoru, myslim...
No, Spartani by mé hodili ze skdly.”

»To by ovSem pfisli o dobrého bojovnika.”

(5 vtetin)

»A prafotbalistu.”

(5 vtetin)

»A filozofa...“

(5 vtetin)

»A viibec... M4§ na$tésti rodice s nespartanskymi sklony.”

Eugene & Kayla »
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Svéty podobné

Navitévujete i jiné weby s podobnym zaméfenim
. ’ I I y p . y . . .o
jako mé Dark Age? Pokud ano, jaké jsou jejich
prednosti?

Petwald:

»Ne. Dfive jsem chodil i na Andor, ale a¢ se mi tam libila
véts{ variabilita povoldn{ postav a moznost ndkupu vyzbroje

a vystroje, opustil jsem ho z jediného divodu: psani ptispévki
s grafickym rozliSenim vSech nuanci mi ptislo oproti systému
pouzivanému na DA mnohem komplikovanéjsi.“

Pavettka:

»Chodim na vice serverii. Na nékteré jsem se podivala

jenom letmo, zkusila si otukat komunitu a sla d4l, protoze
mé nezaujaly. Mezi ty patii napiiklad Abarin a Lasombra.
Abarin je tézko uchopitelny a nenf tak pékné udélany, jako

je tomu u jinych. Lasombra m4 malou zékladnu zajimavych
lidi (alesponi pro mé), je to banda tmdf, keet{ umi dobte
kopirovat Aragorn, ale tim to kon¢i.

Servery, které navstévuji viceméné pravidelné, ackoliv tam
nejsem Uplné aktivni, jsou Dra¢iDoupé.cz, Andor a Aragorn.
Dra¢iDoupé md vyzrélou komunitu, kterd preferuje hrani
nazivo. Jsou to starsi, zkuSeni lidé, anebo takovi ti mladsi,
kterym byste netipovali pod dvacet. Daji se tam tedy rozebirat
rizné teorie hrani, které se odvijeji z jejich letitych zkusenosti
nebo z jejich z4jmui a hobby.

Andor md mladou, akén{ a aktivni komunitu. Jejich srazy

na Vitkové, kdyz jsem méla jesté trochu ¢asu a Gcastnila jsem
se, byly v duchu zkousSen{ toceni s ohném, Sermu a dobrého
pokecu. Andorskd komunita je pevnd, silnd a provdzang.
Aragorn je server s velmi mladou komunitou. Mezi ni

jsem stard bréca, ale jde tam vidét ta akénost — kdyz nékdo
néco chce, tfeba si to i naprogramuje a uz to jede. Lidé
blbnou, server Zije, takze se tam, dle mé, daji realizovat véts{

méstu DarkAge

a ndro¢néjsi projekty, protoze se pro né vzdycky nékdo najde.
Navic, podporuji hru na chatu, a to nejsilnéji ze vSech.”

Silenec:

»Server podobny DA navstévuji pouze jeden, a to Andor.

Za nejvétsi prednost tohoto serveru povazuiji jeho grafické
rozhrani, nékteré funkce a taktéz i velky pocet jeskyni,

byt mnoho z nich po krétké dobé umird. Pokud bych mél
jmenovat nékteré konkréeni vychytdvky, tak je to moznost
pieddvani postav mezi hrd¢i, zdraznéni dalezitych
piispévkil na férech, oblibenf si dulezitych hernich prispévki
a editovatelnost vlastnosti postavy.

Zdaleka nejvétsi vyhodou daného serveru je pro mé ale
existence hry Baldur's gate, kterou (stejné jako Asterion apod.)
tady na DA nenachdzim.”

Dawon:

»>Momentdlné nenavstévuji Zddnou jinou strdnku s DrD
tématikou. Pro¢? Zkousel jsem pdr jinych DrD webovych her,
ale 7ddnd mé nezaujala (moznd proto, Ze uz jsem byl zvykly
na DA a fungovat na dvou hrdch souc¢asné bych asi nezvlddl).
Takze zatim jsem (a myslim, Ze i v budoucnu ztstanu)
vérnou dusi DA. ;)¢

Aglar:

»Dark Age jsem nasel ndhodou ve chvilich nudy a od té

doby jsem tomuto serveru vérny. Co se tyce jinych webt

s podobnym zaméfenim, zkusil jsem hrdt na Torchi

(hlavnim davodem bylo zjistit, zda ndm $picky DA nelZou),
ale ve vysledku jsem od toho rychle upustil. Pokud se

za podobny web povazuje i naptiklad facebook, tak diky nému
jsem nasel nékolik ptétel z minulosti, ale rdd si hraju a rdd

fantasy, takze DA je pro mne jednicka stdle d4L. -~




Recenze - Teranell

'KAIMER
a KREV-

Veterdn &esko-slovenské
historické fantasy pfichazi
opét po étyfech letech s dalsi
sbirkou kratkych povidek.
Jaky byl vysledny dojem
tentokrét, kolika zmén doznaly
texty od povodnich vydani

v Easopisech a antologiich

a mnoho dal$iho se dozvite

na nésledujicich Fédcich!

Juraj ,Duro® Cervenik je

v tuzemskych voddch opravdu
ostfilenym harcovnikem. Prvn{
novela o barbaru Conanovi vysla

v Cesku jiz v roce 1993 a od té doby
popularita stfedoslovenského roddka
vytrvale stoupd. Svédei o tom jak
pocty prodanych knih, tak i zivé
diskuse na internetovych férech

a fantasy conech, které autor ¢asto

a rdd nav$tévuje. Zdaleka nejvési
oblibu si pfitom u ¢tendfd ziskala
jeho dila z zdnru tzv. historické
fantasy. Viechno to zadalo trilogii

o Cernoknéznikovi — a byl to pravé
bésobijce Rogan, ktery si vyslouzil
doplnéni v podobé sebranych povidek
(Cernoknéznik: Vilka s bésy, 2006).
Od té doby ale uplynulo hodné vody
a Durtwv repertodr se rozrostl o celou
fadu dalsich hrdint a krdtkych
novel, z nichz drtivd vétdina byla

jiz publikovéna v ¢asopise Pevnost

a nékolika fantasy ¢i sci-fi antologiich.

Bivoj, Ilja Muromec, kapitdn
Kornelius Béthory — to jsou jen
nékterd jména, na néz pii Cetbé

nové sbirky se zvuénym ndzvem
Kdmen a krev narazite. S vétSinou
hrdind se pfitom mizete setkat v jiz
publikovanych kniznich sériich
Bohatyr, Bivoj, Dobrodruzstvi

kapitdna Bathoryho a Cernoknéznik.
Ano — je to pravé zcela Cerstvd povidka
o Roganovi a jeho vérném spole¢niku
Goryvladovi, kterd byla jako jedind
napsdna specidlné pro tuto knihu.
Jelikoz celd fada textd vysla uz pted
vyddnim kniznich sérif, musely byt
autorem upraveny tak, aby fakea v nich
uvedend souhlasila s romdny. Jiné,

kuptikladu Viddce stiibrného Sipu,

doznaly jistého zkrdcen{ a tim

i podpofeni dynamic¢nosti déje.
Sbirka osmi krétkych novel md jedno
nezanedbatelné plus, a totiz velkou
riiznorodost. Prestoze se ve viech
ptipadech jednd o typickou heroickou
fantasy zasazenou do historického
rédmce, kde nepfemozitelni hrdinové
kosi zdstupy nepfidtel a krvela¢nych
stvir (od zapomenutych boht v jiz
zminovaném Viddci stiibrného Sipu

a Cerném srdci az po ohnivé dziny

v Pekelnicich), zachraiiuji sli¢éné panny,
bréni nevinné a nadévaji jako zjednani,
fakt, Ze se téméf v kazdé povidce
ocitdte v jiném prostfedi, zcela stali
pro udrzen{ pozornosti. Ba co vic —
nebudete se moci dockat, co si pro
vds autor pfipravil tentokrdt. A Ze je
toho hodné! Tu zavitdte pod horu
Sitno ve Stiavnickych vriich, tu do
ulic Konstantinopole, jinde zas

do hlubokych, neprostupnych hvozdi
v povod{ feky Oky (dne$ni Rusko).
Celkové pojeti povidek pak ozvldstnuje
jedna perlicka: uz jste méli moznost
setkat se s ¢istokrevnou fantasy
detektivkou? Ne? Pak je stejnojmennd
povidka Kdmen a krev déland

prave pro vds.

Nékomu to moznd uz ted zni jako
pe¢knd sldtanina; mohu vés v$ak ujistit
(historiky nevyjimaje), Ze pfi cetbé této
knihy si vlasy zoufalstvim rozhodné
rvét nebudete. Samoziejmé, misty

se autor jistému zndsilfiovdn{ déjin
vyhnout nemohl, na viech textech je
vSak zndt peélivé a hluboké studium
historickych prament, at uz se jednd
o uddlosti, prostiedi, pfedméty

¢i konkréeni zvyky kultur, které

ve svych povidkdch popisuje. Ti z vds,
ktefi jiz maji z Durovy tvorby néco
nacteno a s obavami o¢ekdvaji dalsi
nevyvedené pokusy o vykresleni

zenskych hrdinek, mohou byt klidn{




rovnéz. Snad je to ndhoda, snad autor kone¢né dal na
kritiku vérnych ¢tendtd, faktem viak je, Ze zcela plochy
charakter krdsné a state¢né, jinak v§ak naprosto bezvyrazné
mladice, tak ,oblibeny“ v pfedchozich dilech, ve sbirce
nenajdete — a to jednoduse proto, Ze zeny a divky se v
textech objevuji pouze ve vedlej$ich, velmi okrajovych
rolich, pokud nepoéitdme zcela vyjimecnou ¢arodéjku
Mirenu v Kapce krve.

Co jesté dodat? Snad jen, ze to vSechno dohromady
opravdu funguje! D¢j povidek je nasldpnuty a snad

az na ponékud chaotickou a nepfehlednou novelu
Vérozvéstové (kterou autor sém kuriézné povazuje

za nejlepsi text celého dila — strange, really strange) mu
nenf co vytknout. Uchylka pro ukdzkové filmové situace,
v nich? je postava uprostfed bojové fezby vyddna napospas
nepftiteli a ¢ekd na posledni rdnu, kterd ji m4 odeslat

do Zdsvéti, kdy? tu se objevi O Velky Hrdina, poptipadé
anonymn{ spolubojovnik a v posledni vtefiné usekne
zloduchovi hlavu, je uz spise tsmévn4.

Je to svizné, je to akéni, je to origindlni, vtipné a zdbavné,
o ¢emz svéddi také nékolik ocenéni véetné renomované
Ceny Fantazie a Ceny Akademie fantasy, sci-fi a hororu.
Duro vpravdé viem svym ¢tenditim ukdzal, kde m4 kanec
trenky, a velmi zdafile potvrdil, Ze nevlddne pouze na poli
rozséhlych romdnovych sérii!

Zmateny dzin se zastavil, zadival se na vodnika a zlostné
zasrsel plameny. Blivajz jeho pobled odhodlané opétoval.

Uz mél o néco mensi objem, ale potid pFipominal velkou,
prelévajici se medizu. Ruce a nohy nebyly vidét, jen oblite;

s vyvalenymi bulvami a kalem z jezirka ulepenou tlamou.
»Dusicky, zabublal neurcité.

»INo jisté prikjvl Bdthory. ,Celé houfy dusicek. Tak spldchni
ten zapdleny velbloudi prd nékam do pekla!”

- Boj s ohnivym dzinem, povidka Pekelnici »

Soutéz o nejlepsi ¢tendrskou recenzi

Redakce DM vyhlasuje soutéz ,,O nejlepsi ¢tendiskou recenzi®. Zucastnit se miize kdokoli, a to zasldnim vlastni recenze
knihy, filmu, komixu, seridlu, RPG nebo stoln{ spole¢enské hry na n§ mail Daily@DarkAge.cz. Doporudeny rozsah recenzi
je 0,5 — 1 strana formdtu A4. Pocet recenzi zaslanych jednim autorem je neomezen. Uzdvérka soutéze zatim nenf stanovena
a bude ohl4sena na féru DAily Mirror nejpozdéji tyden pied ukoncenim.

Nejpovedengjsi dila se objevi v pristich ¢islech naseho ¢asopisu a navic budou odménéna body zdzrakii. Ve hie je tradi¢né

i par mirrordckych prasdtek a moznost stdt se redaktorem, proto nevihejte!

Prostor pro dotazy a podrobnosti soutéze najdete na nasem féru.




- DarkSide - Pavettka
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Hratky s hrddi

R&déni na PragoFFestu 2011,
aneb co je na miry, to je prosté
nejlepsi. Tento &lanek je zaméfen
pfedeviim na hrani naZivo, pfesto
si z né] mOzete odnést i mnoho
zajimavého pro hrani online.

Hrét hru, protoze PJ chce, nebo
protoze dand zdpletka je Gplné nej,

je uz ddvno zastarald myslenka. Hry,
které se daji zahrdt jenom jednou, jsou
cilené na psychiku kazdého hrace. Tém
hrdm se f{kd Indies, ale jist¢ mi budou
oponovat i hrd¢i jinych hernich systéma
(a moznd i hrd¢i samotnych Indies).
Pokud chcete zacilit na hrice skrze

jeho postavu, musite piibéh vytvafet
na zdkladé hréce. To nutné znamend
urcité komplikace a bohuzel, chce to
zkuseného PJe, ktery se pfi této myslence
nezbldzni nebo neza¢ne trucovat. PJ je
zde jakymsi médiem, pres keeré hrdci
ziskdvaji, co chtéji. PJ je médium, které
ddvd ptibéhu jisty Zivot a nutf hrice

i jejich postavy opravdu prekondvat
urcité problémy, coz (IMHO) zvysuje
prozitek ze hry.

Pokud si chces s hrd¢i pohrét, je dulezité
védét, co si muzes dovolit. Tohle ti svéff
vétSinou hrd¢i prévé pii hrani nazivo.
Pfi online hrani je ob¢as dost tézké

ptdt se jich na osobni véci, takze jediny
zpusob, jak se miZes prislusné informace
dozvédét, je ddt postavé za tkol napsat
nejen historii a charakeer, ale také z4liby
a nelibosti. Aby hrd¢ mohl dobfe svou
postavu hrdt, musi ji postavit alespori

z ¢4sti na sobé. To znamend, ze kdyz
néco opravdu nebude mit rdd hr4¢,

Vetejna zéna nad 3,6

poleéenska zéna 1,2 — 3,8
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nebude to mit rdda ani postava. Pak

si musi§ zjistit, jak se hrddi vnimaji
navzdjem. J4 vim, tohle je pfeci jasné
jak facka, ale bohuzel, nékteti PJs jsou
hrozné naivni (j4 nékdy také) a mysli
si, Ze ty vztahy zvlddnou fesit za chodu.
Nezvlddnou, véf mi.

Rozdélila jsem hry na nékolik druhu:
psychologické, paralingvistické, fyzické,
obrdzky a karticky, pfedméty a preddn{
role.

Psychologické hry

Psychologické hry ,itoéi“ z jisté ¢dsti
na hréce, a az poté na postavu. Verbdlni
slozku komunikace ti neporadim,

ale ddm ti exkurz do komunikace
neverbdlni. Vykasli se na ptirucky, které
ti fikaji, ze kdyz md nékdo prekfizené
ruce, je to odmitavy postoj. Jsou

k ni¢emu, lidé se naucili lhdc a kromé
toho, jako PJ si za chvili viimnes
zlozvykd svych hrica. Dilezitjsi je
manipulovat se zékladnimi pojmy,
kterymi jsou proxemika (vzdalenost),
haptika (doteky), gesta a teprve pak
zapojit posturologii (drzenf téla). Pokud
chces na introverta vyvinout silny nétlak,
je pro tebe proxemika jasnou volbou.
Stoupnout si blizko sediciho ¢loveéka

je prinejmensim mirné znervoznujici.
Haptika pfi normalnim hranf u stolu
neni moc vyuzivang, ale pokud

nékoho jako PJ popldcds po rameni,
pro¢ ne. Gestikulace s mimikou je
velmi zajimav4, tfeba kdyz CP popisuje
postavdm, o jak velkého draka se jednalo
a podobné. Osobné bych fekla, Ze je to

nejsnadnéji pouzitelny prvek neverbdlni

komunikace. Posturologie je vyte¢nd
na dotvafen{ atmorsféry. Shrbit se,
narovnat, schovat ruku za zddy, kdyz
tvoje CP postavy necekané oslovi, atd.

Dal$i moznosti jsou zdkazy. Pokud
néjaké hodné CP informuje postavy,

ze se ted nachdzeji na Gzemf{ horskych
elft, pro které je ptimy pohled do o¢i
vyzvou, mél by to hrd¢ respektovat

a opravdu se ti do odi pfi hovoru nedivat.

Velkym problémem byv4 odnaucit hrice
obecné roz$ifenému zlozvyku: ,Tak ji
mu feknu, ze ho nemdm rdd.” Je to
snazsi, nez donutit hréce, aby se ti dival
ptimo do o¢f a fekl: ,Nemdm té r4d!“
Vér ale, ze tim se hra stane mnohem
zajimavej$i a hrd¢ ti tak pomiize pofddné
se do ni vzit; chté nechté té do toho
prosté vtdhne.

Posledni polozkou je hudba.

Je samoztejmé otdzkou, zda ji vitbec
poustét. Dobré jsou soundtracky. Hudba
je dobrd na podkresleni atmosféry,

ale nesm{ hrdt nahlas, krom toho je

tu moznost, Ze se nékomu nebude libit.
To bych nechala asi na osobn{ domluvu.
Pokud hrajes tieba v ¢ajovné, nenf

co fesit.

Paralingvistické hry

Tohle je tak na pomezi mezi verbdln{

a neverbdlni komunikaci. Jednd se

o nejvdéénéjsi pomiicku PJe. Mezi
paralingvistické jevy se totiz fad{
intonace, tempo feci, pomlky v fedi,
mlleni a tzv. slovni paraziti (slovn{ vata).

Intonace hlasu je viceméné jasnd.
Sepot, ktik, diirazy na konkrétni slova.
Pomlky v fe¢i a mlé¢eni poméhaji navodit
atmosféru. Mohou zde byt vyznamné
pomlky, kdy CP &ekd, nez se postavy
kone¢né rozhodnou dévat pozor, muze
se jednat o pteddni slova, nebo se

CP miize zamyslet nad tim, co prévé
postavam feklo. Tempo fedi zase slouzi
k jistému maten{ hra¢a. Kdyz budes
popisovat blizici se postavu muze,
kterd si za relativné rychlého sprintu
rozvazuje zbytky brnénf a ve chvili,
kdy miji skupinku, pronese: ,Blizisena



ndsstra$névelkdarmddavsichnitcuumteme!, bude to vypadat
jinak, nez kdyz to povi$ hrd¢im se stoickym klidem. Krom
toho je dulezité, aby sis uvédomil, co je tvoje normdln{
tempo feci a zda je tvd artikulace srozumitelnd. A koneéné
slovni vata. Kdyz hrajes nazivo, tak se slovnim parazitim
jednoduse neubrdnis. Vzdycky sklouznes k néjaké varianté
opakovéni ,jako®, ,prosté“ nebo ,¢é¢“, na druhou stranu,
pti hfe se d4 vyuzit n&jaky vyrazny prvek, ktery mize
odliSovat od sebe jednotlivé postavy. V jeskyni se mize ozyvat
»Splouchy, $plouch®. Kdyz se hréc¢i radi v jeskyni, miiZe se PJ
zabavit opakovdnim jejich rozhovoru a tim jim zddrazriovat,
ze je né¢kdo nebo néco slysi.

Fyzické hry
I ty poméhaji hrd¢tm vzit se do vlastni postavy, rozdélila jsem
je tak néjak od oka, protoze presné pojmy nezndm.

JUdélej...”

Hrédi vétsinou zarazi PJe svymi drsiidckymi fe¢mi, které se
snaz{ obhdjit pohledem do osobniho deniku. Je to norm4lni,
ja to nékdy déldm taky. Hrou ,udélej...“ se d4 takovy ,nefdd*
ptivést k rozumu. Jisté, postava to urcité dokdze, ale kdyz hrd¢
bude chtit podplavat néjaky ttes a bude to chtit zopakovat
sedmkrdt, mizete se na n¢j mile usmdt a ddt mu za kol

na jeden nddech udélat 20 dfept, a to po kazdé cesté. Viak
on si to rozmysli. Dalsi mozZnosti je, aby hrd¢ ukdzal, jak toho
nékoho vlastné chytd, kdyz si tak véfi, Ze je to proveditelné.

Zhasnuti/rozsviceni svétla

Tyhle hry jsou na logiku. Je dalezité ddt si pozor, jakd je
zdatnost postavy a jakd je zdatnost hrdde, je dalezité skute¢né
to brét v potaz. MiiZete hrdde nechat, aby po tmé slozili mapu,
kdyz jsou tak chyti{ a nereagujf na to, Ze uz jim podesdté rik4s,
ze jim zhasla pochoderi. Dét jim séhnout do temné krabicky,
aby sami pocitili, jak moc se chce str¢it ruku do nezndma
jejich nebohym postavdm. Dal${ moznosti je ddt jim vypit
n&jaky drydk. Dobré je vytvorit megacloumdk a vSechno
takové, co se nesmi v blizké dobé pozit vicekrit za sebou.
Hrédi to také nebude chutnat (dejte pozor, aby neslo o nic
zdvadného, stali vzit potravindfské barvivo a ddt ho do vody,
protoze samo o sobé je slané) a diky tomu bude mensi
pravdépodobnost, ze bude mit tendenci pit zminény drydk

v brzké dobé znovu.

Vzdélenost

Hrddi si feknou vSechno, ale mohou to udélat postavy? Jak d4s
tomu druhému z toho kopce védét, Ze za tebou jede armada?
Pékné si stoupnes do tohoto rohu, on do jiného, dostdvds
zdkaz mluveni a ted mu to prosté néjak ,,sdél®!

Obrézky a karticky

Velmi pfijemnd véc, pokud chee$ hré¢im ukdzat, ze CP je
opravdu hezkd holka a mrtvola fakt pékny hnus. Je to i pro
jejich pfedstavu, obrdzek s brnénim fekne vic nez tisic slov
a hrd¢ bude presné védét, co véechno mu zbroj kryje a co
uz ne. Karti¢ky pak mohou slouzit jako popis bojovniki,
napfiiklad v aréné ¢i jako ,ddre¢ek” od mistniho sicca.

Predméty

Tak tady si ddvej velky pozor! Hr4¢i si velmi rddi hraji

s pfedméty i ve chvili, kdy si s nimi hrdt uz nemaji. Je proto
potfeba vymyslet vhodnou strategii, jak hré¢im predméty
odebirat. Velmi zajimavé je vzit si $ipku s tajnou zprdvou

a hodit ji mezi né, mrsknout po nich pantofel, kdyZ raubitsky
vstoupi do mistnosti mistni matrény, ¢i jim ukdzat mapu,

na kterou se mohou podivat pouze u néjakého obchodnika,
poptipadé jako vyobrazeni na néjakém gobelinu nebo stole.

Ve vymysleni né&jakych konkréenich hernich prosttedka vdm
mohou pomoci hry, jako jsou tfeba Aktivity, Kufr, atd.

Pfedani role

Zni to trosku zvlds$tné, ale velmi to pomize hrd¢im v tom,
aby se nauili vnimat r@izné nuance. Aby si hru mirné
ptizplsobili a aby se nad nékterymi vécmi pofddné zamysleli.
Jsou tii preddni, kterd nutné nemusi PJi rozbourat hru. Jsou
jimi popis urcité akee, popis postavy z historie hrdce a popis
zranéni. Popis urdité akce znamend popis akce, u které hrd¢
vyhrdl, a tedy vSe, co zamyslel, se podatfilo. Je to zdsah do prce
PJe, hlavné ze dvou divodi - prvni je, ze hrd¢ sdm ukoncuje
f4zi, tim druhym pak fake, ze hrd¢ nutné musi hrét i za CP, se
kterym bojuje/obelhdvd jej/lomraluje jej/atd.

Popis postavy z historie je pfedvedeni zdkladniho charakeeru,
odévu a vybaveni postavy. Nedoporucuji pouzivat, pokud jde
naptiklad o ddvného nepfitele a stojf a padd na ném z4pletka.

Popis zranéni mize byt opravdu $vanda. Hrd¢ se vétsinou nechce
zahanbit, a tak si to mnohdy pfihor$i. Na druhou stranu se
zamysli, jak asi vypadd zranéni za tfi Zivoty z deseti. Jiné hern{
systémy uz rozli$uji typy zranéni, takZze tam je ndpovéda o néco
$ir$i. Popis zranéni je hodné dulezity hlavné proto, Ze postava vi,
KDE ptesné m4 problém, a tak maze navazovat ¢istym RP, jak
kvuli zranéné ruce vlastné nemize napsat ten dopis.

Nu, a to je, mily PJi, vde, protoze mi neddvds$ Zddnou zpétnou
vazbu, nemohu se tu pokouset o z4dné z4zraky, protoze vlastné
ani nevim, co po mné chce$ a co by se ti tieba hodilo. :0) ‘g‘
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Sunset - VI&i pisen

Plast husté mlééné mlhy se
pomalu rozeviel. Kdes za jeho
hutnou oponou prosvitaly prvni
céry jasné rudé tekutiny.

»Zase pozdé. Hvézdy ndm nejsou
naklonény, zd4 se, fekla chvdrajici
postava oblecend v $edém kabdté.

Na svtjj vék nevidané svizné poklekla

a v rychlosti zbézné ohmatala rdny
nehybné obéti.

»Bestie...“ dodala po chvili. ,Podej mi
flakon, Noahu! Ujistime se.

»Ale... To pfece neni nutné, mistte,”
odpovédél uceri. Presto tfesouci se dlani
podal minénou lahvi¢ku. ,,Oba dobfe
vime, o co tu jde.

»,MI¢! Hlupée. Ni¢emu nerozumis!“
Mistrova rdznd slova prodchla okoli
hibitova jako $ip. Doposud totiz veskerd
komunikace probihala $eptem. ,,T¢ malé
uz to neubliz{ a my budeme mit dalsi
cenny dtikaz.”

Smésice vypart prdvé otevieného
flakonu jesté ptibarvila zatuchly puch
zdejstho ovzdusi. Svédomity detektiv si
na nose urovnal kulaté bryle a peclivé
zacpal obé nosnf dirky. Stejné tak

u¢inil i jeho mlady uceil. Mistr poté
vylil nékolik kapek stfibfité tekutiny

do nitra nejhlubs{ rdny. Vyrazné zasyceni

a zépach spéleniny okamzité potvrdily
jeho domnénky.

Roztteseny Noah si odplivl za zed.
»Tfujl®

Na jeho pobledlém vyraze bylo zndt, Ze
mohlo byt i mnohem haf.

»Privyknes. Chce to ¢as. Jen
nepozvracej obét jako minule!“
Pochmurnou hibitovni scénu opét
ptikryl zdvoj mlhy. Od hor se ozvala
temnd vI¢i pisen doprovdzejici dalsi
ztracenou dusi na onen svét.

Ptijimaci sdl ptekypoval napétim.
»Zklamal jste mé, mistfe! Hofce
zklamal!“ Tv4t postarsiho hrabéte se
zkroutila do nepékné grimasy. Jeho
orli o¢i chrlily vy¢itky na v§echny
ptitomné. ,P4cd obét lezi na mdrdch
a vade préce zatim nepfinesla zddné
vysledky.”

»S tim nemizu souhlasit, pane
Crodeauxi,” ozval se nesmlouvavé
vySetfovatel. ,Mdme dikazy.
»Pche... Dikazy? K ¢emu dikazy?“
Hrabé svym rozmdchlym gestem
div neshodil jednu z okrasnych

véz. ,Chci, abyste dopadli vraha,

ne sbirali cetky, co mu odpadnou
od ruky! Chci, aby se lid uklidnil,
aby mi pfestali halekat pod okny,
aby odevzdali dané a nechali mé si jich
v klidu uzit s hrabénkou! To chci!®




Horké hlavy obou ztlastnénych
zchladila az pfitomnost prévé zminéné
hrabénky. Mladd, vzne$end a velmi
pohlednd ddma se po zdvofilém uvitdni
v tichosti usadila na mékké sofa

a nechala muze pokradovat v hovoru.
Jeji jindy nezdéastnény pohled se dnes
viditelné li$il. Snad proto, ze lykantrop
vybijel své choutky prdvé na mladych,
ji podobnych ddmich.

»Dukazy jsou pilifem nasi price,
hrab¢,” pokracoval detektiv. ,Jsou to
stiipky nadéje! Takové, které spradvné
slozené dohromady uzaviou vinika
uvnitf kfistdlové koule, z které neni
cesty ven. Z4d4m vis jenom o trochu
strpeni. Citim, Ze jsme téméf u konce.
Znime jeho postupy, vime, kde...”
»Dost!“ pferusil hrabé nesmlouvavé
obhajujici monolog. ,UZ jsem se
rozhodl. Nemuzu si dovolit ¢ekat,
mistfe Torne. Povoldm lovce. Rdno
jsem vyslal posla do Graveiru. Doufdm,
ze néjakého najde.”

»Pane, rdd bych vds upozornil,

ze lovci jsou chédska. S nejvétsi
pravdépodobnosti spole¢né s tou bestif
zlikviduje i piilku mésta.”

»Jsem si povésti loved dobfe védom.
Nevidim ale jiné vychodisko. Krom
toho, posledni dobou, a to hlavné vasi
zdsluhou, na povésti prestdvdm véfit.
Crodeaux prejel nékolik knofliki
svého zdobeného plésee, presné tak,
jak mél ve zvyku, kdyZ se zbavoval
ptebyte¢ného persondlu.

»,Odménu za odvedenou prici si nechte
vyplatit u mého sprévce. Hotelovy
pokoj je vdm naddle k dispozici

az do odvoldni. Pfeji hodné $tésti u
jinych slavnych piipada. Sbohem,
mistfe Torne.”

Na tvafi hrabénky se rozhostil
podivné uvolnény vyraz. Snad véfila
stejné tak jako hrabé ve schopnosti
tajemnych lovct...

Hotelovym pokojem se rozlehl tfeskot
sklenénych banek.

»Co to provddis, Noahu?“ otdzal se
mistr Torn vyhliZejici s doutnikem

v ustech z okna.

»Balim, mistfe,“ pfisvédc¢il Noah
zmatené. ,0dchdzime pfece.”

»Ba ne! Ted odejit by byla ta nejvétsi

hloupost. Naopak, musime vytrvat

a zajistit, aby ten lovec nenadélal vic
$kody nez uzitku.“ Statik vyfoukl
mohutny oblak dymu do viru
venkovniho necasu. ,Krom toho prsi
a v takovémhle psim pocasi ja cestovat
neminim.”

Bylo ¢asné rdno. PoloSerem prosvitaly
prvni ¢ervdnky. Z hloubi lesa nad

méstem Nuage vykrocila temnd silueta.




Stary, neudrzovany kabdt za ni vldl jako

vle¢ka mrevé nevésty. Kolem krku se ji
vinula dlouhd vlnén4 $dla pfipominajici
podzimni ¢as. Na celém jejim oblecen{
zely zaschlé krvavé skvrny. Zpod kabdtu
se obcas zaleskla stiibrnd ¢epel mede.
Boty z tvrzené kiize si sméle razily cestu
vstiic nejbliz§imu staveni.

Po nékolika metrech stin odhalil

i bojem zocelenou tvaf tajemné postavy.
Ostie fezand, brizdénd ziidka holenym
strni$tém nahdnéla hrazu uz z délky.
Zelené $elmi o¢i prozatovaly chladnou
lhostejnosti. Byl to lovec. Nemilosrdny
zabijék ptizraki. Clovek, krerého
daleko predbihd jeho nelichotivd povést.
Jako obvykle mu nikdo nevysel

vstifc. Nikym nevitdn, a pfece zvany.
Takovy byl oby¢ej lovcii. Nevéhal,
dosel k prvnimu staveni a nékolika
rdznymi tdery na dvefe dal najevo

svou pritomnost.

14

Dvete se skiipavé oteviely. V malé

$kvife se objevil kulaty oblic¢ej chasnika.

,C-co cheete?®

,Kudy na zdmek?* zavrel lovec
chraplavym hrubym hlasem.
»P-po cesté az na ndmésti a p-pak
cestou na zdpad. P-pane.”
SHmm..
a s chabym pokyvnutim zmizel

«

“zamumlal lovec

od vchodovych dveti.

Dny ubihaly... Méste¢ko Nuage se dl
utdpélo ve strachu z dalstho dpliku.
Neustdly dést zahladil i posledni stopy,
které po lykantropovi zbyly. V1¢i bestie
opét nebyla dopadena.

Lovec se usadil v opu§téném domé

na okraji mésta. Jeho skromné sidlo se

brzy proménilo v neskromnou zbrojnici.

Den co den vychdzel pod rouskou

necasu na obhlidku okoli. Jeho drsnd
tvarf se stala jesté ledovéjsi. S nikym

se nebavil. Nehledal diikazy, neshdnél
informace, jen hladové obchdzel okoli
jako diva zvét ocekdvajici kofist.

Ani Torn se svym uéném o sobé
prozatim neddvali zndt. Mistr trévil cely
mésic zavieny uvnitt hotelového pokoje.
Podle vieho se vénoval nejriiznéj$im
alchymistickym pokustim. Kouzelné
lahvi¢ky a o¢arované pfedméty mu
byly pfi préci jiz v minulosti nejednou
népomocny. Noah se obéas mihnul ve
mésté, kde shdnél nejraznéjsi vybaveni
pro préci svého mistra. Penéz nebylo
nazbyt, a tak i on musel vyuzivat
svého uméni. Tu a tam se po jeho
prochédzkdch néco vytratilo, tu a tam
se usmlouvany obchodnik chytal

za hlavu nad svou hlouposti.

Nervdzni hrabé korzoval hradem jako
télo bez duse. Strasti poslednich dna



mu bude navzdy pfipominat nejeden
Sedy vlas. Za téch pdr mésict zestdrl
nejméné o deset let. Zato jeho Zena se
zdéla stdle v dobrém rozmaru. Mlad4
knéZna se vénovala nejriznéj$im
radovédnkdm, dokonce i tém, které kdysi
ze zdsady odmitala nebo opomijela.
Plnymi dousky hltala slasti Zivota na
tkor svého manzela, skoro jako by tyto
dny mély byt jeji posledni.

Byla hlubok4 noc — pfedvecer tplinku
—, kdyz Lack uslysSel podeztely $Sramot
pod okny svého domku. Pes nestékal,
pfesto tu néco nesedélo. Opatrné

vstal z postele a z no¢niho stolku
popadl svicku. Kfecovité ji sevrel

v levé dlani, ale zatim nezapaloval.
Opatrnymi kracky prechdzel k oknu.

V duchu proklinal kazdé zaskiipéni
staré prkenné podlahy. Kone¢né byl na
misté. Srdce se z krku dostalo zpét do
pavodni polohy a umoznilo mu krétce
vyhlédnout ven. Nevidél nic. Mlha byla
neprostupnd. V duchu zaklel a koneé¢né
kiesadlem zapilil knot svice. P¥itmi
pokojiku se rozplynulo. Statkdr Lack se
vydal na obhlidku domu.

Z patra se ozval dalsi Sramot. Lack
zrychlil. Zvuk dveti. Lack znovu
ptidal. Rdmus a hlasité kroky, vypdcené
vchodové dvefe. Kfik dcerky. Lack
sebral posledni sily a dal se do sprintu.
Svi¢ka zhasla. Zvuk rozbitého skla. Bylo
pozdé! Na matnou siluetu vyskocivsi

z okna s jeho dcerkou v ndrudi stihl
jenom vyhruzné zakticer. Unosce se
ztratil v mlze.

Po tvafi malé Keitry stékal poticek
Cerstvych slz.

,Béz!“ prikdzal ji nesmlouvavy hlas
lovce. ,Béz, nebo té zabiju sdm

a rovnou tady.”

Pohrizka mecem byla postacujicim
gestem. Divka vykrodila.

Malé nohy se pomalu posouvaly jedna
pted druhou. Krok za krokem smrti
vstifc. Strach podlamujici kolena
premdhala jen stézi. Slzy nevinnosti
kanuly k zemi s kazdym novym
centimetrem. Na cestu nevidéla. Civéla
tupé pfed sebe ve sméru tusené pésiny.

Lovec vyckdval v pozadi. S natazenou
kusi sledoval po¢indni své ovecky.
VI bestie je nemtze minout. Ulice
jsou liduprdzdné. Dne$n{ noci maze
vlkodlak najit jen jedinou obét.

»Pobézte, mistfe! Nen{ ¢asu nazbyt.
Jde o vtetiny,” povzbuzoval Noah
svého star$iho druha. Kamenn4 cesta
pod jeho sviznym béhem nevyddvala
nejmenstho zvuku. Zato tézké kroleje
mistra Torna dopadaly na cestu jako
rény kladiva.

,Vim. Tohle nenf pro mne.

Vezmi flakony a béz napfted.

Béz, jak nejrychleji dokdzes!”

Sto sahi. Svétélko nadéje v Keitfiné
hrudi nepohasinalo. Rozklepand
kolena se prestala tfdst a chiize se stala
jistéjsi. Pred¢asné. Necekand sila ji

strhla k zemi. Letéla. Strnuld, nehybnd.

Cizi vykfik ji doprovdzel na cesté

do prézdna.

Sipka zasihla rameno. Z hluboké
rany vytékaly prvni kripéje krve.
Zasazeny Noah se topil v agonii.
Pokfivend postava vlkodlaka za jeho
zddy se chystala k dtoku. Udeni

z poslednich sil odvalil sebe i div¢ino
bezvlddné télo stranou. Privé vcas.

Dlouhé patdty zanechaly stopy jen

na travnatém podlozi.

Kozich bestie zatim prodéravéla
ocelova hvézdice. Lovec se blizil.

V rukou stfibrny me¢, na rtech snisku
nejhorsich kleteb. Nestdvd se, aby minul
cil. Jeho tvéf byla prodchnuta vztekem.
Chystal se k prvnimu vypadu. Lykan
byl rychlej$i. Spary se mu zaryly
hluboko do slabin. Ndsledny obrat byl
o pozndni pomalej$i. Rdna si odvedla
svou dafl. Druhému ttoku vléich spara
se véak vyhnout stalil. Lovec se napidhl
a tal do tfetice. Namisto cile se ¢epel
zasekla hluboko do blizkého stromu.
Lykantrop se ale k dal$imu vypadu
nedostal. O jeho hibet se roztfistil
flakon sttibfité tekutiny. Plamen

na sebe nedal dlouho &ekat. Hofici
netvor se s nelidskymi skfeky odpotdcel
ze scény rychlosti blesku. Honit ho
nemélo smysl. Bylo po vSem.

Mistr Torn rozhrnul husté kiovi.

»lak preci jsem se nemylil,“ konstatoval
su$e. U jeho nohou lezela zmirajici
hrabénka. Ze zad ji stdle vychdzely Gzké
prouzky dymu. Zbésily dech se pomalu
uklidiioval. Detektiv kfovi opét zahrnul
a nechal knéZnu svému osudu. Vydal se
najit svého ué¢né.

Nad méstem naposledy zaznéla pisen

vl¢i smecky. y




