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Jarni nostalgie
Jakub.s

Duben je mésicem, kdy jaro propukd

v celé své krdse. Zatimco si lecktefi
ptipravuji aprilové Zertiky (nebudeme
administrdtory naseho webu jmenovat,
ze?), zimomfivi hrd¢i Dra¢tho Doupéte
opoustéji své brlohy a vyrdzeji do ulic.
Ale nemyslete si, ze jimi jen tak bezcilné
bloumaji. O tom, Ze opak je pravdou,
vés presvéd¢i reportdz z Ostrovského
srazu: letos probéhl jiz jeho sedmy
ro¢nik. Ale i tento sraz mél kdysi

sviij pocdtek, stejné jako samotny
DAily Mirror a s nim spojeny fenomén
~mirrordckych prasdtek®. Chcete védét
vic? Pak nevéhejte a prectéte si vyprdvéni
moudré Védmy!

Krom vySe zmirtiovaného najdete
v nejnovejs$im ¢isle i dalsi soutéz
 ze slibované série. Na své si tentokrat
ptijdou vasnivi kritici. A kdyZ uz jsme
u té kritiky, nemohu nezmifnit to,
ze na dalSich strdnkdch vds opét ¢ekaji
recenze a s nimi i mnoho dalsiho.

Vétim, Ze po prectent tohoto Cisla
DAily Mirroru nebudete litovat ¢asu,
ktery jste mu vénovali!
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Ostrovsky sraz é. 7

O prvnim dubnovém vikendu
se konal sedmy sraz v Ostrové
nad Ohfi. Jiz tradiéné se zde
pod obétavym dohledem

Sira Beantlyho setkali milovnici
fantastiky z celého kraje

i republiky, z velké &asti hrééi
DarkAge. Celé setkani se
odehrdlo ve znameni dobré
ndlady, spoleéného hrani,
kejklovani a viemozného jiného
druzZeni. Pfestoze jsme letos
nepfekroéili lofiskou rekordni
ndvstévnost srazu, uZili jsme si
ho stejné, ne-li vice. Komorni
atmosféra zaruéila, ze vsichni
odjizdéli s pocitem, Ze stihli
téméF s kazdym prohodit
alespon pdr vét.

Patek

Okolo 16. hodiny se zacaly okolo
ostrovského ekocentra potulovat prvnf
podivné bytosti. Tou dobou vétsina

z nds teprve nastupovala do dopravnich
prostfedkd, mificich na misto

uréeni. Nevim jak ostatni, ale mé jiz
od ptichodu na plzenské autobusové
nddrazi zadaly provézet zkoumavé
pohledy. JelikoZ jsem pro pfepravu
kostymu na pldnovany LARP zvolila
nejjednodussi a nejsetrnéjsi metodu,
prevdzela jsem ho pfimo na sobé.

Veler, kdyz uz vichni dorazili,

byl zjistén jeden veliky nedostatek
leto$niho srazu — nikdo z pfitomnych
si do battzku nepfibalil zZddnou hru.
Byli jsme tedy donuceni prozkoumat
mistn{ zdsoby, které ndm nakonec
poskytly jeden fantasticky kousek, jenz
si nds okamzité ziskal: spole¢enskou hru
»Ferdo, nezlob se!“, kterd ndm nabidla
chvile vzruseni i moZnost taktizovat.
Vsem ji mohu viele doporudit.

Pozdéji, pti vyrobé velete v podobé
mrazené pizzy, se nékolik odvdzliven
pustilo do hrani prvniho srazového
RPGcka, vedeného Apophisem.

Nase druzinka své putovdni zakoncila
v pozdnich no¢nich hodindch,

a to bohuzel stejnym zptsobem,

jako kon¢f mnoho questtt na DA¢ku —
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dobrodruzstvi bylo pozastaveno
a nedohrdno. Snad nékdy pristee.

Sobota

V ekocentru bylo Zivo jiz od ¢asného
rana. Ne snad, Ze by zna¢nd ¢dst
ucastnika (véetné mé) neméla v pldnu
dospévat pdte¢ni pozdné velerni aktivity,
ale projevil se jeden z ddbelskych
ndpadii Beantlyho, tzv. Gotrek budik.
Vsude se projevoval stejné — s mocnym
rdmusenim se do mistnosti vehnal
Gotrek, hlésajic, Zze snidané se poddvd
do deviti hodin, kdy za¢ind norm4ln{
provoz zafizeni. A tak se pfevdznd

&ast rozespalych Zivocicht vydala
obléhat kuchyni, ze které se po celém
objektu linula viiné michanych vajec
po Beantlyovsku.

Po snidani se skupinka aktivnéjsich

(a otuzilejsich) odebrala porovnat své
Sermifské schopnosti pred ekocentrum.
Po kritké dobé se pldcek pred vchodem
proménil na improvizované cviciseé

s véemoznymi pomuckami, jak doklddaji
fotky ze srazu, které rozhodné stoji

za prohlédnuti. :) Tou dobou se téz
zadalo ukazovat slunicko, které nés
netnavné opalovalo, v n¢kterych
ptipadech téz spalovalo po cely

zbytek vikendu.

Pfed obédem zapocalo hrani druhého
questu, opét pod pevnou rukou
Apophisovou. Utastnila se ho potetnd
druZinka, ¢ftajici kolem deseti
dobrodruhii. My ostatni jsme si i béhem
odpoledne uzivali prvniho jarniho
sluni¢ka a pifjemné uvolnéné atmosféry.
Kdyz zalalo byt horko nesnesitelné,
téméf vSichni se vydali na vypravu

za zdkusky do ostrovské cukrdrny

nebo za osvézujici zmrzlinou do Penny.

V plénu byl déle tradi¢ni vecerni

LARP, ktery mél organizovat Beantly

za ptispén{ Gotreka. Jelikoz se ale
Apophistiv quest nepldnované prodlouzil
az do podvecernich hodin, kone¢né
podoby hry se ujala Eriu, které ndlezi
mj veliky obdiv. A tak ndsledovalo
tajné vyrdbéni Morany, jakozto

symbolu umirajictho kréle, shdnéni




hrd¢a a kostyma pro postavy ¢yt zivla
a Soudkyné, ochrdnkyné Morany.
Niésledné prosazen{ u ptivodnich
organizdtord, které se zddlo zprvu jako
tkol velmi slozity, bylo nakonec oproti
ostatn{mu mali¢kosti. Vsichni byli

rddi, Ze je co si zahrdt. A jaky ze byl
ptibéh? Stary krdl, moudry vlddce
zemé, ztvarnény Chaimem, se rozhodl
odejit na odpocinek, a proto je potieba
zvolit nového vlddce. Pfirozené by se
nabizelo dosadit na triin jednoho z jeho
synt v poddni Gotreka a Beantlyho,

ale dokdzou syndci vlddnout stejné
dobte a spravedlivé jako jejich otec?
Tuto otdzku md vyfesit prosty lid, ktery
poté, co si vybere svého nového vlddce,
musi ziskat piizen vSech Zivl{, aby byla
v zemi i naddle hojnost. A hlavné musi
ziskat a znicit symbol starého panovnika!

Jak to vSechno dopadlo? Samoziejmé
tak, jak nikdo zpoédtku necekal. Lid,
znechucen soupefenim a podlézdnim
obou bratri, dédice povrazdil

a jako nového krile si zvolil ¢lovéka,
ktery se zd4l byt nejmoudfejsim,
nej¢estnéj$im a mecem nejlépe
vlddnoucim — loupeznika, lesniho
muze, ktery bohatym bral a chudym
ddval, ztélesnéného Apophisem.

Ale jestli si svij bystry tsudek
nenechal otupit mocf a bohatstvim,
na to si budeme muset pockat tfeba
do pristiho ro¢niku. Leto$ni LARP
skon¢il velkolepou hostinou u ohné
a ritudlnim spdlenim Morany.

Kdyz byla hostina ukonéena a lid

se usnesl, Ze pfipravovanou druhou
¢ast LARPu odlozi na dobu neurditou,
zacala se spole¢nost od ohné pomalu
rozchdzet, snad proto, Ze venku uz

za¢inala byt opravdu velkd zima a ani
piitomnost ohnivého elementu nedokéze
zahtdt tak dobfe jako $4lek horkého ¢aje.
U ohné zistala jen hrstka state¢nych,
ktet{ spole¢nym zpévem zakondili

dlouhy den.

Nedéle

Nedéln{ rdno ndm opét rozjasnil
Gotrektv muzny hlas a jak uz to

na srazech chodi, cely den se opét nesl
ve znamen{ balen{, uklizen{ a odjezdu.
My jsme ale jesté dopoledne stihli sérii
masdzi (znovu odkazuji na obrazovy
materidl, pokud jste doted nezacali
litovat, ze jste nepfijeli, jisté svij ndzor
ptehodnotite) a definitivn{ spdleni jesté
nedotcéenych ¢dsti téla. Ndsledoval
vyborny obéd v podobé fizkii nebo

smazdku. Okolo druhé hodiny jsme

Soutéz kritikd!

se pozvolna zalali rozjizdét zpét
do svych domovi, plni skvélych zdzicka
z nezapomenutelného vikendu.

Na zdvér bych za viechny moc rdda
podékovala Beantlymu, ktery si dal tu
prdci a vse zorganizoval. Cestou domil
Jsem se snazila promyslet, jak bych cely
sraz v krdtkosti zhodnotila, abych viem
dala jasné najevo, o co prisli. Nékteré
véci ale takhle prosté vyjddyit nelze,
proto doufim, Ze jsem vds timto lankem
aspor motivovala a navnadila, abyste
dorazili na pristi rocnik srazu. Jako
vEdy mdm pocit, Ze ten vikend utek!
Jako voda a Ze tFi dny jsou na sraz
strasné mdlo. Clovéku se Spatné odjizdi
s pomyslenim na to, Ze si musi zase rok
pockat. Na druhou stranu, ug ted'se t&im,
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az se opét pristi jaro sejdeme v Ostrové! ‘e‘

Pochlubte se svym ndzorem na néktery z nasich ¢ldnkd a zménte tak podobu

ptistich Mirrord! Je s podivem, jak mélo reakef na nase ¢lénky se k ndm v posledni

dobé dostdvd. Rozhodli jsme se proto ¢tendfe motivovat malou odménou v podobé

deseti exptii. Odménén bude kazdy, kdo ndm do 10.5. posle svij ndzor na jeden

z ¢ldnkd dubnového &isla. Prozradte ndm, ¢im vés ¢ldnek zaujal, co se vdim na ném

libilo nebo nelibilo a jak byste ho ptipadné vylepsili.

Svoje reakce posilejte do posty naeho Sotka (uzivatel zrcadlovy_sotek) nebo )

na email redakce (DAily@DarkAge.cz). V piipadé emailu nezapomerite zminit svou

DA prezdivku. Za vSechny ptispévky pfedem dékujeme.
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DarkAge vs. Facebook

Na zaédtek si dovolim zvefFejnit par citaci z diskuse
na téma ,V éem je Facebook lepsi nezli DA2”
ze skupiny DarkAge na Facebooku:

Lutus: ,,Co je DA
DonSimon: ,Nejsem tu admin. Bééé. :(“

Jakub.s: ,Matematicky vyjidieno:
Facebook... F

Darkage... DA

Kvalita... k [%)]

k (F) + 1 000 000% k(F) =k(DA)

Jednoduse fe¢eno — Facebook je oproti DA absolutni looser.”

Lollipop: ,No, to se podle myho pohledu ani ned4 porovnat...
Fb a DA jsou uplné rozdilny
strdnky. :D“

Falianne: ,Tak maximalné v tom, ze jsem jeité nezazila, Ze by
mu spadl hosting, nebo Ze by si nékdo ,hral“. ©

Kdo byl na DA 1. dubna, nemohl si nev§imnout jistych zmén.
U kazdého ptispévku na viech férech a ve vsech questech

se objevila tladitka , To se mi libi“, pod kazdym questem

a uzivatelskym profilem se objevila moznost psdt komentdfe

a pod hlavnim menu zase odkaz na skupinu DarkAge

na Facebooku. Tato ,novinka“ byla zvefejnéna piesné o pulnoci
a prvn{ reakce se dostavily do péti minut. Ackoliv vétsiné

lidi bylo ihned jasné, Ze se jednd o aprilovy zertik, objevila se

i skupina dusi, kterd si tim tak jistd nebyla.

Béhem dne se nejaktivnéjsimi fory staly Tlachy, Zed néika,
Patentn{ tifad a Védma. Na Zdi se doufalo a zoufalo, ze jde
opravdu jen o april, Tlachy polemizovaly nad pfedchozimi
aprilovymi vtipky a na Védmé a Patentu se lidé dozadovali
moznosti skryti a ,pfedesignovdni® do jednotlivych skint.

Kdyz jsem tento vtipek navrhoval, tak jsem pro to mél hned
tfi diivody. Tim prvnim samoziejmé bylo, Ze se na april néco
musi{ vyvést a nikdo nic nenavrhoval, tak jsem to prosté zkusil.
Za druhé si Angeluss zrovna neddvno stéZoval, Ze nase DA
skupina na Facebooku umird a téméf nikdo o nf nevi — takze

idedln{ ptilezitost pro ,reklamu®. Posledni dtvod krdsné
vyjadfil Parman na Védmé: , A predev$im vSem ukdzali,
jak $patné by to mohlo byt.“

To, co jsem od aprilu o¢ekdval, se mi z vétsiny splnilo.
Skupina na Facebooku ozila a nahrnula se do nf novd krev.
Valné vétsiné se Facebook na DA prosté nelibil. Hodné lidi
pak tvrdilo, Ze minuly april byl lepsi a Ze tento se absolutné
nepovedl. Dle mého se vyvedl velmi dobfe (uzndvdm,
vzhledové tla¢itka vypadala opravdu $ilené, ale na jeden den
nemeélo cenu to fesit néjak vice dopodrobna). ,Pozitivnich®
aprill1 jste si uzili v minulych letech azaz, tak jeden negativni
nemohl byt na $kodu.

Facebook byl na DA hodné diskutovanym tématem také pii
zvefejnéni systému hodnoceni piispévka u f6r (+0 / -0). Tehdy
se na Patentnim i PostPatentnim Gfadé rozjela ostrd diskuse
na téma ,Z DarkAge se stdvd Facebook®. Po leto$nim aprilu

si nemohu odpustit otdzku: ,,Stdle zastdvdte tento ndzor?“

V neposledni fadé jsem si neddvno udélal takovy osobni
pokus. Na féru Tlachy jsem uvefejnil drobny ,testik,

ve kterém jsem po testovanych zddal, aby na obrdzku nasli
schovany obli¢ej muze a klikli na n¢j. Po kliknuti si dany
uzivatel na Facebooku oblibil DarkAge.cz. Byl jsem vcelku
ptekvapen, protoze pokus jsem spustil kolem druhé hodiny
ranni a v deset hodin dopoledne téhoz dne uz pocet lidi,
ktefi si DA oblibili, dosdhl po¢tu 30. Timto testem jsem
chtél poukdzat na fakt, ze ¢lovéka je velmi snadné zldkat
ke kliknuti na néco, na co by bézné nejspis neklikl. Testik
si sami muzete stdle zkusit na dawon.eu/najdi.php. Této
metody na Facebooku vyuzivd hodné vtipdlkd u raznych
videf a coby prostfedek k $ifeni ¢ehokoli je to opravdu
uéinné. Hodné lid{ jim na to, bohuzel, skodi. Takze

si ddvejte pozor, na co na Facebooku klikdte, mtzete si tim
oblibit néco, co se vdm libit nebude, anebo hiife, mazete si
do pocitace tieba stdhnout i virus.

Pokusil jsem se tu zbézné shrnout vie, co spojuje nebo
spojovalo DarkAge a Facebook. Vzhledem k tomu, Ze v dnesni
dobé¢ Facebook pouzivd v priméru kazd4 Sestd osoba

na planeté Zemi, myslim si, Ze jeho ¢dste¢nému praniku v§ude
zabrénit nepijde — s tim se prost¢ musime smifit. -
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Zimni novinky

Zacatek roku 2011 pfinesl do ulic
mésta DarkAge dvé vyznamngjsi
novinky. V oficiélnich questech byl
zaveden novy systém expovdani.
Knihovna pro nés pfipravila
Rébusy. Libi se vém tyto zmény?

Devilburns:

LUrcité. Obé novinky udinily DA zase
o néco bohat$im a zdbavnéj$im. Zacnu
u tzv. ldkadla Knihovny. Tato novinka
je pro Knihovnu velkym pfinosem,
protoze duse DA hddajici Rébus

jsou nuceny ji navstévovat a peclivé
st urend dila. V ptipadé Rébusti

uz neplatf to, Ze si néjaky uzivatel
fekne, Ze tohle nebude &ist, protoze je
to moct dlouhé. Ted nemd na vybranou.
Chce expy, tak at ¢te a lustl. A to se
mi prévé na Rébusech libi. Knihovnici
opét zabodovali.

Druhd novinka je snad jesté lepsi

nez ta prvni. Novy druh expovdni je
ptinosem jak pro PJ, tak i pro hrdce.
PJ to m4 snaz$i a miZe se v tom lépe
zorientovat, hrd¢ md zase moznost
rychleji postupovat na vys$si drovné.
Tomu fikdm nejvétdi plus této novinky;
pokud tu totiz bude vicero postav

nad $estou trovni, tak i samotnd
dobrodruzstvi budou zajimavéjsi

a zébavnéjsi. No, uznejte sami,

Ze postava na prvn{ drovni toho moc
nesvede a neni to takovd zdbava. :)“

Trym:

,Vic¢i obéma zméndm jsem indiferentni:
fanouskem expovén{ jako takového
jsem nebyl nikdy a momentdlné navic
nehraji ani v zddném oficidlnim questu,
takze jsem se s fe¢enou zménou vlastné
viibec nesetkal. Pry ale v diisledku vede

k tomu, Ze postavy dostdvaji expt vic:
to se mi libi, to bude mit kazdy radost
(a moji héréové pracné ,nahonéni“ podle
starého systému po zdsluze klesnou

v zebtidcich a zapadajf prachem).
Rébus jsem si vyzkousel jeden, zjistil
jsem, Ze to jde naprosto mimo mé¢,

a ztstdvam u Hddanek. Tato zména

je zfejmé trochu z nouze ctnost,

aby se zvysila chatrnd ¢tenost mistn{
knihovnicky, na které vice nez ¢tendfi
hoduji mysi a plisei — ale své fanousky
si to tfeba najde.”

Guner:

»Na Rébusy sa mi zatial vidy podarilo
odpovedat sprévne a je za to viac expov,
takze je jasné, Ze sa mi to padi. Pridu
mi ovela ale ovela prijemnejsie ako
Hadanky, ktoré mi pridu dost od veci.
Za Rébusy som rdd.

Co sa tyka expovania, tak si myslim,
Ze presne toto portdl potreboval. Je sice
viac individudlne, kazdy PJ hodnot{
trosku inak, ale je fajn, Ze sa po 3-4
mesiacoch v klude d4 postapit o dalsf
level. 3x rychlejie postupy st dobrym
pokrokom, ale viac uz by som to
nezrychloval.

Chriss:

,Je pravdou, Ze po zavedenf téchto
novinek a jejich ozkouseni jsem dosel
k zdvéru, Ze jsem nejspise staromilec

a na nové si budu zvykat jen velmi tézko.
Nové udélovdni zkusSenosti jsem
ocekdval s nad$enim a vcelku jsem se
na n¢j téil. I ted se mi libi, ale moznd
mé u toho trochu mrzi ona mal4
informovanost a zmate¢nost v tom,

jak se na expovdni m4 pohlizet — jedni
fikajf to, druzi zase tohle, no hriza.
Uz jsem si v tom ale nasel néjaky rdd

a doufdm, ze podle ngj jedu tak, jak by
se mélo; snad jsem nasel ten zlaty stfed
mezi dvéma verzemi interpretaci.

O Rébusech jsem az do jejich vypusténi
do svéta vitbec nevédél. Mozn4 se

o nich nékdo z tviircli zminoval a fekl
mi, abych o tom nemluvil, ale to si
nepamatuji... jak praktické, ze? (smich)
Ale k jédru pudla — jak fekl Mofik,

ne kazdému se Rébusy mizou libit

a ne kazdému sedne ten styl mysleni,

ktery ptitom musi vynalozit, a tak
asi zGstanu u Hddanek od Védmy.
Kazdopddné v tom jde vidét opravdu
hodné price, a proto bych rdd jejich
préci vefejné pochvalil.

Elanius:

,Rekl bych, 7e novy systém expovén{

v oficidlnich questech je pro DA opravdu
velmi silnou vzpruhou, a myslim, Ze diky
nému nyni{ uz bude vice postav na vyssich
urovnich. Bohuzel s sebou toto zménéné
hodnoceni pfineslo také to, Ze pro test
na oficidlniho PJe je nyni nutné mit

k dispozici dvojndsobny pocet expii.
Ptitom vsak velké mnozstvi hra¢ti ma
kvtli malému mnozZstvi oficidlnich

PJa a tim piddem i malému mnoZstvi
oficidlnich questt jako jedinou moznost,
jak udélat PJ test, nahrdt potfebné expy
v Hddankdch a Rébusech (o kterych

si myslim, Ze jsou také dobrym
ndpadem, nékdo si alespori pfecte néco
v Knihovné) a hodnoceni v Hddankich
se nijak nezménilo, pfi¢emz mnozstvi
bodt v Rébusech nenf zas tak o tolik
vys$i, takze z dlouhodobého hlediska
muzeme oéekdvat tbytek oficidlnich PJa,
protoze zatimco budou staf{ odchdzet
(kvali praci, osobnimu Zivotu, nezdjmu
o dal$i hru...), novych bude jen mélo.
Proto by se mél zna¢né zjednodusit test
na oficidlniho PJ.

Tady ovSem jiz také vynik4 onen stary
problém, kdy hrd¢ v oficidlnim questu
napi$e nékolik pfispévki a mize si

PJ test zkusit. KdyZ se mu nepovede,
znovu napiSe nékolik pfispévka a mize
zkusit PJ test atd., zatimco bézny

hrd¢ musi shinét expy pres Hédanky

a Rébusy, coz trvd mnohdy i pul roku

a nynf to bude trvat jesté mnohem déle.
Jedinou ttéchou pro takovéto ptipadné
zdjemce o titul oficidlniho PJe miize

byt, Ze nynf jiz nejsou opatfen{ kolem
zkousek na oficidlni PJe tak tvrd4 jako
dfiv, inu, oficidlni PJové jsou potteba.
Jsou zde sice taci, ktef{ fikaji, Ze nez aby
si zahrdli ve tfech oficidlnich qestech

s nezkusenymi oficidlnimi PJi, radéji

si zahraji v jednom kvalitnim, nicméné
zatimco oni si v onom jednom kvalitnim
dobte zahraji, dalsich dvacet schopnych
hrd¢t maze jen ptihliZet.” Q



China Miéville - Kraken

V ulicich Londyna se chystd
krakenokalypsa!

Miéville je bezsporu jednim z prednich
autorl zénru new weird, coz dokazuje

i slusnd fddka raznych ocenéni, kterd
m4 za své dila na konté. Ani Kraken

ze Skatulky pfili§ nevybocuje — je
novitorsky (new) a vic nez dost podivny
(weird). Navic se d4 pfifadit jesté

do podskatulky urban — cely se totiz bez
vyjimky odehrdvd v méstském prostredi.

Ptib¢h se dd popsat ve dvou
jednoduchych vétdch: z védeckého
Ustavu v Londyné nékdo za velice
podivnych okolnosti ukradl obrovskou
krakatici. Okamzité za¢ind probihat
vySetfovén{ a Billy, pracovnik onoho
vyzkumného Ustavu, se stdvd centrem
déni. Na prvni pohled se miize zd4t,
ze se vlastné jednd o jednoduchou
detektivku, ale to by nesmélo jit pravé
o Miévilla.

Billy se stdvd pomyslnym okem hurikdnu
—on sdm je do véci zapleten, aniz by

mél nejmensi tuden{ o souvislostech.

Vir kolem néj pak postupné pfindsi
podivny tficlenny policejni vySetfovaci
tym, velmi zvld$tniho muze s tetovdnim
na zddech, bizardni zabijiky, ktet{ maji
na Billyho spadeno, a velké mnozstvi
vSemoznych kulti, pfimo ¢i nepfimo

e
." .

spojenych s ukradenym krakenem.
Vétsina postav je dost origindlni, takze
doufdm, ze laskavy ¢tendf recenzentovi
pro jednou promine, kdyZ o nich
neprozradim vic — nerad bych kazil
piekvapeni a pozitek pfi ¢tenf knihy.

Je tedy jasné, ze se Billy brzy dostane

do viru boju riiznych cirkvi, kuled

a dal$ich raznorodych krakeno-chti¢em
motivovanych skupin. Londyn je ve vélce
a Billy hledd spojence a tkryty v jeho
zdkoutich, a samozfejmé také pachatele
bizardni kriadeze. A v celém mésté

je naopak jen velmi mdlo lidi, ktet{
nehledaji Billyho, protoze on by mél byt
klicem ke v§emu - tito lidé se neboji
vyuzit véech dostupnych prostiedki,

od ,klasického® stopovédni az po hleddni
prostfednictvim grifovdni (coz je v této
knize ekvivalent magie). A jak se zd4,
uddlosti sp&ji ke svému neodvratnému
konci — apokalypse!

Bohuzel, pfes nesporné kvality
knihy m4 Kraken i dost slabin.

Tou nejvétsi je pfedev$im tempo
déje — kniha se vlece a tak trochu
pfipomind sopku pfed vybuchem.
Ctenéf tusi, ze pod povrchem se déji
pfevratné zmény a vSe vie a klokotd,
ale d¢j samotny je poklidny a nikam
nespéchd, a to bohuzel ani pfi gradaci
celé knihy a zdvére¢ném rozuzlen{
(ackoli uptit tempu v pribéhu
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knihy mirnou akceleraci by bylo
nefér). Druhou slabinou, kterd muize
odradit nejednoho ¢tendfe, je dosti
specificky a obtiZny jazyk, kterym je
kniha napsdna. Opravdu se nejednd

o odpocinkovou ¢etbu do vlaku ¢i
autobusu, na to s klidem zapometite.
Obtiznosti pfi ¢tenf knihy priddvd

i mirnd neptehlednost s ohledem

na provézanost jednotlivych uddlost,
diky které muze méné pozorny Ctendf
chvilemi ztrécet nit. Dal$im problémem
je ne zcela podafeny preklad —
ptekladateli sice nelze upfit snahu,

ale bohuzel se mu nepodatilo tento
specificky text plny slangovych vyrazii
spradvné uchopit, a tak nékteré pasize
ptisobi dost toporné a zvld§tné.

Pokud se rddi nechdte uchvidtit poryvy
fantazie a undsenim na vlndch fascinace
oby¢ejnymi vécmi, které ziskdvaji zcela
nové rozméry, jste ochotni prokousat
se dost nepfehledné, skoro az zmate¢né
napsanym romdnem plnym zdpletek,
konspiraci a obratt az k samému
zdvéru, pak je Kraken uréen prévé
vdm. Pokud ovSem patiite do kategorie
¢tendii odpodinkové literatury,

pak nelze nez varovné zdvihnout
ukazovdlek a zavrtée hlavou.g‘



.7 RPG - Angeluss

DeathSpank

Hra, kterd vés nauéi sekat kvanta nepfatel
na kousi¢ky s Gsmévem na rtech
a jistotou mlynku na maso.

Z pera Rona Gilberta, autora legenddrniho

Monkey Islandu, neddvno vze$la novd akén{ RPG hra

s pfizna¢nym ndzvem DeathSpank. DeathSpank patti

k oddechovym titulim a je $ifeny vyhradné online
pomoci digitdlnich obchodi, jako je napiiklad Steam.
Fantasticky svét této hry nabidne nendro¢nou zdbavu téméf
pro kazdého, zadinajicimi hr¢i po¢inaje a pamétniky

a veterdny konce. Kdo zn4 staré Monkey Islandy

a Gilbertovu povést posahaného vtipdlka, nejspis uz tusi,
ze ve hfe nepijde o nic vdzného...

Jestli jste si nékdy pti prochdzeni temnych a vlhkych
dungeonii a sbirdni roztodivnych pfedmétd upadajicich
zabitym monstriim od huby fikali, Ze to tviirci nemtzou
myslet zcela vdzné, Ze tu zkrdtka chybf trocha nadsdzky
a srandy, pak je DeathSpank hrou prdvé pro vés. Vtip,
nadsdzka a v§udypfitomné parodovdni RPG Z4nru je
ustfednim motivem této hry. Hlavn{ hrdina se v nékolika
situacich dokonce nestyd{ parodovat sdm sebe. Z4rover
nelekejte zddné slozité herni mechaniky, ndro¢né vyzvy
nebo grafické orgie. Hra je pfedev$im o zdbavé v tom
nejzties$ténéj$im slova smyslu.

Piibéh

Ptibéh hlavniho hrdiny DeathSpanka, proslulého
ochrénce spravedlnosti a potirace zla, vyprdvi o svizelném
pétrdni po pfedmétu nedozirné moci, zndmého pouze
jako ,the Artefakt®. Ackoli si nikdo nenf jisty tim,

co Artefakt vlastné umi, médlokdo pochybuje o jeho
moci presahujici jakdkoli méfitka ultimdenich artefakeil
zndmych z jinych her.

Aby to DeathSpank nemél tak jednoduché, na stopé
Artefaktu je i prohnily Lord von Prong. Zhy¢kany
anorekticky antagonista s perfektné upravenym dlesem,
ktery drzi za kazdého pocasi, a ztrhanym miniaturnim
jednorozcem mezi nohama.

DeathSpankova pout vds zavede hluboko do svéta démontl,
nemrtvych, obrf, dvouokych kyklopt, krvela¢nych ponika i
spousty jinych magii naruSenych stvoteni. Do svéta, kde nic
nenf tak jak by mélo byt. Kde zlotfili padousi namisto
princezen undseji nebohé sirotky ptimo ze sirot¢inct,
starostlim namisto obecného blaha z4lez{ na dobrém PR

a vyslouzili hrdinové posilaji mladsi kolegy ziskdvat jejich
zapomenuté achievementy.

Bradaty DeathSpank je naopak ztélesnénim rddoby
dokonalého hrdiny. Nechybi mu hluboky heroicky hlas,
pfehnand sebedtivéra ani vytrénovany smysl pro naivn{
vnimdn{ okolniho svéta. Jeho okdzale kycovitd a téZce
ironickd mluva, hrajici na struny snad vSech profliknutych
kli$¢, véds v pravidelnych intervalech donuti vyprsknout
smichy. Usmévné vystupovani i vzhled hlavniho hrdiny
navic dokresluji jeho vld¢né pohyby, vzddlené pfipominajici
chlupd¢e z Muppet show.




Grafika

Jednim z mala $tastlivct, ktefi se

s DeathSpankem nemusi utkat tvdi{
v tvaf v pfedem prohraném souboji,
bude vase grafickd karta. Hra nenf
nikterak ndro¢nd a po strdnce grafiky
si s nf poradi i stars$f nebo kanceldtské
poditate. Neznamend to vSak, ze by
vizudln{ strdnka hry nestdla za to. Svét
DeathSpanku pfipomind mald détskd
divadylka, md podobu nekone¢ného
hrbolatého vélce, na némz volné
postdvaji kreslené 2D kulisy strom,
kadibudek, domecki, krypt a jinych
objektt okolniho prostiedi. Mezi
kulisami pak volné pobihaji NPC

a skupinky nestviir. Kreslend grafika
je pfitom velmi stylovd a piijemnd

na pohled. DeathSpank je jednou

z mdla her, které vic nez na pocet
polygont sdzi na ndpaditost

a zajimavé podéni.

Hrani

Ndpaditost tvirci se znaénou mérou
projevuje i v soubojich. V prvni fadé
si uréité vSimnete pochybnych kouska
DeathSpankova arzendlu, jako jsou
kladivo s okovanou botou na topiirku
nebo automaticky metad slepic.
Zajimavé jsou ale i soubojové
mechaniky. Hrdina mazZe v boji
pouzivat nezdvisle na sobé dv¢
zbrané. Na vybér jsou ptitom jak
zbrané chladné, tak i stfelné. Kazd4
z nich disponuje normdlnim ttokem
a nékdy ptiddvd i specidlni sekunddrn{
,zdsah spravedlnosti®.

DeathSpank md k dispozici tfi
zdkladn{ akce - konkrétné obranu,
utok prvni a Gtok druhou zbrani.
Jednotlivé ttoky lze spojovat

do tto¢nych komb, které vzdjemné
ndsobi tdery ustédiené priserdm.

Pti sprdvném pouziti krytu navic
ziskdvdte energii spravedlnosti, kterd
odemykd mocné sekunddrni ttoky.

Z jednoduchého systému o tfech
tladitkdch tak tvirci vyzdimali

témér maximum.

Co se nepovedlo

Ani DeathSpank se nedokdzal Gplné
vyvarovat klasickym problémim
viech akénich RPG. Nejslabsi
strdnkou je jednozna¢né neustdlé
obnovovdni pfiser. Kydlit ta samd
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monstra nékolikrdt dokola ¢lovéka

po chvili omrzi a hra se tak stane
trochu fddni. V podstaté stejny
problém md i nabidka questd, kterd se
navzdory své pocetni bohatosti zakldd4
na dvou, maximélné tiech $ablonich
typu dojdi, vymlat a pfines. Dal$im
kamenem drazu jsou ¢asto opakované
vtipky, které ¢asem ztrdci na vtipnosti
a zalinaji byt az trapné.

Kam dal?

Z4hy po dokonceni hry

vySlo jejf roz$ifeni nazvané
DeathSpank: Thongs of Virtue,

ve kterém se hlavn{ hrdina vyd4vd
napti¢ ¢asem az do zdkoptt moderniho
bojisté, kde ovésen zbrusu novou
vybavou prochdzi zcela novym
ptibéhem. Hern{ doba druhého
dobrodruzstvi by se méla pohybovat
okolo patndcti hodin, piivodni hra

tak nakyne zhruba o polovinu. Q




. DarkSide - Pavettka

»Ziju i jiny Zivot nez ten na DA,

III

tak mi dejte pokoj
aneb syndrom vyhofeni

Opét je treba pFipomenout si, co je DarkSide zaé.
Je to zamysleni se nad roznymi otdzkami, které provazi DA.

Neddvno byla zvolena nové adminka pro SingleQuesty, Astrailen, jejiz nick dominuje
i v jinych funkcich. Neslo si nevS§imnout nékterych negativnich ohlast, které hotely
pochybnosti. To, zda jsou oprdvnéné ¢i ne, ukdze Cas, to neni pfedmétem tohoto
ldnku. Je to spi$ pootevieni rozkosnych dvefi dal$i z mnoha tfindctych komnat
online hrani. Pochybuji, Ze se tu najde jediny ¢lovék, ktery se s podobnou vétou, jez
sviti v ndzvu ¢ldnku, jesté nikdy nesetkal. Nékdy je toho hodné, online hrani a nuda
jsou nejcastéjsi startéfi tzv. syndromu vyhoteni v naem pojeti.

Syndrom vyhoteni je v dnesni dobé

dost ¢asto omilané téma, protoze dne$ni
zivot a moznosti ldkaji ke zkousen{

a pozndvdni nového s pocitem, Ze je
viechno mozné a svym zpisobem
dosazitelné. Ale neni. Prosté ptijdou
véci, které ani nemusime ovlivnit,

a najednou se nd$ domecek z karet
hroutf a hrout{ a my to zkous$ime néjak
zastavit ¢i zpomalit. Jisty pan Rush jej
definuje jako ,druh stresu a emociondln{
Unavy, frustrace a vycerpdni, k nimz
dochdzi v dtsledku toho, ze sled (nebo
souhrn) uréitych udélosti tykajicich se
vztahu, posldni, Zivotniho stylu nebo
zaméstndn{ doty¢ného jedince nepfinese
ocekdvané vysledky*.

Syndrom vyhoteni md nékolik ¢4sti:
Nadseni, stagnaci, frustraci, apatii

a pak nastdvd syndrom vyhofteni.

Pokud byste cheéli vic cool terminy,

je tu popis od Christin Maslach:
idealistické nadSenf a pfetézovéni,
emociondlni a fyzické vycerpéni,
dehumanizace druhych lid{ jako obrana
pfed vyhofenim a termindlni{ stddium.
Tak co, uz se v néjaké fizi vidite?

Jesté ne? Dobrd, tak se pojdme podivat
na zoubek jednotlivym fizim.

Nadseni

To si asi kazdy dokdze predstavit,
nadsen{ z ndzvd questd, nad$en{
z moznost{ virtudln{ hry, zlepsen{
vlastniho stylu. A tak ddle...

Stagnace

Hrani se vdm za¢ne pomalu vymykat

z rukou. Z4dosti PJe & hra¢a o dal¥
ptispévek vds pomalu ale jisté irituji

a pfipominky jsou néco jako bodnuti
velmi obtiznym hmyzem. Pfesto je tu
stdle snaha udrZet si quest i za cenu
jistého znudéni, zatatych zubu ¢i lehce
negativn{ atmosféry na féru. I vy v téhle
fazi jisté citite, Ze véechno nenf tak Gplné

v pofddku.
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DarkSide - Pavettka

Frustrace

DarkAge jako by zménilo svij vzhled.
Cim dél tim vice ¢lovék nardzi

na vé¢né nespokojené trouby, ktetf ho
neobohacuji. Nepfind$i nic zajimavého,
jen zvatlaji, kecaji a bldboli. Pohddat

se nenf tak tézké a k tvrdym soudiim
stadf relativné mdlo. DA se stdvd odzou
zklamdni, pfichdz{ otdzky ,pro¢ jsem
sem lezl/a?“ &i ,,stoji mi to za to?* nebo
také i néco peprnéjsiho... Zd4 se vdm,
ze kazdy po vds néco chce a vy abyste
u viech téch restt strdvili pfinejmens$im

par hodin!

Apatie

A najednou se to NEKDE zlomi, pro¢
ty véci délae?! Vzdyt je to dobrovolné,
ne? To, e JA tomu vénuji ¢as, je MOJE
rozhodnuti, stejné jako to, Ze tomu

¢as nevénuji. Mdte toho prosté moc,

a tak se snazite délat jen to nejnutnéjsi
a zbytek prehlizet. Proto je vim
nepifjemné potkdvat PJe a hréce, protoze
to oni by mohli nendpadné zavést
konverzaci na téma chybéjici piispévek.

Syndrom vyhoteni
Naprosté vycerpani. DA, co to je DA?
Logout, ¢au. Tyden, mésic... pauza.

Jop, pro¢ ne. Uz nemuzete...

Nemuzu vdm presné fict, jak se

tomu d4 brdnit, protoZe to nenf tak
jednoduché. DA je zdbava, pokud ne, je
to problém, protoze syndrom vyhoteni
se vétsinou pri¢itd néjakym pracovnim
machinacim, o zdbavé tu nikdo nemluvi.
Takze... asi DA prosté jenom berete
moc vazné. :0) Také tu bude onen
problém s velkyma o¢ima. Neberte si
moc questl. J4 vim, dost jich prosté
nejede nebo jedou hodné pomalu, ale to,
bohuzel, neznamend, Ze az se rozejdete

s ptitelem/kyni, dostanete $patné
znambky, pfijde zkouskové ¢i povodné,
ze se ta dobrodruzstvi zase nerozjedou.

»~Non omnia possumus omnes.” -
NemdGzeme vsichni viechno.

A tak to je, bylo a bude. Je to jenom
hrozné nefér viili ostatnim, takze
vds DS timto prosi, az budete ve fizi
frustrace, nechte si své nastvéni pro
sebe a pokuste se co nejrychleji prejit
do fdze apatie, aby vds ti tvrd$i hraci
mohli v klidu opustit a ti ptisnéjsi PJ
nakopnout do zddele.

A opét pfipomindm, pokud mdte né¢jaké
zajimavé téma, které by mohla DS
zpracovat, ozvéte se. Asi budete prvni! :0) -,



O prasatkdch

Kratké Védmino vyprévéni o mirrorackych - -

prasatkdch, neddvno uvefejnéné na jejim -

féru, vzbudilo velky ohlas, proto jsme se ==
jej rozhodli zv&énit i na strankdch nadeho -
Casopisu. Pfejeme pfijemné cteni. . -

Daleko za méstem, mezi mlhami, v mistech, kam

se ani ti nejodvdznéjsi bez divodu nevypravi, zili dva
zapomenut{ duchové, Marcipdn a jeho druzka Marcipani.
V chatréi, ukryti pfed okolnim svétem, stranou méstského
shonu, zde sdileli svou sladkou ldsku.

Neméli déti, neméli prétele a nezvali ndv§tévy. Byli $tastni jen sami dva, az
do chvile, kdy se Marcipani z ni¢eho nic vytratila, aby se znovu narodila na jednom

ze skute¢nych svét.

Opustény Marcipén se po jejim odchodu stal no¢ni muirou celého mlzného mésta.

Zménil se v odporného Sotka, jeho? poslanim bylo kazit ostatnim duchiim DarkAge

jakoukoli radost. Vymyslel spoustu radostkazi a kazdy lichy den je dtikladné
rozmistil po celém mésté. Jeho nejvétsim vyndlezem se viak stala dimysln4 sit
zavé$enych zrcadel, kterd mu umoznovala veskeré zpiisobené prikori sledovat
z bezpedi zapomenuté chatrée za méstem.

Rédéni Zrcadlového Sotka nemélo konce a vSichni, kdo se ho pokusili zastavit,
skondili stejné: Marcipdn, védom si diky zrcadlim kazdého nebezpeli predem,
je proménil v bezduchd marciprasdtka a uvéznil je v malé ohrddce nedaleko domku.

Jednoho lichého dne zabloudil Sotek az do ttrob Knihovny. Nastrazil radostkazy
presné tak, jak mél ve zvyku, pfi odchodu ale narazil na podivny list papiru —
zapomenutou strdnku poletujici ve vétru, kterd skoro jako by do Knihovny ani
nepatfila. Byly to vypecené Pohddky krolli babizny (DM 1/2009).

Marcipdna tenhle kousek papiru uchvétil. Cestou domit ho nékolikrat
procetl, po ptichodu do néj pfipsal nékolik tiskovych chyb a smél se nad nim
az do pozdniho réna.

Nové objevend zdliba ve ¢tenf Sotka docela zménila. Namisto radostkazii ted vénoval

veskerou svou energii zd$kodnickému ptepisovdni pismenek a vyrobé tiskovych
chyb v Knihovné.

Vyrdzet kazdy den do mésta, kde ho ostatni neméli zrovna dvakrdt rddi, nebylo

pro Sotka piili§ pohodlné a ani bezpe¢né, proto piestavél svou skromnou chaloupku.
Chlivky proménil v kanceldfe a po cesté do mésta nastrazil nejsladsi z marciprasitek,
aby do nich naldkal prvni mlsné pisdlky. Tak vznikla prvni redakce a vzdpéti i prvni
dislo ¢asopisu DAily Mirror.

Sotek se od té doby ddl vesele vyzivd v rozsévani tiskovych chyb DAily Mirrorem,
zatimco redaktofi potajmu sleduji déni ve mésté siti zavéSenych zrcadel, pi3f své
ldnky a tém, keeff si to zaslouZi, rozddvaji zbyld mirrordckd prasdcka. »
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