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D4le se doctete néco mélo o zménach
v Ukdzkovém questu a o pfipravované
soutézi, kterd s inovacemi rukovéti
| sprévného PJe souvisi; pii listovdni \
Mirrorem mtiZete narazit i na dals{
skvélou recenzi z pera Matoba.
Dobrodruhy pak moznd potési nékolik ‘
tipti na Cervnové akce.

Zkrétka a dobfe, pustte se do ¢tenf,
protoZe tentokrdt to stoji za to, a téte se
na pristi ¢islo, ponévadz v ném moznd
potece i krev...



Ukdzkovy quest

Upravy Ndpovédy, zmény v modulu postav, novy kabat osobnich Soutéz o avatary

denikd - to je jen nékolik polozek z vyétu véci, které jsou

na DarkAge novinkami. Sardel a Amarin stdle nemaji vhodny
obrdzek v inventdfi. Pokuste se vytvofit

Vétdina téchto ,vychytdvek” slouzi ke snaz$§imu zorientovdni novdcka na serveru, pro né avatar, ktery presné odpovidd

ale i pro vétsi spokojenost ostiilenych uzivatelli a vylepSeni uzivatelského rozhrani postavé. Vade vytvory ¢ekdme na mailu

webu vibec. Jak jste asi posttehli, neddvno doslo k vyse zmifiované zméné v modulu DAily Mirroru. Odména vyherce ani

postav a ke zdokonalen{ sprdvy osobnich denikd. Pokud jde pravé o postavy, nyni zUastnéné nemine.

maji obzvl4sté benjaminci naseho serveru skvélou ptileZitost pro to, aby se ty

své naucili sndze tvofit. V Ukdzkovém questu totiz nové najdete osobni deniky

jednotlivych postav. Nejpodstatnéjsi novinkou je asi vytvoreni historii, charakterii

a vzhledd jednotlivych hrdint. Diky tomu mohou zejména novaéci sndze pochytit

ono ,know-how”.

Mozné hleddme pravé tebe!

Ti pozorngjsi z vds si moznd vsimli, Ze hobita Jarvika zmény minuly. Jeho historie je
stéle nejasnd, charakter mizeme odhadovat jen z jeho jedndni. Ba co vic — nevime ani
to, jak nds rek vypadd!

Duivod je v8ak vic nez prosty. Autorem Jarvikova ,profilu” se uz brzy stane jeden

z vds, uzivateld DarkAge. Zanedlouho bude totiz oficidlné vyhldSena soutéz

o nejlepsi postavu, pfi¢emz vasim tkolem bude zpracovani Jarvikovy historie,
vzhledu i charakteru, ddle pak vytvotfeni jeho inventdfe a dalsich detaild. Vitéze

urdf nékolikaclennd, kterd z doslych praci vybere tu nejlepsi a ndlezité ji ohodnoti.
Vézte, ze odména bude rozhodné stit za to! Q‘




Petr Hetesa -

| v krematoriu mize byt pofédné
Zivo a veselo!

Petr Hetesa je za poslednich par

mésict velmi spisovatelsky plodny —

po Nevermore Baltimore a tetralogii
Cybrain, kterd vychdzela na pokracovéni
jako kniznf pfiloha ¢asopisu Pevnost,
ptichdzi s dal$i knihou, nesouci ndzev
Ruskd ruleta (a to pry nakladatelstvi
zaslal asi ¢tyfi dalsf rukopisy, keeré jsou

ptipraveny v brzké dobé k vyddni).

Zépletka je pomérné jednoduchd

— z krematoria se za¢nou ztrdcet

mrtvd téla, a tak je na jeho fediteli
Igoru Gromském, aby objasnil, co,

pro¢ a hlavné jak se to sakra stalo!
Vzhledem k tomu, Ze se o tom pise

v pfedmluvé, bude s témi ztracenymi
mrevolami zajisté jesté né&jak souviset
soska tffhlavého Kerbera, o ¢emz Igor
samoziejmé nic nevi (zfejmé predmluvy
necte). A aby nebyl v§em lapéliim konec,
objevi se mrtvola, kterd v krematoriu
prebyvd...

Prvni polovina knihy je vyplnéna
sviznym pétrdnim plnym humoru

a nadsdzky, ale ¢im vic se blizi

Igor vyfeseni zdhady, tim vic celd
zdpletka api. Pfibyvd teorii, spekulaci

a celé rozuzleni je neslané nemastné

a zanechdvd mnoho otdzek a otevienych
d&jovych linek. Takze z dobré detektivky
se nakonec vyklube zakuklend scifi

(ale to vlastné nenf tak Gplné jasné),
kterd se prosla kolem nékolika
hororovych a akénich knizek a lehce

k nim pficichla. No jo, jenze kdyz
chrlite romdny jeden za druhym, tak kde
md ¢lovék pordd ty skvélé a origindlni
zdpletky brdt, ze?

Jednozna¢nym plusem je prostredi,
na némyz se autor doslova vytddil.
Cel4 kniha se odehrdvd v Moskvé

Ruskd ruleta

a Hetesa se nebdl podat ruské lidi tak,
jak si je nasinec pfedstavuje. Kniha

je napéchovand tupymi ruskymi
byrokratickymi ufednicky, ke kterym
strdz{ cestu naopak docela milé

(a mnohdy i pfitazlivé) sekretdrky.
Nemuizou chybét nezbytni mafidni

s mizernym vkusem v oblékdn{

a samozfejmé prosti lidé, keef{

se divaji na svét s nesmirnym gustem
a neutuchajicim nad$enim, pfevdzné
pfes dno pandka s vodkou. Humor

a ironie se proplétaji celou knihou

a ddvajf ji velmi osobity rdz, ktery
nejednoho ¢tendfe pobavi.

Typizace postav je bohuzel i kamenem
trazu, nebot kdyz se postavy chovaji
ptesné tak, jak od nich ¢tendf ocekdva,

nemaji moc ¢im prekvapit. Kromé toho
se Hetesa divd na svét Gromského ocima
dost stereotypné — muzi jsou pomérné
nezajimavymi objekty, ale u Zddné Zeny
v priibéhu knihy neopomene popsat,
jaké md vlasy a také prsa (a moznd

i barvu odi, kdyz stoj za zminku).
Vzhledem k tomu, Ze vétsina Zen m4
prsa tctyhodnych rozmért, muze

si nepozorny ¢tendf misty pripadat
jako pfi ¢teni nejnovejsiho bestseleru
Pfemka Podlahy zaméfeného na chov
koz a péstovén{ melounti. Kromé toho
také vSude pobihd spousta bursti —
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btthviodkud Hetesa to slovo vylovil,
ale opakuje se uz v nékolika jeho dilech
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a postupem ¢asu zacind byt v textu
pomérné rusivé (¢ti otravné).

Pokud jste ochotni obétovat par
hodin ¢asu na ¢teni v autobuse nebo
vlaku, nenechte si Ruskou ruletu
ujit. (Ne)pointa vds moznd trochu

zklame, ale jako oddechové ¢tent je
tato knizka idedlni. Navic se uréicé
skvéle pobavite, uZijete si néco malo
lehké erotiky a na konci prosté knizku
odloZite s mirné rozpacitym pocitem.
Nic vic, nic min.




}{ Rozhovor - Falianne

g ey

Rozhovor s Kolapsem

Po del3i odmlce se na scéné opét
objevuje dalsi, dlouho oéekdvany
rozhovor, tentokrat s Kolapsem.
Nenechte si ujit pfival poutavych
informaci a neéekanych odhaleni.
Pfejeme pfijemné pocteni.

Tak Té tady, Kolapsi, pékné vitdm.
Mohl bys ndm pro zacddtek fici, s kym
mdme tu Cest a jak ses vlastné dostal
na DA?

Na DA jsem se vzal prosté tak,

Ze jsem presel ze serveru zvaného

Torch, podobné jako zaklddajici ¢lenové.
Registroval jsem se prvni den, co byla
spusténd registrace, jakmile jsem se vrdtil
ze zaklddajiciho srazu DA v Olomouci.
Kdyby t¢ ndhodou zajimalo, jak jsem se
sezndmil se zaklddajicimi ¢leny DA, tak
to bylo jednoho bfeznového pdte¢niho
odpoledne (tusim, ze 12.) roku 2004

v Praze na Véclavském ndmésti

»pod ocasem®. Odtud jsme se premistili
do baru zvaného Bony a Klid.

Jesté téhoz vecera jsem se dohodl

s Don Simonem, Ze mé vycvici

na PJe. Na DA jsem si pak z vlastni
vile vycvik zopakoval, tentokrdt

pod vedenim Sheinky.

Povis ndm o sobé néco vic? Tieba
jak se jmenujes, co studujes,

kde pracujes...

Pochdzim z malé vesnic¢ky

v severovychodnich Cechich. Jednou
jsem tam také zkusil pofddat sraz.
Byl pldnovany do rybdtské chaty

ve vedlej$im méstecku, s kapacitou
dvacet lidi. Piivodné se i téch dvacet
lidi ptihldsilo, ale postupné tcast
rusili, az jich zbylo jen sedm. Sraz se
tedy nakonec presunul k ndm domd.
Od té doby uz jsem se o zddny dalsi
nepokousel.

No, ale zpét ke mné. V fijnu 2001 jsem
ptijel do Prahy za studiem. Studoval
jsem matfyz. Ten jsem po velkych
»bojich“ skondil loni na podzim.

Uz pti studiu jsem se zivil finan¢nim
poradenstvim a déldm to dosud.
Viichni, co mé znaji, se nejspis
shodnou na tom, ze jsem ¢lovék, co spis
poslouchd, nez aby mluvil. Jesté mi jakz
takz jde rozhovor ve dvou lidech, ale jak
jich je vic, tak néjak nestthdm :-D

Na prvni pohled to mize vypadat jako
arogance, ale téch pér, co jim stdlo za to
mé poznat blize, vi, Ze opak je pravdou.

KdyZ na mé na néjaké strance vyskoci
slovo ,,kolaps®, za¢indm se désit, co se
zase stalo. Co T¢ dovedlo k tomu, dat
si zrovna takovyto nick?

Asi t¢ zklamu, protoze je to pomérné
prosté. KdyZ jsem nastupoval

na univerzitu, byl mi podle jména,



ro¢niku a studijniho programu pfidélen
login kolaplam. Prvnf rok na univerzité
jsem Casto navstévoval pocitadovou
ucebnu, a kdyz se mé néjakd hra
poprvé optala na jméno herniho étu,
nenapadlo mé nic lep$iho nez Kolap.
Pozdéji jsem si do pocitadové variace

na sbératelskou hru Magic the Gatering
vytvérel svij bali¢ek a nazval ho
Kolap’s Artefact. KdyZ jsem se pak
registroval na Abarin, Andor a Torch,
apostrof jsem vynechal a Kolaps byl

na svété.

O fantazicich se fikd, Ze jsou

divni. O matfyzicich se zas povid4,
ze ve skutelnosti pfiletéli z néjaké cizi
planety. Ty patfi§ v podstaté do obou
skupin. Myslis si o sobé, Ze jsi ,,divnej
mimozemstan®, nebo se fadis spis
mezi ,normalni* lidi?

Normdlnost je subjektivni vlastnost.
Ned4 se o nf rozhodnout, dokud
nestanovi$ n¢jakou normu, podle které ji
hodnotis. Ve chvili, kdy ji stanovi§, mas
hned vysledek. Ti, co normé vyhovuji,
jsou normdlni, ti, co ne, nejsou. Prosté

a jednoduché.

J4 osobné se snazim Zddné normy
nestanovovat a brat kazdého, jaky je.
Takze vlastné za normu volim jeho
bézné chovdni, jak jsem ho doposud
poznal. Podle téhle normy jsem tedy
Uplné normélni. Mdlokdy se totiz
chovém jinak, nez se béZné chovdm. :-D

Jsi také docela zndmy tim,

Ze se ve volném case dost zajim4s

o deskovky a éastnis se riiznych
akci, jako jsou tfeba FFka. Jakd je
Tv4 nejoblibenéjsi hra a co Té k hrani
ptivedlo?

No, ano. FF a PGF se t¢astnim jiz
nékolik ro¢niki v kuse. Také aktivné
nav§tévuji dva herni kluby a moznd brzy
ptibude tfeti.

Co se tyce druhé ¢dsti otdzky, je toho
spousta, co mohu fici. Snad se nebudes
zlobit, kdyz za¢nu trochu oklikou. Tim,
jak jsem se dostal na prvni FE.

Byl to FF roku 2006 a dozvédél jsem

se 0 ném na jiz zminovaném serveru
Torch, od uzivatele s nickem Simi. To je
rodily Chotébofdk a dlouholety ¢len
organiza¢niho teamu FF.

K hran{ DrD on-line jsem se dostal

na sklonku roku 2003, kdy jsem byl

pravidelnym névstévnikem poéitacové
laboratofe na Tréjskych kolejich. Po roce
a pul uz jsem mél viechny taméjsi hry
ohrané, a tak mé napadlo zadat to
webového vyhledavace ,DrD on-line*.
Torch byl jeden z vysledka hleddni.

Co se tyce zdliby v hranf obecné, tak

to mdm uz od détstvi. JelikoZ jsem
Cervencovej, tak jsem ve svych Sesti
letech byl s rodici u psychologa kvuli
zvézeni odkladu ndstupu do skoly

o rok. Zévér byl takovy, Ze jsem sice
velice hravé dité, coz mi moznd zistane
az do dospélosti :-D, ale odklad
rozhodné ne, protoze jsem taktéz velice
inteligentn{ a uz ted se ve $kolce nudim
a lezu do ucenf star$imu bratrovi.

No a oblibend hra? Vskutku

nelehkd otdzka. Za 24 let hrani

(ano, uz ve ¢eyfech letech jsem se

na jedné dovolené naudil od jakéhosi
Némce hrét Sachy) jsem poznal

a vyzkousel nékolik set her a na postu

té oblibené se jich vysttidalo hned par
desitek. Spi§ bych se oznadil za takového
experimentdtora, co vyzkousi kazdou
hru, vycucne z nf to nejlepsi a pfesune se
k jiné.

Vyzdvihnout bych mohl tfeba svou
nejstarsi deskovou hru “Velkd vyhra’.

Tu mdm uz od svych péti let, pfestoze je
10+. Prvni poéita¢ovd hra, kterou jsem
hrél, je Fallout 1. Z modernich her byl
prvni asi Bang. Kdybych mél oblibenost
méfit ¢asem strdvenym pii hrani, tak

by prvni pozici obsadila fada HoMM,
ale to je hlavné diky své neuvétitelné
variabilité.

V posledni dobé ale nad pocita¢ovymi
hrami dominuji ty deskové/

karetni. Za vSechny bych jmenoval
Vladci podzemi, Through the Ages

a Munchkin.

Sakra. Vybrat jednu prosté nejde. To je
jako chtit po holce, aby vdm fekla, které
je jeji oblibené tricko :-D.

Vétsina téch, ktefi byli u pocatki
DAC¢ka, v sou¢asné dobé zakliadd
rodiny a usilovné pracuje na tvorbé
nové generace. Jak je to u Tebe?
No, u mé si na novu generaci budete
muset jesté chvili pockat. Navic

bych docela pochyboval o té vétsiné.
Z osmnicti uzivateld registrovanych
pfed spusténim registrace se co

vim jednd o DonSimona, Sheinku

a Raduleska. No, moznd je$té Plysacka,
ale stdle je to dost mélo na vétsinu.

Ted'z jiného soudku. V soutézi

o post admina pies SingleQuesty

ses dostal az do prvni pétice, coz je
opravdu vyborny vysledek. Mnohé
jsi poté prekvapil svym odstoupenim
ze soutéze. Na nékterych férech

se zalaly objevovat ohlasy, pro¢

jsi to neudélal dfiv, kdyz jsi takto
»zbyteéné zabral flek“ nékomu z téch,
kdo o pozici administritora opravdu
stdl. Prozradis mi, pro¢ jsi to udélal
zrovna tak, jak jsi to udélal, a jak by
sis pfedstavoval své budouci pisobeni
ve svété DA?

No tak pfedné je tfeba si uvédomit,

ze v okamziku pfihlagovdni jsem
nevédél, kolik lid{ se pfihldsi, ani jakym
zplisobem se mezi nimi rozhodne.
Uptimné, tak hojnou Gcast jsem
rozhodné ne¢ekal. Hlavn{ diivod mé
Gcasti byl takovy, aby soutéZ nevyhral
nékdo se schopnostmi hor$imi, nez jsou
mé vlastni. Jak priibéh soutéze ukdzal,
takovi nebyli ¢tyfi. Ale to se ukdzalo

az po vyhodnoceni ¢evreého kola.
Odstoupeni po ¢tvrtém kole bylo tedy
logickym duasledkem. Prévé tehdy

jsem totiz dosdhl toho, s ¢im jsem

do soutéze Sel. Tedy, teoreticky jsem
mohl odstoupit uz hned po zvefejnéni
praci ¢evreého kola, protoze uz v tu
chvili jsem védél, ze schopnéjsi lidi nez
j& mezi zG¢astnénymi jsou, ale nemohl
jsem prece Angelusse s Jajulenou ochudit
o vysledek jejich préce.



Jak uz jsi sdm zminil,

v pfedposlednim kole soutéze jsi
piedstavil pfibéh, ktery na DA¢ku
rozpoutal vlnu zdjmu, ne vidy

v kladném slova smyslu. Byl to zdmér?
Chtél jsi lidi Sokovat a cekal jsi

i zdporné odezvy? J4 sama se netajim
tim, Ze se mi zpracovdni pfibéhu
misty opravdu nelibilo. Udélal bys
to ted, kdyz zn4s reakce, tfeba néjak
jinak?

No, za prvé bych podotkl, ze ndpad

na tento pribéh nebyl z mé hlavy,

ale prisel s nim Angeluss. S timhle

a dvéma dal3imi, které se ale

mné a Jajulené zamlouvaly méné.
Pravda je, Ze na vysledné podobé
(Murhulusovo $isldni, obfadnf jeskyné
misto tdbora, zdvér, kdy se hrdina

proméni na démona) uz jsem se

vyrazné podilel i jé. Jen motivy Ginosu
a odpanéni zajatkyné jsou pivodni

a na jejich zdkladé jsem vSechno ostatni
rozvinul. Ano, bylo jasné, ze ptibéh
stavi na specifickém stylu humoru,
ktery si najde své nadsené ptiznivce,

ale i zaryté odpurce. Jak uz jsem napsal
do komentdfe na féru, dspéchem

pro mé je, ze téch ptiznivcl bylo

pfece jen o néco vice. Ztotoznuji

se s Angelussovym komentdfem

na pracovnim féru po zvefejnén{
vysledka, cituji: ,Nakonec jsem radsi
za ten nejkontroverznéjsi ptibé¢h, nez
kdybychom napsali néco standardniho.”

V soucasné dobé se za¢ind pracovat
na vyrobé SingleQuesti ,,ve velkém",
zapojujes se také? Pokud ano, kdo je
ve Tvém tymu? PfibliZi$ ndm, na co se
muzZeme tésit?

Ano, zapojuji. Astralien pro mé vybrala
roli testera v teamu s Gunerem a Ciri,
takze zatim ¢ekdm, az pfijdou s hrubou
kostrou ptibéhu, abych mohl sém

vyjet s pfipominkami a pfedbéznym
roz¢lenénim do obrazfi.

Posledni dobou se hodné véci

na DAc¢ku méni, pro pfiklad uvedu
snahy o zprovoznéni modulu
SingleQuesti ¢i novou Verbifskou
vyvésku. Na to se vize i moje dalsi
otdzka: podle ¢eho si ty jako PJ

a cviditel vybirds potencidlni hrdce
a cvicence?

Hréle volim podle toho, jak se jejich
postava hodi na danou roli a jak

jsou schopni psdt. V ptipadé, ze je
nezndm, je pak jedinym méfitkem vyse
uvedeného historie a popis postavy,

se kterou se mi hldsi.

U cvidenct je to podobné. Hodné
ptihlizim k drovni questu, ktery vedou
¢i nékdy vedli. Pokud takovy neni,

pak k jejich vyjadfovéni, obsahové

a jazykové trovni Havrana, kterym se mi
hlasi, respektive zdlivodiiuji, pro¢ bych
mél ze zdjemcl vyprat pravé je.

Nu, a jesté T¢ zneuziji k jednomu
ozndmeni. Hodldm pozddat o zalozeni

nového vycviku, moznd i dvou. Takze
i v této véci mohou zdjemci posilat své
opefence.

Z tajnych zdroji, které si nepraly

byt jmenovédny, se ke mné doneslo,

ze jsi kdysi na jednom z prvnich
DAckovskych srazii vyhril ¢ervenou
kostku. Jak je tedy mozné, ze ji
nevidim?

To je jednoduché. Mdm ji doma

na policce. Je tfi na tfi centimetry velkd,
z ¢erveného prusvitného plastu. Oka m4
dlaband do pulkoule s primérem tii
milimetry a vybarvena bile. V jednom
vrcholu mé provléknuty krouzek

na povéseni.

KdyzZ uz jsme u téch kosticek, chtél
bys do budoucna zvysit sviij status
PJje, tieba tak, aby ti ¢ervend kosticka
nezahdilela doma a todila se misto toho
vedle cviditelské ¢apky?

Tady ani tak nejde o to, co bych

chtél, ale na co mdm. Na ¢ervenou
kosti¢ku mi chybi dar improvizace

a prebyva piilisné Ipéni na detailech

a logice. Zlutou kosti¢ku jsem mél

a myslim, ze zaslouzené. Ale ptisel jsem
o ni pfedloni v 1été po obdobi mého
prvniho studia na stdtnice v historicky
prvnim hlasovén{ o snizeni PJ statusu

(a kostlivec je ze skfiné venku :-D).

Na zdvér mdm otdzku, kter4 jisté
vSechny zajimd. Pojedes v 1été

na Megasraz? M4s$ rdd srazy? Myslis
si, ze je dilezité, aby se internetovi
hra¢i schazeli i nazivo?

Na sraz urcité pfijet chei. Byl jsem

pfeci na viech (tedy kromé toho
»nultého, keery se kvili pocasi nekonal
a byl nahrazen dvéma mens$imi srdzky
u Shadowa a u Dona). I kdyZ mi

do toho zas muze pfijit price jako

do Ostrovského srazu.

Ur¢ité se rdd setkdvdm nazivo. S tim
souvisf i muj postupny pfesun od
pocita¢ovych her na deskové do hernich

klubi.

Dékuji Ti za ¢as vénovany
rozhovoru, za vycéerpdvajici odpovédi
a do budoucna Ti pfeji hodné Stésti
jak ve svété DarkAge, tak i v tom

realném. :) Q



. DarkSide - Pavettka

Jarni Showtéz aneb vy$ a dél, milé DA

Dnes jen vodu, takze ndzory
zde prezentované jisté budou
strizlivé...

O soutézivosti by toho asi vic a lip fekl
pan Darwin. Avsak nejspi$ i pan Darwin
by se chté nechté musel pozastavit

nad DA. SoutéZ muize zdvihnout

i zahrabat prestiz, zkr4slit image nebo
prosté jen Fict: ,Jsem tu!“. Jenze na DA
jako kdyby panoval plné jiny ndzor

a nddech na béh soutézi, ktery jsem

doted nepochopila.

Prévé totiz probéhla jarni soutéz
(hooorrray!), kterd se snazila odlepit z
ptislove¢ného fantasy stinu a protdhnout
se az né¢kam do steampunku,
cyberpunku ¢i scifi. Knihovnici se

v zdsadé prekonali a za to jim dik.
Alespon, co se vyhld$eni soutéze tyce.

Problém nastal pfi samotném soutéZeni.
Zarabeth udélala dvé drobné chyby,

za které se omluvila, coZ bylo to, Ze my
s Nonsencem jsme se tak néjak setkali
dvakrat a Harrietta §la do soutéze

s povidkou, kterd nespliiovala Z4nr.
Dalsi chybkou bylo, dle mé, oddéleni
slovenskych povidek od ¢eskych. Trvd
to déle, vechno predist, ale byla by

to vyzva, moznd by to i naldkalo vic

Ctendr, keefi by si fekli ,no co, tu pilku
pfelouskdm a ta druhd se uz bude ¢&ist
lépe“. Anebo taky ne, na druhou stranu,
dokud se to nezkusi, bude to samotné
stéle znit jako scifi.

Povidky byly psané na$tésti vSechny
narychlo, takzZe se ned4 fict, ze by byl
nékdo néjak vyslovené znevyhodnény.
To samé i zdvéry, na kterych to bylo jesté
mnohem vice patrné, nez na Gvodech.
To nés soutézici srovnalo do laté.

Pti soutézi jsme museli byt hodnf,
oc¢ekdvalo se od nds cténi svého
spolupisatele, ackoliv néktefi z nds byli
ze z4avérd ¢&i tvodh trodku zklamani.
Myslim, Ze to bylo i tim, jak Zarabeth
zdiraziiovala co nejrychlej$f zakoncen,
které pak svddélo k zbyte¢né
zkratkovitosti. Nemluvé o tom, Ze mdm
vézné pochyby, Ze mnozi na DA umf
psét regulérni povidky, zblbl{ z miniatur
az tvodnich ptispévkii do questa.

By mé zajimalo, kolik lid{ tu aktivné
¢te knihy, kdyz ,,to Kahunovo bylo moc
dlouhy.”

Dal$im z faktort soutéze (a také zbrani
ostatnich soutézicich) jsou komentdie
k dilim. V zdsad¢ kritiky. Pfislo mi,

ze lidé neumi{ pojmenovat divod svého

znamkovdni. Pfeci jenom, pokud nékdo
napiSe, ze dilo je ukdzka maniakédlniho
zndsilnéni kldvesnice, zneucténi Zidnru
a obét Bohiim chaosu, nemusi ani
zndmkovat a myslim si, Ze se ostatn{
nad tim zamysl{ a tedy i to je mize
ovlivnit. Pfislo mi trosku smutné,

ze se ne vichni ze soutézicich vyjddrili
k ostatnim dilkim, a pokud, bylo to
ponékud... mirné. Protoze pravé jejich
kritiky by mély néco do sebe.

S velkou nelibosti nesu i fidnost
hodnoceni, které nabizelo hodnotit
dilko tfemi zndmkami, které mohly
byt opravdu zcela odlisné. Problém byl,
ze vétsina lid{ pfistupovala k dilku jako
ke kompatibiln{ povidce, takze kdyz
uz znamkovali Gvod a zdvér odlisné,

z kone¢né zndmky udélali pramér a tim
tfetf zndmku zabili. Viibec nechdpu
pro¢. To uz si rovnou mohla Zarabeth
tu kone¢nou zndmku zpriimérovat
sama, ne?

SoutéZ neméla grédy. Musela jsem

se modlit, aby nékdo néco k mému
dilku viibec napsal. A kdyz uz napsal,
zdaleka ne vzdy to bylo pro mé uzite¢né.
Mozn4 proto nechdpu skryté a kone¢né
hodnocen{ knihovnika, které bylo
natolik suchopdrné a primérné, Ze jsem
si fikala, Ze na TOHLE jsem si teda
pockat fakt nemusela. Ocekdvala jsem
néjaky podrobny komentdr, ktery by
opravdu mohl ovlivnit véhavce ¢i vzbudit
vzdor nebo vycitky u téch, co si jesté
pfed okamzikem pevné stdli za svym.
Prosté néco, co nendsilnou formou
vyuzije spektrum zndmkovéni a oddeéli
zrno od plev. Takhle mi to pfislo, Ze si
fekli, Ze teda musi pridélit tolik a tolik
jednicek, dvojek... Od knihovnika
jako odpornikii jsem ¢ekala vic

a zklamali mé.

Posledni korunu tomu dala Zarabeth,
kterd napsala, ze Knihovna na néjakou
dobu se soutézemi konéi, aby vzdpét
dodala, Ze minul4 soutéz na tom vlastné
byla Gplné stejné. Bravo.

Co si z toho tedy odnd$im?

Bylo super dokopat nékoho jako je



-
-

Kahuna k tomu, aby ukdzal, co umi.

A krom toho jsme ho taky dokopali,
aby na ndméty té povidky vytvoril
dobrodruzstvi, které nese ndzev Snatch.
Oceruji i ptistup nékterych kritiki,
kteff mé donutili zamyslet se a pfiznat si
vlastni chyby (s odpornym odmitavym
usklebkem a vnitfnim pfislibenim
osobn{ pomsty, samoziejmé).

Dokoncovéni povidek, to byl také
offsek, ktery (alespont u mé) vyzadoval
ptipravy a rozebrdni pfedchoziho textu
na hlavn{ postavy, dilezité redlie a tak
podobné. Byla to péknd vyzva, kterd si
vyzadovala jistou pozornost, ndpaditost
a pfedevsim vziti se do jiného stylu.
Nebo alespon vymysleni zplisobu, jak
onen styl nendpadné prevést do stylu
vlastniho.
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Také bych chtéla vzkdzat Zarabeth,

at nehdzi flintu do Zita a priseé zkusi
tieba zkop(it to, co maji na Andoru,
tedy ddt maximdlni pocet Ghozii

a ndzev (poptipadé prvni vétu). Tim
bychom zjistili, jaky styl nejvic preferuje
DA nebo alespon uzivatelé, keetf se
nebojf soutézit (o ¢asu na soutézen{
nemiize byt fe¢, kdyz nékteré povidky
byly stejné dlouhé jako ptispévek do

questu).

A protoze na konci kazdé pohddky by
mélo byt moudro, tak:

“Epistula non erubescit.” - Dopis se
necervend, tedy... U nds se fikd, ze
papir snese vSechno! :0)

Nu, a pokud byste chtéli, aby se DS
podivala na néco, co vds na DA pdli,
stadi poslat havrana. -~



Srazy a akce - Falianne, Pavettka

Historicky vikend
10. - 12. 6. 2011 Plzen

Jiz tradi¢ni akee, o keré jisté slysel kazdy obyvatel z4padoceské metropole. Nenechte se
ale zmdst, rozhodné neni uréena jen pro plzendky! Jako kazdy rok se zde predstavi mnoho
Sermifskych, hudebnich, divadelnich ¢i kejklitskych spolki z celé republiky. Po nékolika

letech se navic slavnosti uskute¢ni v kulisach historického centra mésta.

Tésit se mizete napiiklad na vederni vypravné predstaveni ,,Kujme pikle“ o cisafi
Rudolfovi a jeho radostech i strastech. Samoztejmé nebude chybét historicky trh,
ohriostroj &i sobotni privod a rej strasidel, ktery je sém o sobé nevidanym a v nasich
kon¢indch ojedinélym zdzitkem. Nevahejte a ptijdte se i vy pochlubit svym historickym
nebo strasidelnym kostymem, Plzen ¢ekd i na vés!

heep:/fwww.nadace700.cz/hv/

Slavnosti pétilisté roze
17. - 19. 6. 2011 Cesky Krumlov

Cely Cesky Krumlov se propadne do obdobi renesance, doby posledniho z Rozmberki.
Prehlidka krdsnych sametovych $lechtickych $atd, chlapt v puncoskdch a samozfejmé
historické trhy. Spousta hudby (irskd, stfedoveéka. . .), ovocné $pizy polité belgickou
¢okolddou a trdelnik.

Pokud mate kostym, ktery pfipomind kostym historicky, mdte vstup do mésta zdarma.
Privod je velmi vymakan4 zéleZitost. Spatné uéesané sle¢ny nazenou k profi kadefnicim,
které jim Gces upravi do renesanéni podoby. Také se dbd na vzhled kostymii. Miizete
poditat i s rozdélenim dle r0iZ{ - kostymy jsou ke kazdé rozmberské rzi svym zptisobem

specifické.

heep://www.ckrumlov.info/docs/cz/atr384.xml

Erien (Zlenice)
23. - 26. 6. 2011 Cisovice

LARP pro zatdte¢niky, doporucuji sehnat si néjakou grupu a vyrazit! Co neni zakdzdno,
je povoleno, takZe to chce jenom zapnout fantazii. Doporuc¢uji vdim pfipravit si néjaky
vlastni quest, abyste se mohli dobfe zabavit. Stésti je, Ze na Erien jezdi i velmi zkuseni
hréddi, kteti nesobecky zabavuji i za¢4te¢niky.

Pokud uvazujete o tom, Ze za¢nete s LARPY, je tohle velmi dobrd pfilezitost, protoze tady
se mizete setkat s lidmi, keef{ véds ptiberou mezi sebe a vysvétli vim, o co jde.

Néroky na kostymy nejsou velké, takze se nemusite stydét néco si doma sami spldcat.
Dulezité upozornéni: LARP je pouze pro lidi star$i 15 let!

http://zlenice.asf.cz/
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