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,To mé byt vti

Kazdy z nds uz mél jisté nékdy
pocit, Ze si z néj autor knihy

&i rezisér filmu musi utahovat.
Krky pfefaté jednou ranou
mecem, sypouci se streva

¢i okamzitd smrt po jediném
zdsahu kulkou do bficha. Ze védm
to stdle nepfipadd divné? Pak je
nésleduijici éldnek uréen pravé
pro vés!

Uz je to prosté tak — smrt ¢ihd vSude,
alespori v ptipadé smyslenych piibéha,
kterym je tfeba dodat na dramati¢nosti.
V knihéch, filmech a seridlech mivd

Ta s kosou obvykle plné paznehty price,
a jd si tak fikdm, Ze nad tim obc¢as musi
pékné kroutit lebkou. Z pohledu tviirci
(ale i mnohych ¢tendti a divdka, pravda)
je tieba vykreslit skon onéch ubohych
dusi co nejbarvitgji, snad proto, Ze to

pti viech téch poctech zalind byt tak
trochu nuda. Nékdy pfitom ovSem ani

v nejmensim neberou ohled na to, zda

je hrdinskd (potupnd/tragickd/jakdkoli
jind) smrt, kterou postavdm doprili,

z fyzického hlediska vitbec mozna.
Spole¢né se jim ted podivdme na zoubek
— vSem tém nesmyslnym, pfesto

ale oblibenym kli$¢, se kterymi se nejen

neb létajici hlavy trochu jinak

Casto setkdvame, ale ve svych questech
je také sami pouzivdme (s vyjimkou

jedd, které jsou kapitolou samy pro sebe).

Pohodlné se usadte a ¢téte pozorné,
vezmeme to totiz hezky od hlavy
az k paté.

Useknuti hlavy

Je to tak oblibené. A efektni. Neni

nic lep$iho, nez zakondit lity souboj
hrdinného reka s podlym padouchem
popisem, kterak se hlava hanebnika

po hladké rdné zato¢i na krku a posléze
odporoudi k zemi. Stadi se viak trochu
zamyslet a celd situace ndm zaéind notné
sktipat.

V prvni fadé je tfeba si uvédomit,

ze lidsky krk nenf z mdsla ani z cukru.
Je tu pétet, jsou tu svaly. K dokonalému
pfeseknuti jedinou ranou je u takového
mnozstvi tkiné potieba opravdu zna¢nd
sila a bezchybné nabrousend zbran.
Potdd nic? Predstavte si typického
hrdinu z dra¢dkovskych questti.

Po svété pobihd pravdépodobné

s jedenapilruénim medem — nijak
zvl4§t nabrousenym jedenaptilru¢nim
mecem, abychom v tom méli jasno.
Pokud byste totiz touzili bojovat se
zbrani, kterd m4 ¢epel ostrou jako

kuchynsky naz, pfi prvni bitce byste

na nf nejspi$ vyldmali péknych pdr

zubti (pominme ted Savle a katany, to

je zas Uplné o né¢em jiném). Véc druhd
— i na popravistich, kde se odsouzeny
nebrdnil a kat mél k dispozici specidlné
vyvézeny a ostry ndstroj, s nimz se mohl
napfdhnout a v klidu a s rozmyslem
udetit v silou, se neztidka stévalo,

ze se hlava neoddélila napoprvé

(a dokonce ani napodruhé).

Zkuste si pak pfedstavit, kterak se
pokousite useknout hlavu nepfiteli,

jenz se zufivé brdn{ (minimdlné vim
rozhodné nenato¢i makovici tak, abyste
to méli co nejsnazsi), jedinou ranou
vedenou horizontdlné ve vysi krku

(a tim pddem mnohem nevhodnéj$im
ndpfahem, nez je ten ,katovsky*, vedeny
seshora pres rameno). Pokud tedy nejste
prévé Ilja Muromec vybaveny bozskou
silou a neméné bozskou zbroji, uz to
nevypadd ani zdaleka tak jednoduse jako
na za¢dtku, ze?

PodFiznuti krku

Tady uz jsme na tom o mnoho lépe.

K dispozici budeme mit s nejvétsi
pravdépodobnosti specidlné
uzpiisobenou, dobfe nabrousenou
zbran (obzvl4st v piipadé zlodé¢ja

a jinych postav, které svoje obéti
ptepaddvaji ze zdlohy, poptipadé spici).
Nestastnikovi mtizeme jednou pazi
seviit hlavu a nez se stihne leknout

a za¢ne sebou moc mrskat, rychlym
tahem vSechno skoncovat. Nebo ne?
Spis nez na techniku provedeni zde
nardzim na zcela typicky ne$var,
kterého se dopoustime predevsim my,
hrici a PJové. Kdyz uz si troufneme
zabit nékterou z postav (coZ se samo

o sobé moc ¢asto nestdva), zhasneme
ji jako svi¢ku. Jedno *pich*, poptipadé
*tiz*, a mily hrdina lez{ na zemi mrevy
a bez pohybu, jako kdyz otodite ¢udlik
do polohy ,vypnuto®. Télem ti projela
bolest, ale pak uz nic necitis, viude je
tma. Umfel jsi.

Malokdo bere v potaz, ze takovd smrt
je ve skute¢nosti pomald a nadmiru
nechutnd. Krvécite jako kan a pficom
se tou krvi kvili porusenym dychacim



cestam dusite. Tteba i nékolik minut,
kdyz vdm to nikdo nezkrdti. Mnamka.
Ne snad, ze bych vés chtéla nabddat,

at do svych dobrodruzstvi zatadite scény
z Texaského masakru motorovou pilou,
obcas ale nezaskod{ uvédomit si, jak

to vlastné funguje doopravdy. Pokud

na to nemdte zaludek, zkuste to radéji

s klepnutim po hlavé.

Poranéni bricha a hrudniku
Znite vSechny ty westerny. Sta¢i
jedna pecka z revolveru a protivnik

vdm lez{ bez $petky zivota u nohou.

Jen tak. Mrknutim oka. Skute¢nost
v$ak byvd zpravidla trochu jind.

Pokud nedojde k poranéni srdce

a pferudent jeho ¢innosti, z4pas

o zivot byvé podstatné del$i. Kromé
nebezped! vnitiniho krvdceni je
zna¢né rizikovy také pneumotorax,
tedy vniknut{ vzduchu do prostoru
mezi poplicnici a pohrudnici,

kde za normdlnich okolnosti

najdeme podtlak. Pokud ziistaneme

u bojovych a dalsich adrenalinovych
situaci, mize knému dojit napiiklad
probodnutim/postfelenim hrudniku
nebo pfi zlomeniné Zeber. Dochdzi

k hrouceni plice, poptipadé utla¢ovdni
ostatnich orgdnt hromadicim se
vzduchem. Zranéni je to vdZné, presto
jej ale postizeny s patfi¢nou péci

a pfi Gspé$ném potladeni infekce mize
piezit. U poranéni bficha je to pak velmi
podobné. V obou ptipadech ptirozené

zdlez{ na rozsahu, na mife krvdcen{ atd.,
opét je ale zapotfebi brit na védomi
varovéni o ,zhasnutych svicich®.

Dobry den, stfeva ven!

A jsme u dalstho velmi populdrniho
nesmyslu, ve kterém si dnes libuje

uz pomalu kazdy druhy autor hrdinské
fantasy. Typickd scéna — padouch jest
seknut me¢em do bficha, a zatimco se
jeho vrah presouvd k dalsimu obétnimu
berdnku, jemu uz nezbyva nez se jen
sklesle divat na zvétsujici se kupicku
vlastnich stfev, co se mu hromadi

u nohou. Haha. Cetli jste nékdy
Cervenika?

Lidské télo nenf pytel, ze kterého

se po roztrzen{ vysype veskery jeho
obsah jako pisek. Prévé naopak. Kazdy
orgdn md v téle své misto a dostat je
ven mize byt spi§ téz8f nez leh¢f tkol

i pro zkuseného patologa. U studené

a ztuhlé mrevoly je to pochopitelné néco
jiného nez u stdle zijictho ranéného,
pfesto vdm ale kazdy lékat potvrdi,

Ze jsou to pravé stfeva, co mizou ddt
pékné zabrat — tim vic, ¢im byl doty¢ny
otylejsi.

A mimochodem, kdyZ uzZ jsme u toho —
ona ta stfeva spi§ teCou, nez ze by

se sypala, nasi mil{ autofi.

Tepny a zily

Jedna z oblasti, v niz sice nechybujeme
tak Casto, presto vSak nad nékterymi
popisy, s nimiz se setkdvdm, zlistdvd
rozum stdt. Je to jen par dni, co mi
Pavettka s pobavenim vypravéla, kterak
ji jeji PJka pochvdlila za bezvadné
pferusen{ ramenni tepny protivnika.
Ehm... vdzné&?

Nez se pustite do slozitych experimentt,
oteviete si aspon na minutu Jelinka

a Zichd¢ka (ano, to je ta velkd bild
ucebnice biologie pro gymndzia) a rad¢ji
se piesvédcte, zda se pravé nechystdte
napsat néjakou kardindlni blbost.

To plati samozfejmé vzdy a za viech
okolnosti — spole¢né s radou ,,drz se
toho, co dobfe znds®.

Preruseni velkych cév byvd jako zranéni
v naSich questech ¢asto podcenovino.
Diru v krku, z niz béhem nékolika uderi
srdce unikne tolik krve, Ze uz postizeny
nemd z4dnou $anci, bereme obvykle
vsichni jako kone¢nou, ale co ten zbytek?

Milokdo si uz uvédomuje, ze nejvéesi
cévou v téle je hned po aorté tepna
stehenni. Uz jste nékdy svoji postavu
nechali, at si svépomoci vytahuje $ip

z nohy? A naopak — svého protivnika tim
muzete vyi{dit béhem nékolika mélo
vtefin.

Sok

To nejlepsi na konec. Sok je vysoce
nebezpecny, bez rychlého poskytnuti
lékatské pomoci obvykle smrtelny stav,
ktery mize byt vyvoldn celou fadou
pticin. Je proto celkem zvl43tni, nakolik
byva v dobrodruzstvich opomijen. Laicky
feceno se jednd o reakei téla na situaci,
kdy télu chybi kyslik a Ziviny, nejéastéji
v diisledku velké ztrity krve — ale nejen
to. Do $oku miiZete upadnout pfi
poskozeni vnitinich orgdnii, oteviené
zlomeniné ¢&i rozsdhlém zranéni svaloviny.
Sok se miize dostavit u popalenin a
dehydratace (v obou ptipadech kvili
ztrdté tekutin), pi tézké alergické

reakci, otravé krve nebo snizené srde¢n{
¢innosti (naptiklad kvili soustavnému
tlaku na hrudnik). Typické ptiznaky se
mohou objevit i u tézkého dusevniho
otfesu — napiiklad u svédka tézkych

a tragickych nehod. Srdce prestdvd
spravné pracovat (proto vdm také u téZce
ranéného mize ptipadat divné, Ze ,tu
nenf zddnd krev®), dochdzi k poruchdm
védom{ az komatu. Lékatskd pomoc

se lisf podle typu Soku, od nitrozilniho
doplnéni tekutin aZ po poddni adrenalinu
a dalsich ldtek. V zdsadé se jednd o pédi,
kterou typicti ,stfedovéci mastickdfi z
nasich questt jednoduse nejsou schopni
poskytnout a postavdm pak redlné hrozi
smrt i u zranéni, kterd by je sama o sobé
nemusela nutné ohroZovat na Zivoté.

Jak vidno, lidské télo je mnohdy kieh¢i

(a jindy zas naopak odolngjsi), nez si
predstavujeme. Kvuli tomu pak sypeme

z rukdvu jednu ptdkovinu za druhou, kdyz
by pfitom stacilo tak mélo — tfeba oteviit
sk¥in, oprdsit a equipnout mozek:) Anebo
tfeba tu uéebnici biologie. Nezabere to
tolik ¢asu a rozhodné vdm to usetfi energii
tieba pfi ndslednych hddkdch s vlastnim
hré¢em, ktery tomu ¢irou ndhodou zrovna
opravdu rozumi. Takze lovu a boji zdar,
jen houst a vét$i kapky (a mensi hromady

navr$enych hlav)! Y
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Pravému hrdinovi hrozi zdhuba a smrt na kazdém
kroku. Setkavaiji se vase postavy zde na DA

s nebezpedim a smrti Easto? Podlehl uz néktery

z vasich dobrodruhd nepfizni osudu a jeho Zivot
skonéil2 Pokud ano, jste zastdnci znovuzrozeni
do dalsiho pfib&hu, nebo maiji tito nesfastnici
odpoéivat na véky véko v pokoji?

Tindo

Aglar:

»S nebezpedim se mé ,,dlouho” hrajici postavy setkdvaji velice
Casto. Nastésti mi zatim Zddnd neumfela, a¢ uz parkrat bylo
namile. I kdyz vlastné [Zu. M4 Gplné prvni postava, kterd

zde méla moznost hrdt quest, nakonec v zdvére¢né bitvé
zemfela. Byla to postava trpasli¢iho kouzelnika Graodlina

a bylo to v zdvére¢né ¢dsti Lupinovych Temnych roki. Nutno
podotknout, Ze si v té bitvé pocinala dost sebevrazedné,

takze jeji smrt se dala ocekdvat. Od té doby jsem ji nechal
odpoéivat. Z pocdtku bylo vse velice Cerstvé a postava ve mné
byla zakotenéna natolik, Ze bych ji jinde pouzit ani nedokdzal.
Momentdlné uz od jeji smrti uplynula dost dlouhd doba,
takze bych ji v ptipadé ¢asu a chuti klidné zapojil do néjakého
questu. Podle sebe fikdm, Ze nenf davod, pro¢ ,mrtvou”
postavu nevzkiisit v né¢jakém dalsim questu. Urcité by mél
mezi smrtf a vzkfi$enim uplynout néjaky ¢as. Zdzitky, emoce
a pocity musi nejdifv vyprchat, aby se hrd¢ plné soustredil

a vzil do nového ptibéhu.”

Guner:

»Ano, stretdvam sa so smrtou dost ¢asto, umreli mi

v podstate dve postavy, jednu som uz nechal tak a teraz uz ju
nechdvam odpocivat v pokoji. Druhd postava, Granit, je moja
najoblibenejsia a umiera vo vela questoch kvoli svojej povahe.
Pontkam ho ako hrané CP a ked zomrie, za¢nem pre neho
hladat nové miesto.

Zélezi asi na hrd¢ovi, akd zvolf taktiku. Ja mdm td postavu az
prili$ rdd, aby skondila Zivot na veky vekou, a vytvdrat rovnaky
charakter, ale novt postavu? Aky by to malo vyznam?“

Kale:

,Popravdé feceno, ani moc ne. JistéZe, vétSina questil je
zalozena na néjakém tom dobrodruzném putovdni, takze
postava prochdz{ vét$im ¢i mensim poctem ,,ndhodnych
setkdni®, médlokteré vsak kon¢i smrti. Obecné mi posledni
dobou pfijde, ze ubylo téch ,hrr na né* questtl, kde bojovnik
prosel podzemim a vymldtil, co potkal. Soucasné ptibéhy
jsou propracovanéjsi, maji slozitéjsi zépletku, a tak ¢lovek
strdvi vice ¢asu na cestdch/v hospodé/jinou ¢innosti nez
zabijenim nestviir.

Navic, nékdy nenf Gplné snadné najit si nového hrdée za toho
zemfelého, pokud tedy PJ nemd v plédnu druzinku postupné
vybit a hrdt s mensim poctem lidi. Jako byvald PJka neoficidla
(snad v oficidlnich Q je vétsi zdjem o questy) jsem vzdy
nechdvala zemfit jen ty postavy, jejichz hri¢i prestali hrdt,
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pozédali o vyhozeni a nebo byli pro quest takovou piitézi,

ze museli pry¢. Coz je ovSem ovlivnéno i tim, Ze jsem nehréla
pomoci kostek, ale vysledky souboji jsem hodnotila podle
popisu a jen kdyz jsem nevédéla, hodila jsem kostkou. Nevim,
jak ostatni fesi, kdyZ jim pro vét$inu postav padne nula.
Jeden muj hrdina podlehl, ale nebylo to tady na DA.

Navic quest skonil kvtili neaktivité PJe difv, nez postava
stihla kvili otravé wyvernim jedem zemfit, ani se jesté v tu
dobu nevrétil zbytek druziny s lékem. Ostatné, kvili tomu
jsem se rozhodla postavu ozivit, dali jsme se jako druzinka
znovu dohromady a nyn{ tam hleddme PJe, se kterym piibéh
dohrajeme ,,pdr let poté*.

Jinak dost zdlezi na mé oblibé postavy. Je-li to né&jakd
okrajovd, zalozend pro ten urcity ptibéh, at klidné zemfe,

ale jako postavu si ji nechdm a trochu pozménénou ji ¢asem
nasypu jinam. Mdm tu ov§em dv¢, tfi postavy stézejni, které
s sebou ,,tdhnu®, co jsem na DA, a jejichZ historii tvofim
postupné podle toho, jakymi questy prosly. Nechdvdm je

jen velice nerada umirat... Uzavirdm tim vlastné kratickou
povidku o jednom hrdinovi.

Aiendall:

»Samozfejme se milze stit, ze mize postava v questu
zemfit. A tak to md byt. Pak bychom si jako hrd¢i nemuseli
ddvat pozor, méné bychom rozmysleli, co vlastné udélat.

A neochudilo by to vlastné nakonec celé hrani jako takové?
Zidny PJ vds piece nezabije jen tak. Ani za drobnou
chybu. Kdyz ale nékdo vrsf chybu na chybu, vlastné to ani
jinak nejde. Osobné jsem zastdncem toho, hrdt co nejvice
realisticky. Samoziejmé s pfihlédnutim k prostiedi questu.
To s sebou nese i riziko smrti postavy. I se svoji nejoblibené;jsi
postavou jsem se dost napfemyslela, jak se obéas z né¢eho
vysekat. Ale bavilo mé to. :)



No a kdy? se stane? Nevidim nutné
divod, pro¢ postavu trvale vyfadit.
Jen bych ji neposilala do questu

v rdmci stejného piibéhu, i kdyby

to byl tfeba quest ndvazny na ten,

kde postava zemfela. Ale ptibéhy
jednotlivych Pju se natolik lisf,

ze v ramci DA to nepovazuji

za problém. Tak jako tak musite
obvykle pfece historii trochu upravit
k aktudlnimu prostfedi, no ne? Tohle
je potom jen Uprava navic.

Pokud ty questy na sebe vyslovné
nenavazuji, tak ani nepfendsim
zdzitky z jednoho do historie postavy,
nepromitdm je do dal$ich questii. Lépe
mit historii upravenou na miru questu
(ovSem vieho s mirou - véle¢nika ze
sttedoveké fantasy rozhodné nebudu
pfepisovat tak, aby zapadal tfeba do
sci-fi pfibéhu). Jen do povahy postavy
bych odmitla séhnout. Pravé ta ji
nejvic déld tim co je. )¢

Anonymni odpovéd:

»omrt a nebezpecenstvo nie je také
redlne, ak nepocitame velmi zriedkavé
vynimky. PJ che, aby ich pribeh bezal,
a na to potrebuju Zivych hrddov, najme
ked vzhladom k dramati¢nosti obéas
do deja potrebuji kldcovu td ¢i ont
postavu (odkazujic na ich minulost/
charakter).

Smrt postavy ¢asto vzbudi aj nevdlu
hréc¢ov a td sa ndsledne $iri (najme ak ich
quest bavil, ale PJ usddil, Ze nie st
prinosom). Najme ak sa jednd o ¢lena
nejakej miestnej kliky, ktord za¢ne
danému PJ strpéovat zivot.

Takze plati obecné:

Snazime sa hrat podla toho, ¢o ndm
predkladd PJ. PJ nds za to nezabija.

Len takd mald pozndmka na zéver:
Vela questov stroskotd skor, nez

sa postavy dokdzu dostat do akéhokolvek
nebezpecenstva.

K druhej ¢asti otdzky:

Ak postavy zomr(, mali by sa dat
yreinkarnovat® &i vzkriesit. Najme

ked sa jednd o vypiplané postavy,

na krorych si dany hrd¢ skuto¢ne dal
zdlezat. Nejednd sa len o nahrané expy,
ale aj o vyformovant osobnost/charakter
a vystupovanie, ktoré sa formovalo

aj skrze dva questy, nez sa to ustdlilo.
Postava by ale okrem histérie questov
mohla mat aj histériu smrei.

Pro nase téma jsme se opravdu
nadchli a hned nés zajimalo,

jak ke smrti pFistupuji néktefi

z vés, presnéji pak oficidlni PJové.
Otdzka byla prosta: ,Uz jste

v néjakém svém questu zabili
hrééskou postavu? Pokud ano,

za jakych okolnosti k tomu doslo2”
Hrun, Pavettka

Biotroll

Spinal:

»Z hernich pfi¢in ne, ale jednou jsem
byl na vdzkdch. Osobné mdm dojem,
ze hra¢i na DA maji o nesmrtelnosti
svych postav az moc velkou jistotu.
Nehrozi jim totiz, ze ze Sesti hodd
kostky hodi 6.

Navic — i kdyZ postava zemfe,
nahrané expy ji uz nikdo nesebere.
Stadi ji jen umistit do jiného ptibéhu.
Skute¢nd smrt postavy tudiz na DA
v podstaté neexistuje. Hrd¢ se

nikdy nebude bdt, ze veskeré jeho
pipldni postavy a nahrdvan{ expt
pfijde kvili jedinému stupidnimu
rozhodnut{ vnived.”

Petwald:

»J4 uz jsem v dobrodruzstvi jako

PJ pérkrédt postavu zabil, ale vzdy
$lo o piipad, kdy se jeji majitel
rozhodl skoncit a jd se ji potfeboval
v piithodném okamziku zbavit. Jinak
postavdm v meznich situacich spise
nadrzuji. Mdm zfejmé také $eésti,
protoze se mi je$té nestalo, ze by
nékterd udélala tak velkou chybu,
aby to bylo jednozna¢né na smrt.”

Zarabeth:

»Nechala jsem jednu svoji postavu
zabft, protoze jsem z questu odchdzela.
Jestli jsem ale néjakou i zabila? Kdysi
ddvno tusim postavu z4by, ve svém
Gplné prvnim (neoficidlnim) questu.
Vybusné tmrti.

Nu a zeptali jsme se i na féru
Hrd&&i sobé: ,Co si myslite o smrti
vlastnich postav? Jak éasto vam
postavy umirajig”

Swarley:

»Postavy mi moc neumiraji, protoze
téméf vzdy maji skoro az ptehnany pud
sebezdchovy. Jedna z méla, kterd mi
umfela, byl ZkD paladin, keery zjistil,
ze jeho idedly nefunguji, tak se obésil
na svém opasku...”

Zd4 se tedy, Ze zabijime hlavné
neaktivni hrdiny, pokud si to hréé¢
vyslovené ,nevyzoudd” Silenostmi
své vlastni postavy, a i tak md
velkou $anci na to, Ze prezije...
Ale tieba se to ted’ zméni, a proto
se méjte na pozoru, milé duse! »
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Rozhovor - Trym
Sy

Pavetta nebo Pavettka?

Hravd Pavettka se rozpovidala nejen o hrani -
nenechte si ujit rozhovor s jednou z nekorunovanych
RPG autorit.

Identitu ¢lovéka nejlépe definuje tvif a jméno, zaméime se
proto nejprve na prezdivku, pod niz jsi vesla ve zndmost.
Pro¢ Pavetta? Jak dlouho si tak fikds? M4s$ néjaky vztah ke
stejnojmenné postavé ze Sapkowského? A pro¢ m4as na DA
nick ve zdrobnélé formé?

Pavetta byla Sedd mys, keerou piekonala jeji matka a pozdéji

i dcera. Sapkowski md mnoho silnych Zen — Yennefer, Calanthé,
Renfri, Ciri... vechno jsou to sobecké mrchy a tedy v zdsadé
samotné jednotky. To Pavetta nebyla, na tkor své matky a vSech
ostatnich si doslova vyfvala svého milého, krery ji pozdéji zabil.
Rvala tak silng, e malem znidila celou mistnost. Tak n&jak

pro to vSechno mé zaujala. Jako nick jsem ji pouzila v zdchvévu
mizivé fantazie, kdyZ jsem se pfihlasovala zhruba pfed Sesti lety
na Dracidoupe.cz, a kupodivu se mi to zalibilo, jako osloveni
mi to je pfijemné. A k té zdrobnéliné... Vsichni, co mé vidéli
nazivo, mi nakonec, at uz jsem délala cokoliv (byla zl4, hodnd),
zalali fikat Pavettko. :0) Takze pfi pfihlasovdni na DA jsem si
to v sobé kone¢né pfiznala a rovnou se zapsala jako Pavettka.

A tvdi? Mdm dojem, Ze za celou dobu svého pobytu na
DA mis jeden a tentyz avatar, coz neni uplné obvyklé.
Kdo je ta rudovlasd osoba, podle niz tvé pfispévky

bezpecné pozndme? Odkud pochdzi a pro¢ privé ona?
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Na kazdém servr$eru mdm jinou. Tahle je takovou pfeménou
mé lisky na Dra¢im Doupéti. Na Andoru (divka se sekdckem)
jsem pozndvala hernf{ servrSery, na Abarinu a Aragornu (bestie)
jsem si rozsifovala obzory a na DA jsem pfisla fadit a vyuzit
v8echny znalosti, moznd proto uz dospéleji vypadajici ikonka.
Plus, dle mé, krdsnd barevnost ladici k ¢erno-¢erveno-bilému
stylu DA. A pro¢ jedna ikonka? Protoze pro mé je ikonka
néco jako podpis, podle ikonky si pamatuiji lidi a vybirdm si,
kterym prispévkim ddm pfednost a kterym ne.

Servrsery je podivny obrat, vysvétlis ho? Jako
»serverobéznik“ mds idedlni piedpoklady pro komparaci,
takze sméle do toho! Ktery fantasy/RPG server povazuje$
za svilj mateisky a na kterém v posledni dobé travis nejvice
¢asu (neni-li to tentyz)? Kde se ti nejlépe hraje a kde ses
nejlépe szila s komunitou? Samoziejmé v rdmci téchto
kritérii zhodnot, jak si v porovndni s konkurenci vede DA.
Slovo servrser se pouzivd na Dra¢im doupéti, coZ je muj
matefsky servrser. Myslim, Ze to nemd moc hluboky vyznam.
Osobné tam citim zkomoleninu slova ,server” a ,,$ero®, coz

se mi po vzoru Lukjanénka a jeho pojeti ,,Sera“ jako zdvoje

a druhé zpomalené reality opravdu libi. Kde sidli pravda,
skute¢né nevim. A nejvice ¢asu trdvim tady na DA.

Ad komunita. Vzdy mi vyhovuje starsi osazenstvo, takze
nejlepsi komunita byla na Doupéti, ta se ted ptesunula vice
do reality a staré nahrazuji mladi, se kterymi se ale d4 mluvit.



DA komunita je pfilis hastefivd a nemd
daleko k silnym antipatickym sloviim.
Coz mé prvné dost zarazilo, protoze je
to tu skoro na dennim porddku a dost
vefejné.

Abarin je mamut, nenf{ schopen pofddné
usporddat néjaky sraz, neprojevuje se,
nevylepsuje se.

Andor je mohutny servr$er s komunitou
rizného véku. Stejné jako vSude se tam
daji nalézt lidi, co to opravdu Zerou,

a vznikaji tam takové ty vztahy na 300
km, které kondf , tragickymi“ rozchody.
Hra je tam v§ehochut a chce to mit ¢uch
na dobrd briiza a spolehlivé PJe.
Aragorn je r@izné vychytdvany servrser
zaméfeny na mladou komunitu, takze
jsou tam tfeba dost promakané chatové
hry, komentéfe k uzivateliim, oddélend
chatovd postava...

DA m4 urcitou troven a neplod{ tolik
nabidek dobrodruzstvi denné jako
takovy Andor, m4 kontrolu nad kde¢im,
coz zavdni cenzurou a nepfijemnou
kontrolou. Na druhou stranu pro¢ ne,
moc lid{ se nebouf{ a mné zatim v§echno
prochdzi. :0) Jen je hodné specializované
na fantasy a to v tom pravém smyslu
slova, coz je $koda, protoze protladit
néco nového je hodné problémové,
alespon pro nékoho jako jsem j4.

Holt neoficidl je neoficidl. :0)

Rozved posledni myslenku. Setkala
ses na DA s néjakou konkrétni
bariérou, kterd tobé ¢i nékomu jinému
zabrénila protladit néco nového?

A napada t¢, jak DA z pfilisného
konzervativizmu a lpéni na ortodoxni
fantasy lécit?

Myslim si, Ze kazdy tak néjak nardzi

na neustdlé bariéry. Pfeci jenom jsem

pro DA toho moc neudélala, jsem tu

de facto novécek a uz mdm plnou tlamku
kecti o tom, co by $lo udélat Iépe. To je
takova vSeobecnd bariéra, Ze kamkoliv
ptijdu, poklddaji mé za novdcka,

a kdyz dobfe pisu, poklddaji mé

za talentovaného novicka. To jsou kecy,
nejsem novdcek v RPG, leda v systému.
A diky tomu vyzaduji (az trosku
sebestfedné a kdovijak) jiny ptistup.

Tak naptiklad.
Nepottebuji, aby mé nékdo udil hrét.

Nejsem nejlepsi, vim to, ale tenhle styl
mi funguje a jd si v ném dokdzu hrdt

a uzit si ho. Nepfisla jsem se na server
ucit ve stylu ,.kdyz ptijde tvd postava
na rozcest{, méla by se rozhlédnout".
Prd rozhlédnout! Kdy?Z se nerozhlédne,
PJ md prévo sejmout ji ndkladnim
vozem (pokud jel na néjaky tichy chod)
a ne mi ve foru psdt, Ze to neni sprévné.
(ptehdnim) :0)

Mluvis o fantasy stylu, ale j4 bych to
spise shrnula pod Draéi doupé. Vétdina
dlouhodobé nazivo hrajicich doupatii
je ochotnd si pfiznat, ze Doupé moc
nerozviji RP. Nezajim4 se o postavu

a o jeji motivace. Jde$ do hospody,
potkds n¢jakého ¢lovéka, ten ti fekne

o hradu a ty jdes zachrénit princeznu.
Tohle mé bavi, jen kdyz chci vypnout,
ale neuziji si to jako druhou realitu,
protoze realita nenf jednozna¢ni,
nediktuje mi, co mdm délat, kdyz mé
to ve $kole nebavi... Nikdo za mnou
nejde jen tak a nefekne mi ,hele, mdm
pro tebe préci“. Nebavi mé¢, kdyz vim
nejen to, co mam udélat, ale i jak. Uplné
nendvidim, kdyZ vim, co se ode mé
ocekdvd, abych nezmrvila hru PJi a tim
i ostatnim hra¢tim. JenZe... dost lidi

je na to tak zvyklych a nechtéji myslet.
Bariéra jak hrom.

Protlacit nové véci neni snadné, snazim
se ted zapracovat na otdzkdch do testu
pro PJe a nenf to moc lehké, ale j4

to zvlddnu, uz jenom proto, Ze mdm
konedné moznost s tim néco udélat.

No, osobné mi ptistup k mnozstvi
novych, neokoukanych hréc¢a zkazilo to,
ze jsem nebyla schopnd dokondit vycvik
na oficidlniho PJe. Ale dobfe mi tak.
Myslim si, ze seknout s nim byla jedna
z mych nejlepsich voleb tady na DA.

A jak tomu zabrdnit? No, nejlep$i ndpady

a rozjezdy vznikaji spontdnné. Na chatu,
na chaté. Takze bych stmelila komunitu,
aby se mezi sebou mif1 ,nesndsela“

a vic se podporovala. Dohazovala si lidi
navzdjem a podporovala se v projektech.
Pokud je néjaké zdravé tdhnouc jédro,
tak se s tim d4 néco délac. Lidi jsou
zvédavi, a kdyZ do toho jde ten i onen,
tak pro¢ ne j&? Myslim, ze kdyz jsou

rzné jiné styly dobfe a v rozli¢nych
variacich naservirované, lidé jsou
ochotnf je pfinejmensim zkusit.

Jednou z vyjimecénosti DA je rozdéleni
questii na oficidlni, které by mély

byt jakoby lepsi, a neoficidlni, lidové

- myslis, Ze to m4 smysl a Ze z toho
plyne néjaky uzitek? Respektujes
uzivatele s ,tituly“? (Barevné

kostky, cviditelé, chitvy, vitézové
Malych a Velkych her... odhlédnéme
od jednotlivci, zajimdm se o systém
jako takovy.)

Hehe... no... myslim si, Ze oficidln{
questy jsou konzervativnéjsi, tedy

vic fantasy, ale to je proto, Ze mi
ptijde, ze ¢lovék s myslenim ulitlym
do jinych smért nemd moc $anci

ve zdravi a pohodé ptekonat cvicdk.

:0) Pro novicka asi dobry zorientovdni,
pro mé jsou nejvéts{ tahouni uréité
nicky. Uzitek v tom vidim pro maly
piva a ambiciézn{ duse, které si mohou
urvat néjaky ten status v DA spole¢nosti
a mohou se ji (skrze novdcky) pokusit
né¢kam formovat nebo nasmérovat.
Ohledné rozvoje RPG v tom smysl
nevidim, protoZe to nen{ vyvinuty
systém. Chybi fddnd pravidla, o kterych
by se dalo mluvit jako 0 DA RPG.
Kdyby byla a oficidly by byli ti, co je
ovlddajf a vylepsuji, bylo by to super.
Takhle zdlezi, jakého chyti$ Cvicitele,
protoze ten md vlastn{ sadu priorit a

jedinym stéblem je ukdzkovy quest.
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Barevné kostky — jednou jsem Cetla, co to znamend... ale...
hm... oficidl jako oficidl.

Cvicitelé — je to sdzka do loterie spojend s ,,chcete mé?*“. Lidi,
co tu tvrdnou uz véky a mozn4 z toho lehce zblbli, nebo jen
zold4ci s heslem ,,nékdo to délat musi®.

Chivy — sntgka nudicich se chataf, keeff nevédi, co by
roupama délali; novdéek je jedinej magor, co si je vyslechne
od zaddtku do konce :0) ale maji dobry PR.

Vitézové Malych a Velkych her — déti Stéstény, co nasly
akeivn{ quest.

Budme na chvili pozitivni (jen na malou, slibuju): hrila
jsi nebo hrajes tu na DA hry, které stoji za to, kde nadsené
vyhlizi§ kazdy piispévek? A v ¢em tkvi tvé herni kvality —
pochval se: pro¢ by si té€ PJ mél vzit do questu a pro¢ by se
hr4¢ mél hldsit do tvé hry?

Ted jsi mi trosku vyrazil dech. J4 a pozitivita? Zajikaji se mi
pismenka! J4 vyhlizim ptispévky u vSech, rdda si ¢tu, co se
dal d¢je s postavou. Jsem zvédavd na Gurolskou akademii

3, kde je ptihldseny Keshick, bavi mé Vino a mlha, kde si
muizu délat, co chci, a pak, je to hloupé, mé nejvic bavi moje
dobrodruzstvi, ale ne diky mné¢, ale diky hrd¢tm. Bavi mé
dist, co ZASE vymysli a jak spolu kooperuji (Skoda, Ze vSichni
maji v sobé hluboce zakofenénou tzv. druzinovku, takze

jsou parta). Zbytek se mi trosku tdhne a m4 svd slepd mista,
ale zajimd mé.

Pro¢ mé do briza? No to je pfeci jasné, jsem hravd a pokud
nutné nepottebuje plnéni boda od A do Z, tak se muze
pobavit na ne zcela typickém hrdinském pfistupu. Také
rdda pracuji s redliemi svéta, diky ¢emuz hra nabird na jisté
uvéfitelnosti.

Pro¢ ke mné do braza? Uvéfitelny neottely svét, keery si
nesedne na prdel z bandy rddoby dobrodruhu. Svét, keery
zije a dychd a zdlezi na hrddich, nakolik sebou nechaji smykat
a nakolik si vytvori vlastni prostor pro vlastni sny. Vzdy
existuje moznost projit uddlostmi tak, jak si to né¢kdo pieje,
stejné jako moznost vyrvat Osudu opraté a prepféhnout

si na vlastni koné. Ciz{ postavy jsou slabé i silné, chytré

i hloupé. Dajf se znemoznit, odstranit ¢i obelhat. Nejsou
nedotknutelné. Historie hrd¢a nenf jen nutnost pro tivodni
slint a pfijeti, ale je to pokladnice jejich vlastnich cizich postav
v podobé kontaktt, rodiny, nepfatel, spojenct, prostredi ¢i
uddlosti. Pfud... tak proto.

Jak vnim4s postavy, které hrajes? Jsou to abstraktni
charaktery, které se zvricenym zaujetim pozorujes,
zatimco se potykaji s tézkostmi - jak ¢inil tieba
Dostojevskij? Anebo jsou to riizné aspekty tebe samotné?
Mi4s néjakého oblibeného hrdinu, kterého dlouhodobé
piplas a jsi s nim dokonale szit4?

M¢ postavy jsou ndstrojem pro moje pobaveni. Libi se mi,
kdyz zapadaji do svéta, kdyzZ se v ném orientujf a Ziji, nikoliv
prezivaji. Mé se jejich tézkosti netykaji, mdm svych tézkost
dost. Naopak, jsem mnohem radéji, kdyz vidim, Ze ony jsou na
tom hiife nez j4, coz se diky zmék¢ilosti PJi moc ¢asto nestdva.
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Postavy jsou samoziejmé néjakou moji parafrdzi, nejde

hrét néco, co nezndm. Na internetu je mozné déle udrzet
pro mé netypicky charakter, ale pfi hrani nazivo to nejde.
Ale nepfedstavuj si to, ze jsem to potdd ji. Nejsem. To by
nebylo vitbec uvoliiujici, pa¢ se sebou musim byt potdd. :0)

Hrdina je dokonaly, pokud splyne se svétem a s krdsou
okamziku. To, co je na uréitych postavich piivabné, je
zapfic¢inéno historif, PJem a spoluhrddi. A to se nedd jen tak
vyvolat znovu. Co PJ, to jiny svét. A co jiny svét, to jind
postava, protoze zkuSenosti (historie) jsou tim, co utvdi{
charakter a ndhled na svét. SpiSe mdm oblibend ,,povoldni®,
kterymi je hrani¢dt/tuldk a mechanik. Mdm taky archetypy
pst, kterymi jsou Vlocka (sméska bojovych ras typu brazilsky
fila/mastif/americky pitbul) a Smitko (irsky vlkodav s
bernardynem/novofundladanem/bernskym salasnickym).
Jenze ani to nepraktikuji ve vech dobrodruzstvich, protoze
kdyZ jeden hraje dlouhou dobu néco konkrétniho, vétsinou
se to stane jeho souddsti, a jakmile ti néco pfiroste k srdci, uz
nemze$ mit ten nadhled. Kdyz pak trpi postava, trpi§ i ty.
To je k ni¢emu.

Prejdéme k tobé jako k ¢lovéku. Je vidét, Ze hranim RPG
a celou souvisejici subkulturou docela intenzivné zijes

- jak ses k ni viibec dostala, kde jsou tvé kofeny? Jaky
RPG systém jsi zkusila jako prvni, jaké knihy té k fantasy
pritahly? A existuje v této oblasti jesté néco, co jsi
nezkusila, md§ néjaky sen nebo cil?

To je takové suché. Otec mé kamarddky m4 bédje¢nou
knihovnu a dal mi pfecist Kulhdnka, coZ nenf fantasy, ale



tim mé ptijemné navodil. Okolo mé
vichni Cetli Tolkiena, ktery mé nebavil,
a nemohla jsem se pfehoupnout pfes
100. stranu. Po Kulhdnkovi pfisel
Sapkowski a ve chvili, kdy jsem docetla
posledni dil Zaklinade, Panf jezera, jsem
$la okolo Zdravé vyzivy. Prodavacka,
takovd vé¢né mradici se zenskd, néco
Cetla. UzZ jsem se s ni parkrdt vidéla,

tak jsem ji polozila tu dementni otdzku:
»,Co Ctete?“ a ona, Ze to neznam.

Nedala jsem se. Cetla Vé2 vlastovky
(pfedposledni dil) a zatracené se divila,
ze takovd kreatura jako jd néco takového
znd. Prvni za ten den z téch, co se prali.

Ted jsme ,,nejlepsi“ kamarddky
(nendvidim to slovni spojeni, protoze
na zdchod spolu nechodime). No a ona
byla PJka a hrdla Dradi doupé. Jednou
jsem ji chtéla usporddat hru, a abych ji
neunudila k smrti, §la jsem na internet
hledat néjakou pomoc...

Jézkovi vodi, cil... nezkusila... moc
ty otdzky Zeres. :0) J4 fantasy tolik
nezeru, abych si v ném stanovovala
cil a abych pro néj urvévala z mych
Uzasné nedosazitelnych nadechranych
vzdus$nych zdmka. SpiSe jen nesetfim
slovnim spojenim ,,pro¢ ne®.

Leckdo jisté bude souhlasit,

ze jedinecnost ¢lovéka stoji

na drobnostech. Na z4vér se proto
krdtce vymez viici ndsledujicim
pojmiim, piipadné definuj svij vztah
k nim; uvidime, co to o tobé v o¢ich
¢tendfd vypovi.

Pivo znacky Staropramen — je levné,
neurazi. Lepsi je, kdyZ je jen ptllicr

s potiskem ,Staropramen® a v ném se
¢irou ndhodou nachdzi ¢erny Kozel nebo
Cerny Budvar, Budvar Krouzek, Svijany
(kvasnice, knézna)...

Homosexualita — u holek néco jako
vylepSend ,,hra“ na nejlep$i kamarddky.
U chlapt je to vklinénd néha, kterou se
neboji ddt najevo. Rozhodné zajimavé
téma na debaty do hospod, i kdyz

u tématu gayského porna na mé, tu$im,
uz dvakrit skondilo pivo, to kvuli
mohutné gestikulaci kamarddu.
Fenomén 2012 — na nééem se musi
kasirovat prachy a Harry Potter kondi
2011 a poditace rozdychaly rok 2000.

:0) A kdyz to ndhodou nevyjde, stejné
piepocitaj kalenddr.

Domdci zvifata — bezva spole¢nik,

ale kupa starosti, kdyZ m4 jeden toulavy
nohy.

Zdravd vyziva — mdm rdda lidi, co

to neberou jako trend. Je to Zivotn{

styl, ktery dokdze byt stejné drahy

jako nékup goth hadtikt. Clovék do
toho musf jit srdcem. Jinak ji zdravou
vyzivu mdm rdda, hlavné v podobé
lahtdkového tofu, francouzského drozdi
(na chlebiku s mdslem), fikovych tycinek
a Tatard¢ku (vegetaridnskd pastika).

To je vse. Diky za rozhovor, bylo mi

potésenim. ‘e‘
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DarkSide - Pavettka

»A ted’ zemfi, prasivée!”

aneb smé&sné a nesplnitelné hrozby Ple

Cerven je protkan bélostnou

niti smrtelné tematiky, a tak

i DarkSide shéni pomyslnou kosu
a rychle si pousti Requiem. Také
(le¢ nechténé) je nebe pokryto
$edym zdkalem mrakd, na Islandu
se ndm trochu rozkaslala sopka
(ted’ uz tedy upousti jen paru)

a zprévy o pocasi sklesle
prorokuji boufky. Uz tu chybi
pouze a jediné patek tfindctéhol

Bohuzel, se v§im ostatnim je to uz
trosku horsi. DA jako by se désilo smrti.

Skoro by se dalo fict, ze nemd daleko
od toho, zadit ji fikat Vy-vite-kterd. At se
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koukdm, kam se koukdm, hroz{ smrtelné
nebezpedi jen nebohym mocichtivym
cizim postavdm a RP. V krémé aby
normélni ¢lovék chodil v protiatomovém
odévu, pod nim mél azbest a pro jistotu
své plice v dostate¢ném predstihu
presvédcil, ze oxid uhlicity se d4 také
dychat. A pfesto pfese vSechno sem
nesmi smrt. Mizete pfijit k jakymkoliv
zranénim, ale i tak vyjdete ven Zivi, a to
iv ptipad¢, Ze na dikaz své bezmocnosti
pfed ostatnimi zasalutujete vlastnimi
stfevy. Nevyléditelnd jsou tam pouze

ega hrdch a kchul zranéni/poskozeni,
kterd postavdm dodévaji na jisté...

fantasti¢nosti.

(LD

S hmatatelnym zdrmutkem se tedy
obracim k briizim, zda se Smrt
nezatoulala pravé tam. Beznadéjné.
Midm pocit, ze Smrt byla pro jistotu
ukfizovdna a Dawon ji hlidd v zajet{
8bitu.

Pro¢ neumirame?

Odpovéd je zoufale jednoduchd,

ze? Ty ji moc dobfe znds. Nase
vymuckané postavicky, modelované

na$f zhyralou fantazii, nd$ kli¢ k aniku
do svéta, kde mdme uzndni, schopnosti
a moznosti zmeénit ve, co se ndm
zamane, dokonalé o¢i a vzdy bravurné
upraveny Gces, pfeci nesm{ umfit! Kolik
hodin Zivota jsme ji vénovali, hm? To my
ji vyrvali z nebyti a vrhli ji do osamélého
zivota, abychom ji méli jenom pro sebe.
Tak jako ve starém Souboji titdni jsme
rozdrtili hlinéné figurky rodin nasich
rekd a rozhdzeli prétele, poptipadé jsme
je v jejich o¢ich znetvotili (,Oni té preci
nechdpalil®). Tim odpadl strach o blizké
a mohl se zrodit nadhled postupné se
ménici v cynismus. At udéldme cokoliv,
na$ maly z4zrak pfezije. Co ndm mohou?
Napsat teatrdlni odstavec o smrti, a pak
stejné kliknou na ,Vyhodit postavu®.
Smé$né. A co, kdyz tenhle svét pro nds
nebyl dost dobry, pijdeme jinam, kde

za nds budou radi!

Takhle podané to zn{ opravu drasticky,
coz? Ale v z4sadé¢ to tak je. Smrt je

néco, co doddvé déji na realisti¢nosti

a strachu na opravdovosti. Je jasné, ze

se postava néjak smiff se smrtf rodica

ve svém détstvi a péstickou slibi pomstu,
uz jenom proto, ze se na historii postavy
brzy zapomene a ztstane zde pouhy fake,
ze postava je vydédéncem bez zdvazka.
Takov4 bytost se pak boji jen o sebe.

Zamyslet se ale musime nad tim, co by

s ndmi udélalo, kdyby na DA existoval
Hibitov mrtvych postav (ktery by,

jen tak mimochodem, mohl slouzit

jako velmi péknd ukdzka kompletné
sepsanych postav pro novécky) a vedle
tla¢itka Vyhodit i tladitko Zabit. Néktet{

by to asi vzali sportovné, ale jini by si



zacali ddvat panicky pozor. Byli by nasi hrdinové jesté stdle
témi dobrodruhy bez bdzné a hany, s hornim rtikem bez
ustdni zvrdsnénym do sarkastického tsmévu? Nebyli by to pak
spise vylekani kralici? Opatrni, nevrhajici se do o¢ividnych
nebezpedi, nepotulujici se od Certa k d4blu ale od opatrnosti

k jistoté? Plakali bychom pro své mildcky?

Hrddi by to jisté zpoc¢dtku povazovali za hloupy vtip

a pravdépodobné by pfi své neaktivité z pouhé apatie mévali
rukou se slovy: , Tak mé klidné zab.“ Anebo by hodné
rozvazovali, ke komu a s jakou postavu ptjdou do ptibéhu,
poptipadé by se do krve hddali a hlasité¢ pomlouvali PJe
zabijika. Ono je totiz vzdycky lepsi hledat chybu v druhych
(DarkSide o tom néco musi védét!) nez v sobé. Tteba by se ale
¢asem hrany obrousily a hrd¢i by si zvykli na redlné riziko smrti
svych postav, a tak by se pozdéji nebdli riskovat a umirat pro
dobrou véc (jisté by na Hibitové mohl byt prostor pro dojemny
¢i vtipny epilog). A pak, pak by se tieba i objevovalo ¢im dél
vic postav, které maji rodinu, na niZ se mohou obrdtit, pfdtele ¢i
dal3f zajimavé ciz{ postavy kromé nepfitel. J4 osobné bych za to
byla rdda. Jako pro PJe je pro mé daleko jednodussi vymyslet
zlé hochy a dévcata nez spojence a prétele. Jen velmi tézko se dd
odhadnout, co se hra¢i pfi tvorbé postavy honilo hlavou a jak si
to své okol{ vlastné maloval.

Moznost smrti také odebird postavdm onen zddnlivy

pocit nezniéitelnosti a nepfemozitelnosti, kdy jim projde

s prominutim jakdkoliv blbost. Myslim tfeba takové okaté
pohrddn{ a vysméni se upirovi do tvdfe, kdyz jste banda
lidskych hrdind bez kousku stfibra. Pokus okrdst hlavniho
sicca daného mésta za bilého dne a se slovy ,,néjak to ddme".
Chlubeni se v krémé, jak dokonale vzplédla ona stodola, atd.,
atp. Je to, pravda, takovd zkouska ohném, ale i to je zptisob
vzdéldvani se a pokus o lepsi orientaci v tom, co je redlné/
neredlné/smésné/beznadéjné/ulitlé/vzrusujici.

Jako PJ vdm sama za sebe vzkazuji: ,Pustila jsem vds

do svého svéta, mili hrici, a jste to vy, kdo vrazd{ (zabiji/
exhumuje/upaluje/drti/rozemild na kasi/ddvd ¢ocku/
atomizuje/vyhazuje do povétti/avado kadavruje/vési/...),
nendvidi a ni¢i povést (pomlouvdnim/zesmésnovanim/
vydirdnim/rebelantstvim/hanobenim/odhalenim/

ktivou nebo pravdivou vypovédi) mym vymazlenym
cizim postavim! A co VAM dév4 prévo prohlagovar,

ze si to zaslouz{?!“

Opét zjistuji, ze mite DA rddi, nevidite zde Zddny problém,
a tedy nemdte potfebu préskat tyto neexistujici nekalosti
DarkSide, ale véfte, Ze DarkSide m4 temné havrany rédal! -~
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Utrpné pravo

Po zaznéni téchto dvou slov
mnohému nasinci prejde mréz
po zddech a v mysli nasko&i
atmosféra stredovékych muéiren
a utrpeni. Filmovi nad$enci si
vybavi nepfili§ staré Goyovy
pfizraky nebo spise klasiku

na motivy Kaplického roménu
Kladivo na &arodéjnice.

Tortura (neboli muceni) byla

ve stfedovéku a raném novovéku
béznou soucdsti vysetfovani u svéeskych
a posléze i cirkevnich a inkvizi¢nich
soudu a predstavitelé této moci ji
povazovali za legitimni zpisob, jak
dosdhnout pfizndn{ obvinéného.

V riznych zemich a v riznych dobdch
byla regulovéna rtizné, nékde se

jednalo o nékolikastupriovy proces

(kde maximdln{ pouzitelny stupen
mucenf zdvisel na provinénf a ziskanych
dikazech), ktery nesmél kondéit

zranénimi trvalého charakteru, nékde
bylo prakticky neregulovdno. A prévé
regulace muden{ a jeho pouiti je to, co
nazyvdme Gtrpnym prévem. Nejednd

se tedy o libovolné pouzivdni riznych
mucicich technik, nybrz relativné presné
prévnicky vymezené postupy — navic
omezené na konkrétni zlocin, a to
¢arodéjnictvi.

Je zajimavé, ze v raném stfedovéku

k pouzivdn{ tortury v tomto sméru
témét nedochdzelo. Carodéjnictvi bylo
povazovéno za pouhou povéru a iluzi,
ale situace se dramaticky zménila

po kiiZzovych vypravdch a kontaktem
s arabskym svétem. Az do této doby
trestala cirkev ¢arodéjnictvi pouze
cirkevnimi tresty (exkomunikace
apod.), jako hlavni prvek v nich vidéla
asocidlnost nebo neslechetny tmysl.
V pozdnim stfedovéku ale svétské
zékoniky prondsledovaly ¢arodéjnictvi

stejné jako kacifstvi — jedinym
trestem bylo updleni.

Papez Inocenc VIIIL. podpotil asili
dominikdnti Heinricha Kramera

a Jakoba Sprengera, ktef{ prondsledovali
¢arodéjnice v severnim Némecku.

Ti pak v roce 1486 poprvé vydali knihu
Malleus maleficarum (¢esky Kladivo

na ¢arodéjnice — jejim ndzvem se pak
inspiroval pravé Kaplicky). Podle
Kladiva pochdzela moc ¢arodéjnice ze
souloze s muzskym démonem, jimz byl
incubus, moc ¢arodéje zase ze souloze

s zenskym démonem, jiz byla succubus,
a prdvé ¢arodéjnice byly povazovdny

za pozemského zdstupce Débla.

Do procesniho prdva na misto obzaloby
pod vlivem této knihy nastoupilo
udavaéstvi, privodni fizen{ bylo
ovldddno pomoci muéeni. Obvinén{

z arodéjnictvi nezifdka fesilo politické
nepfidtelstvi, osobni nendvist apod.
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S prvnimi procesy s ¢arodéjnicemi, které
je nutné pojmové oddélovat od pozdné
antickych a velmi rané stfedovékych
procest, se setkdvdme od 30. let 15.
stoleti na hranicich Francie a Itdlie a

v zdpadnim Svycarsku. Tyto hony na
¢arodéjnice se postupné $if{ v nékolika
vlndch, posledni z nich pak nastdvd od
roku 1750 v Severni Americe.

Védecké bdddn{ vidi v bésnéni proti
¢arodéjnicim v 15. stoleti nepfimy
dtikaz hlubokych socidlnich konflikti.
Neéketefi se také domnivaji, Ze vrchnost
ve snaze nedopfdt prostym lidem vice
svobody posunula socidln{ stfety na
rovinu degradace ndbozenstvi a viry.
Obyvatelstvo se z venkova stéhovalo do
mést a dochdzelo k rozpadu velkorodin
— s tim mizel pocit soundleZitosti. Pro
tehdejsi dobu byla pfizna¢nd anonymita
a odcizenf, které vedly ke strachu a
panice, coz bylo zneuzito i v ptipadé
hont na ¢arodéjnice. 16. stolet se také
nazyvd obdobim ,,malé doby ledové*,
kdy dochdzelo k mnoha katastrofdim a
nedroddm kvili zméné klimatu. I tato
skutec¢nost a zjevnd beznadéj prostého
obyvatelstva z bidy a zdrazovdn{ miize
¢dstecné osvétlit, pro¢ bésnéni virdi
¢arod@jnicevi dosdhlo takové miry.
Carodéjnické blouznén{ si mezi lety
1484 a 1728 vyzddalo pres 300 tisic
lidskych zivott, néktefi badatelé vsak
ve svych odhadech dochdzeji k daleko
vy$$im ¢&islim. V poloviné 17. stoleti
zacaly hony na ¢arodéjnice ustupovat,
definitivné procesim odzvonilo
osvicenstvi. V Rakousku (i v ¢eskych
zemich) zastavila prondsledovéni{
¢arodéjnic Marie Terezie. Posledn{
soudn{ proces, kdy byla Zena obvinéna
z ¢arodéjnictvi, se konal v roce 1950 v
belgickém mésté Turnhout.

Muceni v dnesni dobé¢ zakazuje
Vseobecnd deklarace lidskych prav z
10. prosince 1948 (¢ldnek 5) a mnoho
dalsich mezindrodnich umluv.

Zikladni muceni se délilo do dvou
kategorif - prvni byla ta muceni, kterd
mohla ¢lovéka znidit a nendvratné
poskodit - zmrzacit (pale¢nice,
skfipec...); druhd pasobila pouze
silnou bolest, ale nemohla ¢lovéku
vézné ublizit. Ddle bychom mohli
torturu délit na utrpeni suché (razné
svazovéni, natahovdni na skfipec apod.)

a svétlé (spocivalo v péleni téla svazkem
hoticich svi¢ek). V nasich zemich méla
tortura (v piipadech ¢arodéjnicevi) tfi
stupné — nejprve pale¢nice, ndsledné
$panélskd bota a jako zlaty hieb skfipec
neboli Zebtik.

Pale¢nice i Spanélskd bota byly
prakticky upraveny $roubovy lis,
slozeny ze dvou ¢&i tif plochych
dfevénych (pozdéji zeleznych) pdska,
spojenych suvné stahovacimi $rouby.
Pro zvy$eni Géinku byly vnitini plochy
paskli nékdy opatfovdny ryhovdnim,
hranénim nebo i hroty, v moderngjsf
podobé byly pdsky mirné prohnuté.
Pale¢nicemi se drtily kosti a klouby

na prstech (¢asto zmifiované vyuzitf
pale¢nic k drcen{ genitdlif ¢i prst

v rédmci dtrpného prdva nenf s vyjimkou
jednotlivosti a excest dolozeno),

ranivy ucinek $panélské boty spocival
pii slab$im stazenf $roubu ve vzniku
bolestivych a obtizné se hojicich
poranénich bérce, pfi silnéj$im utazeni
ve zhmozdén{ svali bérce a holené az k
ptipadnym frakturdm dlouhych kosti.
Skfipec neboli Zebiik slouzil

ke znehybnéni a bolestivému napnuti
vyslychaného. Jde o vodorovnou,
$ikmou ¢i svislou konstrukei,

opatfenou okovy ¢i jhy k zachycent
rukou a nohou vyslychaného

a napinacim zafizenim, nejcastéji

ve formé rohatyk a nékolikaramenného
vratidla. Dochdzelo k bolestivému
natazen{ kloubniho vaziva a tkdn{
trupu a koncetin, vedoucimu pfi
vy$$im natazenf az k jejich ruptufe &i
vykloubeni (prakticky v ramennich

a kolennich kloubech). Nékteré varianty
sktipcti pouzivaly pro zostfen{ tc¢inku
hranéné ¢&i ozubené hiebeny, vklidané
nejlastéji pod zdda vyslychaného. Jinou
variantou zostfeni (pouzivanou zejména
u svisle konstruovanych skfipct) bylo
vtahovén{ vyslychaného s rukama

za z4dy — technika vedoucf k luxaci
ramennich kloubu.

U svétského ttrpného préva (tedy ne

v ¢arodéjnickych procesech) se ¢asto
pouzivala Zeleznd panna (kovovd ¢i
dfevénd konstrukce tésné obepinajici
trup ¢i celé télo vyslychaného, opatfend
na vnitfnich strandch ostrymi kovovymi
hroty), trestnd koza (stfechovitd
konstrukce s robustnim podstavcem,
nékdy opatfenym kolecky, s horn{

hranou v podob¢ ostfe pfitesaného prkna
nebo jinym zpsobem vytvoteného
bfitu - vyslychand osoba byla na trestnou
kozu vysazena, v ostiej$i formé vyslechu
se zatiZenyma nohama, dal${im stupném
zostfen{ bylo pojizdéni s ndstrojem

po dldZdéném povrchu) a nechvalné
zndm{ Jid43ova stolice (jehlanovitd
konstrukce s ostrym vrcholovym thlem,
slouzicim k usazen{ vyslychaného

— pouzivdna andlné ¢, v ptipadé
vyslychanych Zen, vagindlné, nohy byly
pti zostfené podobé vyslechu zafixovény
napjatymi provazy ¢i zatizeny zdvazim).
Existovalo mnoho dalsich zpasobu,

jak pfinutit vyslychaného k pfizndni —
od psychického nétlaku ptes svazovdni,
bi¢ovani, topeni, vyhladovéni az

po péleni a drceni riznych kosti,

aiv dne$ni dobé¢, bohuzel, se mnohé

z téchro technik i pfes mezindrodni
tmluvy aktivné vyuzivaji.

Pfestoze pouhy zvuk slov ,dtrpné

prévo“ stdle vyvoldvd mrazeni v zddech

a neptijemné pocity, je tfeba si uvédomit,
ze nejde o prostiedek vrazedného
$ilenstvi, ale o peclivé promysleny pravni
systém. Budme tedy rddi, Ze Zijeme

v zemi, kde se Gtrpné prédvo jiz vice nez

sto let nepraktikuje. -~

15



Stin Smrti

aneb Nauéim té, jak hrdinné padnout!

Jak uz to tak byva, élovék déla ta dolezitéjsi
rozhodnuti zcela ndhodné. Tak tomu bylo i u mé,
kdyZ mi na jedné mensi akci bylo nabidnuto misto
v bestiaFi na akci jiné a podstatné vét3i. Bylo mi
téZ Feleno, Ze tam je i spousta nebojovych roli,
&imz byl cely ndpad jedté atraktivnéjsi. Ten vikend
jsem pivodné& méla strdvit v pohodé a klidy,

ve spoleénosti moji drahé rodinky. Nakonec jsem
se rozhodla, Ze uz od takovych rddoby pohodovych
vikend potfebuju pauzu, a tak jsem si vyrazila
~oddechnout” na Stin Smrti.

Do relativné klidném prvnim dni, kdy ndm mimo jiné diky
chybé v systému a spousté dalsich okolnosti, za které jsme

ale viibec nemohli, ujel vlak, jenz byl posledni moznosti, jak
se dostat na misto za svétla, jsem jesté jako relativné Cerstvy,
odpocaty ¢lovék, uzivajici si ¢istého podnebi a krds ptirody,
$la nékdy okolo tfeti hodiny ranni spdt. Pfekvapivé Cerstvd
jsem byla i rdno, kdy mé pfi rozbtesku (okolo pul Sesté)
probudilo bujaré skotaden{ malych skautikd. No, moznd jsem
nebyla az tak dplné nejodpocatéjsi. ..

Kdyz byl v osm hodin kone¢né d4n hlavnim organizdtorem
budi¢ek (v tu chvili jsem také pochopila, pro¢ si postavil
obydli tak daleko od skauttt), dozvédéla jsem se hlavni
organiza¢n{ pokyny. Nemusim nic védét (to je fajn, pomyslela
jsem si, odpocinu si i psychicky). Sta¢i mi, kdyz hrdinné
zemfu a jen tak se neddm (v tomto bod¢ jsem jiz zacala tusit
jisté potize). Toho se mdm pry drzet. Jen by mé zajimalo, kam
se podéla ta spousta nebojovych roli...

Ale j4 se i pfesto drzela. Snazila jsem se neumfit jako prvni.
Obcas se mi to dokonce povedlo. Vim, Ze jsem zemfela jako
jestérka pti napadeni barbarskymi lovci. Hrdinné jsem se
rozpadla v prach jako nemrtvd sluzebnice velkého a mocného
nekromanta (nejspi$ nebyl az tak mocny, kdyZ nds vSechny
zabili). Padla jsem i jako neidentifikovatelnd psovitd $elma,
state¢nd elfka a je$té¢ mnoho dalstho. A nékolikrdt. Druhy den
jsem se citila jako opravdovd hrdinka umirajici pro dobrou
véc. Dobte umirajici pro dobrou véc.

Hrani bestie ale také mélo sv4 tskali. Krom toho, Ze jsem
byla zabita pravdépodobné vickrit nez vétina béznych
hrécd, to obndselo pti kazdé vyméné role prebrodéni potoka
a $plhdni do pfilehlého kopce. Ale j4 se stéle snazila, bojovala
jsem ze vSech sil, kterych mi postupné béhem dne ubyvalo.
Téméf na konci herniho dne jsem se kone¢né dostala i k jedné
nebojové roli, coz bylo takové malé osobni vitézstvi.

Poté jsem je$té jednou hrdinné nasadila sviyj Zivot pfi

prvni zdvére¢né bitvé na strané nemrtvych. Stdle jsem,

i jako nemrtvd, byla celkem Zivd, ale za¢inala jsem citit,

ze nemékéeny $tit, drzeny cely den bez rukavic, nebyl zrovna
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to nejlepsi, co jsem si mohla dopfat. Tentokrdt mi vak nebyla
pfedurdena smrt a jd jako jedna z prezivsich oslavila vyhru.

Z tohoto dne jsem si odnesla spoustu dojmt. Jednim z téch
dulezitgjsich bylo naptiklad to, Ze umftit se musi ve sprdvnou
chvili a sprdvnym zptsobem. Co na tom, Ze jsem zapomnéla,
kolik mdm zivotd, hlavné to musim dobfe zahrit. Dilezité je
nevyjit z role, a pokud to jde, pofddné si to uzit. Samoziejmé
nemizu teatrdlné zmirat uprostfed bitevniho pole, ale svalit se
na htbitové jako hromada kosti, to je néco jiného... Naucila
jsem se uzivat si svou smrt.

Tteti den rdno, po drobném no¢nim nezdaru s vytopenym
stanem, svitici rukou a nenalezenou dekou, mé probudili opét
skautici. Doted nechdpu, kde ty décka nabiraji energii, ale

j4 bych v desti ze stanu dobrovolné nevylezla. Samoziejmé,
nakonec jsem vylezla nedobrovolné, o pozndni méné Cerstvd

a odpocatd nez predesly den.

I pfesto jsem se chopila svého (po noénim pobytu ve vihku
pomérné dosti pokrouceného) $titu a mece. Jako dobrodruzka
toulajici se krajinou jsem se spolu se skupinkou, ke které jsem
byla ptifazena, vydala na prizkum. Dal3{ porce skont mi byla
ptedurdena. Ten den jsem ocenila pohodovost boje jednoho
proti jednomu, protoze kdyz vasi péti¢lennou skupinku
napadne tficeti¢lennd armdda, jsou heroické pozndmky

typu ,dal jsem vic, neZ jsem dostal“ (ano, v mém ptipadé je
takovdto véc zcela nepochybnym tspéchem) minulosti.

Ten vikend mi dal pfekvapivé vic, nez bych si na poc¢dtku
myslela. Nyn{ jiz vim, Ze si nesmim uzivat jen boj,
dobrodruzstvi a ty ostatni nezbytnosti, ale i smrt. Protoze to,
jak postava zemfe, jasné vypovidd o tom, jakd byla. Taky uz
vim, jak blbé vypad4, kdyz sebou jen tak bez ladu a skladu
plécnete a nevypaddte mrtvolné (smrt kameramanim

a fotograftim!).

No, a zkrdtka, bylo to fajn, j4 si své hrdinné umirdn{ opravdu
uzila a mohu tuto ¢innost jen doporudit! -

Teatria



Soutéz: Mrtvy hrdina, dobry hrdina

Angeluss

Nen{ nic hor$tho nez nesmrtelni hrdinové a jejich jesté nesmreelnéjsi protéjsky. Desetkrdt vzkiiSend postava (pokud to zrovna

nenf Joker) uz zkritka prestdvd mit §tdvu a vic nez co jiného pfipomind vymackany citrén, jehoZ posledni kapka vdm jesté
zlomyslné stitkne do oka, aby bylo pro¢ se nad jeho ubohosti rozplakat. Ti sprdvni hrdinové, jako byli napiiklad Sherlock Holmes,
Winnetou, Curt Cobain nebo Frankensteinovo monstrum, dokdzou zemfit véas, s noblesou a hlavné mnohem dfiv nez nékoho
rozbredi.

Mohlo by se zddt, Ze zemtfit je jedna z nejjednodussich véci na svété. Smrt konec konct neni vybiravd a nabizi spoustu ptileZitosti.
Ne vsak pro hrdinu. Dobré nacasovdni, spravné prostiedi, teatrdlni atmosféra, peclivé ptipraveny epitaf, to je jen nékolik mélo
véct, které je potfeba peclivé napldnovat. Nenf to o nic lehéf nez usporfddat dobrou svatbu a nenf tedy divu, ze si spousta hrdind
pro samé dobrodruzstvi na pofddnou smrt nenajde ¢as.

Nabizime vdm proto jedine¢nou $anci poslat jednoho ze svych hrdint na vé¢nost! Napiste krdtkou povidku o tom, jak a pro¢
by méla zemfit jedna z vaich hernich postav. Skond v litém boji, v ndru¢i milované osoby, na ¢epeli zrddného ptitele, pod tihou
nemoci nebo snad sebevrazdou? Tragicky ¢i usmévné? Zlezi jen na vds. Kazdého, kdo se odvdzi sejmout ze své postavy bfimé
nemrtelnosti, samozfejmé odménime, a budte si jisti, ze tentokrdt nepiijde jen o body zdzraka.

Vage ptibéhy muzete posilat celé letni prdzdniny na email DAily@darkage.cz nebo havranem Zrcadlovému Sotkovi. Ti pohotové;jsi
z v4s se mohou t&sit na sladké prémiové odmeény za rychlost uz na megddi na konci Cervence. Nejpovedenéjsi smrti se navic objevi
v jednom z budoucich &isel Mirroru. -

Teatria 72 " N
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dinbv pad
Hrdinuv pa
Svétlo malé lucerny se mihotavé odrdzelo

od sklenénych tabulek v okné hospody,
dédvajic tak celé zsefelé mistnosti nddech

tajemna. Ano, ta tandici svétla, co mi to
jen pfipomélo? Uz vim. M4 mysl se opét
odebrala ke dntim zapomenuté slévy.

Nase skupinka stdla na rozlehlé skalnf
plosiné. Divali jsme se dolii do propasti
temnéj$f nez bezhvézdnd noc. Tam nékde
v té neuvétitelné hloubce se naposledy
mihl ohnivy stin posledniho z velkych
démonti smrti. Jesté jednou se k ndm
ozvénou dones! jeho hromovy hlas: ,,Jesté
se setkdme, he, he, he.“ Pak pfisel tupy
ndraz ndsledovany hrobovym tichem. Jesté
dlouhou dobu jsme jen tak mlcky stdli, bez
myslenek, bez reakce. Mozn4 to byla jen
krackd chvilicka, ale ndm pfipadala dlouhd
snad celd staleti. N4hle ji protizl vitézny
pokiik mého spolubojovnika Arthara.

No, mohu vdm fici, krve by se ve mé v tu
chvili nedofezal. On vlastné nikdy moc
inteligence nepobral, mél ji tak akordt, aby
byl schopen mdvat me¢em. Na druhou
stranu to umél docela dobte, nes¢etnékrit
mi béhem naseho tazeni zachrdnil Zivot.
Bohuzel, jeho zna¢né agresivni povaha mu
ptinesla pfed¢asny konec.

M¢é myslenky se posunuly o pdr

dni ddle. Stdli jsme ve velké sini
krélovského paldce a sdm krdl ndm

pteddval vyznamendni. Klanéla se
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ndm celd krélovskd garda, dokonce i
rada mdgli ndm vzdala hold. Ano, byli
jsme hrdinové, zahrnuti bohatstvim,
obletovan{ krdsnymi divkami. Kam jsme
ptisli, brdny mést se uz z ddlky oteviraly.
V hospodéch, kam jsme zavitali,

teklo pivo a vino proudem. Slechtici a
starostové ndm nabizeli své nddherné
dcery za manzelky. Dokonce ndm cheéli
v hlavnim mésté postavit chrdm, v odich
lidu jsme byli rovni bohtim.

A jak to slo d4l? Inu, kazdy z nds Sel
jinou cestou. Nékteti se usadili, jinf §li
prosazovat dobro do vzdélenych kondin
a ja uz o nich vicekrdt neslysel. Jsem
poslednim z na3i druziny. V malém
ptihrani¢nim méste¢ku ted dozivdm
posledni dny svého Zivota. Bohatstvi

je nendvratné pry¢, ztratilo se ve viru
nekoneénych oslav a bujarého Zivota
mlddi. Kdysi jsem byl ten, kdo zbavil
zemi ultimdtniho zla, dnes ze mne

zbyl jen pouhy stafec, zapomenuty,
zbytedny. V noci se mi ¢asto zddvd
stradlivd no¢ni mira a v hlavé se mi
opakuje ona véta: ,,Jesté se setkdme.”
Zdravi mé uz jen hospodsky, u kterého
propijim téch pdr zlatdcka, které si tu

a tam nékde jesté vydéldm. Ale uvnitf
sebe stdle citim tu silu, tu hrdost a

vili konat dobro. Kdybych tak jesté
jednou, alespoii jednou, nez vydechnu

naposledy, mohl pohlédnout do o&i
cloveka, kterého jsem vyrval ze spdri
samotné smrti, jeSté jednou byt nesen
na ramenech $tastnych vesnicani,
které jsem prévé zbavil temného miga,
co terorizoval své okoli. ..

Jesté chvili jsem zasnéné hledél do svétla
lucerny a bloudil za hranicemi ¢asu.

Pak muj pohled utkvél na prazdném
pohdru. Vylovil jsem z kapsy vic¢ek

s penézi a vyhodil na stal minci.
,»Hospodsky, jesté jedno pivo, prosim.”
Povedlo se mi prekvapit sebe sama silou,
kterd mi stdle je$té zbyvala v hlase.
Rozhlédl jsem se po osazenstvu hospody.
Bylo to stéle stejné, nékolik sedlaki
bavicich se o trod¢, par femeslnika

a dva obchodnici, dohadujici si ceny
zbozi nad lahvi vina. A pfece bylo dnes
néco jinak. V protéj$im rohu sedély

u stolu ¢tyfi postavy a néco vypravély.
Kolem nich se vytvotil hlou¢ek
nad$enych poslucha¢t. Pousmal jsem
se. No uvidime, pfeci jen si rdd obcas
poslechnu néjaké ty zprévy.

Vzal jsem do ruky korbel erstvé
nato¢eného piva a prodral se az k nim.
Muz v zeleném pldsti pravé sedél na stole
a uzaslym vesni¢aniim li¢il néjaky souboj.
Svym sloviim se snazil dodat na vdZnosti
téméf silenou gestikulaci. Asi byl uz notné
opily, protoze se pfi tom nejednou
zna¢né zakymdcel, az se zddlo, Ze spadne.
Postupné jsem z jeho vyprévéni pochopil,
ze pravé zabili néjakého nevyznamného
lapku, co okradl nékolik pocestnych.

I kdyz v jeho poddni to vyznélo jako
hrdinstvi nejvyssiho kalibru. Jedna

z mladsich divek se k tomu ‘hrdinovi’
pfivinula a néco mu poseptala do ucha.
Tak to je zajimavé. A o mém souboji

s démonem pry nechce nikdo slyset.
,»Hus, dédku bldzniv4,” mi na to obvykle
povidaji. Krev se mi vehnala do spanka,
az jsem mél pocit, ze mij oblicej dostdvd
barvu vina.

Divka chytla hrdinu okolo pasu. Ten se
otocil ke kamarddiim a fekl, ze pry m4
néjaké dilezité posldni nahotfe v pokoji.
Tak to bylo moc i na mé. Hodil jsem

po té dvojici opovrzlivym pohledem

a poposel vpred.

,»Tomu vy fikdte hrdinsky ¢in? Pche,

o téch bych vdm mohl vyprévét, to byste



teprve néco vidéli,” doslova jsem na né vystékl a odplivl si
smérem k jejich stolu.

,»Klid, statfku. Nechceme vdm pusobit néjaké problémy,”
odvétil vypravéd a podle cukdni v koutcich bylo jasné,

ze pfeméhd smich.

To mé vsak vytocilo nad Gnosnou mez. Zaprvé nesndsim,
kdyz mi nékdo tik4 statiku, a zadruhé jsem se musel zna¢né
pousmit pfi pfedstavé, jaké problémy by mi mohli asi tak
zpUsobit.

,»,Problémy? To byste spi§ méli vy se mnou. Balici jako vy se
se mnou nemohou méfit,“ mé opovrzeni témito takzvanymi
hrdiny se stupniovalo.

Jeden z nich, evidentné ten, co mél nejvic upito, se ale
neudrzel. Vyseekl cosi jako ‘se jesté uvidi’ a sebral ze zemé
sviij obouru¢ni me¢. Dobry vtip, pomyslel jsem si a zacal se
nepokryté smat. On to ale zfejmé jako vtip nemyslel. Vyskodil
ze zidle, odhodil stil i s vypravé¢em stranou a rozmiéchl se
po mé. Cepel meée prosvistéla vzduchem témét metr ode mé.
Muz zakolisal v kolenou, jeho me¢ mu téméf vylédl z rukou.
Ucttil jsem ve svém nitru zndmy tlak. To se m4 sila, ta sila
magie, kterd mne proslavila, drala na povrch. Nebrdnil jsem
se ji. Lehce jsem si s ni v mysli pohrdl a vypustil ji ven v jeji
plné zufivosti. Z o¢i mi vytryskl proud ¢isté energie a onoho
drzouna odhodil zpét na zed. Jeho télo ted spise ptipominalo
rytinu v kameni. Naprosto ztratilo svij tifrozmérny tvar,
zanechévajic po sobé placaty obtisk na zdi. Musel jsem se
pousmit, ze své sily jsem dosud nic neztratil.

Reakce jeho kolegti na sebe nedala dlouho éekat. Jako jeden
muz se zvedli z lavic, chdpajice se svych zbrani. Nihle jsem

v o¢ich jednoho z nich zahlédl az pfilis zndmy zdblesk ohné.
V hlavé se mi jako o pfekot zacala opakovat jedna a ta samd
véta: ,,Jesté se setkdme.“ Nevéfil jsem vlastnim usim. Tak je
tady. Pfisel si pro mé. Ale jd se neddm. Ne, jesté nenf ten
pravy ¢as. Myslenky se mi honily hlavou v nevidaném tempu.
Odi se mi zalily krvi. Zavtel jsem je a uvolnil celou svou
magickou silu. Byl to krdsny pocit, nddherny a désivy zdroven,
kdyz vlna ohné opoustéla mé télo smérem, ktery jsem ji urdil.
Nastal ohlusujici tfesk. O jejim t¢inku nemohlo byt pochyb.
Oteviel jsem o¢i. Spoust, kterou zanechalo mé kouzlo, neslo
jen tak prehlédnout. PHimo prede mnou lezela dvé doutnajici
téla tto¢nikd. Myslim, Ze ani nevédéli, co je zasihlo. Bohuzel
to odneslo i nékolik lidi ze skupiny poslucha¢t. No co, kdyz
se kond dobro, ob¢as to holt nékdo odnese, napadlo mé. Vsiml
jsem si vylekaného vyrazu v oéich prezivsich.

,»-Budte rddi, vesni¢ané. Zbavil jsem vids zla,“ nepozndval jsem
sviyj hlas. Byl tak silny, tak straslivy a majestdtni ve chvili
mého triumfu. ,, Tyto muze posed! pekelny démon. Radujte se,
slavte.

Vzepjal jsem své ruce do vysky a zavtel jsem oci. Cekal jsem
na vybuch nad$eni, provoldvdn{ sldvy. Marné. Otevfel jsem
odi a letmym pohledem polozil jasnou otdzku. Odpovédi

na nevyidené mi viak bylo pouze zdéSeni v jejich oblicejich.
Pomalu jsem nad sebou zacal ztrdcet kontrolu.

,»,Nikdo mne neoslavuje?! vyjekl jsem v ndhlém roz¢ileni.
,,Cos to udélal, jsi zly. Proklindm té. Necht t¢ strdvi plameny
pekel! odpovéd prisla od starsi Zeny. Skldnéla se nad mrevym
télem divky, co se ptedtim tak choulila k jednomu z hrdin.

Biotroll

V tu chvili uz jsem se naprosto prestal ovlddat.

,»Tak jd vés tu ptes tficet let ochrafiuji a vy se mi takhle
odvdédite?!“ md slova na hloucek zapisobila jako ¢erveny hadr
na byka.

,»Umii, ty hajzle!!! zafval v ndvalu zlosti jeden z mladsich muza.
,»Straze, rychle, zavolejte straze! kficela hystericky mlad4 divka.
I tito tfi se okamzité vydali tam, kam jsem poslal ostatni
opovazlivce. Ndhle jsem v sobé pocitil novou silu.
Neuvéfitelnou, nespoutanou. Léty zktehlé klouby byly ndhle
jako ze Zeleza, z o¢f mi spadla sed4 clona stdfi. Nebrdnil

jsem se, dal jsem ji volny prichod. Z hrdel pfihlizejicich

lidi se draly nekontrolovatelné vyktiky. Citil jsem, jak mi
rostou kfidla. Ano, cely Zivot jsem konal dobro, stanu se tedy
andélem. Sladkd odména mne nemine. A pak si to vyfidim

s témi, kdo mne celych téch tficet let urdzeli a pohrdali mnou!
Pak jsem si ovSem uvédomil svou fatdlni chybu. Pfede mnou
na zemi leZeli mezi nékolika tély vesni¢and pouze tff z onéch
hrdind. Kam se podél vypravéd? Pocitil jsem ostrou bolest

v zddech. Nohy mne ndhle pfestaly poslouchat. Bezvlddné
jsem se zhroutil na zem. Okoli se se mnou rozto¢ilo a j4 jsem
nebyl schopen vnimat.

Jesté naposledy se mi vrdtil zrak. Mél jsem silny pocit, ze

to je jedna hroznd halucinace, $patny sen, co s rinem miz{

v nendvratnu. Lidé nesli ¢tvrtého z hrdinfi na ramenech ven

z polorozbofené hospody a provoldvali mu sldvu. Nesmysl, j4
jsem pteci ten dobry, j4 je celé roky chrdnil, ja! Vicka zeézkla

a svét kolem mne se ponotfil do zvld$tniho pritmi. Jesté
chvilku jsem sledoval kapku krve, kterd si razila cestu prasnym
ndnosem ve spafe mezi prkny. Pak mé o¢i vyhasly navzdy...
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Navzdy? Ndhle jsem procitl na té samé
plosing, kde jsem kdysi svedl svij velky
boj. Stédl jsem na jejim pokraji a hledél
do hlubin. Necitil jsem Zddnou bolest,
pravé naopak. Viechny neduhy stdfi byly
ty tam, stejné jako rdna v zddech. Za
mnou se ndhle ozval ten az pfili§ zndmy
hlas:

,»Vsak jsem ti fikal, ze se jesté setkdme,”
znél naprosto ptesné, jako v mych snech.
Trhnul jsem sebou a rychle se oto¢il.
Tam stdl opét ve své plné majestdtnosti
On, démon smrti. Jeho hlas vsak znél
Uplné jinak. Tak néjak... précelsky?
,»Pojd se mnou. Chce§ snad Zit tam,

kde oslavuji vrahy hrdini a pravi
hrdinové upadaji v zapomnéni? Ne, svét
se k tobé otocil z4dy, avak j4 té vitdm s
otevienou ndrudi. Podivej se na své télo.
Jsi jednim z nds. Nebrari se tomu.”

Jeho slova mi doslova vyrazila dech.
Podival jsem se a skute¢né. Vypadal

Darkbrother

jsem jako on. Ten samy majestdtny,
silny, hriizu nahdnégjici. Viela ve mé
krev, nendvidél jsem cely svét. Svét,
ktery mohl néco takového dopustit.

J4, bojovnik dobra, jsem se stal tim, proti
¢emu jsem cely Zivot bojoval. Mél jsem
sto chuti pomstit se kazdému uz jen
proto, Ze se na té velké nespravedlnosti
zvané Zivot podili. V ¢ chvili jsem
straslivymi slovy proklel vSechno Zivé

na zemi. Slovy, jez nelze vzit zpét. A pak
se ve mné néco zlomilo. Ndhle jsem
nalezl vnittn{ klid, pramenici z mé nové
identity. Ze sily mych pazi, mé mysli,

z kletby, kterou jsem pronesl.

Démon vztdhl svou obludnou temnou
ruku ke skdle a ta se rozestoupila. Pfed
nami se objevily dlouhé temné schody.
,»Pojd se mnou, bratfe, fekl hlasem
naprosto medovym. Znél v tu chvili jako

hudba z rdje.
A j4 jsem $el... Q
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' Srazy a akce - Pavettka

Posel Bozi - Novy zacatek
26. -31. 7. 2011 Radostice u Brna
Typ LARPu: Svét

LARP ne tplné pro za¢dte¢niky, nebot, jak sami organizdtoti piSi na svych strdnkdch:
»Posel nenf pro hréce, co ¢ekaji, ze jim orgové naserviruji akci az pod nos. Nenf pro ty,
kdo si chtéji hrét na neznicitelného supermana. Posel je pro ty, ktef{ se chtéji ponofit do
propracovaného svéta a zkusit si v ném Zit se véemi slastmi i strastmi. Je pro ty, keefi na
zdbavu necekaj, ale jdou ji hledat a vytvéfet.

Akce je rozhodné zajimavd diky zméné zajetych archetypii, kterd pfirozené omezuje
pouzivni zkuSenost a informaci samotného hrace. Co tim myslim? Tak tfeba upifi, ktefi
chodi na slunci, vlkodlaci alergicti na zlato apod.

htep://poselbozi.mealtiner.net/

Festival Fantazie
30.6. - 10. 7. 2011 Chotébor

Nejvéesi setkdni milovnika fantasy, scifi a vlastné Giplné véeho, s ¢im se mtizete potkat
tady na DA. Nechybi zde moznost vyzkouset si kaskadérské triky, mezi které se fadi pd
do krabic ¢i rozbijeni dzbdnkii o hlavu. MiZete si ovéfit své bojové dovednosti nebo si
zkusit néktery z orientlnich tanct. Narazite zde na debaty a diskuze na vé¢nd i nevé¢nd
témata a opravdu bohaty program.

Nevyhodou akce je snad jediné to, Ze se kond docela z ruky a je nutné zaplatit si pfespdni,
protoze spét v aredlu akce nelze.

POZOR, na akci se musite pfihldsit ptes internet a je lepsi udélat to doma, nez si dfepnout
k po¢itadi az na misté.

htep://www.festivalfantazie.cz/ff




