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Letni ohlédnuti
Jakub.s

Prézdniny se pomalu chyli ke svému
konci, $koldci uz aby oprasovali skolnf
aktovky a vyhdnéli z nich pavouky.
Jako tradi¢né ndm léto uteklo podeziele
rychle, a tak se musime smifit se svym
smutnym ddélem a zadit se pfipravovat
na brzké stmivan{, pochmurné

pocasi a $edivé, nikterak vlidné ulice.
Samozfejmé vSak nesmime zapominat
na to, ze za kazdym mrakem sviti slunce:
nejprve nds prece ¢ekd nddherné babf
léto, které v kazdém vzbudi nostalgii,
jen malokdo nebude vzpominat na letn{
z4zitky. Prévé v této chvili se dostdvd

| ke slovu letni dvojéislo DAily Mirroru,

konkrétné pak reportdz z Megasrazu
DarkAge. Utastnici si jisté milerddi
zavzpominaji na hezky strdveny vikend,
ostatn{ pak snadno ptijdou k néjakym
tém letnim drbéim. DarkDrbna vim
ale vzdpéti prozradi, Ze vechno nen,
jak se zdd: moznd ptijde i... Gulds?




Megasraz 2011

Na zaéatku kazdého éldnku

by mélo byt kratké navnadéni
pro &tendre, které mé zdroven
struéné shrnout, co mize &i
nemUze olekdvat. J& jsem ale asi
pFili§ Spatné redaktorka, protoze
mé nenapadd nic jiného nez
vzkézat tém, ktefi se nezdéastnili:
«Bylo to boZi a az si to pfedtete,
budete rudi vzteky, Ze jste si tuhle
bdjeénou akei nechali ujit!”
Abych vés navnadila jedté vic,
zeptala jsem se srazovniky,

jaky je jejich nejsiln&jsi zazitek

z letodniho megasrazu. Jejich
odpovédi jsou éasto pékné
vypecené!

Patek:

Kahuna: ,Najsilnej§im zazitkom
bol vystup na chatu, jednoznaéne
toto mi zostane najdlhsie

v mysli :D”

Pfestoze pér vyvolenych se

na Rumcajzné pohybovalo jiz

od ¢tvrte¢niho odpoledne, pro vétsinu
ucastnikd zacal kazdoroéni sraz az
béhem pétku. Vzhledem k tomu,

ze se kazdy dopravoval individudlné,
nejde presné urcit, v kolik doopravdy
oslavovand zacala. Oficidlniho zahdjent

se letos ujala Zarabeth se svym naprosto
neopakovatelnym prologem. Poté byla
téZ zapocata kritkou scénkou Devlinova
detektivni hra, kterou se béhem vecera
néktefi Glastnici jali fesit (a jak se mohu
pochlubit, byla jsem jedna z téch, keeff ji
dokonce vyfesili:)). Béhem vecera krom
hry probihaly mnohé dalsi déjové linie,
ze kterych je nutno zminit naptiklad
hry deskovek a v§emozné jiné utuzovan{
komunity DA.

III

Toxalandor dopliivje: ,WendiS

Pdtedn{ veseleni vétdina ziéastnénych
zakondila az v brzkych rannich
sobotnich hodindch. A véfte nebo ne,
kdybychom nebojovali s inavou, bylo
by co délat az do réna.

Sobota:

Pro nékteré zacala sobota tou dobou,
kdy pro jiné teprve kondil pétek, coz jen
potvrzuje to, ze megasraz je setkdnim,
které si kazdy ,uvafi“ tak, jak chce

sdm. Sobotn{ program opét probihal
pfedevsim ve vlastni rezii. Bohuzel,

jak to tak byvd, nikdy se nemtize povést
Uplné vie. V sobotu okolo poledniho
nds tak nemile piekvapil WendiStav
(pavodné jisté vyborny) gulds, keery

na nas zacal vystrkovat riizky a kopytka.
Jeho pohledy ndm vsak navzdy ztstanou
zaryty hluboko v paméti. Tato udélost
donutila nékteré zdmoznéj$i srazovatele
odebrat se na prochdzku do nedaleké
krémy uprostfed skal a ty ostatn{ zadit
konat loupezivé vypravy do kuchynky.
Odpoledne ném pak krom deskovek
zpestfila Pavettéina lukostielba,
neorganizované mléceni se v§im, co se
naslo, a hlavné turnaj na noze, keery si
vzal pod patrondt Khargarwargonsu.

A Ze to byla ¢asto opravdu dobrd
podivand dokazuje i to, Ze se na plécku
pted chaloupkou sesla valnd vétsina
srazovniki.

JokerS: ,Sledovani toho,

jak na sebe kfiéi a mléti se
kyjema.” (Pozn. spoleéenska hra
Aarghl!Tect)




Poté zacala asi nejoéekdvanéjsi ¢dst srazu,
DonSimonova pfedndska ,,Quo vadis,
DA?“ kterd svym obsahem samozfejmé
nezklamala. Psdt, co vée jsme se
dozvédéli, véak nendlezi mné, ale jinym.

Eugene: ,Jednoznaéné je to
pro mé potlesk pro Periho

pfi ‘Quo Vadis'. Slzy jsem drzel
marné.:) Na tomhle se jasné
vkézala obrovské sila téhle
komunity.:)”

Na pfedndsku plynule navdzala jiz téméf
stejné tradi¢ni scénka v rezii Devlina

a Hruna ,Honziku, kamardde..."

Ani v tomto pfipadé nelze v rychlosti
shrnout, kolik zajimavych informaci
ndm pdnové poskytli. Ve vlastnim zdjmu
si oboje nékde sezente a stdhnéte, jinak
ptijdete opravdu o hodné zébavy!:)

LordKillerus: ,Samozfejmé
musim vyzdvihnout ,Quo Vadis’
a ndslednou scénku ,Honzikuy,
kamardde...””

Cely zbytek soboty pak probihaly razné
souboje v deskovych hrich, prochdzky
do Prachovskych skal, opékdni viecho
mozného u ohynku a s tim v§im spojené
¢innosti.

Morghot: ,Vybrat nejlepsi zazitek
z megdde, kdyz ta akce byla
naplnéné spoustou luxusnich
z4zitk0, je pro mé skuteéné tézké,
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ale velice jsem si uzil ,Honziku,
kamaréde...” a Citadelu, kde jsem
yvynikal’ jako ,skvély’ hr&é. A jako
prvni jsem byl totaIné $vorc. Jesté
jednou touto cestou, diky moc vém
viem.”

Racek: “Z4azitkd bylo dost,

ale nejsilnéjsi, hmm...

No, pétihodinové hra

Arkham Horror byla dobré :-D

A prochdzka po skaléch taky fajn.”
Cologero: ,*cenzurovéno®

(snad je to dost kratkd odpovéd)
No a kdyby to neslo publikovat,
tak daldi v fadé bude

Arkham Horror - mazand
deskovka.”

I ja se jako nékolik dalsich vydala spolu
s Kaylou, Evzou a Zyrem na prochdzku
do skal. Kay se od nds po namghavém
vystupu na prvn{ vyhlidku odpojila,

coz byla asi nejvétsi chyba, kterou mohla
udélat, protoze to, co jsme vidéli, byl
alespon pro mé nejvétdi zdzitek z celého
megasrazu. Jak se fikd, kdo nevidél,
nepochopi, ale pohled na zapadajici
slunce v kuliséch Prachovskych skal

byl naprosto neopakovatelné fantasticky.
(Pavodné jsem chtéla zalit naddvat,

ze nazpét pijdeme za tmy, ale tohle mé
pocity naprosto odvritilo.)




Po ptichodu zpét na chatu jsem se pfesunula k ohni, odkud
se az velmi dlouho do noci ozyvaly pisné véemozného ténu
i charakteru. Ano, i pro mé byly nékteré kreace z4Zitkem
vskutku neopakovatelnym! :)

WendiS: ,MUj nejsilnéj$i zazitek z Megasrazu

je velerni sobotni zpév pisni vieho druhu, jez mi
dokdzal, Ze na DA nejsou jen netalentovand stieva,
ale i krdsné zpivaijici lidé (mezi néz se, bohuzel,
fadit nemohu). Vézné se mi téch pér hodin pohody
a klidu na srazu libilo ze vieho nejvic.”

Kale: ,Leto$ni Mega&? Byl muj prvni, takZe nemidzu
porovndvat s minulymi, ale nejsilnéjsi zazitek bylo
jednoznaéné nase vyfvavéni u ohniité v sobotu

v noci. Zejména kdyz se opustily klasické zpévnikové
kousky a spustili jsme Moréata na téku apod.
Dokonce jsem rdno byla skoro schopnd mluvit :-)”

Lege: “Mym nejsilné{$im zazZitkem z Megasrazu

byl cely sobotni veéer, ktery jsem strévil u ohné

s WendiSem, TaZym a dal$imi, ktefi se tak néjak
sttidali (Zyr, Apophis, Chiisai, Kale, Pavettka...).

A co jsme délali? Pili, jedli a zpivalil Nejdfive holky
pfinesly kytaru a zpévniky a zpivaly nejprve jen ony
s Apophisem. J4, TaZy a Wendi$S jsme zprvu slusné
odmitli. ,J& zpivdm jenom v sebeobrané,’ pravil
WendiS, a my se smichem souhlasili.

Ovsem TaZyho malinovice, maskovand petkou
Mattoni, ndm brzy zvedla sebevédomi a poéali
jsme se zpévem i my. Kabdti, Moréata na Gtéku

a fada dalSich hvézdnych interpretd znéla

z nasich st a pfiméla dévéata prchnout. My ale
zvesela péli a smdli se dél, dokud ndm hlasivky
stadily. A mimochodem, kdybych chtél beijt sving,
povyprdvél bych o pateénim veéeru...:D”

Pozdéji v noci zacala byt zdbava jesté zdbavnéjsi, pisné i
alkohol ostiejsi a svét celkové barevngjsi. Kdovi proé...:)

Nevyn: ,Hmm, nejsilnéjsi zézZitek? To je tézké...
ale asi lvanka od admind é&islo 2, k tomu admin
Twister + admin rva¢ka a samoziejmé Zaruska
v ndladé :D ;)"

Sliver: ,,Dost jsem si uZil tu TaZyho malinovici.
Takové sladkd dobra stéviéka na lehounké
polechtdni na jazyku a trosku pélivého v krku.
Vibec jsem nevédél, Ze tam TaZy néco takového
bere. Sedél jsem venku na pohodlnych mékkych
kfesilkdch s Holyanem a bud'to jsme hulili a néco
fesili, nebo jsme néco fesili a pfedtim hulili.

Na pfesnou posloupnost téchto dvou &innosti si
bohuzel nemdZu rozpomenout. Opodédl jsem jednim
uchem slysel, jak tam TaZy nékomu Fiké: ,Je to

z malin. Takovd stévi¢ka.” Zbytek jsem uZ nevnimal,
protoZe jsme tou dobou s Holym pokofovali
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hranice lidské filozofie. Nakonec pfiel TaZy

i k ném a s otevienou flaskou od Mattonky na mné
promluvil: ,Hele Slivere, ty se$ na ten doméckej
chlast. Ochutnej tohle.’ Lehce jsem se pousmdl

a profesiondlné a gurmdnsky jsem k tomu pfivonél.
Hlavou mi problesklo jediny. Slivka. Citil jsem néjaky
lesni plody. Jo to bude ta malinovice, vzpomnél jsem
si. Tak odpovidédm TaZymu: ,Ty jo, citim néjaké lesni
plody. Nebude to malinovice?’ TaZy mi jen pfitakal
a dodal, Ze je to takové §favicka. Pomalu jsem se
napil a on ten kluk vypadajici pomalu na padesét
(jok tam dost dobfe nékdy zminil Perun) mél pravdu.
Byla to takovd $tdvi¢ka. Jemiounkd a lahodna.
Rozplyval jsem se jako levné $lehadka v kavé.

Po chvili Holy natéhl ruku, Ze to chce taky ochutnat.
Slysel slovo $fdviéka, tak si dal. Kasel, horko, slzy

a co nejrychlej$i zbaveni se Idhve. Asi tak vypadal
Holy prvni vtefiny poté, co se napil. S TaZym jsme
se zacali smat a chuddk Holy tam pomalu umiral.
Prosté rozdil mezi Moravdkem a Cechdckem,

jak pfitakal TaZy. A chudék Holy, protoze toho
nemél dost, se toho samého napil v nedéli réno.

Prej po vopici je nejlepsi chlazend Mattonka.
BohuzZel to byla instantni opice do péti minut v |Ghvi
od Mattonky s pfichuti malin.”



DonSimon: ,,Rozhodné nejsilnéj$im
zézitkem leto$niho srazu byl
okamzik, kdy mé porazil Winitar
v soutézi moéeni do vysky -

a poéural si pfi tom nohy.:)”

Winitar: ,WendiS a Kontakini
twister :-D”

Nedéle:

Nedéle, tak jako kazdy rok, byla dnem
odjezdu, stiizlivéni, loucenf se a hlavné
tklidu. Nevéfili byste, co takovd banda
relativné slusnych a inteligentnich lid{
po sobé dokdze nechat za svincik.:)
(Réda bych vdm nabidla pdr statistik,
ale bahno obsazené ve vodé bylo v takové
koncentraci, Ze i nejodolnéjsi piistroje
hl4sily stav nouze.)

Béhem dopoledne jesté néktefi stalili
odehrdt posledni deskovkové turnaje,
probéhlo také tradi¢ni vyhlasovéni
vysledkd vseho mozného a slavnostni
ukonéeni, tentokrdt v pojeti
DonaSimona.

Prvni odpadlici za¢ali opoustét
Rumcajznu jiz pfed polednem, ti
posledni odjizdéli okolo ¢evreé.

Dawon: ,Pokud se do megéée
poditd i cesta z/na megégé,

tak rozhodné cesta z megdce,
kdy jsem si prozil mensi
adrenalinové dobrodruZstvi

za volantem...:D

Pokud ne, tak nejsilnési zazitek
byl megasraz jako takovy, neb
jsem potkal plno fajn lidi, zahrdl
si plno fajn her (Dixlt to vyhrdla

o

v sv

na plné &&fe:D) a byla tam super
atmosféral;-)”

A jak to vidi ostatni? Na zdvér bych vdm
jesté nabidla pdr odpovédi na anketu,
které by rozhodné nemély zapadnout :)

Nonsence: ,Pro mne to asi byla
celkova atmosféra srazu, vyborna
nélada, samoziejmé organizace,
spousta moznosti - kazdy si mohl
vybrat, co bude délat. Vyborné
filmy, tuny deskovek, nebo jen
pivko a povidani se starymi
znédmymi.”

TaZy: “Muj nejsilnéjsi zéZitek?
To je tézké, letosni roénik jich

je opravdu plny. TakZe vypisu
pdr téch nejzajimavéjsich

a nejsilnéjsich.

6. Twister a jeho skryté ,detaily’
5. Holyanova ranni kocovina
zazehndna (heslo Mattonkal)

4. Patent vyndlezu rozpozndvéni
pohlavi obéti (spoluautofi Poustég,
Chladi¢ a j4)

3. Sobotni rdno v hlavnim stanu
(osm lidi na étyfech postelich,

z toho dvé Zeny + jeden
ztraceny n0z)

2. Meéici gulds, nésledné
prchnuvsi za komin Rumcajzny
Pfes to viechno byl mym
nejsilnéj$im zazitkem

1. Potlesk b&éhem predndsky
‘Quo vadis, DA2’ pro Perilana.”

Stranger: ,,Na megd&di se toho
za cely vikend udé tolik, Ze je
nesmirné tézké vybrat jednu véc,

jeden zazitek, ktery by vyénival
nad ostatni.

Tézko Fict, jestli to bylo hrani
Activit s ostatnimi, pfi kterym

se ¢lovék rozhodné nenudi -

Ze, Hruniku, ty m0j nechdpavy
spolubojovniku :)

Nebo Sermovani venku s tim,

co ma pfipominat meé2 No, to
byla rozhodné taky zdbava.
Neradno opomenout taky
detektivni hru, kterou pro nds
admini pfipravili, a ba co vic,
dopféli ném pohled na mrtvého
Dona Simona! A to se jen tak
nevidi... PFestoZe se ta mrtvola
pofdd sméla, ale to uz je detail :)
A samoziejmé dal$i a dalsi hry,
akce, zdbava a taky vyborné
scénka Devlina s Hrunem, pfi
které dostaly nase brdnice zabrat.
No a na zévér velmi silny zéZitek
se Zarabethinym ndvrhem zahrat
si Maché&éka :D

To je jen maly vyklad toho,

co viechno se tam déje, takze lidi,
koukeijte pFisti rok trochu obménit
nds kadr, af poznédme nové

tvére :)”

Na tplny zévér bych rdda podékovala
vSem, ktef{ mi dodali odpovéd

na anketn{ otdzku, za jejich usili,
Nonsencovi, diky kterému muzu dodat
i hezky koukatelny obrazovy materidl,
ddle vSem, keeff jsou na fotkdch, za to,
ze mi nebudou spamovat Havrana
urdzkami, naddvkami a ostatnimi
ohavnostmi, ale hlavné vem tém, keef{
se megasrazu zUcastnili! ) Q



’@Q DA drbna - Falianne
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Wanted!

Prazdninovd drbna véam tentokrat nabidne zékulisni informace z leto$niho megasrazu. Pokud vés nadchla
reportdz a chtéli byste pfisti rok také pfijet, prestaite &ist. Je zaruéeno, Ze tento &lanek vds stoprocentné
odradil

Gulés na Gtéku!

Okolf mésta Ji¢ina je od minulého vikendu suzovdno zlovéstnymi novinkami. Obyvatelé mésta se boji vychdzet po setméni
ven z domd. Proslychd se, Ze se nedaleko chalupy zvané ,Rumcajzna“ztratily jiz tfi malé déti (vyslechu byl poté podroben jisty
Toxa L., ktery v8ak vypovédél, Ze s prapodivnym zmizenim nemd nic spole¢ného). Mezi starousedliky vznikd panika — nic
takového je$té nezazili!

Jesté stdle nevite, kdo, poptipadé co je vinikem? Nase odvdznd Drbna exkluzivné pro vds vypdtrala, Ze se jednd o poziistatky
tajemného pokrmu, ktery byl do oné malebné krajiny dovezen odnékud ze severu Cech jistym muzem pochybného charakteru.
Ten chtél tajemnou smés naservirovat svym prételim, aby byla definitivné znicena, ale podcenil jeji inteligenci. Ptisera, kterou
onen muz pojmenoval Gulds, se tak stala nepozivatelnou. Po dlouhych hodindch bdddni a utdpéni se v zalu bylo rozhodnuto,
ze bude nejjednodussi vypustit ji do volné pfirody a ponechat vlastnimu osudu. Nyni je vSak zfejmé, ze tohoto rozhodnuti
budeme vsichni jesté velmi dlouho litovat...

V ptiStim ¢isle se maZete té$it na prvni ¢4st Ji¢inské reality show ,,Smrt ¢ihd za kominem®, do niZz uz se s vidinou velkého zisku
ptihldsily desitky sldvychtivych dobrodruhti. O nastalé situaci vds budeme i naddle informovat. -

WARTED

$1000 CASH
BEWARD




Draéi doupé Il pfichdzi - Prvni &ast

Leto$ni |éto se zapise do déjin
stolnich RPG jako éas, kdy vyslo
Draéi doupé Il. Planujete hrét
podle téchto pravidel?2 Myslite
si, Ze by mél Darkage systémové
podporovat nejnovéjii verzi
Draéiho doupéte?

Khargarwargonsu:

»1o je velice tézkd otdzka.

Pravidla DrD II jsem jesté nevidél,

navic to, Ze jsou nové, zdaleka nemusi
znamenat, ze budou néjak podstatné
lepsi. J4 osobné si asi pravidla nekoupim,
takZe si zahraji jediné v ptipadé, Ze se
dostanu na néjakou akci, kde budou

k dispozici. Ale rdd bych se s novym
systémem alespoii sezndmil.

Co se tyée Darkage, bojim se, ze pfechod
na DrD II by byl hodné slozity.

1. Vzdycky se najdou lidi, ktef{ tam
uvid{ spoustu chyb oproti ptivodnim
pravidliim a nebudou souhlasit. My Cesi
navic nesouhlasime se zménami uz jen
tak z principu:)

2. Systémy by musely né&jakou dobu
bézet soucasné, piipadné bézet soucasné
potdd. Vznikne dost koliznich situaci

a lidi budou stra§né naddvat, zvl4s¢
protoze:

3. Bezvyhradné podle pravidel DrD se
na DA stejné vede opravdu mélo questi
(jestli viibec néjaky), tudiz piechdzet

na novy (nebo jakykoliv jiny) systém by
vyuzilo pfili§ malo lidi, na to, kolik to
pfinese problému.”

Radulesku:

»Stranky DrD 1T sleduji dlouhodobé

a novinky takfikajic hltdm. Jednak
proto, Zze DrD je m4 srde¢ni z4lezitost
a tohle m4 byt jeho ndstupce (a protoze
se DrD+ tak nepovedlo), druhak i proto,
ze debaty o rozéifeni podporovanych
hernich systémt zde na DA by uz
kone¢né mély byt zavr$eny né¢jakym
¢inem. Jenze jestli je DrD II vhodné
pro DA a pfinese néco nového

a odli$ného, to z novinek a ukizek

lze jen tézko poznat a je potieba se

do pravidel pofddné ponofit. Az pak

je mozno vyvozovat n&jaké zdvéry

o DrD II na DA. Rozhodné si ale
dokdzu pfedstavit, Ze by to mohla opét

byt hra ¢eskd. Moznd je prévé ted ta
pravd doba na porovndn{ Stfept sni,
Ptibéha impéria a DrD II ve vztahu

k hranf{ online.

Zahrdc si DrD II bych rozhodné cheél,
uz jen proto, Ze jen tak maZu poznat,

co nova hra nabiz{ a skryvd, ale to bude
o dost slozitgjsi, i kdyz jeden nikdy nevi.
O DrD+ jsem nikdy ani neuvazoval,

ze bych si ho zahrdl, a pfesto se zadafilo.
Nakonec musim Fict, Ze realiza¢ni tym,
tvorba pravidel i zpisob prezentace DrD
IT se mi velmi libf a véfim, Ze nejde jen
o tfiskdn{ penéz ze zavedené znacky,

ale Ze se autofi snazili o dobrou hru. I to,
ze by nemélo jit 0 6, 8, ¢i snad jesté vic
knih pravidel, které je téeba si potidit,
hodnotim velmi kladné.

Takze potizeni nového Draciho doupéte
se pro mé stdvd téméf nezbytnosti,

ale mnohem vic potéenim, zvédavosti

a podékovénim jeho tvircim. Zkritka
je to to samé, jako kdybyste si nekoupili
posledni dil svého nejoblibenéjsiho
knizniho cyklu.

A jedna perli¢ka na zdvér. I v novém
DrD najdeme slavného barbara Hruna.
Jeden by fekl, Ze ten nd$ admin m4 delsi
prsty, nez by se zddlo :).

Angeluss:

,Druhy dra¢dk mém pfedobjednany,
z4ddnou revoluci od néj ale necekdm.
Predobjedndvka je pro mé spi$ otdzkou
nostalgie a RPG patriotismu. Pokus

o oziveni a modernizaci starého

systému povazuju za bezva ndpad,
bohuzel prichdzi s kiizkem po funuse.
Skaln{ dracdkysti svij systém maji

a spousta z nich se uz jednou spélila

s nepodafenym piechodem na plusko.
Néro¢néj$i hrddi naopak tihnou spis

k volnéj$im systémtim, jako jsou
napiiklad Stfepy snt. Tézko fict, kde
chtéji autofi hledat dostate¢né pocetné
publikum. J4 sém si hru rdd vyzkou$im
a doufdm, Ze se najde i ¢as na néjaky ten
¢ldnek pro Mirror.

Z promo ¢ldnkd uvefejnénych v Pevnosti
soudim, Ze se ve hfe objevi mechaniky,
které hra¢i dovoluji ptimo ovliviiovat
d¢j. Néco takového je v oficidlech

na DarkAge stdle povazovdno za hrubou
chybu, podobné jako fada dalsich
modernich hernich pfistupti. Vidim to
tak, Ze dokud lidi na DA nedohlédnou
ddl nez za primitivni pouc¢ky z DrD
PPZ, bude oficidln{ podpora spise
zboznym pfdnim a vypravé¢am DrD II
piibéhii nezbude nez cely systém oklestit
o nejzajimavéj$i prvky, anebo se smifit

s neoficidlem.”

DonSimon:

»Jako vzdy, kdyz v ¢eskych luzich

a hdjich vyjde nové RPG, chystdm se
pravidla minim4Iné proéist. A docela
se na né tésim.

O systémové podpore DrD II jsme
velmi intenzivné pfemysleli loriské

—




léto. Tehdy byla ve hte hlavné varianta
sesterského serveru, kterd by nenarusila
stévajici DA a zdroverl umoznila vyuzit
stdvajicich uéehl. Ldkala nds i predstava
oficidln{ spoluprdce s tymem autor(i a
Altarem, ale nakonec to celé skon¢ilo

na nedostatku ¢asu a odvahy jit do tak
ambiciézni nové véci. Pfece jenom,
zndme své moznosti a vidime, jak mdme
misty problém stihat i samotné DA.“

Morghot:

»M¢l jsem tu moznost si predist nékolik
¢lankd z Pevnosti a nechat se navnadit
atmosférou chystanych pravidel. Musim

tedy Fici, Ze bych je urcité rdd dostal
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do rukou a mozn4 podle nich i pdr
piibéhti nazivo zkusil.

Pokud jde o DA, myslim si, ze podpora
novych pravidel nenf nutnd — alespori
prozatim — a do budoucna se urcité
uvidi, jak si tento poéin povede. Ostatné,
jestli se tomu server uzpiisobi, nebo

ne, to nezédlezi na mné. Kazdopddné

se t€$im, az budu mit tu moZnost si novi

pravidla prohlédnout. ;)

Silenec:

,O koupi DrD 1I, stejné jako o moznosti
jeho zaveden{ zde na DA, jsem premyslel
brzy pted jeho vyddnim, ale az doposud

nejsem ani o jednom rozhodnut.

Co se samotné koupé pravidel a hran{
podle nich tyce, obdvdm se predevsim
nedostatk® v prvni verzi, z diivodu
malého otestovdn{ hr¢i v praxi. Kromé
toho jiz vlastnim pravidla DrD+

a nejsem si jist, jestli ta novd budou
hodné velkym pokrokem, ¢i jen slabym
rozsifenim.

K podpote DrD II mistnim serverem
bych se asi pfidal. Sou¢asnd pravidla
DrD I uz nikdo moc nerespektuje

a téméf nikdo podle nich nehraje.
Nov4 pravidla by pak mohla dét serveru
trochu nové krve do zil a nékterym
hrd¢tm i moznost si poprvé v Zivoté
pravidla DrD pfedist, aniz by si museli
kupovat néjaké vykopavky.

Na druhé strané bych vSak vidél problém
hlavné ze strany autorskych priv

a ndro¢nosti na naprogramovan{ vech
zmén, véetné zmén u jiz existujicich
postav.”

Pravé jste doéetli prvni &ast ankety
na téma Draéi Doupé Il. Pfedchozi
odpovédi zachycuji oéekavani

v dobé vydéni tohoto nového
RPG. Rad bych pfipravil i druhou
cast zamérenou na vasi pfimou
zku$enost s Dradim doupétem II.
R4d bych pozddal ty, ktefi tuto

hru uz zaéali hrat, nebo si vz
dikladné prostudovali pravidla,

a ktefi maji zdjem zd&astnit se
dalsi &asti ankety, aby za mnou
vyslali svého havrana.@



Rozhovor - Pavettka

DonSimon, tatik serveru

Aloha, Done, tvij nick je tady na DA
docela zndmy, m4s kdejakou hodnost,
pod kterou se moznd schovav4 jesté
néjak4 jind (tfeba pod adminem),

ale kdyz se podivam do tvych
statistik, tak v tuhle chvili nevedes
zadny quest a ani v Zidném nehrajes.
Jak bys popsal sviij status na DA ted?
Za koho se na DA povazujes?

Vi3, za poslednich nékolik let se toho

v mém zivot¢ docela dost zménilo.

DPfed Sesti lety, kdyz jsme s nékolika
kamarddy DarkAge rozjizdéli, jsem byl
jesté vysokoskoldk s éerstvou zndmosti,
ktery mél spoustu volného ¢asu (i kdyz

si to nemyslel) a mnoho nerealizovanych
ambici. Aktivné jsem hrl a vedl pfibéhy,
cvidil nové vypravéde, programoval,
vymyslel, pomédhal novd¢kiim a ptetahoval
sem ty nejlepsi lidi z jinych servert. Ted uz
jsem o néco star$i zaméstnanec s ndro¢nou
praci a nékolika vedlejsdky, z ptivodni
party kamarddi jsem v admin tymu zistal
sdm, zndmost se zménila na t¢hotnou
manzelku, ¢as zmizel a ambice se
ptesunuly nékam jinam :)

Takze se ten las, ktery vénuju DA,
snazim investovat s rozumem a tam,

kde je to opravdu potieba. Lepsich
hrac¢a, vypravéca a dokonce i cviditellt
nez j4 tu je dost, naprostou vétSinu
programovén{ mohu s klidnym
svédomim pfenechat Devlinovi

s Dawonem, na pomoc novdc¢kiim tu
jsou chivicky. Takze na mné ziistdvd
hlavné moderovini debat a usmérnovani
mnoha zdejsich zivla (téch podvratnych
i konstruktivnich), snaha udrzet
celkovou koncepci DA celistvou,

a v neposledni fadé pak také dotazeni
véct, které se vsem zdaji jako dobry
ndpad, ale nikomu se nechce do realizace
(viz tieba soutéz o nového admina).

V z4sadé uz nejsem ten, keery DA
fakticky tdhne, citim se spi$ jako poradce
a kontroln{ orgén :), ktery vnim4 véci

s odstupem a v celkovém kontextu.

Pises, ze se citis jako poradce.

Kdyz se podivim na tviij profil, m4s

v popisku: ,Snazte se ozyvat jenom
tehdy, kdyZz opravdu néco potiebujete.

Diky.“ Takze komu radis, popfipadé
za jakych okolnosti?

Odpovéd je nasnadé — tém, co poradit
opravdu pottebuji :) Obvykle jsou to jini
administrétofi, cvicitelé, poptipadé lidé,
co tu chtéji néco zménit a nevédi jak

na to (anebo prosté potiebuji podpofit).
Prekvapivé mélo lidi si uvédomuje,

ze dobry ndpad sém o sobé moc nic
neznamend, takovych je tu hodné.
Dulezité spis je, aby se toho dobrého
ndpadu nékdo chopil, ziskal pro néj
podporu a protlacil ho do realizace.
Samo se to totiz neudéld. ..

V zdsadé se tedy pasujes do role takové
$edé eminence, coz vyzaduje urcity
piehled, a to jak o dusich starych, tak
i 0 nové prichozich. Jak si jej udrzujes,
jakymi zpiisoby? M4s néjaké figle?
Nepasuju :) Ono to tak néjak samo
vyplyvd z toho, jak dlouho tu funguju.
Ptehled se snazim udrzovat tim,

ze sleduju féra (aktudlné cca 80, dalsich
vice nez 20 mdm radéji schovanych)

a sem tam zajdu v Praze do hospody ;)
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Nicméné¢ prizndvdm, Ze o nové
ptichozich urcité prehled nemdm

(to nechdvdm na chavi¢kdch) — vyjma
téch aktivnich, keeti se aktivné projevi
v nékteré z diskuzi.

Zminil jsi Chivicky, takze se nutné
musim zeptat - jak vnim4s tyhle
slozky? Chivicky, adminy, tviirce
DM, Cyviditele? Jak vnim4s lidi, ktefi
to délaji? Myslis si, Ze jednotlivé
funkce vyzaduji néco specidlniho?
Jsou funkce, kterych si vazis vic

a kterych méné? Které vnimas jako
nepostradatelné?

Vnimdm je velice pozitivné — viechny.
Abych se pfiznal, tak obrovské plus
md u mé kazdy, kdo dokdze prejit
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z pasivni role do role aktivni. Myslim
si, ze to vyzaduje kus odvahy a urcity
charakterovy rys, ktery v sobé nem4
kazdy. A mné vzdycky dodd spoustu sil
vidét, jak vd$nivé a zapdlené dokdzou

o té své véci diskutovat a kolik ze sebe
jsou do nf ochotni d4t. Za vSechny
,zapdlené” mizu jmenovat tieba Enefu
v DM nebo Zaru v Knihovné —- ale lidi,
co do DA investuji hodné energie, je tu
mnohem vic.

Trochu zvl4stn{ a nepostradatelnou roli
tu samozfejmé maji administrdtofi.

To jsou ti, kteff sméruji DA urcitym
smérem a Casto urlitym zpiisobem
zastitujf rozsdhlé aktivity v urcitych
oblastech. Tady jsem byl po uréitych
neblahych zku$enostech extrémné
opatrny a konzervativni — ale jak bylo
vidét v posledni soutézi, uz mé to trochu
pteslo :)

Myslim si, Ze to, Ze se pFistupy
vyvijeji, je véeobecné zndm4 véc,
zvl4st, kdyzZ se casem méni podminky,
ptileZitosti i manipula¢ni prostor.
Tvrdis, Ze oceriujes ty, ktefi presli

z pasivni role do aktivni, jak ale
vnimis ty, co pfechdzi z aktivni role
do pasivni? Je na to néjaky systém

(ve chvili, kdy si to dany ¢lovék

ve funkci neni ochotny sdm pfiznat)?
Systém na to neni a je pravda, ze to je
jeden z velkych problém, se kterymi
se tady na serveru musime potykat.
Velmi ¢asto se stane, ze se do té doby
velmi aktivn{ ¢lovék z néjakého diavodu
pfestane DA vénovat. Ve chvili, kdy je
ochotny to na rovinu pfiznat a pomize
nam hledat fesent, je to véechno

v porddku a funguje to dobfe. Problém
nastdvé tehdy, kdy je pfesvéddlen,

Ze se situace zase zméni k lep$imu.

Nicméné uz i v téhle oblasti jsme
nasbirali n&jaké zkusenosti, takze uz to
nenf tak tragické. U nékeerych funkei
jsme to vyfesili pfimym zdvojenim
(mdme naptiklad dva adminy na PJe),
jinde se snazime tla¢it lidi k tomu, a
by si nasli svou ,,pravou ruku®, a jinde
se zase snazime vcas podchytit situaci,
kdy by delsi neaktivita dtlezitého
¢loveka méla zplisobit neptijemnosti
jesté pred tim, neZ ta situace skute¢né
nastane.

Nicméné uréitd obména lidf je normadln{
a uz jsme se s tim snad vSichni
naudili Zit :)

Vratme se ted zase trosku zpitky

k tobé samotnému. Ze zakladateld jsi
v admin tymu uz jenom ty. Kdyz jste
zadinali, pfedstavoval sis, ze DA
bude nakonec vypadat takhle? Nejen,
co se tyce funkci, ale i komunity

a podobné? Nemél jsi nékdy chut DA
predélat? Preci jenom, ted uz je DA

v zdsadé ,,svérdznym pubertikem®,
ktery uz tolik nepotiebuje své rodice.
Kdy?z jsem psal prvni knihovny a ddval
s ostatnimi prvn{ verze pravidel

a principtl, na kterych bude novy

web postaven, tak jsem si ho urdicé
takhle nepfedstavoval :) Myslel jsem
si, ze déldm web pro pér desitek lidi

s podobnym pohledem na hru RPG
online. Jak urcité vis, vétdina z nds
pivodné fungovala na serveru Torch,
ktery se v té dobé zacal ubirat trochu
jinym smérem (rusil klasickou textovou
formu hry a snazil se o graficky
atraktivnéjsi , klikaci“ variantu 4 la

Ultima).

Nicméné uz béhem nékolika mdlo
prvnich mésici jsem zjistil, Ze se ndm
podatilo vytvofit néco, co funguje

na mnohem obecnéjsi roviné nez ,web
pro kamarddy“. Myslim si, Ze jsme
dobfe vyuzili té prvotni atmosféry
nadseni a ptildkali sem skvélé vypravéce
a hréde, stejné jako lidi, ktef{ sice moc
nehraji ptibéhy, ale zato skvéle tuzi
komunitu :) Pravé na téchto lidech DA
stojf a padd.

A jestli jsem mél nékdy chut DA
predélat? Mél, a vickrit ;) Povétsinou
se jednalo o technické z4leZitosti

(ty nejsou tak zajimavé), ale nékolikrdt
mé tfeba mrzelo, kdyZ jsem narazil

na hranice, které jsme si sami dali
(nebudeme komer¢ni, budeme jen

v Cestiné atp.). Ale nakonec jsem

s odstupem ¢asu vzdy dosel k ndzoru,
ze to tak m4 byt ;)

A jak se smifujes s tim, Ze DA uz
ser b X3 Z v

se vyviji samo o sobé? Ze uz se

mohou udit zmény, které nechces?

Nevim presné, jaky je vékovy

primér na DA, presto bych ale



fekla, Ze jsi nad nim, a tedy tvij
pohled se musi zakonité lisit

(nebo ne?). Jak celkové pfistupujes
k budoucnosti DA?

To je zajimavd otdzka. Pravda je,

ze jsem si proel tfemi fdzemi.

Prvni, tviréi, spocivala v tom,

ze jsme DA aktivné tvofili, j4 kecal
skoro do v§eho a mél jsem dobry
pocit z toho, ze to v§echno tak néjak
drzi pohromadé a vim o vSem, co se
$ustne. Na DA jsem trdvil spoustu ¢asu
a kdyZ uz jsem na ném nebyl, byl jsem
nékde v hospodé s ostatnimi a stejné
fesil a sepisoval pravidla, vymyslel
moduly a pldnoval moznd vylepSeni.

Ve f4zi druhé DarkAge natolik
vyrostlo, Ze uz prosté nebylo mozné,
abych se zd¢astnil vieho. Tohle obdobi
bylo skute¢né ndro¢né a hezky se
¢asové seslo s podobnym problémem

v préci (stal jsem se vedoucim
vyvojového oddéleni jedné mensi firmy
a musel se naudit uréité véci delegovar).
To bylo frustrujici!

Nastésti jsem v tomhle dospél. Na DA
mdm tak mdlo ¢asu, Ze si peclivé
vybirdm, do ¢eho ho budu investovat.
Vysledkem je pteskrtnutd kosticka u
mého nicku, samostatn{ a kompetentn{
admini (ktef{ mé v ptipadé potieby
prosté piehlasuji :)), knihovnici...

a spokojeny Don, kterému uz nevadji,

Ze obcas prosté nemd prehled a nechdvd
nejen prici, ale i rozhodovdni na jinych.
Je to leckdy pomérné zdbavny, jindy
zase smutny pohled, ale jinak to nejde.
Pfesto se ale samozfejmé snazim alespoii
rdmcové véci usmérnovat, protoze moc
stojim o to, aby si DA zachovalo urcitou
konzistentn{ tvaf.

Takze véfim, ze DA se bude v rdmci
rozumnych vymezenych mantinelt
posouvat a vyvijet ddl s tim, Ze ten
Stafetovy kolik si pfedd jesté nékolik
generaci admint, vypravéct a hrdca.

Rekla bych, ze timto jsme vycerpali
(skrz naskrz) téma ohledné
DA a dalsi otdzkou uz bychom

opakovali, co jsi fekl. Zd4 se totiz,
ze m4s v hlavé opravdu uceleny
nédzor, ktery prosté nezménis (to

se ale dalo ¢ekat). :0) Takze zbyvd
posledni otdzka, co bys sdélil v§em
dusim DA? Néjaké nesmrtelné heslo
- ty sdm jsi totiz ditkazem toho, Ze
DA mize bavit i po tolika letech,
zivotnich zméndch, které ne vzdy
m4s ve svych otézich.

Nesmrtelné heslo? Ty nejsi nendro¢nd

:) Spi$ nez nesmrtelné heslo dém jednu
radu: Potladte strach ze zmén a pfijimejte
vyzvy a piilezitosti, které vdm Zivot
ddvd - jen tak se néco naucite a né¢eho
dosdhnete. A pokud se Zddné neobjevuji,
vytvorte si je sami.

Diky moc za ptijemny rozhovor

a doufdm, Ze se na strankdch

DAily Mirroru jesté potkdme (tfeba
v opa¢nych rolich 1)).

I ja ti dékuji a preji, aby sis uzival
svého drobného zizraku zivota a to
nejen zrozeni DA, ale i Kalenky. :0) ‘g‘

..a spokojeny Don, kterému vz nevadi, Ze ob&as prosté nemé prehled
a nechdévé nejen préci, ale i rohodovéni na jinych.
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RPGforum.cz

V celém svété existuji stovky
stolnich RPG her podobnych
Dradimu doupéti. Mnoho
nad3encd réddo zkousi stéle dalsi
a novd pravidla. Nemald &ést z
nich se pfitom snazi vytvofit svij
vlastni, dokonaly herni systém.
Pokud i vy chcete dikladné
nahlédnout pod pokli¢ku svéta
RPG her, doporuéuji vdm navstivit
RPGférum. Pokud tak uginite,
vstoupite do virtudlni komunity,
kterd by se jisté dala oznadit jako
srdce &eské RPG scény.

Ptdte se, co na této strdnce mizete nalézt
zajimavého? Prdvé Sikovni lidé ze stfedu
této komunity vytvofili nové Dradi
Doupé 11, anebo naptiklad Ptibéhy
Impéria. Nachdzeji se tu i oficidln{ féra

téchto her.

Jiz podle ndzvu je jasné, Ze hlavni ¢4sti
tohoto komunitniho webu je f6rum
plné zivych diskuzich. Nenf to ale
jedind zajimavd véc, kterou zde lze
nalézt. Na Gvodni strédnce muzete vidét
ptehled novinek z ¢eské RPG scény.
Jsou tu také anotace mnoha raznych
Ceskych i svétovych RPG her — zde se s
nimi mazete snadno sezndmit a pre¢ist
si hodnocen{ hrdca, ktetf uz dand
pravidla vyzkouseli. Pozornost mnoha
kreativnich nadSenci jisté upoutd i
soutéz RPG kuchyné. Diky nf je tu

kazdy tnor okofenén kldnim o vytvofeni

nejpusobivéjsiho RPG na zdkladé
pfedem uréenych ingredienci.
Na samotném féru muizete nalézt

diskuze k mnoha riznym hrdm. Mnoho

témat je naplnéno zajimavymi ndpady,
které se velmi snadno mohou stét silnou
inspiraci pti tvorbé ptibéhu, svéta nebo
i novych pravidel. Kazdy se tu maze
podélit o své zdzitky z posledniho hranf,
anebo se tieba pokusit vyhledat novou
skupinu pro hrani nazivo.

Kazdého, kdo m4 rdd stolni RPG hry,
jisté upoutd aspoii mald ¢dst obsahu

RPGféra. e‘

RPG. 54

RPGFORUM.CZ

Jazykovy koutek DonaSimona

Chcete zndt myj tip? Nebo typ?
Nemohl jsem si nevsimnout, Ze
nejeden z vds md potize rozlisit tato
dvé vyznamové velmi rozdilnd slova,
kterd se stejné ¢tou, ale razné piSou.
Vzhledem k tomu, Ze se jednd o chybu
zbyte¢nou a Ze nenf zase tak tézké si
rozdil mezi nimi zapamatovat, rozhodl
jsem se této problematice vénovat tfeti
dil jazykového koutku.

Tip nebo typ?

Pavodné anglické slovo ,,tip*
pouzivime v zdsadé ve dvou
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vyznamech. Bud néco doporucujeme
(,Dala mi tip na skvélou restauraci.”),
nebo néco predbézné odhadujeme
(,Myj tip je, Ze to dneska skonci
remizou.”).

Naproti tomu slovo ,,typ” je ptivodu
feckého a znaéi urditou skupinu lid{

¢i véc, které maji urditou spole¢nou
charakteristickou vlastnost (,,Je to
takovy typ ¢lovéka.“ nebo ,Jakého
typu je ta televize?®).

Sami vidite, ze to neni tézké. Az tedy
budete ptisté ddvat néjaké doporuceni
¢i radu, vzpomerite si na jazykovy
koutek a piste mékké i




. DarkSide - Pavettka

R(I)P

Bylo nebylo. Za devatero uzly a devatero kliknutimi
bylo jedno malé servrierové krdlovstvi, které

se jmenovalo DarkAge. Ono krélovstvi s otevienou
ndruéi vitalo nové vazaly, kterym vznesend Carla
propujéovala ta nejroznéjsi léna. Byl tu i rytif Devlin,
ktery stateéné potlaéoval selskd povsténi na svém
vérném bilém ofi Dawonovi, i stary dobrotivy knize
DonSimon, jenz vzorné poslouchal svou drahou chof
Sheinku. V tom krélovstvi se lid mél dobfe. Vzkvétalo
a ménilo se pod rukama. Hlavni mésto bylo chrénéno
nékolika bitovymi hesly a pfed kaZzdou branou

sedél stréZce s neskonale vysokymi staty. U severni
brény stéla sliénd drowka Wingy, tou branou sem
vstupovaly celé zdstupy Neokoukanych. U zdpadni
brény sedél mocny lev Radulesku, ktery dohliZel

na vazaly a jejich |éna. U vychodni brény stéla
kronikatka ponikodla¢ka Zarabeth, kterd cenzurovala
a proclivala témér vzdy polonahé mizy, a u jizni
brény zas sedéla ozbrojend Teranell (mnohé sramy
vypovidaly o jejich urputnych bitvach), kterd éihala
na viechny zlé tvory, mezi nimiz byl ten nejzlesi
(kterym se hojné strasily malé neposluiné déti) Trym.




RolePlaying je ¢asto pouzivany pojem.
Wikipedie vdm fekne, Ze je to ,,druh
hry, kde hré¢i zaujimaj role fiktivnich
postav (role-playing — hranfi roli), keeré si
podle danych pravidel vytvoti, a za které
v samotné hfe jednaji.“ Znf to dost
jednoduse a logicky, takzZe... v ¢em je
problém?

Posledn{ dobou vid4dm na verbifi véci typu:
,Historie postavy mi sta¢{ minimdlni,
pozaduji vak propracované charakterové
vlastnosti.”

»Charaktery bych rdd vidél co
nejpropracovangjsi, hrédi by

ale pochopitelné méli byt schopni

je odehrdt, ponévadz hra bude dost
stavéna na komunikaci a konflikty

mezi postavami. Coz ostatné znameng,
ze ptivitdm zajimavé a potencidlné
navzdjem konfliken{ charakeery.”

By mé zajimalo, na zdkladé¢ ¢eho ten
charakter bude... a po jak dlouhy dobé
neaktivity jsou schopni ho hr4¢i hrét.
Cheéla bych timto na vés apelovat!

Jak mozZe stét charakter jen tak
sém bez historie?!

»Vzbud se, ty nddhero u$atd!“ drcnula
Pavettka do spici Aldiany tak nesikovné,
ze nebohé spici ulpélo na obliceji nékolik
kapicek blta.

Z &eho prament jeji sebevédomi?

A) Pavettka je rdda drsnd, protoze
vyuzivd toho, Ze Aldiana neznd jeji
presnou adresu

B) Pavettka uzaviela pakt s Teranell

a Zarabeth, takze kdyby Aldiana
neuposlechla nebo se brinila, Zarabeth by
Jji pipravila o mizy a Teranell vyhnala =
mésta

C) Pavettka je Aldianina netet, a proto si
k ni miize dovolit vic, nez kdo jiny

D) Pavettka ovlddd ninjutsu a hrozné
rdda ho zkousi na nerudnych rozespaljch

lidech

Vsechno to méni ptistup k uréité situaci
a ik dal$im situacim. Charakterovy rys
by byl pouhé sebevédomi. A na tenhle
charakter se velmi ¢asto zapomind, kdyz
PJ popisuje néco ve stylu: ,,Koutkem

oka jsi zachytil pohyb. Cerny stin plujici
po doskovych stfechdch, zemi, konich

i lidech t¢ donutil pohlédnout vzhuru,
ptimo nad sebe a...“ Aneb jakd je
pravdépodobnost, ze kdyz se postava nad
sebe skute¢né podivd a uvidi tam draka,
Ze si vzpomene na to, ze md v charakteru
napsdno ono sebevédomi?

Dal$im z ne$vart DA jsou zhovadilé
drobotiny, které postava napise do
charakteru jen proto, aby to vypadalo
zajimavéji. A to bez fddného podlozeni
historii.

»Nesndsim brokolici!“ prastila Pavettka
pésti do stolu tak mocné, Ze se stiil
pod tihou jejtho pddného argumentu

malem rozlomil.




A) Pavettka je vybiravé a velmi nerudné
dévée, jak neni po jejim (nedejte bohové,
aby si ji dovolil nékdo neznat), je zle.

B) Pavettka pred nékolika lety poprvé
potkala dryddy. Brookylonsky les jimi byl
opravdu zanetddény a ty potviirky nemély
co jist. Opustily tedy Brookylon a vydaly
se za jidlem. Nesehnaly tehdy nic jiného
nez brokolici. Po tjdnu na této zeleniné k
ni Pavettka dostala takovy odpor, Ze i pri
pouhém pobledu na ni se ji jezi chloupky
na zdtylku.

C) Pavettce se to nelibilo uz od zacdtku

a nezapomnéla to nejméné 100x zminit.
Ruala bolesti, kdyz ji dlouhé dripy
projely ramenem. Kdyz tam pak jen tak
bezbranné lezela a pozorovala svého
bratra, jak ji pochodni odbdni... zddla se
Jji ta zriida zelend jako brokolice. A tehdy
se rozhodla nendvidét nejen monstra, ale i

brokolici. Bylo ji 7 let.

V Ukézkovém questu je také jeden
velmi smutny piiklad. Tim je ZPETNE
vymyslenf historie postavy. Charaktery
jsou uz od zac¢dtku ploché, bez odkazu
na minulost. Chyb{ jim pfesvéddivost

a sjednoceni. Hrd¢ hraje podle toho,
jak se ktery den citi, takze se také muze
stdt, Ze na jednu véc zcela nelogicky
pokazdé zareaguje odlisné a PJ se nemd
¢eho chytit. Tohle, dle mé, neni fddny
RP. A ptitom stali tak mdlo — pdr
odpovédi a k nim nezapomenout dopsat
néjaké to opodstatnén. ..

Kolik mi je let a co v§echno je mozné
za takovou dobu stihnout?

Co délam?

Jak mi fikaji ostatni? Mdm néjakou
prezdivku?

Koho zndm/jsem znala a kym/&im

se obklopuji? Mdm rdda néjaky
konkrétni typ lidi?

Jak vnimdm starsi/mladsi? A jak
autority?

Véiim v nékoho/néco?

Z ¢eho mam strach? (télesného
ublizeni, nesouhlasu ostatnich,
nedostatku nebo ztrity lasky,
bezmoci, sezrdni/pohlceni, nemoci,
poskozeni, jiné rasy, smrti, ztrity
sebekontroly, mluvici zeleniny...)

Co médm ted u sebe a jak jsem k tomu
prisla?

Co mé zene vpred (motivace)?

Historie neni nutnd dlouhd,

ale bez kofen1 postavy jenom plandaji
ve vzduchoprdzdnu riiznych slov a hife
se hraji. Historie je to, co vdm pomize
vcitit se do postavy se stejnou vervou,
jako kdyz jste si ji zaklddali. Nenechte
postavu upadnout do amnézie. ..
Prosim, neberte ji vzpominky!

Na adresu DarkSide se zcela
typicky vibec nikdo neozval s
néjakym zajimavym tématem.
Vymyslela jsem si ho sama...
jesté, ze jsem Sikovnd! »
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