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Obsah: Magické haraseni

Pavettka
Mrtvy hrdina, dobry hrdina: vyhlé&$eni soutéze
Angeluss, Pavettka, Vindikator

Léto je pomalu (av$ak s chirurgickou
Jak silni jsou kouzelnici?

pfesnosti) pozirino podzimem.

© o0 M

Tindo Zalind ndm opét obdobi, které svédei
Jazykovy koutek DonaSimona nejen depresg.n, studul}xm}l zap.ra)hu
D . ¢i melancholii, ale také pliskanicim

onSimon Sy S oo tedhri

<1, 9 a vétru. A pfesto prese vSechno je

QAYSt;Cky Arkham Horror na ném néco zvldstniho. Pozoruhodné

ngeluss . . 10 magického, fekla bych. Stromy se odivaji
Daweon alias L'ghfS|de! do pestrych hdvii, jako by se snazily
Pavettka vylepsit ndm nasi pochmurnou néladu.
Studnice népadﬁ: WWW.DFCIEI'DOUpé.CZ 13 Svou snahu jesté korunuji dozrdvdnim
Aramir, UnknowN pozdniho ovoce. I my jsme se v tomto
Dradi dOUpé: Mcgie 14 ¢isle DAily Mirroru pokusili tuto
Corwin 45a poetickou atmosféru jesté podtrhnout.
Moglcké releni 16 Po;idte s Corwmelln 45a zauvaZovat -
Pavettka nad pojmem magie a poroynejte si sviij
Fant . S| . 18 ndzor s témi, ktef{ se vyjddrili v Anketé.
Acm ?smcgorle © olunci Obohatte si pak vlastni dobrodruzstvi

ngeluss

0 divotvorné kapicky ze Studnice
ndpadi nebo si pfisypte svou trosku

do mlyna pti lamentovdni DarkSide

a jejim vymy$len{ Magického feseni.

V tomto ¢isle samoziejmé nechybi

ani rozhovor s vé¢né optimistickym
Dawonem, takze hlavu vzhiru a nechte
se prodchnout kouzlem nasich ¢lénka.



Mrtvy hrdina, dobry hrdina:

vyhléseni soutéze
Angeluss

Budou to skoro tfi mésice, co jsme v ¢ervnovém ¢isle plném smrti
a mrtvol vyhldsili soutéz nazvanou ,,Mrtvy hrdina, dobry hrdina®
Ukolem bylo jakymkoli zptisobem popsat smrt jednoho z vasich
hrdint, a to takovou, kterd mu bude sluset nejvic a o niz se bude
na DA jesté dlouho povidat.

Hra probihala celé prézdniny. Césteéné jsme do nif zapojili

i n¢které ze zndmych DA postav. V kr¢méch a na férech jste mohli
nékolikrat potkat truchlici Banshee nebo Nedémoha s lopatou

z antihmoty na neodpocinku mezi kopanim hrob. I tak se

ndm nakonec sesly pouhé dva soutézni prispévky. Oba soutéZici
samoziejmé po zdsluze odménime, tentokrét stejnym poctem
expt, prvotiidnim ndhrobkem a v neposledni fadé zvé¢nénim
jejich dilka v nasem ¢asopise. Tedy, ¢téte, placte, truchlete.

Gladidtoriv nesfastny skon
aneb Hrobnik vypravuje

Vindikator

Oba jsme se opteli o ten velky, lety o$lehany ndhrobni
kdmen — j4 a hrobnik. Trochu jsem se zavreél a hledal
pohodlnou polohu, coz bylo snadné. Néhrobek byl vytvoteny
spise do $itky, vétrem naklonény dozadu a vytesané ndpisy
jako by byly ptimo délané na opirdni. Uvolnéné jsem koukal
na slunce, prosvitajici mezi listy staré lipy, kterd rostla

na hibitové buhvi jak dlouho.

»Takze,” hrobnik svym typicky neveselym hlasem spusti,
,»Co bys chtél védér*

»Jaké to je — prace hrobnika?“

No, tak jo, kvuli tomu jsem tu nesel. Byly tu jiné davody.
Kovdtsky mistr nebyl dvakrdt ptijemny, kdyz byl nalitej —
coz bylo téméf permanentné, a s hrobnikem pry byla kazd4
strdvend chvilka k nezaplaceni. Jen jsem si to chtél ovéfit.
Hrobnik dlouze nasdl dym ze své dymky. Sakra, co to viibec
koufil? Tabdk to neni...

»Byt hrobnik je zpochybiiovand price, vi?“

A marihuana vonf jinak, co to je?

,Lidi vo nds maj dosti blby pfedstavy — ze sme polena

bez kouska citu, co uméj jen kopat doury podle danyho
méfitka.. .

Co se viibec d4 jesté koufit?

»Ale pro¢? Hrobnik je fajn zaméstndni. Zodpovédnd
manudln{ price, déld$ na Cerstvym vzduchu, klienti si nikdy
nestézujou... Co si vo tom mysli§?“

Kone¢né jsem se probral a marné premyslel, o ¢em ted mluvil.
»J4 ani nevim.“

,To tak bejva, ze ¢lovék nevi. Clovék musi jen zkapat.

A je jedno, jak dobfe se umi$ mldtit nebo ¢arodéjnikovat.”
»To si myslite?“

4

»Jo. Tieba moje posledni facha — néjakej gladidtor, Khirn
se prej menoval.”

Rozsvitilo se mi.

»Ten barbar ze severu? Ten byl hodné dobrej, ne?

Jeden z nejlepsich.”

Hrobnik pokyval hlavou a znovu potdhl. Képi mél zarazenou
hluboko do ¢ela, takze jsem nevidél, jestli to mysli vdZné.
»Zajimavd ¢4st my price je sbirdni celyho pfibéhu. J4 nepiSu
jen te¢ku za posledni vétou, j taky déldm rekapitulaci.
SALL2E

Zadival se na mé. Sedé o¢i byly bez vyrazu.

»Poslouchd$ mé viibec, kluku pitom4? Posledni dzob, mrtvej
gladidror, dokon&en{ piibéhu, he?* Cekal, az to pochopim.
To by rovnou mohl ¢ekat na opici, kterou poslal pro bandny.
Nakonec to pfeci jen vzdal, pfedal mi dymku a dal si ruce
za hlavu.

Co to bylo? Tabdk ani trdva ne... Potdhl jsem.

A zakaslal. A znovu.

Dal jsem mu ji zpdtky. Bylo to hnusny jak cibule s jahodama
a drézdilo to plice jako podomni prodejce o nedéli.

,Khirn byl gladidtor. A dobrej. Prej nejlepsi. A voni jak

to vSude roztrubovali, Ze si ten magor d4 zdpas pét proti
jednomu, musel jsem se smit. Rikdm si ;To musim vidét,
musim vidét dal$tho zdkaznika v akeil”. No, tak jsem si

ten veéir udélal volno a $el se divat. Hochu, tam ti bylo
narvéno...”

Z jeho vyprévéni si to §lo docela dobfe predstavit. Koukal
jsem na ve vétru se kyvajici vétev.

»A co bylo d4L2*

Hrobnik se zachechtal.

»Von to fakt udélal — von proti péti kandid4tiim na Sampidna.
Z publika se kromé jdsdni vozyvaly i vyrazy jako ,cvokS,
,magor’ a ja se jim nedivil. I kdyby byl sebelepsi, pét jich
nemize dét.

A pak to zacalo. Rezba. Masakr. Sadistovo potéseni. Khirn



sundal prvniho na jediny rozmdchnuti femdichu, ¢i jak se to
menuje. Dal3f tfi $li taky rychle dola. Zastal jen on, zranény a
unaveny, a proti nému ten posledni.

Lidi $ileli. Ten mladik v ¢ernym brnéni, s mecem a $titem,
proti zranénému barbarovi s palcdtem.”

Moment, netikal pfedtim femdichem? Hm, to je jedno.

» -..a rozméchl se. Uskodil. Tak si ten mladik fekl, Ze ho
zkust je$té co nejvic unavit. Pal hodiny ve vedernim slunci
jen odrézel barbarovy rédny. Pak se dal taky do dtoku. Lidi
fvali jak pominuti. Kdo vyhraje? Nikdo nevédél. A pak se to
stalo...

Barbar upadl. Cosi se mu stalo s nohou a on se jen belhal k
brané do podzem{ arény. Mladik si to patfi¢né vychutndval —
dostane jednoho z nejlepsich gladidtorii posledni doby. No jo,
ale barbar se vzchopil a pretdhl ho palici...“

Ted je to palice?

» -..a mladik se skdcel k zemi se zZlomenym krkem.”

»Pockat, coze?®

,Jo. Ten magor zvitézil. S obtiZzemi se postavil a vitézné zvedl
zbran k nebi.“

»Nel“

»Jo. A pak se to posralo. Rup, prask, fetéz se roztrh a mfiz od
brany projela skrz ten jeho $iSoid.

Klesla mi Celist. Takhle to bylo?

»Tak to vidi3. At jsi sebelepsi, smrt si t¢ najde.”

»A co si myslite, Ze se mu jako posledni prohnalo hlavou?“
»Myslis pred tou m¥izi? Rek bych, Ze néco jako ,do prdele’
Jeho ptistup mé zarazil.

»Jak mtzete byt tak cynicky?“

»To uz patii k Zivotu. Vi§, Zivot nenf nic, o co by mél ¢lovék
stdt. Takze, kdyzZ pro tebe smrt jde a ty se loudis se Zivotem,
dej mu najevo, Ze na néj seres.”

Trochu jsem se o8il. Pfi té predstavé. ..

77«

»Diky. Myslim, Ze uz vim, co préce hrobnika obn4si.

sJsem rdd. A ted uz béz, cekd mé jesté milenecky pér a jejich
dédi.”

Odesel jsem.

Ale stdle s jednou otdzkou, kterd mi hlodala v hlavé jesté

dlouhou dobu.

Co to v té dymce koufil?

Soutéz: Smrt postavy

Ohlusena vysttely z dél ptihlizela peklu pod sebou. Pfitom
se pevné drzela stézné, ktery se pravé zacal povdzlivé nahybat
dozadu. P4du brdnila takeldz, kterd ted byla napnutd jako
struna. Bylo jasné, ze dfive ¢i pozdéji povoll a stézeii se skdci
na palubu. Chté nechté¢ musela dola.

Jen taktak, ze pfi prvnim kroku neuklouzla na cerstvé krvi.
»Musim si ddvat pozor,” pfipomnéla si a zatfdsla hlavou,

kdyz klickovala mezi mrtvymi tély. To se o pozornost hldsily
kartdcové stiely. Hladové se pustily do nepratelské lodi,

s dychtivosti, s jakou dité pozird cukrkandl. Smrst rudé barvila
tvdfe umirajicich a ¢4sti orgdnd se rozvéSovaly po lidech,
rahnech, takeldZi, prosté vSude. Pach stfelného prachu

a vyprazdnujicich se mrevych stfev naplnil bojisté, keeré se
plynule pfesunovalo na Dagger. Lod, krterd ji byla tolik blizk4.

Zrovna néco prekracovala, kdyz si to dovolilo pohnout se.
Stacil jediny pohled, aby védéla, Ze to nenf nikdo z posddky.
Selmovsky se usméla a podiizla lezicimu hrdlo. Nad ni se
prohnala kulka z pistole. Vyuzila toho, Ze vystiel zahalil
stfelce do jemného dymu, a pfikréend se k nému pfihnala
dvéma rychlymi kroky. Chtéla ho bodnout pfimo do nitra
zaludku, ale on ji zastavil ruku tak deset ¢isel od svého téla.
Vénovala mu smutny pohled, ktery ji v tvdfi dlouho nevydrzel.
Bez problému ji zdvihl do vysky za jeji utlé zdpésti a zaméval
s nf jako s hadrovou loutkou. Jenze ona nebyla vlajecka,

se kterou se d4 beztrestné hrit.

Plnou silou jej kopla pravou nohou do solaru. At uz s ni
chtél délat cokoliv, nestihl to. Sevfeni zdpésti povolilo a on
se poroucel k zemi. Tentokrite tantd nezastavil. Nezabila ho,
ne, védéla, ze to udéld jeho rozifznuty zaludek sdm.

Pohyb po palubé za¢inal byt ¢im ddl tim slozitgjsi. Lidé byli
sjednoceni krvavym pfelivem, takZze se narychlo velmi tézko
poznéval ptitel od nepfitele. ,,Safra, safra,” posteskla si, kdyz
zakopla o Berryho. Byl na ni mily. Sméval se na ni. A ted...
ted ho bési schvdtili. Pfikr¢ila se nad jeho télem, aby nebyla
ptili§ ndpadnym teréem pro stielce, a rozhlédla se. Viimla
si, ze nékeefi ¢lenové nepritelské posddky bojuji proti sobé.
Pravdépodobné si nevsimli, Ze vSichni ¢lenové posddky
Dagger maji pdsku na pravé ruce. Zazubila se. Nepfi¢etnost
boje ji lichotila.

Ottela si ¢elo, protoze ji stékal krvavy pot do oéf. Neptijemné
to Stipalo. Teprve pak se zase dala do pohybu. Tantd v pravé
ruce, smétujici hrotem k zemi, aby ndhodou nezranila nékoho
ze svych. Téla se tu mihala jak stiny musek nad lucernou.
Jednou tady, podruhé onde. Zatajila dech. Zpozorovala totiz
svtyj dalsi cil. Pf{imo pfed ni pravé jeden mladi¢ek nabijel
pistoli. Idedlni obét. Kradla se k nému s veskerou svoji
hbitosti. Prikréend tak, ze by rukama klidné dosdhla na zem.
To pro jistotu, kdyby zase uklouzla, aby se mohla véas zachytit



tak, aby prudky a nechtény pohyb

neupoutal pfed¢asné pozornost.

The beast is ugly.
1 feel the rage and I just can’t hold it.

It’s scratchin’ on the walls,
in the closet, in the halls.
1t comes awake and I can’t control it.

Hidin’ under the bed,
In my body, in my head*

Jeji tsmév se rozsifoval, ¢im blize mu
byla. Jenze... On vzhlédl. Ze by ho
bohové donutili pozdvihnout zrak?
To jisté Oni vedli jeho ruku. Pistole
spadla na zem. Zvuk dopadu zanikl

v ryku boje stejné jako syknuti tasené
$avle. Na rozdil od ni ho tézké boty
drzely ptikovaného k palubé. Jeho o¢i
si ji nepustily k télu.

Mezi nf a jim se objevila Sedavd ¢epel.
Zastavila se. Ty¢il se nad ni, v o¢ich
lhostejnost k byti. A pak... pak oba
vyrazili. Jeho prvni rdnu vykryla

svou dravost{ a tladila se bliz k jeho
télu jako chtivd nevéstka. Nemohla
tudit... vibec ji nechtél chytit za ruku.

Naopak. Natdhl proti bodu levou dlan.

Mlsné si olizla horni ret. Nepochopila.

Z3blesk porozuméni pfisel az ve chvili,
kdy levou ruku dal z osy svého

téla. Pravou pustil $avli a chytil ji

pod krkem. Jak ji tak zamackdval
ohryzek hluboko do krku, vysmekla

se ji zbran z ruky. A nato ten ndraz

do zad. V ocich se skvélo prekvapeni.
Jen matné si uvédomovala, Ze si ji
pritiskl k télu s pomalou néznosti.

Ze u% ji neskrti...

Jesté chvili si ji ponechal jako $tit, a pak
ji jednim slabym trhnutim zlomil vaz.

All the stars are coming out tonight
They're lighting up the sky tonight
For you, for you

All the stars are coming out tonight
They're lighting up the sky tonight
For you, for you™*

ok ok

* Skillet — Monster
** Take That — Rule the World
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Preklady:
Bestie je osklivd (nebezpecnd).
Citim vztek a prosté ji neumim udrzet.

Skrdbe po sténdch,

ve skfini, na chodbdch.

Probouzi se a jd ji neumim kontrolovat.
Schovdvd se pod posteli,

v mém téle, v mé hlave.

Vechny hvézdy dnes veler vyjdou,
dnes veler budou svitit

pro tebe, pro tebe.

Vechny hvézdy dnes veler vyjdou,
dnes veler budou svitit

pro tebe, pro tebe.

Véci ohledné postavy:

KA

Barva pleti: mulatkovsky nasnédld
Ostrov: North Blue

Povoldni: Na lodi je cosi jako
bocmanem, $vadlenou (s tim spojené

i lehké 1é¢itelstvi typu ,,sesij modré

s modrym, bilé s bilym®), podrztaskou

(dévka pro plachty ptedevsim).

Hfichy:

Nu, s témi se to m4 vielijak. Zacalo to
kastraci jednoho pfili§ chtivého muze,
to jesté nevédéla, co je to sex, takze

se to d4 v podstaté omluvit. Pak to
poznala a celkovd kastrace ji uz nepftisla
tak vyhodnd. Sex pred ni postavil

dalsi neptijemnost, kdyz ji zacala délat
problémy jedna Zena, kterou nakonec
uvdzala za jeji vlastni stfeva pfed
hospodou namisto koné. Co &ert nechtél,
byla to velmi vlivnd Zena, na$tésti ne
tolik jako jeji muz, takze si vyslouzila
sjen” useknutf prstenicku pravé ruky,
pry jako varovani, Ze si ji nikdo nem4
brdt (vymluva ji byla jedno, zachrdnila ji
ptece celou ruku!).

Ani na dal${m ostrové to nedopadlo
dobte, tetovdni dévky vrazednice (¢ernd
lilie na rameni) ji ale pfislo vyslovené
nemistné, nebot muzi ono useknuté
z4pésti stréila do fefavych uhlika,

aby nevykrvicel a prezil!

V podstaté se tak celou dobu zlepSovala

v lidské anatomii. Detailné.

Vi3, co je to pachut boje?* Diistojnik

se tvéfil ponékud rozpacité, jak tak k
nému pfistoupila. Vjela mu pravou rukou
do vlasti a levou si jej pfidrzela. Libala

jej dlouze a prestala, az kdyz mu z dst
zalala téct krev, pak odstoupila a vyplivla
$picku jeho jazyka.

Majetek:

Odév, co m4 na sobé¢, plus jeden
ndhradnf (halena mirné pfipomind
drsnou ldtku na plachty). Katana, tanté
(nevybirala to dlouho, nic jiného prosté
neudrzela v ruce). Néco penéz plus

po kapsdch zrni¢ka slunec¢nice. Bi¢ (s tim
se udi, takZe sem tam md $rdimy od néj,
ale oko si jesté nevysvihla).

Zivotopis:

Narodila se kdovi kde, takzZe je to
distokrevny parchant nebo harant. Sla
do sirot¢ince (tam ji bylo d4no jméno,
které si nepamatovala, tak pouzivala

a pouzivd jen ,K4), kde platilo privo
hbitéjstho nebo silnéjsiho, takze jako
mald se moc ¢asto k soustu nedostala.
Ale nevadilo ji to, uzavfela se ve vlastnim
svété a hréla si své hry, aby zahnala hlad i
pocit studu.

Meéla i néjaké kamarddky, a protoze méla
péknou tvdticku, v deviti letech si ji
odvedl stranou jeden z vychovateli a...

a tak zacala hfesit.

Utekla a nakonec zjistila, Ze prostituce

je jedind moznost, jak si vydélat. Jenze
pak se, hlupacka, zamilovala do jednoho
zdkaznika, a protoZe neumi véci fesit
jinak nez po svém, skoncilo to druhym
hfichem.

Pak musela utéct, vyspala se béhem éryt
dnt s celou posddkou jen proto, aby ji

k sobé vzali. Jelikoz byla slabd, potulovala
se nejéastéji v lanovi, kde se citila v
bezpedi.




Kdy?z kotvili u jednoho z ostruvkii, stal
se dalsf hiich, tehdy byla zbi¢ovdna

a potetovdna. Mdlem to neprezila,
nastésti jeji télo tou dobou uz bylo
relativné odolné, a tak se s tim néjak
popralo. Bi¢ovdni a tryznéni se jesté
nékolikrdt v jejim Zivoté opakovalo, takze
nakonec za¢ala byt viidi randm lehce
imunni.

Rédu a zékonu to vritila, kdy? si jednou
pockala na jednoho diistojnika, ktery ji
ptisel roztomily a... stal se dalsi hiich.

Charakteristika:

Svym zpisobem je nevyzrild jako

malé dité, které si jen sem tam dokdze
porucit a neblbnout (mirnd paralela

s vl¢imi déemi = déti vychovévané vlky).
Na druhou stranu, nikdy nenf vdznd

s onim zarputilym vyrazem filozofa

¢i vale¢nika. Pro ni je Zivot hrou a to
jako celek. Jako by protivnici byli pouhé
panenky a necitili bolest, jako by zranén{
vieho druhu byla lé¢itelnd a odfezané
koncetiny dortstaly.

Prevraci hodnoty, charismata a vniméni,
takZe je mozné, ze si d4 pozor na
tfasofitku a pak pujde rychle do souboje s
nékym o dost siln¢jsim.

D4 se velmi tézko pochopit. A jeji
jedndni je pro zdravé uvazujici jedince
neuchopitelné.

Vzhled postavy:

Velké, temné hnédé odi zvyraznéné
Cernou tus. Ve tvafi se povétsinou skvi
$kddlivy (az Sibalsky) vyraz. Dlouhé
Cerné vlasy byvaji spletené do tvrdého
pevného copu, aby ji neptekdzely. V nose
v pravé dirce se leskne drobnd stfibrnd
ndusnice.

Pravou ruku zdobf tetovdn{ kvétinovych
ornamentt, které pfechdzi na lopatku,
aby zakrylo vypdlenou lilii. Na zddech je
pak strohy kvétinovy vzor 4 la Keltové,
keery se rozviji po bedrech a konéi

nékolik ¢isel pred pupikem ve spirdle

z obou stran. Zdda jsou pokrytd jizvami
od bi¢ovén{ devitiocasou kockou

(tedy tim s hdcky). Tetovdni vypadd
opravované po kazdém zhojenf ran.
Nemd prstenicek na pravé ruce.

Na zdpésti jsou drobné jizvy od provazt
a okovL.

Na sobé nosivé pohodlny odév,

keery ji nikterak neomezuje v pohybu.
Tedy nenosi vitbec Zddné typy korzetu.
Nemd potiebu ¢init se pfitazlivou.
Oproti ostatnim divkdm na lodi nen{
nic moc, ale je ji to veelku ukradené.
M4 boty s tizkou podrézkou, takze j
nevad{ lézt v lanovi, ovem pfezouvd se,
jde-li na sous. Pti bitvé jde s tim, co m4,
ale jsou-li to ony botky, tak pak 1é¢i
puchyte (nendpadné).

Info pro ostatni postavy z posadky:
Velmi hravd holka s podivnym smyslem
pro humor a vnimdn{ reality. Nékdo
by to oznail za polosilenost. Nikdy
neublizila Zddnému zvifeti a nikomu

z posddky. Naopak. SnaZi se pomdhat,
ale je to jako kdyby si celou dobu hrila,
jako by nesesivala rdnu ale panenku.
M4 posunuté vniméni/prah bolesti.
Neumf sttilet z pistole, to, ze vi, jak ji
nalddovat, vy¢istit a tak, se vi. OvSem
nikdo, kdo m4 rdd sebe, lod a posddku
ji zbran do rukou nesvéfi.

S medem trénuje, ale je to takové,

ze pti pohledu na ni zdkonité uvazujete
nad tim, jak do dnes$nich dob viibec
mohla prezit (s obéma o¢ima atd.).
Vytecnd je s dykou, md rdda osobni
kontakt. Té¢lo na télo. Z o&i do

o¢i. Do masovych bitek se nehrne,

coz nékomu miize pfipadat jako
zbabélost.

Je hbitd v lanovi, ale nejen tam. Dokdze
vyte¢né vysplhat kamkoliv do vysky.
Casto si ve svych ,hrich“ povidd

pro sebe. Y
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Jak silni jsou kouzelnici?

Magie éasto byva velmi mocnd.
Hrdinové ovlédaijici kouzelné

sily mohou snadno zastinit
ostatni dobrodruhy v druziné.

Jak ve svych hrdach fesite
rovnovdhu mezi postavami

s éarovnou moci a témi, které toto
nadéni nemaiji?

Bizarro:

.S timhle tvrzenim osobné nesouhlasim.

Dle mého je to pfesné naopak,

protoze kouzelnik je podle mé alespor
v poldtcich své hrdinské pouté (rozuméj
na prvni Grovni) hodné slaby a moc si
toho zakouzlit nemtize. Pokud se tedy
bavime o DrD kouzelnicich. Kdyz

k tomu pfipoéteme fake, ze jde vétsinou
o pé¢kného sttizlika, co ani moc zbran{
neunese, tak rdzem neni magické
povoldn{ az takovd vyhra. Za sebe to

Jazykovy koute k D

tedy fe$im tak, Ze moji kouzelnici maji
oproti svym DrD protéjskim pridané

i nékteré mensi vyhody. Naptiklad je
ur¢itd kouzla stoji méné magi, maji
vy$$i uéinnost apod. Vykoupeno je to
ovem tim, Ze jim jsou jiné typy kouzel
zcela zapovézeny a nedaji se v mém svéeé
vyuzivat.”

Rohi:

,Je to pomerne jednoduché. Hoci kazla
¢asto dokdzu to, ¢o ruky nie, kizelnici
st Casto zraniteln{ v boji (s inymi
kizliacimi postavami som sa vo svojom
queste ete nestretol). Navyse ich velmi
obmedzuje nedostatok magenergie,

a to hlavne spociatku, preto sa mézu
rozhodnut ju uSetrit pre nevyhnutnejsi
pripad. Preto som dokonca pridal

iné moznosti doplnenia ako oddych,
aby sa ¢arovat nebdli. Navyse sa snazim

Dnesni dil jazykového koutku vénuji dalsimu rozsifenému negvaru, ktery pfitom

nenf{ tak sloZité odstranit. Zndite slovo standard? A standart? Prozradim vim

tajemstvi — to druhé z nich vibec neexistuje.

Standardni standarta

Vétsinu lidi zfejmé mate obvykle vyslovovand hldska ,,t“ na konci slova. Pravda
] ) Yy

je, ze v posledni dobé vidime zfejmy trend psét slova shodné s jejich fonetickym

tvarem. Nicméné pokud je néco normdlni, béziné, standardni, pamatujte si,

v 7Y Vd ’ d(l'
ze piseme vzdy pismeno ,d !

Abych byl naprosto korektni, musim zminit fake, Ze se v ¢estiné vyskytuje i slovo

standarta. V tomto piipadé se ovSem jednd o specidlni prapor vojenskych

jednotek ¢&i hlav stdti. Slovo ,standartni® by pak tedy teoreticky vyjadfovalo

»odvozené od standarty”, nicméné v tomto vyznamu se nepouziva.

A vybaveni témito znalostmi jiz zcela uréité zvlddnete sprévné zvlddnout popis

vlajky prezidenta CR:

Standarta prezidenta republiky je standardné bild, s okrajem sklddajicim se

z plaménki stiidavé b

ch, Cervenych a modrych. Uprostied bilého pole je velky

stdtni znak. Pod nim je bily ndpis PRAVDA VITEZI na ervené stuze podlozené

Zlutymi lipovymi ratolestmi.

pouzivat aj kocky, ¢o mdgiu robi navyse
aj mierne nespolahlivou.”

Petwald:

»Osoby ¢arodéjné maji, alespoil u mne,
zase jiné handicapy - ve fyzické sile,
odolnosti a omezeni pouzivdn{ urcitych
predmétii. A i kdyz jim tfeba ddvdm
vic magenergie i moznost rychleji
regenerovat nezli by pfi striktnim
dbani pravidel DrD bylo na konkréeni
trovni mozné, jejich schopnost ¢arovat
vyznamné omezuje prave i mnozstvi

many.” Y

onadSimona



Mysticky Arkham Horror

Arkham Horror je stolni hra

od Fantasy Flight Games, vydand
v roce 2005. Je inspirovand
piib&hy H. P. Lovecrafta, zndmého
amerického autora hororovych
povidek, jehoz prdace z prostfedi
mytu Cthulhu je v tamnich vodéch
velice populdrni.

Cely jeji ptibéh se odehrdvd v méstecku
Arkham, lezicim kdesi v Massachusetts.
Arkham je trosku zvla$tni mésto plné
podivnych mist a stvoteni. Ze je s nim
néco $patné, to zjistite uz ve chvili, kdy
rozlozite herni pldn. Kromé oby¢ejnych
lokact jako jsou ndmésti, universita,
nemocnice, nddrazi nebo hibitov v ném
objevite naptiklad magicky obchod,
historickou spole¢nost, tajny hermeticky
kult i bldzinec, ktery se navic velmi zdhy
stane jednou z nejnavstévovanéjsich
lokaci viibec. Mimochodem, Arkham
Horror je hra prostorové velmi ndro¢nd.
Hlavn{ hern{ pldn na malém stole ani
nerozlozite a i u vétdiho se budete tisnit.
Asi nejlepsi je vie sesklddat na podlahu
v n¢jakém vétsim pokoji.

Arkham je opravdu zvld$tni misto,
pfi¢inénim zdejsich $ilenych kultista

se ve mésté déji velmi neobvyklé

véci. Mésto je stfedem pozornosti
sprastarych®, vé¢né spicich
mimozemskych stvofeni, keerd se ert

vi pro¢ rozhodla znicit nd$ nicotny

svét. Uvnitf mésta se (opét pfi¢inénim
zdejdich $ilenych kultistil) obcas oteviraji
brany vedouci do cizich dimenzi. Prdvé
v té chvili do hry vstupujete vy, parta
zoufalct, keeff se ocitli v nesprévnou
chvili na nesprévném misté a chté
nechté se stali jedinou prekdzkou mezi
ddbelskymi silami temnot pronikajicich
na svét dimenziondlnimi branami a nic
netu$icim svétem béznych smreelnika.
Na rozdil od klasickych stolovek je
Arkham kooperativni. Skupinka hrdci
v ném mezi sebou nijak nesoupefi,

ale spole¢nymi silami se snazi porazit
samotnou hru. Hrd¢i musi postupovat
spole¢né, domlouvat se, komunikovat

a pfedevsim vzdjemné kooperovat. Hru
je mozné zalit v jednom az osmi hrécich
(ano vdzné mizete hrat i sami proti
hte) a jeji dohrdn{ zabere tictyhodnych
2-5 hodin ¢istého ¢asu. Kdyby vim

to nédhodou bylo mélo, sta¢i ptikoupit
jedno z osmi existujicich roz$ifent,
které hru jesté prodlouzi.

A jak ze se to celé vlastné hraje? Jednim
slovem — dobfe. Velmi dobfe. Pokud

se nenechdte odradit pétadvaceti
strdnkami pravidel ani zdlouhavou
prvni hrou, pfi keeré pravidla pochopite,
zjistite, Ze hra plyne velmi pfirozené

a mé ptijemny spad.

Ve za¢ind vybérem hlavniho

zdpordka — jedné z mimozemskych entit,
kterd usiluje o proniknuti do naseho
svéta. Paleta je pomérné pestrd.
Zahrnuje téméf vSechny temné bohy
znamé z Lovecraftovych povidek. Vybér
prastarého rozhodne o viech zdkladnich
aspektech hry, od sily okolnich ptiser

az po délku hry i obtiznost findlniho
souboje. Ndsledné si kazdy z hrdct zvoli
svého vySetfovatele (postavu). Postavy
se opét vymykaji vSemu, co mizete
potkat v jinych hrich. Najdete zde
mafidny, psychology, moderni ¢arodéje,
knihovniky i studenty metafyzickych
véd, kazdého s kritkym dopliujicim
ptibéhem vysvétlujicim pozadi

a motivace charakteru. Vysetfovatelé

se vzdjemné li§f svymi schopnostmi a tim
i taktickymi moZnostmi.

Jak jiz bylo fec¢eno, pfibéh sestavené
skupinky za¢ing uprostfed Arkhamu,

ve chvili, kdy pfivrzenci zdejstho

kultu oteviou prvni brdny do cizich
dimenz{ a na svét za¢nou pronikat
odpornd monstra v téchto dimenzich
zijici. Cilem vySetfovateld je tyto

brdny vypdtrat, uzaviit a pokud mozno
zapecetit tak, aby se uz nikdy neotevfely,
a to vSe dfiv, nez prastary projde

do naseho svéta. Nestviiry, stejné jako
spousta podivnych okolnosti, k nimz

v Arkhamu dochdzi, se vim v tom

snaz{ véemozné zabrdnit a jako by to
samo o sobé¢ nestadilo, proces zavirdni
dimenziondlni brdny zahrnuje i maly

a ne zrovna piijemny vylet do cizich sfér.
Celé mésto Zije vlastnim Zivotem,

na ulicich dochdz{ k zajimavym
setkdnim, v temnych koutech se plazi
ptizraky a staré archivy skryvaji spoustu
magickych artefakt(i. Ve chvili, kdy
za¢ne byt v okoli pfili§ nebezpecno,
néktef{ obchodnici balf kufry.

No, a kdyz nejste dost rychli, objevi se
jeden z temnych bohi starych jako sim
Cas, aby s vdmi sved! tuhy findln{ soubo;j.
Arkham Horror je jedna z nejlepsich
kooperativnich stolovek posledni

doby, tématem, atmosférou i rozsahem
jednoznaéné vybocujici z normdlu.
Jestli je to dobfe, to musite posoudit
sami. J4 myslim, ze tato hra za htich

rozhodné stoji. y
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Rozhovor - Pavettka

Dawon alias LightSide!

Aloha, Dawone, na Gvod bych
si dovolila drobnou rekapitulaci
vieobecné zndmych informaci.
PFihlaseny jsi od 27. srpna 2009,
je ti 19 let a uz jsi zvlddnul stét
se programdtorem DA. Jesté

k tomu jsi neoficidlnim Plem,
tedy v zdsadé dokonaly pFiklad
aktivni duse.

Pro¢ nick Dawon? A pro¢ ikonky se
sluncem?

Ahoj, no, vznik nicku Dawon je
pomérné dlouhd historie. Zacalo to asi
tak pred deseti lety. S prdteli jsme si
hrali na tehdy velmi populdrni seridl
Knight rider. J4 jsem tam néjakymi
pochody osudu vyfasoval postavu
Devona. No a vzhledem k tomu, Ze mé
nenapadlo se nékam podivat, jak se to
pise, tak jsem vymyslel tu nejameri¢téjsi
verzi, kterd mé napadla — Dawon.
Pozdéji, kdyz jsem si hrdl s jazykem, tak
jsem nick spojil s jednou z mych velmi
oblibenych véci — se zdpady a vychody
slunce. Takze z anglického ,,dawn
(rozbfesk, vychod slunce), to ,,0 navic
pfedstavuje ono slunicko.

Jesté pozdéji jsem si nasel na Wikipedii,
co Dawon znamend. A ne, opravdu

muyj nick nemd predstavovat

mytickou tygfici. :D

Skoda, %e si to s tou tygfici zatim
neminis rozmyslet. :0) Co donuti
normilniho zdravé uvazujiciho
¢lovéka, ze se nechd vtahnout

do DA osidel a hned k tomu na post
programadtora?

Nebylo to hned, ale asi az za tfi
mésice... ;-)

No, kdyzZ jsem se registroval, tak jsem
do toho $el s tim, ze toho brzy nechdm,
tak jako kazdou dal$f webhru. DA

pro mé bylo jen trosku vylep$ené férum.
Kamardd mé neustdle pfemlouval,

az se mu to jednoho dne, tésné pred
zad4tkem $koly, povedlo. Prvni tyden
jsem tu nemél co délat a dost jsem se
nudil, nez se ndm povedlo ziskat quest.
Bohuzel, tou dobou zde je$té nepobihaly
chivicky, keeré by mi vysvétlily

co a jak... No, a pak mé zalalo hrani
bavit, tak jsem tu do dneska.;-)

Tim jsi mi neodpovédél, jak ses dostal
k programitorskému postu. ;0)

Jo, pardon... To bylo tésné pfed
Vinocemi. Na Patentnim tfadé se fesily
nahledy pfispévki v questech. Nékdo —
tu$im, Ze to byl Devlin — zminil,

ze kdyz mu nékdo fekne, jak si ty
nahledy pfedstavuje, Ze je klidné udéld.
A mé napadlo feSeni (to, které muzes
vidét dnes). Vzhledem k tomu, Ze jsem
zjistil, Ze kdyZ néco udéldm a ukdzu
hotovou véc, kterou pfipadné upravim
nebo pfedéldm, d4 to mnohem méné
préce, nez nékomu néco vysvétlovat,
tak jsem vytvofil ukdzkovy ndhled

u sebe na webu a odprezentoval jsem

to na Patentnim tradé. To asi udélalo
dojem, protoze béhem pdr minut se mi
ozval Angeluss. O pér dni pozdéji

si mé v krémé odchytl Don a nabidl mi
tento post a ja s vizi novych zkugenosti
ptijal. A opravdu, za ten rok a ptl se mé
schopnosti v programovan{ pozvedly

o nékolik set procent na vyssi troven.

Z poédtku jsem délal jen jednodussi
tikoly, napt. pfesouvdni bubliny od sovy,
a pozdéji se ,pfitvrzovalo, az koneéné
po jednom roce jsem si naprogramoval

i ndhledy. ;-)

Takze DA vidis$ jako moZnost zlepsit
se? Co vSechno ti, dle tebe, DA dava?
Mais néjaké pliny do budoucna
ohledné DA?

No, co se tyée programovéni, tak uréicé.
Jinak jsem diky DA poznal plno fajn
lidi, takZe si tu mZu s nimi pokecat.
Urdité se tady mzu odreagovat, popustit
uzdu fantazii - v questech jde témér vie,
nemylim-li se... ;)

Moje pldny? No, tieba bych chtél
dosdhnout alespon zelené kosticky

(uz jenom proto, ze se diky vycviku
zvedne Uroveri mého psani).

To musis védét ty sdm, zda se mylis

¢i ne. :0) Chces byt tedy oficidlnim
PJem, pro¢? Nefikej mi, Ze to pro tebe
znamend jen vy$$i uroven tvého psani.
Nebo ano? Koukala jsem, Ze mas$ dva
Cvicetele, pro¢pak?

Jak uz jsem fekl, hlavné proto, Ze mi

to zvedne troven psani, od toho tu ten
vycvik je. ;-) No a samozfejmé, barevnd



kosticka je mnohem hez¢i nez ta Sedd. ..
Dva cvititele? Protoze Kosi.. chee byt
cvicitelem, tak déld i on jakysi vycvik

na cvicitele pod dohledem Hruna.

Takze vesmés je cvicitelem Kosi.. a Hrun
to jenom hlid4.

Aha, tak to potom chdpu. Ktery zdnr
té tady na DA nejvic bavi a pro&?
Jakozto hri¢i mi to je veelku jedno.
Co mi PJ naserviruje, to néjak pfeziju.
Samozfejmé mé to musi bavit, ale jestli
jsem lesni vila brouzdajici lesy 400 let
pted nasim letopoc¢tem nebo kyborg

v roce 5000, to je opravdu jedno. ;-)
Jakozto PJ preferuji sci-fi, ptipadné
questy z budoucnosti. Co se d4 délat,
technicky typ se ve mné nezapfte.

Podle ¢eho si vybirds questy, kdyz

je ti pak v zdsadé jedno, co ti PJ
naserviruje? Na co se soustfedis a co je
pro tebe u PJa &i quest dilezité?

Jaj, to je zdludnd otdzka, vzhledem

k tomu, Ze jsem naposledy vybiral quest
tak pfed rokem (diky nedostatku ¢asu
mi questy v posledni dobé spi$ ubyvajf,
ale ty, co ted mdm, bych si rdd udrzel).
Jinak ale vybirdm hlavné podle toho, jak
mé zaujme ,,upoutdvka“ questu — ono to
obvykle podle ni¢eho jiného ani nejde.
Samozfejmé také neptjdu do questu

k PJi, ktery ho pfejmenovdvd jednou
tydné nebo prili§ ¢asto obmériuje hrice.
Ale hlavni je u mé onen Gvod, ktery md
¢lovéka vtdhnout do déje.

P4ni, j4 viibec nemdm prehled o tom,
kdo, co, jak a pro¢ pfejmenovava. :0)

Jelikoz jsi tak na pili cesty mezi
oficidlnim a neoficidlnim PJem,
tak se té zeptdm: jaky m4s ndzor

na Ukdzkovy quest? A dalsi

z typickych otdzek od redaktorky
DarkSide: jaky m4s ndzor

na Chivicky? A pro¢ tvoje literdrni
tvorba je bajka, kdyz preferujes
sci-fi, to jsi sem zkopiroval prici

do skoly? :0)

UQ je urcité uzite¢nd pomiicka. Cely
jsem jej Cetl v tom prvnim tydnu tu

na DA, kdyz jsem nemél co délat,

a hodné mi to pomohlo pfi za¢4tcich

v hrani. Samotnd ukdzka expovéni je
taky dle mého ndzoru Sikovnd. UQ md
sice jesté své mouchy, ale az ty se doladi,
tak bude opravdu perfektni.

Vzhledem k tomu, Ze jsem sdm
Chivicka, tak muaj ndzor na né je velmi
kladny. Jak jsem jiz psal, pti mych
zad4tcich na DA mi pomoc chybéla,

a tak nechci, aby ji postrddali ostatni.
Trefila jsi to pfesné! Vyhrabal

jsem ji v zélohdch a myslel jsem si,

ze po uréitych korekturdch nebude zas
az tak $patnym dilem. Bohuzel, kdyz
jsem ji tenkrdt psal, nepodafilo se mi
vymyslet, jak do nf to sci-fi zasadit... :-P

Libi se mi tviij optimisticky

pristup. :0) Koho si tady na DA cenis?
Miizes to i rozdélit do riiznych skupin
a neboj se, Ze nékoho opomenes, oni
to pochopi.

Na DA si vdzim vcelku hodné lidi.
Rozdélil bych je do dvou skupin:

Zaprvé, t, ket DA zafidili a udélali jej
usp&$nym. Takze hlavné admin tym,

ale i plno dalsich lidi, keef{ sice nemaji
ikonku nebo status, ale téZ toho hodné
pro DA udélali. Vybudovali DA ve svém
volném ¢ase a nic za to nechtdji, coz je
obdivuhodné - na internetu je velmi malo
webovych her, které nejsou urceny k zisku.

Zadruhé jsem na DA poznal plno fajn
ptétel, kterych si také velmi cenim.
Jmenovat nebudu, myslim, ze ti, jichz
se to tykd, védi. 5-)

J4 bych byla rdda, kdybys jmenoval,
protoze to je pravé to, co mé

zajimd, a co bude zajimat i ¢tendfe.
Pfece jenom, anonymni, politicky
korektni rozhovor nemtize a nema
$anci zaujmout. :0) Vypichni jenom
ty nejdilezitéjsi, prosim, a zkus

k nim néco kritce napsat, tieba si

to diky tobé uvédomi i jini lidé tady
na DA. :0)

Tak z té prvni skupiny si uréité

nejvic vdzim Dona, ktery to tu rozjel

z nuly. Jak jsem tak pro¢ital Novinky

a Vykované price, tak na DA pracoval
ve dne v noci a rozjel ho ve velmi krétké
dobé. Taky se za ten rok stal jakymsi
mym vzorem, pfece jen d4 se fict,

ze i ve skute¢né prdci je programdtor,

a co jsem mél moznost poznat, tak velmi
dobry. ;-)

Velmi si vdzim i vSech ostatnich ¢lenty
admin tymu (ne, opravdu zde neudéldm
seznam, kdo bude chtit, najde jej

v ndpoveédé). ;-)

Pak si tu vdzim napiiklad Knihovnika,
redaktorl a externistt DM, ostatnich
Chiivicek a prosté viech, ktef{ pfispivaj
k chodu DA.

Prétele jmenovat nebudu, téch si

vézim +- stejné, takze bych musel
jmenovat bud Zddného nebo vSechny.
Nejsem si sice jist, ale tusim,

ze co ¢tendfe opravdu bavit nebude, je
seznam jmen. :D

Nuze dobri tedy. Zkusim to jinak,
co té na druhou stranu na DA

11



$tve, nebo alespon drazdi, nuti

k hlubokému povzdychu? Pfece
jenom, uz tu néjaky Cas jsi, takze
iluze dokonalosti uz musela alesponi
trosku opadnout i pfes v§echen tvij
optimismus, ne?

Po dlouhém hled4n{ bych tu jednu
véc, kterd mi vadi, mél. Myslim si,

ze v nékterych vécech se to trosku
ptehdni s byrokracii. Chdpu, ze pravidla
musi byt, ale aby se v§echno pordd
odhlasovévalo atd., to mi pfijde
zbytecny. Je to pfece jenom hra a jsme
lidi, ale to je detail a d4 se s tim sz,

s nékterymi to stejné asi jinak nejde. ;-)

Musim si gratulovat. Viibec do tebe
nevidim. To vi$, véfit nékomu, ze vidi
svét riizové, je hrozné tézké, takze...
¢im dal$im si vylepsujes svij volny ¢as
kromé DA?

Kromé DA naptiklad navseévuji vodniho
skauta. Dfive jako dité, nyni uz jako
vedouci. Takze béhem skolniho roku

to znamend kazdy tyden na schizku

a béhem léta na tdbor (bohuzel, letos

se mi ptlka kryje s jinou akef, takze jen
za ptl). ;-)

Mimo jiné obcas vyjedu na kole

nebo na bruslich, ptipadné v zimé

na lyzich, ale jen pro zdbavu, v ni¢em
nezdvodim. ;-)

Jinak programuji sem tam néco i mimo
DA, ale bohuzel se o nic nestardm ani

z poloviny tak dobfe jako o DA. Hry

na PC mé moc neberou, resp. mé chytnou,
bavi tfeba cely vikend a pak mé omrzi.
Vyjimkou je DA a je$té jedna hra, kterd mé
ted chytla a ne a ne se mé pustit. :D
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Ted jsme se oba dva vratili

z megasrazu, nejlepsi zdzitky z tebe
vyzoudala Falianne, takze mné
nezbyvi, nez se té zeptat, kdo té

tam zaujal? Piekvapil té nékdo tim,
jak vystupoval? Vim, Ze nékteré z nich
jsi znal uz i z jiného srazu, ale i tak.
Odn4dsis si néco z megacle?

Jak jsi sama fekla, né&jakych deset

nebo patndct dusi jsem jiz znal z
Ostrova, ale vétdinu jsem do té doby
jesté nepotkal. Ve vysledku jsem byl
rdd, Ze jsem téch asi tficet jmen néjak
zpracoval. Kazdy v né¢em vynikal,

ale urcité¢ mé zaujala tfeba scénka
Honziku, kamardde II (takzZe i jej
protagonisté), Zara krdsnym zahdjenim
a va$ni k pozndvdni novych her, atd. :D
A kdo mé ptekvapil? Tteba dobry
ptiklad je Falka, od které jsem ocekdval
tafku pfinejmens$im za mé oblibené

a jeji neoblibené ¢dry v novych
modulech a podobné véci, které mi byly
vytknuty havranem. :D Pfekvapivé byla
uplné v pohodé, stejné jako ostatnich
49 lidi.

Z megdce si odndsim nemalé mnozstvi
novych zndmosti, dva dny plné

zdbavy (a dokonce i dobrodruzstvi :D)
a spankovy deficit, ktery jsem nastésti
uz stihnul dohnat. :D

JelikoZ uz mé vice nenapadd, moc ti
dékuji za rozhovor, Dawonku. Pfeji ti,
aby ti ten LightSide style vydrzel,
protoze to té tady de facto déld
jedine¢nym. :0)

J4 téze dékuiji za rozhovor a pro zménu

pteji hodné $tésti Tvému DarkSide. :D 4§
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"’ RPG - Aramir, UnknowN

Studnice ndpadi: www.DraciDoupé.cz

Moc fantazie
Aramir

Predstavte si dité, tfeba malého chlapce, jehoz fantazijni predstavy se zhmotiiuji a za¢inajf existovat v redlném svété. A tak je mozné
ve mésté spatfovat podivné tkazy - marcipdnovou véz, mluviciho koné nebo muze se slonim chobotem.

Chlapec si toho neni védom a tak nevédomky vytvdfi rizné véci ovlivijici jeho okoli. A ve chvili, kdy prozije néjaky traumaticky
z4zitek (je svédkem vrazdy, rodice ho tyraji ...), mohou byt jeho zhmotnéné piedstavy nebezpecnéjsi a ponékud désivéjsi, nez nevinné
détské predstavy - létajici useknutd hlava, placici dim, désivy stin sdpajici se po lidech apod.

Myslim, ze to mize byt zajimavy ndmét na zdpletku, kdy druzina bude muset pfijit na zdkladé zhmotnénych pfedstav, kdo je jejich
plivodcem.

*kk

Otdzka: ,Co si déte k piti2” Odpovéd: ,Nic.”
UnknowN

Pokud se v piibéhu vyskytne ta pravd situace, kterou je pohostén{ v néjakém nejlépe mdgském/magickém sidle, a podati-li se z néjaké
postavy dostat vyse uvedenou odpovéd na vyse uvedenou otdzku, potom je mozné z toho vseho udélat ndsledujici:

»Dobry den, pinové, co si ddte k piti?“

,»Nic, diky.

Pingl se zarazi. ,, Jste si jisty, Ze Nic je to, co chcete?”
»Jo.f

Pingl odejde. Kdyz se po néjaké dobé k prekvapeni postavy vriti, nese obfadné na stiibrném podnose rovnéz stiibrny korbel

s odkldpéci poklic¢kou. Postavi ho pfed nechdpavé zirajici postavu a pravi:

“Prosim, pane — pravé, destilované, zkapalnéné Nic.”

Kdyz postava odklopi deklicek korbelu, nevidi tam prosté jenom prdzdno, protoze to by bylo néco. Nevidi tam ani &erno, protoze to
by bylo taky néco. Skute¢né, korbel obsahuje ,,Nic". Postava je ujiSténa, Ze je naprosto bezpe¢né to vypit. Nechutnd to jako cokoliv,
co postava kdy ochutnala, protoze to chutnd jako nic. To, co postava uciti, bude naprostd absence chuti. Vysledek je podobny

jako u smyslové depriva¢nich nddrzi — mozek nedostdvd z4dné informace z vnéjsku a tak si je sém vymysli, coz vede k zajimavym

a vzdcnym chutovym halucinacim.

*kk

Hrobnikova lopata
Aramir

,Utéct hrobnikovi z lopaty, to nenf jen tak.”

- S touto lopatou je kdokoliv schopen hdzet hlinu dvakrét rychleji nez normdalné.
- Ndsada lopaty ve tmé slabé z4fi.

- V blizkosti nemrtvého za¢ne teskné skucet.

- Lopata m4 bonus v boji proti nemrtvym. -~
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Draéi doupé: Magie

Podstatou magie je moc - moc
dokdzat néco, co jiny nedokdze.
Az narazite na PJ, ktery mluvi

o svém svété jako o ,realistickém”
jen proto, Ze v ném prakticky
neni magie, sméle ho vyvedte

z omylu - jeho svét je chudsi nez
nase realita, obrany o mnoho
aspektd nasi skuteéné (a dalo

by se Fict i redlné a uvéFitelné)
spoleénosti. Protoze magie nds
obklopuje na kazdém kroku, af uz
v ni véfime nebo ne. A af funguje
nebo je to jen sniska povér, nezdé
se, Zze by to pro nékoho bylo
zvl&st podstatné. Co teprve kdyz
v hernim svété existuje alespori
jeden kouzelnik, ktery magii
prokazatelné vlddne, jak by tam
mohlo byt méné magie nez kolem
nds ve skuteénosti?

Zkuste se nékdy projit po svém mésté,

v jeho historické ¢4sti. Nebo kdyz uz
jste tady, podivejte se do centra Prahy.
Zapometite na chvili na davy kolem
sebe, divejte se po sténdch domi. Zkuste
pocitat figury Jezise nebo Panny Marie,
pocitat kifZe, mnohacipé hvézdy nebo
sochy svatych. Sledujte, jak ¢asto se

tyto motivy opakuji, nejen ve zjevnych
podobdch na sténdch, ale i v tvarech
paldct a chrdmu. Sledujte, kolik kostelt
najdete, od mohutnych katedral po

malé polozapomenuté kapli¢ky. Nebo

si vyjdéte nékam do piirody a dobfe se
divejte kolem sebe. I po pro ndbozenstvi
obtiznych letech narazite na kaplicky,
ktizky, bozi muka a dalsi, mnohdy
nendpadné ukdzky viry. A ve zvlnénéjsich
oblastech najdete na kopcich kostely

a svatyné, v drodnych tdolich i malych
méstech zbytky kldstert. Pro¢ myslite,
ze podobné véci vznikaly? Nezdlezi

na tom, jestli modlitby maji nebo nemaji
néjaky Ucinek, je jedno jestli nad ndmi
bdi vSemocny Bith nebo cely pantheon.
Dulezitd je vira lidi, Ze svymi ¢iny
dokdZou néco zménit. Vsechno ostatni
jsou jen ndstroje. Kdyz je tieba zorat pole,
sahnete po pluhu. KdyzZ chcete ziskat bozi
pozehndni, postavite svatostdnek. Tak
uvazovaly a uvazuji generace lidi, celé
kultury véetné té, ze které jsme vzesli.
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Nébozenskd magie prostupuje nasim
svétem s moznd tenéici se ale stdle
nepiehlédnutelnou silou. A nemust jit
nutné o kiestanskou viru, kterd Evropu
pred staletimi ovlddla. Jesté stdle Ize
nalézt pozistatky star$ich obfada

a zvyk, které maji zajistit ndvrat slunce
po zimé nebo dobrou trodu v dal$im
roce. I dnes najdete mista, kde se vztycuje
mijka (a az ji na jafe uvidite, dobfe si

ji prohlédnéte a uvédomte si, co mize
symbolizovat dlouhy kil prostréeny skrz
vénec) oslavujici plodnost nastdvajiciho
jara. Pfelom zimy, okamzik, kdy se slunce
zastavi na své pouti na sever a zacne

se vracet k jihu, stdle slavime opulentni
hostinou a své domy zdobime zelenymi
vétvemi jehli¢nant a jmeli. Ztélesnéni
viry v ndvrat jara, které do nasich pokoji
ptindsi i rozkvetlé tfesniové vétévky. Nade
dvefmi se objevuji podkovy, vybélené
lebky zvéte a dal$f ozdoby, keerym byl
kdysi pfi¢itdn ochranny vyznam.

Nenf{ nutné chodit az tak daleko, magie

se skryvala (a skryvd) i v obycejnéjsich
vécech. Dnes uZ to nen{ snadné, ale pokud
se vdim naskytne prilezitost, zkuste
pozorovat kovafe pti préci. V. mnoha
spole¢nostech se kovafi tili velké teté

a magické povésti a pfi pohledu na jejich
praci se nenf ¢emu divit. Spoutanym
ohnivym Zivlem kovdt dokdZe zménit
erné zelezo v mékkou hmotu. V jeho
zkusenych rukou se méni kladivo, zemsky
zivel, v ndstroj, ktery z mekkého kovu
dokdze vytvarovat pluh, podkovu, osti{
noze nebo plétky kovové rize. V nékolika
randch zmén{ neforemny tvar v uzite¢ny
nebo nddherny pfedmét — nelze nevidét,
jakd moc nad hmotou se v tom skryvd.
Muizeme jit d4l, podivejte se na ¢arovné
kovéfe ze série ,,Zimnich letopisii”. V jejich
magii hraje prominentn{ roli alchymie.
Do svych mistrovskych kust vklddaji
rizné materidly, spojuji je v pfedepsanych
vzorech a pomérech, aby ziskali tu
pevnéjsi, tu ohebnéjsi hmotu. Spojte silu
slunce ukrytou v zdfivé médi s mési¢nim
cinem a dostanete bronz, mnohem
pevnéjsi nez pivodni kovy. Takovd kouzla
provazela uméni kovdid v nagem svété uz
pted tisiciletimi a nen{ v nich o nic méné
magie nez v alchymistickych lekevarech.

Zpitky k Zimnim letopistim,

zaposlouchejte se do pisni kovara, které
znf nad jejich dilem. Snad mluvi o tom,
k ¢emu bude novy me¢ slouzit, snad mu

maji ddt véedi silu a houzevnatost Cepele.
Ze podobné véci nefunguji? Nékreré
¢innosti vyzaduji ¢as. Presné méfeni
¢asu je zékladem spousty procest,

bez kterych by nase technika nikdy
neexistovala. Jak zméfite ¢as bez hodin,
které jsou vyndlezem pomérné novym?
Trénovany hudebnik dokdze rozlisit

v rytmu a melodii pisné chyby, které jsou
otdzkou zlomku sekundy. I nedokonale
$koleny zpévik dokdze udrzet pravidelny
rytmus a délkou pisné odméfit celé
minuty s pfesnosti vét${ nez je jedna
vtefina. Piseni ve vasem hernim svéeé
muize dodat novému medi skute¢nou silu,
ale i v tom nasem poslouzi k odpoéitini
¢asu potiebného pro sprévné kaleni,
zihdni a kovéni. A ani tohle neplati jen
pro kovéfe, kazdy alchymista musi dobtfe
méfit ¢as, po ktery se jeho roztoky vafi,
jak dlouho se chladi nebo hof{ v plameni.

Podivejte se na astrology, ktef{

sledujf celd staleti oblohu a vedou

si o ni zdznamy. Znaji pohyb téles

po nebeské bdni a s jejich pomoci snad
dokdzou predpovédét lidsky osud.

Co ale dokdzou urité je uhlidat pfesny
kalenddt, s ptesnosti na zlomky minut —
i bez slozitych strojt a hodin. Sledovdn{



cykli poutnikil (¢i planet, dévate-li
pfednost fecting) na pozadi stdlic je
dovedlo po dostate¢né dobé k nesmirné
pfesnosti. A mohou predpovédét i dalsi
véci, pozice planet a Mésice v ¢ase,
dopfedu i dozadu. Zd4lo by se to moznd
neuzite¢né, ale jeden egyptsky faraon
pry nacasoval bitvu tak, aby vypukla
tésné pied zatménim slunce, o kterém
od svych astrologti védél. Jaké asi bylo
zdé$eni nepfitel, kdyz se vyplnila
faraonova slova o tom, Ze pokud nepfitel
zattodi, slunce zmiz{ z oblohy. Tohle je
magie, kterd dokdzala vyhrét celou vdlku
bez jediného vystielu. Ze je to podvod?
Ran Cormallon, jeden z nejvétsich
kouzelniku z cyklu Ivory, by nezapomnél
zminit, Ze ,,co by to bylo za kouzelnika,
kdyby neumél podvadét. Co zdlez

na tom, jestli podvedete lidi nebo ptirodu.

Jestli je néco pro magii typické, je

to tajemstvi. Jednou ze zajimavych
vlastnosti na$f kultury je nehordzné
plytvdn{ znalostmi. Zatimco po celd
staleti byla kazd4 druh4 znalost tajena

a uchovdvéna jen pro vyvolené, dnes
jimi pfimo hyf{me. Problém uzZ nenf
znalosti utajit, za¢ing se zddt, Ze je spis
tézké najit viibec néjaké posluchade,
keet{ by je cheéli ovlddnout. Neznalost
techniky nebo piirodnich véd se stdvd
téméf prestizni zdleZitostl, nééim,

za co nenf tfeba se stydét, ale ¢im se

lze chlubit — a to i pfes to, ze pravé

v téchto disciplindch spoéivé nase magie.
Misto aby dostupnost magie vedla

k rozmnozen{ fad kouzelniki, zd4 se,

ze se jich bude spi$ nedostdvat. I na to si
vzpometite ve vasich svétech, dostupnost
znalost{ neznamend jejich automatické
rozsifeni. Ale zpét k tajemstvi — neni

to tak ddvno, co mistfi tajili zplisob
vyroby hedvébi, porceldnu nebo kvalitn{
oceli. Pro¢ by se tim chlubili - jejich
moc spocivala pravé v tom, Ze umi néco,
co nedokdze nikdo jiny. Diky tomu

byli daleziti, diky tomu bohatli. Stejné
tak se tajily mapy pobtezi Afriky ¢i
objev Japonska, tajila se znalost papiru
nebo dokonce schopnost psat. Prévé
tajemstvi dodalo magickou povést vécem,
které jsou pro nds dnes tak obycejné.
Jinymi slovy, to, Ze je svét plny magie,
neznamend, ze magii kazdy znd a rozumi.
Muize uzivat jejich plodi, ale nemusi
odhalit jeji tajemstvi. A tajnost nemusi

spocivat jen v zamykdni{ a trdven{ knih

a zabijenf ptili$nych zvédavci. Stejné
dobte poslouzi mystifikace. Tady si
dovolim odkdzat na mistra Sapkowského
a jeho Zaklinace. Nejednou je v ném
zminéno, Ze panenskd menstrua¢ni krev
je stejné dobrd jako kazd4 jind, Ze oko
gryfa je asi stejné kouzelné jako oko
krélika a podobné. Ale jen pouhym
obalenim névodi ke kouzleni podobnym
balastem se znemozni ¢innost nedoukiim
a nezasvécencim.

Historie a nd§ svét jsou plny podobnych
ptipadt. Dobyvateld, ktefi ve svych
holich skryvaji silu blesku. Véle¢nikii
zahalenych v nerozbitném $atu z kovi.
Zaklina¢t vlddnoucich silou kon{ nebo
slont a dalsich zvitat. Lékatt znajicich
tajemstvi zvld$enich drog, lidského téla
nebo zpusobu $ifeni chorob. Vzdyt
kolik z toho, co dokéze kouzelnik

v Dradim doupéti, by nedokdzal s
trochou snahy dnesni clovék? Co zdlezi
na tom, ze bude pottebovat spoustu
magickych amuletd. Jediny rozdil mezi
komunika¢nim krystalem a mobilnim
telefonem je v tom, Ze telefon doopravdy
funguje. Nase spole¢nost m4 jednu
zajimavou vlastnost — zdrcujici despekt
ke véemu, co pochopila. Alespori takové
uvazovani je mezi lidmi roz$ifeno.
Kdyz astronom ptedpovi pozici planety,
je to stejné tak predpovéd budoucnosti,
jako kdyz astrolog predpovi narozent

ditéte. Je hloupé to odmitnout s tim,

ze ,astronom si to pfece spodital, to

nic neni®. Naopak, to je mnohem vétsi
magie nez cokoliv jiného — astronom
nasel kli¢, ktery mu umoznil porozumét
budoucnosti né¢eho s velkou pfesnosti.
Nenf to o nic min véstbou nez cokoliv
jiného. Kouzlo nepfestdvd byt kouzlem
jen proto, ze pochopite, jak funguje —
stejné jako se ¢in nestane magif jen proto,
ze zrovna nevite, co déldte. Magie spocivd
v moci nad okolnim svétem, at uz ji
Cerpdte z napéti mezi dobrem a zlem,

z poméru zivll ve hmoté viry a obdivu
lid{ nebo usmérnéného proudu elektront.
Nevyhdnéjte magii ze své hry, jen se

tim ochudite i ve srovndn{ se svétem,

ve kterém zijete.

Mezi vdmi je jisté nemdlo lidi, ktef{ si
vyzkouseli prci Pdna jeskyné. I v tom,
jak vedete hru, je magie. Magie Cerpajici
silu z viry a pfedstavivosti, magie,

kterd maze privést k zivotu desitky
bytosti. Magie, kterd dokdze ukdzat
lidem uvéfitelné ¢i fantaskni svéty,

zijici a dychajici svéty, barvité nebo
temné. Stejné tak maji magii ve svych
rukou hrddi, kteff po vedeni hry nikdy
netouzili. Vae postavy doddvaji svétim
zivot, naplnuji je smyslem. A spole¢né
vytvéfite snad zdbavné a s trochou $tésti
i nezapomenutelné zdzitky, které magie
hry dokézZe postavit na rovinu

téch skute¢nych. e‘
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DarkSide - Pavettka, Trym

Magické reseni

»Ir0ji kocky zamitoukdni

Troji kitoura zakiourdni

A harpyje halekdnt: , Je éas! Je éas!™

DarkSide se osmélila a trosi¢ku experimentovala.
Rozhodla se jit dél nez jini, doséhnout né&eho
vétiiho. Zndte tu bolest, kdyz zjistite, ze jste
promarnili tolik &asu pro nic za nic? Tu zlobu

z bezmocnosti, kterd vés poté obklopi?

A Gtécha v nedohlednu. | v davu totiz mize byt
&lovék osamély. Tak pfesné tomuto Osudu se
DarkSide postavila!

»Hle, tof miij vyhled — kdyz se tyéim na kraji ditesu
Hle, tof t7i5téni — kdyz dopaddm na tvrdou zem
Hle, tof md bolest — kdyZ ji popirdm

Hle, tof mizeni — kdyz se zapirdam"

Vzdy se snazi§ byt bezchybny. Udélat ostatnim radost.
Predat jim néco ze sebe. To néco, co z tebe dél4 lepsiho
¢lovéka. Fantazii a viru v budoucnost. Meditujes a splétds
kordlky vykfikii do tmy nitf logiky a pospolitosti ptibéhu.
Tvotis vesnice, mésta, kontinenty. Pfifazuje$ jim despoty,
naivn{ krdle, prohnilé rddce i moudré $asky. M4s obavy,
zda je vie dostate¢né srozumitelné. Spravné. A pak,

pak zalozi§ Quest na DA!

wDalst, dalsi splin a trable
krb uz dsti a kotlik buble
samy, samy splin a trable

- splin a trable na tebe!“

Vyhrajes si s Verbifem, obesles dobré hréce. Ndsledné jeseé

to samé pieposle$ Havranem neddvtipnym a retardovanym
potencidlnim hrd¢um, kterym ani pfecteni Verbife nestoji

za tu ndmahu. Nestézujes si, protoze tak to zkrdtka chodi.
Vytrvds, protoze boj je sou¢dsti kolobéhu. Alespori se tim
pokousis uklidnit, Ze? Tim, Ze vlastné nejsi sdm, kdo doufd

v pozornost du$i DA... kdo doufd v jejich pfihldsent se a tedy
v ocenéni tvé snahy, price a Casu.

LUdélej vjvar

z vytiesténejch pobledii,
ktery jen ty miizes mit.

V poloseru bez kontur
pFidej likér z nocnich mir,
aspori tyden md to vrit

Hrédi se trousi se zvrhlym o¢ekdvanim ¢umilt dopravni
nehody. Jiz je oéekdvd$ a jsi pfipraven. Na vSechno? Snad.
Nacez to ptijde! Ve je jinak. Jak... jak to mizou dokdzat?
Jak... mohou? Vzdyt... (koktd$ bezhlesné) ty sis ddval pozor,
aby respektovali redlie, omezil jsi rasy/povoldni. Ve mélo

do sebe zapadat jako ozubend kolecka preciznich $vycarskych

16

Sccion

hodinek, tak jak to, Ze hra¢i TOHLE vymysleli?! Kam se
to Zenou a za ¢im?! Je to nelogicky tah, zvricené usuzovéni
chorych mysli! To nenf fantazie, to je dekadence!

»Hle, tof vnitini pustota — kdyz neslysim ani tvd slova
Hle, tof mé jd — kdyz sama sebe nepozndvim
Hle, tof md volba — kdyz jsem sdm, abych zvolil*

A zase pfemitds... Moznd dum4s nad tim, jak by to udélal
Osud tady v realité. Vy$§i skrytd mocnost. DarkSide také.
S tsklebkem ovsem zahodila mimozemstany, protoze ti se
dle v8eho vzdy jenom podivaji, leknou se a uleti. Tteba si
néjaky z nich pise semindrku o vyvoji lidstva... Ovsem, asi
mu to pfipadd podobné jako ndm, kdyzZ sledujeme tisice
pfemnozenych lumiki skdkajicich bez rozmyslu do vody.
Nebo velryby, které se po zdchrané vraci zpét na méléinu,
kde pomalu umiraji. Zoufalstvi. Ne, DarkSide se rozhodla
vétit v Bohy. Udélala magicky ritudl se zafikdvdnim,
podplatila astrdln{ bytosti, aby se do ni¢eho nemotaly,

a zddala. Zddala o znameni. O ndpravu.

»Mandragoru v noci vzatou,
kdyz je mésic v dpliiku,
roztantim nad vatrou zlatou
z kapradi a véchytki.

Driv, nez skonéi noci cas,
prolomim jd moci hrdz!“



Pohrouzila se do viru déni. Posléze se
mohla svobodné nadechnout. Srdce
najednou tepalo klidné a s az ledovou
presnosti. Mysl se prodistila a volné
se prochdzela Nevédomim i Paméti.
Veskeré problémy byly ¢itelnéjsi

a ne$kodné komirky, které §ly nejenom
zaviit a zamknout, ale i pospojovat

a dokonce i vytesit. Tolik moZznosti,
které touzebné vyhliZely ze tmy
zapomnén{. DarkSide KONECNE
(po vech téch uskalich) pochopila,
ze nen{ potfeba vymyslet nic nového.
Pro¢? Zkus$enost sama o sobé prece
nabizi prehrel vychodisek!

»Dalsi, samd diina a tézkosti
kotlik bubuld a krb uz dsti,
vFe splin i tézkosti

- splin a potize pro tebe!®

Na rozdil od redlného svéta ma DarkSide
k dispozici magii. Nekone¢nou zdsobu
zdzrakil, nemozného a zdsaha vyssich
entit. Nen{ potfeba zdlouhavého ptibéhu
pro uvedeni/zatazen{ dané véci. Je to
prosté a jasné! Hrd¢i nici, co bylo pro né
posklddéno. Postavy jsou nebezpeéné
svétu i sobé samym. Skodi si a je

potteba tomu udélat ptitrz. Pro jejich
dobro, samoziejmé. A jak vime, Géel
svéti prostiedky, pfi¢emz prostfedky =
meteorit (Armagedon), svitek mrazici
viechnu vodu v okoli 20 sihii — v¢etné té,
co majf postavy v téle — (povidka ze sbirky
Kotky jsou vrzeny), hurikdn (New York),
zemétieseni s vinou tsunami (Fukusima),
zni¢en{ mésta (Bible/Pompeje), titok

bést z jiného svéta (Vetfelci, Predétor),
posednuti zlem (Exorcista), zaplaven{
svéta vlastnim odpadem (Futurama),
ptichod Antikrista alias Nepfitele,
Niditele kralti, Andéla hlubin, Selmy
zvané drak, Prince tohoto svéta, Vyhonku
Satanova a Pdna temnot (Dobr4
znameni), pfemistén{ dobrodruhd tam,

kde si hafe poradi (Cesta do pravéku), aj.
Lenes se vpred —

nikdy té nic nezastavi,

nikdy t& nic nezlomi —

protoze jsi ztraceny”

KABOOOM"!!

»A havran kiikl. ,Nikdy vic!““

Sccion

Na sepsdni tohoto éldnku byly
pouzity texty pisni a bésni:
Omnia : Witches Brew

RED : Breathe into Me

Lucie Bild : Carodéjka

The 69 Eyes : Lost Boys

A. E. Poe : Havran

Za preklad, do kterého jsem
kecala, a ktery jsem si sem tam
upravila, dékuji Trymovi.

Uz bych se zase opakovala, takze
to zkusim jinak. Udélej &arku, jestli
jsi to docetl(a) az sem...

ERARRARERRRE

s

Yy
my

A ted' se zeptdm! Nemds vazné
néco na srdci? :0) »
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Fantasmagorie o Slunci

,UzZ stydne...“ sykl vitézoslavné
automat na led.

V rohu na prézdném pldtné mezitim
prebéhl dalsi prchlivy stin.

LVidim,* pfikyvly kodidf oéi skryté
za sedackou vzadu.

V pokoji plném stahujicich se zornicek
padala tma. Slunce pohasinalo

na mramorové podlaze. Lapalo

po dechu jako ryba na sousi, hltalo
stiny pobihajici okolo. Mramorov4
podlaha kone¢né pfestala téct.

Pan Temny, majitel divadla, vidycky
trnul pfi pomysleni, Ze by se Slunce
propdlilo skrz podlahu do sklepu.
Nejen, ze by mu mohlo shofet celé
zivobyti, ale nejspi§ by musel vracet

i nemalé vstupné. Mnul si ruce, kdyz
uvidél, Ze se z mramoru uz jenom koufi.

»Takhle to tedy kon¢i?“ prohodil krtek
z prostiedni fady. Silné slune¢ni bryle
mu pfitom poskakovaly na nose jak

nadrzend panna. ,Bez sldvy, bez emoci.
Nikdy jsem nevidél, ale ted bych vdzné
cheél. Myslite, Ze mi ho daji ocichat,

az bude po vSem?“

»Jen jestli z néj viibec néco zbude,*
zakfenil se automat. Papirovym
kapesnikem si pfitom utiral nudle
roztdtého ledu.

»>MIl¢te!“ okfikla je Luna v tplinku svym
medovym hlasem a s blazenym vyrazem
ve tvéti dél sdla posledni zbytky svého
mlé¢ného drinku. Jeji kfistdlové

o¢i jiskfily nad$enim. V hledisti

se okamzité rozhostil nechutné tlusty
balik Klidu - takovy by zasedl nejméné
dvé sedadla, kdyby snad byla néjakd
volnd, nakonec mu nezbylo, nez postat
v uli¢ce. Ostatné na chladnd uvitdn{ on

byl zvykly.

Z pédia se neptestdvalo ozyvat
ptidusené lapdni. Bezmocné Slunce

s paprsky pfikovanymi k podlaze uz
mlelo z Posledniho. Posledni se snazil



ktic¢et z plnych plic, ale tlustoch Klid
stojici v hledisti mél zjevné navrch.
Nikdo neslysel. Stin za stinem se
nofil do nitra Slunce a to uz bylo rudé
vycCerpdnim.

»Dlouho nevydrzi... Sdzim Eevredk,

ze ne dyl jak dvé minuty,” $eptnul opét
automat. Klid ztratil v tu rdnu nékolik
kil na vdze. Kolem automatu zacal
obletovat roj vsazenych minci. Viechny
si ditkladné prepodital a nasypal

do kastliku. VZdycky se citil byt spi§
vyhernim automatem, led mu vlastné
pusobil jen samé problémy. Opétovné
se otfel do kapesniku a pohodlné

se usadil. Luna mu vénovala jeden

ze svych vrazednych pohled, ne moc
dlouhy, aby ji neuslo déni na pédiu.

Cerny Flek na podlaze pomalu
prestdval koutit. Odvykdni je vidycky
tézké a nikdy se nesm{ uspéchat.

Bylo mu vic nez jasné, ze s poslednim
plaminkem to bude naposled, opravdu
naposled... Jesté alespon minutku,
moznd dvé... Stiny se mezitim ndramné
bavily. Jeden z nich pfedvadél nové
nacvicenou sérii téch nejposmé$néjsich
posunikd, druhy do Slunce $kodolibé
zduchal jako do misy s anglickym
pudinkem. Teplé tmavnouci hmoté
rozteklé po podlaze uz to zfejmé nijak
nevadilo. Slunce uz neptipominala ani
ndznakem. Spi§ vyplavenou medizu
opalujici se na pldzi. Pak se v divadle
rozhostila tma...

,1:57! Je to moje, lidicky. Diky, diky,
diky... Vite, vydéldvdm na ndhradni
dily, chci se nechat predélat na vyh..."
Ale to uz byli vsichni pry¢. Divadlo
ztichlo jako podvecerni hibitov, jen
trpasli¢i Klid zistal stdt v ulid¢ce mezi
sedadly, hlomoz odchdzejicich lidi

ho doéista zménil. Automat si suse
odfrkl a s hlasity rachtdnim minci

v kastliku odesel.

Na jevisté se jesté vysplhal kreek,
zvédavé ocichdvajici vyschlou
zelatinovou hromadku.

,Hmmm... Jak pfipdleny vejce,”
povzdechl si a smutné se odebral

k vychodu, cestou rozsldpl trpaslika
Klid ne vétsiho nez psi hromddka,
urovnal své slune¢ni bryle a odesel

do noci. Luna uz tou dobou d4vno

brézdila oblohu. Pan Temny za krtkem
zamknul divadlo na pét zdpadu, popril
hezkou noc a odkricel domi k détem

s balikem penéz v podpazi.

»Ale mami, takhle to pfece nemohlo
skonci?*

»Ale ano, mildc¢ku, jistéze mohlo,”
odpovédéla jedna z mnoha
fantasmagorickych maminek. ,,Slunce
pfeci musi umfit. To proto, aby se rdno
mohlo probudit znovu mladé, éerstvé

a plné sily. Nenf jednoduché zahtivat
celou Fantasmagorii a unavenych slunci
tu nenf zapotfebi...”

»A mami,“ polklo dév¢dtko naprdzdno,
,neboli ho to?“

Pan{ Temnd si v tu chvili pomyslela,

Ze to nejspis musi bolet ukrutné.

Pak zarachotil v zdmku kli¢, to dorazil
pan Temny s balikem penéz.

»Neboli, mild¢ku, a ted uz jdi spdt,”

odpovédéla. -
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