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posilate ¢ldnecky (tentokrat jsme ziskali

| recenzi od Townieho). A co d4I? Stadilo \
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A kdyzZ uzZ piSu mne... nebyla jsem si ‘
jistd, a tak jsem zvolila jednodussi tvar.

A to ptitom stacilo obratit list a precdist

si, co k tomu radi DonSimon ve svém
Jazykovém koutku! Nu, snad nebudu
jedind, kdo tak zpétné ucini, a doufdm,
ze i ostatni ¢ldnky vdm néco pfinesou.
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Zapomenuté kouty DA

Na leto§nim megasrazu
oslavovalo DarkAge uz Sest let
existence. Dalo by se Fict, Ze

uZ neni z4dné mladé. Doby,
kdy nds ostatni oznalovali

za mlady a dravé se rozvijejici
web s velkym potencidlem

do budoucna, jsou ty

tam. DarkAge se stalo
neprehlédnutelnym hraéem na poli
&eskych play by post serveri a
dél se Usp&3né rozristd. Sest let
vyvoje se na ném podepsalo

a DarkAge postupem éasu
nezadrzitelné bobtnd. PFibyvé
vziteénych, ale i téch méné
vziteénych funkci a na nékteré
véci se pozvolna zapomind.
Pravé to, co v prib&hu véko
zapadlo v temnych uli¢kdch mésta
DarkAge, si v dne3nim &lanku
pripomeneme.

Ariadnina nit

Osud Ariadniny niti je stejné zamotany
jako jeji ptibéhy. Modul, ktery dodnes
najdete v sekci Hra, piivodné slouzil

pro hrani Rébust, kratickych questiki,
v nichz bylo hlavnim tkolem hrdcu lustit
hlavolamy nebo hddanky vymyslené
vypravééem. Libovolné mnozstvi

hréci postupné ziskdvalo informace,

aby nakonec provedli rozhodujici

krok, ktery rozhodnul o jejich vyhfe,
popfipadé smrti. Mimochodem, umiralo
se pomérné hojné.

Ariadnina nit byla v poédtcich velice
populdrni. Hfebikem do rakve
paradoxné nebyl nezdjem ze strany hrdca
nebo nedostatek vypravécy, ale rozbroje,
kvili kterym se v modulu prestaly
udélovat expy. Dva nejaktivnéjsi tviirci
odesli, novi se uz neobjevili a hrd¢sky
zdjem postupné opadl.

Ariadna se pozdéji zadala vyuzivat

i pro jiné Gcely. Chvili fungovala jako
prostor pro ChatQuest, tedy rychlou
hru podobnou chatovéni oprosténou

od tradi¢nich slohovych orgif

a's 0 pozndni rychlej$im ptibéhovym
postupem. P4r chatquestii se objevilo

a pak slo vSechno do kopru (nebo spis
do kré¢my). Od té doby Ariadna tise

vyckdvd na své znovuzrozeni.

4

Soutéze

Soutéze jsou na DA jednou

z nejpropagovanéjsich véci. Zminka

o nich tak muZe na prvnf pohled
pusobit trochu nemistné. Setkdte

se s nimi v novinkdach, na férech,

v kr¢mdch a v neposledni fadé i v
na$em casopise. Divodem jejich
zminénf je hlavni modul soutéZi
umistény v sekci Ostatni. Na modul, ve
kterém by mély byt prehledné shrnuty
vSechny aktudlné probihajici i uzaviené
soutéze v¢etné dulezitych informaci

a jmen vyherct, zapominajf nejen
zdej$i uzivatelé, ale asto i samotni
tviirci a patroni soutézi. Od doby,

co se soutézi chopila Zarabeth, se sice
véechno lepsi, k dokonalosti a nové vlné
zdjmu ale povede jesté dlouhd cesta.

I vy muzete pfispét k tomu, aby Géast
v soutézich byla opét tak hojnd jako

v poldtcich serveru.

Ankety

Dost mozn4 nejpopuldrnéjsi modul
DarkAge nemd o hlasujici nouzi.
Stovkdm hlasujicich mohou konkurovat
snad jen poéty pouziti nékterych
smajlikd, zatimco féra, questy, Knihovna
i Mirror mohou jen tise zdvidét.

Na ankety v posledni dobé zaneviel
hlavné admin tym. Doby, kdy se nové
ankety objevovaly pravidelné kazdy
mésic, jsou ty tam. Od dnora se objevila
pouze jedind, a to je pro tak oblibeny
modul tristn{ bilance. Ze by prostor

pro $ikovného a ndpaditého melouchate?

Poznémky v osobnim deniku

Tak schvalné... Kolik z vds vidélo

v posledn{ dobé pozndmky u nékteré

ze svych postav? Moc vds nejspis nebude,
a to je velkd $koda, protoze pozndmkovy
blok v osobnim deniku je ultimdtn{
ndstroj, ktery PJové i hrd¢i trestuhodné
opominaji. Vim, piplat se s postavou

je 1 bez pozndmek kupa price, nékteré
ndpady se vdm vSak v pribéhu dalsi

hry mohou bohaté vrétit, bud ve formé
lepsiho z4Zitku, nebo v rychlosti

a pfehlednosti. Pozndmky jsou jednim

z méla mist, kterd lze vyuzit zcela

volné. Jedinym omezenim je vase

vlastn{ fantazie.

Hodné zdejsich ptibéhi pouzivd

pro hru rozdifend nebo odli$nd pravidla.
Prostor v pozndmkdch je idedln{

pro jejich zaznamendvani. Nemusi

jit jen o ¢iselné statistiky postav, na
které jsme zvykli z dracdku. Zapisujte
cokoli, co je pro vasi hru dalezité.

Pro klasické ,bezpravidlové® RP se
hodi slovni popisky naptiklad silnych

a slabych strdnek postavy, roli, které
postava v ptibéhu ztvdriiuje, nebo
vlastnosti dotvéfejicich charakter
postavy (f6bii, zlozvykd, zvldstnosti...).
Rozsitenim pravidel mizeme chépat

i expovéni, v neoficidlech dodnes
nefungujici. Pozndmky jsou idedln{
cestou, jak tento defekt napravit,

a nemusite zUstdvat jen u klasického
expovani zabéhnutého v oficidlech.

Od vlastnich pravidel a expovéni uz
nenf daleko ke kompletnim RPG
systémtm. Pfepsat do pozndmek
kompletn{ denik postavy je sice fuska,
a to hlavné kvtili nepfitomnosti
formdtovdni, ale nad$enym hrd¢tm

se urcité vyplati. Otevieného (ORP)
systému se na DarkAge totiz jesté
dlouho nedoc¢kime.

Zajimavou myslenkou je i tvorba
skute¢nych pozndmek psanych

v pribéhu hry nejlépe samotnou
postavou. Predstavte si, Ze vade postava
(analfabeti prominou) u sebe nosi maly
z4pisnicek, do kterého zaznamendvd
viechny dulezité véci a uddlosti, jako
napiiklad jména dtlezitych NPC postav,
herni dkoly, pldnované akce nebo
nalezené indicie a voditka. Nemusite
zlistdvat jen u strohych, jednoslovnych



vypiskii. Mnohem zajimavéji mize skryvdme jen ze zlosti, je ale $koda ptijit
vypadat tieba popisek: ,,3. 11. — vesnice o jejich obsah na veky. Mald revize

Zed — Setkal jsem se s Catrinou, mladou  jednou do roka rozhodné nikomu
venkovankou. AZ se ndm podafi vypdtrat  neublizi. Tteba objevite i néjaky

jejtho ztraceného bratra, musim ji pozvat  ten skvost.

do krémy na skleni¢ku!“ Pozndmky

postavy se vyplati hlavné u delsich Legenda
a pomalejsich ptibéhu, kde nenf Jak se véci kolem legendy maji, to vi
vyjimkou, Ze na nékteré dilezité véci asi jenom Védma. Oficidlni{ statistiky
¢asem uplné zapomenete. tenosti neexistuji, nicméné po webu
stéle pobihd fada lidi, keef{ o ptibéhu
Neviditelné féra objastiujicim my$lenku a fungovani
Prolistovali jste za posledni rok seznam DarkAge mnoho nevédi. Na necelych
svych skrytych fér v nastaveni? Moznd trech strdnkdch se v $esti kapitoldch
jste pro skryti jejich obsahu méli doctete 0 mlzném mésté DarkAge.
dobry diivod. Mozn4, Ze se za tu dobu Mésté, kde mrevi svddéji nikdy nekonéici
nic nezménilo, ale co kdyz ano? Féra boj o ndvrat mezi smrtelniky. Doctete
a debaty na DA se v pribé¢hu ¢asu se vic o vyznamnych postavdch mésta:
vyvijeji stejné jako zdej$f osazenstvo. Védmé, havranovi, sové, Nedémonovi
Divili byste se, co vSechno se za rok a pfedevsim $ilené Banshee, kterd celé
nebo dva zméni. Spoustu for si navic mésto zalozZila. -,

Jazykovy koutek DonaSimona

V jazykovém koutku se snazim poukazovat na ty nejcastéjsi prohfesky proti
¢eskému pravopisu, na které denné nardzim. A takovy vycet by zcela jisté nebyl
kompletn{, kdyby se v ném nevyskytoval dil vénovany $patnému sklofiovdn{
zdjmene ,,jd“.

To je pro mé znamé. To je o mné zndmé.

Zmitly vds tyto na prvni pohled podobné véty? A nejste si jisti, pro¢ v nich m4
zdjmeno ,,j4“ pokazdé jiny tvar? Potom pro vds mdm dobrou zprdvu — existuje
naprosto jednoduché pravidlo, které vdim muaZe pomoci: nahradte zdjmeno ,,ji“
zdjmenem ,,ty".

Tam, kde si misto mé/mné muzete fict tebe (té), napiSte mé.

Tam, kde si misto mé/mné mazete fict tobé (ti), napiSte mné.

Dovolim si je$té upozornit na jeden existujici tvar téhoz zdjmena, ktery vds miize
zmiést — ,mne". U néj plati, Ze se jednd o variantu ,,mé“ se lehce archaickym
nddechem (,To je 0 mné zndmé. ).

Existuji samozfejmé i jind pravidla, ¢asto zaloZzend na znalosti padi (2. a 4. pdd
= m¢, 3. a 6. pdd = mné), ale ta se nepamatuji tak snadno. Az tedy pristé budete
vdhat mé/mné, vzpomerite si na mé a dosadte si tebe/tobé!




Lubo$ Antonin -Bestidr:

béjnd zvifata, Zivlové bytosti, monstra, obludy a nestviry v knizni ilustraci konce stfedovéké Evropy

Filmovy promysl, fantasy

knihy a pravidla pro rizné
RPG ném dévaiji jakousi
moderni pfedstavu o mytickych
tvorech. Tato pfedstava viak
pracuje pouze s koneénou
formou a vizazi dané bestie

a v historii uvadi pouze néco
ve stylu povedeny/nepovedeny
~magicky” experiment. Jenze
tyto bytosti nevznikly v hlavach
nynéjsich tvircd. Jsou mnohem
star$i a provézané s mytologii,
kfestfanstvim i pouhou neznalosti
uréitych jevi &i zvitat.

Dilo bylo sestaveno z knih, které
odpoéivaji v zdmeckych knihovndch

a jsou souddsti fondu Knihovny
Nérodniho muzea. Obsahuje citované
pasdze a nepostrddd ani bohatou
ilustraci slozenou z otiskil dfevofezeb,
ernobilych kopif obrazi nebo
ptekreslenych erbu.

Autor si pohrdvd s jednotlivymi
pfiSerami z mnoha Ghla pohledu. Nenf
proto divu, Ze v kapitole o vlkodlacich
najdeme vI¢i lid u severoamerickych

indidnd, leopard{ a kajmani muze
v Africe nebo Cervenou Karkulku.
Rozhodné se ale nejednd o suchy
slovnikovy vycet véech moznosti
danych hesel. Ctenif je seznamovin
s ptibéhy, takZe u jednorozce se
dozvi nejenom, Ze jednorozec poté,
co nedostal své Cestné misto v Arse,
do Archy jednoduse nenastoupil

a hrdé¢ odkrdcel, ale i to, ze je
ztélesnénim Krista. Tim to ov§em
nekonéi, pro nékteré dobrodruhy
byl totiz osklivym, tlustym,
chlupatym, podsaditym zvifetem
(zdména s nosorozcem), stejné

jako Caesar v Zdpiscich o vélce
galské pravdépodobné popisuje losa
bez jednoho parohu.

Diky citovanym pasdzim muzete
objevit mnoho novych zpisobu,
kterymi se d4 popsat zvife.

Je krdsné ¢&ist fantasy, do né¢hoz

se staf{ Evropané poustéli pti
objevovéni svéta. Jaké ptibehy
vymysleli a jak cirkev bojovala

proti Darwinovym teoriim. Minulost
hovofi jazykem symbold, ktery dnesni

doba uz tolik nepreferuje. -

Ukdzka:

Zajimavy doklad lykantropie u nds

se zachoval v kramdfské pisni , Pastyt
proménén ve vlka®, kterd se zpivala na
napév ,,Poslyste, mili, co chei. Tiskem
vysla roku 1782 v Jindfichové Hradci a
popisuje piibéh obecniho pastyte, ktery
mél Zenu a malou dcerku, ale ,,bezbozny
pastyr zlé skutky jest provozoval ... jisty
obojek jest od diabla mél... kdyz ten obojek
on na sviyj krk dal, hned se tu chvili vikem
udélal, bral dobytek obce tu, kde ovidci
své houfy pdsli, nosil domii ovce. Takto
provozoval vlkodlactvi ¢tyfi roky a

jeho rodina v pastousce Zila v hojnosti.
Nakonec ale jeho sedmiletd dcerka
prozradila, co jeji otec dél4, a ukdzala
rychtérovi a feznikovi i kouzelny obojek.
Rychtdr a feznik dévcdtku zpoddtku
nevéfili, a kdyz teznik ,,dal ten obojek ze
Spdsu na krk, v tom okamzZeni hned byl z
ného vik, oknem vyskolil ven, kam jen on
zabéh’, Zddny nevédél; a tak je po dnesni
den’. Rychtdf jen pozddal myslivce,
kdyby spatfili vlka s obojkem, aby ho
nesttileli, ale pokusili se mu obojek
sundat.

ANTONIN, Lubos. Bestidr: bdjnd

zvitata, Zivlové bytosti, monstra, obludy

a nestviiry v knigni ilustraci konce
stiedovéké Evropy. Praha: Argo, Padorys,
2010. 375 s. ISBN 978-80-257-0347-2.




~3  Recenze - Townie

Pilife zemé: Z4&vod stavitelV

Pilife zemé je historicky roman,
na némz Ken Follett pracoval
spousty let, ale nakonec ho
dokdzal dokongit. Hlavni
zdpletkou romdnu je stavba
katedrdly v Kingsbridge.

Ndés viak bude zajimat stolni hra
na motivy této knihy.

Je to strategickd a budovatelskd hra

a jejim cilem je ziskat co nejvys$i zdsluhy
na stavbé katedrdly, a to v podobé
vitéznych bodii. K tomu budete vyuzivat
femeslniky, délniky, karty vyhod

a samozfejmé cenénou komoditu —
penize. Hra je pro dva az Ceyti hréce.

Na zacdtku si hrci zvoli barvu

a dostanou tii karty femeslnikd,
jejichz schopnosti umozn{ na konci
kola proménit ziskané suroviny

za vitézné body. Diéle hrd¢ dostane
figurky délnik{i své barvy. Poté se

ze si¢ku, v némz je figurka kazdého
hréce, vylosuje zaéinajici hrd¢. Tomu je
ptipocteno dvacet zlatych, ostatni hréci
maji vzdy o zlatdk vice, dal$i hrd¢ po
sméru hodinovych rudi¢ek m4 tedy
dvacet jeden zlaty a tak ddle. Hra m4
velikou vyhodu v tom, Ze pocet penéz
se urcuje na hraci plose, tudiz nehroz{
ztrdceni bankovek.

Zadinajici hrd¢ rozd4 na hraci

plochu dvé karty vyhod a ¢tyti karty
femeslnik{, z toho dvé na hraci plochu
a dvé mimo ni. Ddle rozd4 mimo
plochu sedm karet surovin. Za¢ne tim,
ze si bud koupi jednoho z femeslnikil
za cenu v levém hornim rohu karty,
nebo posle uréeny pocet svych délnikd
ziskdvat suroviny. Na karté surovin

je rovnéz v levém hornim rohu pocet
pottebnych délnika a ve prostied
pocet a druh suroviny, kterou zisk4.
Hrédi takeo poslou své pracovniky pro

suroviny. Pokud se jim Z4dnd nabidka
nelibi, mohou pracovniky poslat

do manufaktury a prvni ¢dst kola je

u konce. Hrd¢i nesmi zbyt zddny délnik.

V druhé ¢sti zacinajici hrd¢ losuje

z pytliku figurky a pokldd4 je

na pulkruh na hraci plose. Vylosovany
hr4¢ si zvoli, zda za cenu na palkruhu
pfemisti svou figurku do hry, nebo
pockd. Takto se losuje, dokud nejsou
vSechny figurky na hracf ploge. Poté
zaéinajici hrd¢ otodi kartu uddlosti

a postupné projde oéislovany hern{
pldn. D4 hra¢tim suroviny v podobé
krychlic¢ek, predd ziskané vyhody

a femeslniky. Nastdvd tfetf ¢4st kola.

V ni hrddi sménf suroviny za vitézné
body podle moznosti svych femeslnika.
Kazdy hrd¢ mize mit maximdlné

pét femeslnikd a do dalsiho kola
maximdlné pét surovin. Ttetf ¢dst je
zakondena postavenim kousku katedrily
a ,preddnim Stafety” dal$imu hraci.

Hra je zajimavé formou néhody,

kterd vznikd losovdnim hrd¢a pro jejich
umistén{ na plénu. Taktizuje se tu tedy
o néco htife a doddvd to hte originalitu.
Kol je celkem Sest, postavi se Sest ¢dsti
katedrély. Ten, kdo m4 na konci nejvice
vitéznych bodt, vyhrévd. Pokud jich
maji hrddi stejny pocet, vitézi ten
bohatsi. Zkusenéjsim hrd¢tim trvd

hra néco pres hodinu, s novym hri¢em
déle, ale béhem jedné hry bude védés,

co a jak.

Pilife zemé je skvéld tahovd strategie

a dovede obstarat zdbavu na celé hodiny.
Hraci plocha je pékné propracovand,
systém figurek také nemd chybu.
Bohuzel se miiZe stdt, Ze omylem hnete
hernim pldnem a ztratite pojem o tom,
kdo mél kolik penéz, ale to uz nent

chyba hry. Q




Rozhovor - Pavettka
Sy

Teranell: A jak to vidi cviditelé?

Nuze, Teranell, chtéla bych nds rozhovor zamé¥it

na vycvik PJ z pohledu cviditele a ty jsi, dle mé, vhodnym
zdstupcem z této Fady. M4 prvni otdzka tedy bude prostd,
jak dlouho to délds a jak ses k takové prici viibec dostala?
Ahoj! Hezky rovnou na véc, to se mi libi ;) Cvicitelem

jsem od bfezna 2008, ale pfizndm se, Ze jsem se musela
podivat do profilu na datum pfidélent statusu, jinak bych

si nevzpomnéla. Pro¢, to je pak veelku jasné. Tehdy se snad

i tak néjak pocitalo s tim, ze se kazd4 kostka od zluté barvy
nahoru automaticky zapoji do pteddvani svych zku$enosti
dal$im potencidlnim PJim. Uz je to dlouho, ta doba se mi
nevybavuje moc dobfe, ale myslim, Ze to z moji strany
nebylo z4dné velké rozhodnuti. Prosté jsem si fikala,

ze se to ode mé asi Cekd.

Takhle to vyznivd, Ze to beres jako néco, co délat musis,
nebo alespoi jako druh urcité zodpovédnosti. Ddvi ti
tahle funkce néco? Pfindsi ti tenhle post néco zajimavého,
udi i tebe samotnou? Je to vyvdzené, nebo citis, ze vic
dév4s a min si beres?

Ze zaldtku to tak urcité bylo. Brala jsem to jako
nevyhnutelnou povinnost, taky mé to moc nebavilo...

Ale je to jen o tom, umét si vybrat vhodného cvience, a zase
naopak. Kdekdo ti nejspi§ fekne, ze cvicitel md byt schopny
spolupracovat s kymbkoli, ale jé s tim nesouhlasim. Nikdo
nechce uditele, se kterym si navzdjem poleze na nervy.
Vzdycky je to oboustranné, ackoli to tak spousta lid{ nejspis
nebere. Skoro kazdy PJ md sviij vlastni, osobity styl, miiZete se
inspirovat navzdjem. Kdyz pochopfs, Ze nemds za tikol vtlouct
svéfenci do hlavy svoje vlastn{ principy a postupy jako podle
kopirdku, ale jen ho vhodné usmérnit, aby nasel tu sprdvnou
cesticku v tom, co uz sém znd a vi, pak je to fajn a mizZete si
toho dost pfedat tieba i navzdjem. Vzpomindm si takto tfeba
na vycvik Jasry, to bylo tak n&jak ono.

Jasra je velmi ptisobivd osoba, mdm tu Cest s ni hrit, proto
také vim, Ze je mladsi nez ty. Myslis si, Ze je v tom rozdil,
kdyz je nékdo starsi nebo mladsi nez ty? A uz se stalo,

ze bys cvicenci nabidla jiného cviditele? Zndte se mezi
sebou (vy cviditelé) dobie?

Ano, celd Jastenka. Rozdil v tom urcité je — mélokdo se chce
nechat ,poucovat” od ¢lovéka, ktery je mladsi nez on, kdyz to
feknu takhle hloupé. Nékdo to prekousne, jiny to pfijme haf,
dalsi viibec. Ale vidycky je to o tom, ze m4s prévo fict pfedem
»ne, s timhle ¢lovékem jd si nesednu a za cvicitele ho nechci®.
Jasné, ted t¢ moznd napadne, Ze si mnozi{ uchazeci nemtzou
vybirat, ale tak to prosté chodf a rozhodnuti uz je jen na tobé.
Budto piijdes k tomu, kdo m4 zrovna ¢as a chug, i za cenu,

ze ti vycvik moznd znechuti (jo, i to se miiZe stdt, proto bych
ten vybér rozhodné nepodceriovala), anebo prosté pockds, az
bude mit volno nékdo jiny. Ze bych nékomu tekla, e ho cvidit
nechci, z jinych diivodil, nez je nedostatek ¢asu, to se mi jesté
nestalo. Dost mozn{ je to tim, Ze ty sympatie/antipatie byvaji
obvykle vzdjemné. Abych pak odpovédéla na tvou posledni
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otdzku... Jsou tu samoziejmé cvicitelé (a kostky), se kterymi
se znam lip, jiné nezndm vibec. Tak to m4 asi kazdy.

I pfesto si ale myslim, Ze bych ti v pfipadé potfeby dokdzala
doporucit nékoho, s kym si sednes lip, kdyby doslo na tebou
zmifiovanou situaci. Styl téch druhych mdm tak néjak v oku.

Ma4s tak néjak v oku... to znamend, Ze sledujes vycviky
ostatnich cviceteli, nebo je to tim, Ze uz jste tu vsichni
tak dlouho, Ze uz jste pod sebou parkrat hrili? Jak aktivné
si pfeddvate informace o jednotlivych cvi¢encich? Pfislo
mi totiz, ze néktefi cviCenci vis stiidaji jako ponozky,
ale tfeba jsem narazila na exota. :)

Jasné, vycviky ostatnich ¢as od ¢asu prolitnu, to by mél
délat kazdy — alespoil v momenté, kdy se (ackoli je to

jen takovd formalita, v tomto bodé zdlezi na cviciteli
samotném) schvaluje udéleni modré kostky. Pro mé to

ted hoti, ponévadz jsem se jako jedna z hrstky podilela na
vytvéfeni nového systému expovdni a je potteba hlidat, aby
se do toho sprdvné vpravili nejen PJ’s, ktet{ méli na adaptaci
podstatné méné ¢asu nez autofi, ale hlavné a pfedev$im ti,
ktet{ nové vypravéce cvidi. Takze to ,,v oku® pramenf spi§

z toho, j4 osobné jsem zatim pfimo hrdla snad jen s Hrunem,
Yavannou a Angelussem (nepocitdm neaktivni).

Pokud je vSechno tak n¢jak v normdlu, obvykle nebyvd
potfeba informovat se o postupu jednotlivych lidi. Zména
nastdvd v okamziku, kdy si cvicitel nenf jisty, zda uz mize
svéfence pustit do zkusebn{ lhity, méné ¢asto kdyz chce
cvicence obzvld$t pochvdlit a vypichnout jeho schopnosti.
Pak jsou doty¢ni pochopitelné patfi¢né prodrbnuti :)

To se tykd i téch zmén cviditell. Jasné, nenf to idedlni,
dokonce to neni vitbec dobry, ale na nékoho prosté ta smiila
sem tam sedne. I pfes v§echny ty barevny nesmysly, co ndm
sviti vedle nicku, jsme pofdd jen lidi (pfestoze na to nékteti
chvilemi velmi rddi zapominaji) a stane se, Ze se uprostfed
vycviku dostaneme do situace, kdy v ném jednoduse nelze
pokracovat. Pech je, pokud nékdo takového ,ulitele” schytd
dvakrit po sobé — tfeba chudédk Eugene, pokud si dobtfe

vzpomindm.
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Pouzila jsi termin PJ’s, jak jsi na
takovou zkratku pfisla? :0) Nu,
nahriéla jsi mi pékné, takze — co si
mysli$ o ukdzkovém questu?

Na tuhle zkratku jsem pfisla kupodivu
proto, Ze je kratsi 1)) Ne, vdzné — pro
Cesky ndzev jsme vymysleli zkratku,
kterou vyslovujeme anglicky jako
»pidzej, no a pak si vyber, jestli to rad¢ji
budes sklonovat po nasem, anebo tomu
jednoduse prid4s apostrof a s. J4 prosté
jen vyuzivdm tu rychlejsi variantu.
Soucasny ukdzk4¢ nenf z4dny zdzrak,
ale svému Ucelu slouzi dobfe. Tim mdm
na mysli samozfejmé vzor expovdni

pro nové PJ’s, nikoli néjaky ptiklad

pro zadinajici hrédce. Psdt se podle néj
nenaudis, hodnotit pfispévky ano. Sama
jsem se jeho tvorby netcastnila, muj

dil préce je u sou¢asné podoby pouze v
pieexpovdni ze starého systému na novy.
P4r lid{ brblalo, Ze v ném chybf{ ,d¢kovy*
piispévek, ale v tom j4 problém nevidim.
»Atkovy“ ptispévek je prosté jesté lepsi
nez ,bécka” z ukdzkdle, hotovo $mitec,
nenf co fesit. Co se tyce vycvikd, nenf to
nic, na co by se IMHO méli netspésni
uchazeéi vymlouvat.

Tim se dostdvame k tomu, ¢eho se
u PJ’s snazis jako cviditel docilit?
Koukala jsem, ze hodné vycviki
nem4 dokonceny pribéh, coz dle

Ve ’ . sV .
mého ndzoru jenom odrézi realitu
DA, protoze hodné questii se nedockd
svého konce. Ale co je potom

tou ,pravou” podstatou vycviku

ve tvém poddni?

Ha, na tohle jsem ¢ekala. Jasné,

ze vycviky obvykle nemivaji zdvér.

K ¢emu taky? Cilem je naudit doty¢ného
vést ptibéh, expovat a vychytat pfipadné
chyby, ne si od néj vyzddat u¢ebnicovy
quest, podle kterého by se pozdéji

dala napsat kronika. Vzdycky vsem
vtloukdme do hlavy, at si vymysli néco
elementdrné jednoduchého. Kdo si chce
honit triko, ten tak maZe ¢init

v momenté, kdy dostane modrou kostku.

Ve vycviku je to zbyte¢nost, jenom
to zdrzuje obé strany.

Myslim, Ze j4 osobné jsem mezi cviciteli
tak trochu exot. Stejné jako odjakziva
hldsém, Ze nehodldm a ani nebudu

brat novécky (¢isté proto, ze jsou mi
mé questy jednoduse ptili§ drahé,

nez aby mi je ruinoval néjaky zelendc,
co se za dva mésice prestane prihlasovat),
nechce se mi ztrécet ¢as pfi vycviku
nékoho, kdo by se mél ze vieho nejdiiv
vrdtit na nizsi stuper stfedni Skoly

a naucit se pravopis a stylistiku.
Vybirdm si z fronty talenty, prosté

a jednoduse ty lidi, ktef{ jsou coby

PJ’s nadéjni, zvlddaji vedeni ptibéhu

po d&jové strdnce a umi pékné psit,

jen jesté potfebuji vychytat néjaké
mouchy. U nékoho to je neschopnost
rozpoznat typické hrdéské nesvary,

na nichz si tu nékeef{ hrabou expy,

u jiného zase neochota fesit problémové
situace na féru, tady zas nedostatek

iniciativy nebo autority. A v zdsadé jde

o to, d4t tomu PJingu ,ksicht®. Ksicht
potfebuje dobrd restaurace, potebuje

ho ¢asopis, televizn{ potad... A stejné
tak briizo (nebo vypravés, jak chees),

co se chce fadit mezi ocetiovanou $picku.
Nikdo nestoji o $edy mysi.

Asi se tedy d4 Fict, ze cilem je vypéstovat
v budouci kostce individualitu.

Ne vzdycky se to podati, jindy naopak
stadf rozvijet slibny talent, keery

uz md doty¢ny v sobé (jako tomu bylo

u Jastenky, kdyZ uz o ni byla fe¢, nebo
ted v soucasné dobé u Kahuny). V téhle
souvislosti ale moc nerozumim tomu,
pro¢ si lidi, keefi vedou spoustu naprosto
uhozenych a perfektné origindlnich
neofikd, rozjedou ve vycviku néco
utdpnutyho a dokonale nezajimavyho.
Hej, lidi, nds uz to takhle nebavi, sem

s n&jakou magofinou!

Hm, #ik4s, Ze si vybirds, dovol mi,
abych si z toho odvodila, Ze vSichni
cviditelé si vybiraji. Nuze, vSichni
vime, co je v ndpovédé za rady

pro cekatele na vycvik, takze to
uplné vynechme. Co preferujes ty
sama u adepti? Aby uz vedli néjaky
neoficidlni quest, aktivné se podileli
na kejklich ohledné DA, nebo prosté
jen byli vidét? Co zndm tady vyrazné
osobnosti, kterych si vdzim, jsou
vétdinou konfliktni... Otukdvds

si néjak adepty? Ono, co jsem tak
pochopila, mds za né pak plus minus
odpovédnost a jsou tvoji vizitkou.
Neékeeff si vybiraji podobnym stylem
jako jd, jini zase podle toho, kdo ¢ekd
ve fronté nejdelsi dobu. J4 je v tom
nechdvdm — pokud m4 nékdo podobné
masochistické choutky, je to jen jeho véc
a nezajimdm se o to, alespoti do chvile,
nez mi svoje ndzory za¢ne predhazovat
jako néjakou obecné platnou poucku.
Ale to uz odbihdm. Chci fict, Ze se mezi
nami stejné tak dobfe najdou magofi,
ktet{ opravdu vezmou do vycviku
kazdého nebozéka, pfestoze pfedem

s téméf stoprocentni jistotou védi, Ze ho
po néjakych téch dvou ¢i tfech mésicich
zase vyrazi. TakZze to mdme tak hezky
rozdélené a dostat by se mélo na vsechny,
co si troufnou *mrk*.

J4 osobné si vybirdm adepty podle
questi (at uz jejich vlastnich nebo
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téch, v nich? hraji) a samozfejmé také

s ohledem na (ne)aktivitu. Nechci ztricet
¢as s nékym, kdo na DA piSe jeden
ptispévek za ¢evrt roku a pak vycvik
stejné z nedostatku energie nedokondi,

i kdyby byl sebelepsi.

S tou vizitkou m4s samozfejmé pravdu —
to je dal3i kifz pokud jde o pfebirdni
vycviku po neaktivnim kolegovi.

Neékdo to udélat musi, neni nazbyt,
takze se s tim prosté poper. Tv{jj boj.

A tak to beru — jako challenge. Aspon
nenf nuda ;)

Myslim si, ze tim jsi pro kdekoho tady
na DA objasnila ty ,nejvétsi zdhady®
ohledné cviditeld a vycviki. Napadd
té tedy jesté néco, co bys chtéla
zminit? Néco, co tebe jako cviditele
hodné trdpi a byla bys rdda, aby si to
uvédomili i ostatni?

Réda bych, kdyby ti, co se do vycviku
nedostanou, z toho vé¢né neobvirovali
jenom nds. Krdtce po zaveden{

nového systému expovéni se v DM
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objevily odpovédi na Tindovu

anketu, v paméti mi tehdy utkvéla
Morghotova reakce. Stézoval si, Ze jsme
soucasné s bodovdnim prispévku

a hranicf pro ptipusténi k testu pro

PJ’s nezvedli taky pocet zkusenost,
které Ize ziskat z rébusti a z hddanek.
Ze ted lidi, co nehraji v oficidlech,
nebudou mit skoro $anci dostat se

k testu a k vycviku. Jenze to byl, vdzeni,
mimo spoustu dal$tho nd$ zdmér —
abychom d4l pracovali predev$im

s témi, co nasbirali zkusenosti hranim.
Zduraznuji to schvélné, protoze

v hddankdch a v rébusech jesté nikdy
nikdo z4dné zkusenosti s questy nenasel
a taky nenajde.

Potdd se tu mluvi o tom, Ze je mélo
oficidlf, nejsou volnd mista, a tudiz

ty expy jinak nasbirat nejde, bld bla...
Diky tomu, Ze jsem pred pdr mésici
délala ndbor do vlastniho questu,

vim, Ze to nenf pravda, nehldsil se mi
téméf nikdo a odmitla jsem nakonec
jednoho nebo dva (pokud nepotitdme

ty, co nebyli schopni ani precist si
verbifskou vyvésku). A i kdyby to pravda
byla — je to jen otdzka vybéru. Pokud
nejste dost dobf ani na to, aby si vés
néjakd barevnd kostka vybrala pro oficidl
(a ze o ty alespon malilinko schopné
hrice zdjem je, a obrovsky, to mi véfte),
jak si mazete myslet, Ze vds nékdo
nepravem drzi od vycviku? Neznamend
to nic vic, nez ze na to prosté jesté
nemdte, a mné se ohromné ulevilo,

ze expy z rébusti a z hddanek prestaly byt
pro podobné dotéené piipady takovou
berlickou, jakou byvaly diiv.

Ano, je to ode mé kruty a ogklivy,

ale je to pravda :)

A vic uz nic — snad jen, ze dékuji

za rozhovor a pfeji v§em soucasnym
cvienclim i cviditeliim hodné energie

a trpélivosti. Viechno jde, kdyz se

chce! 3)

I j4 tobé dékuji, myslim si,
Ze jsi to shrnula moc pékné.

Hur4 na vycvik! :0) Q
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Shadowrun -

Svét roku 2072 se v mnohém
podobd tomu nasemu, ale pFeci
je jiny. Rikd se, Ze je probuzeny.
Na Zemi se vrétila magie a spolu
s ni se za&aly ndhle a prekotné
uddvat veliké zmény, které
navzdy poznamenaly tvéF nasi
Zemé. Staré staty se hroutily,
aby na jejich troskach mohly
povstat nové, mezi lidmi se zalaly
objevovat mytologické bytosti

a kybernetické vylep3ovani

lidi se stalo béZnou sou&dsti
zivota. Ekologické katastrofy

na sebe nenechaly dlouho éekat
a ovladény magii, staly se zbrani
hromadného niéeni.

V prvnich letech po probuzeni lidstvo
nékolikrdt téméf vyhladilo samo

sebe. Pojem humanismus se ztratil

do vederni¢kid na dobrou noc. V tomto
svété, nad jehoZz osudem visel kazdou
vtefinu Damokltiv meé, se k moci
prodrali ti nejschopnéjsi dravei —
nadndrodni korporace. Smetly vétsinu
toho, co si jesté fikalo stdt, a zacaly
prosazovat piisnou logiku trhu.
Svoboda jedince byla za zvuka
korpora¢ni hymny zapomenuta a lidé
se ocitli v nové totalité. Neomezeni
vlddci svéta — korporace — pak proti
sobé rozpoutali nelitostnou vélku.
Viélku o zdroje. A v téchto valkdch,
které papirové ani neexistuji, zacali
pouzivat novou zbran. Vojiky Stéstény,
zndmé spise jako shadowrunnery —
stinové bézce.

Shadowrunnefi nastupuji tam, kde
je korpora¢ni hra az piilis $pinavd

a hrozi, Zze by se mohlo umazat
dobré jméno spole¢nosti. Ndjemné
vrazdy, Unosy, vydirdni, sabotdze,
priamyslové $piondze, ochrana osob —
to je jen maly vycet toho, kde se tito
lidé etabluji.

A jak Sel ¢as, za shadowrunnery zacali
chodit i jini lidé nez jen zdstupci
korporaci. Shadowrunnerskd komunita
se rozrostla a specializovala. Nicméné
vzdycky se bude jednat o vydédénce,
lidi na okraji spole¢nosti...

svét na okraiji, a presto ve

yTakze ti to fkdm jasné. Ty se$ tedka
prosté odepsanej. Uklid se tak na Sest
mésict, nevylejzej, pockej si a uvidi se,”
fekl Lenny a podival se na Johnnyho
pohledem, o kterém doufal, Ze by

se dal charakterizovat jako vyznamny.
Johnny ale jeho snahu nedokdzal
patfi¢né ocenit. Dokonce za¢inal mit
pocit, Ze ho jeho $ibr a v soucasné chvili
jediny ,zaméstnavatel“ za¢ind pékné
odirat a natahovat. Ale zatim nefikal nic
a Lenny po krétké prestdvce pokracoval.
»Nediv se, chummer. Celé to extempore
s jakymsi cargem z Evropy tobé a ty
holce, co to prezila, jakysi Jill, moc
plusovejch bodt nepfineslo. Ukdzali
jste se sice jako schopni runnefi, ale byt
na aresackym listu pfileZitostnych cil
nenf zrovna dobrd vizitka pro jakoukoliv
préci. Na vés ksicht dokonce vypsali
odmeénu i lidi z Lone Star. Ostatné,

uz takhle riskuju, Ze se s tebou bavim

v tomhle zaplivanym pajzlu. Kapisto?*
Johnny to samoziejmé chépal,

ale pripadalo mu to zna¢né nefér

a na hlavu postavené. Johnny byl
runner a skoro vSechno, co délal,
néjakym zplisobem piekracovalo
zdkon. Od zabfijeni lidi, pfes odposlechy
a undseni osob, az po pachdni drobnych
krimindlnich deliket. Nehledé na to,

ze skoro nikdy nebyl stfizlivy a v auté
rozhodné autopilota nepouzival.

»Super. Takze podle tebe mdm tedka
prosté sedét doma na prdeli asi tak

pul roku a ¢ekat, co se stane. A ndjem
jako budu platit z ¢eho? A lednicka se
taky sama nezaplni. Lenny, kurva fix,

j4 potfebuju pracovat! Nevracel jsem

se do Seattlu z toho diivodu, abych

se koukal v n&jaky zaplivany gardzi

na kyberporno a Aztlansky teleblbiny.”
»Sorry, chummer, ale tedka fakt nejsi

v kurzu... A nehdzej tady ty svoje
ksichty. M¢ to taky sere, ostatné, oba
vime, ze jsi schopnej a praci vzdycky
zastane$, ale not today. Fakt se nékde
zasij a doufej, Ze si federdlové ani aresdci
nepodaj néjakyho z tvych kamaradicka,
kterej by tfeba mohl vyzvonit,

kde se zrovna fldk4s.. .«

Johnny uz poslouchal jenom

na pul ucha. Svym kamarddam

véfil, ale Lennymu uz tak moc ne.

stredu
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A pokud ocekdval néjaky podraz,
ocekdval ho ze strany Lennyho.
Smutné, kdyZ nemuizZete véfit
vlastnimu $ibrovi.

Johnny se pohrouzil do vlastnich
myslenek a jen tak okrajové vnimal,
ze Lenny stdle a pofdd mele pantem.
Variace na dané téma ,zalez a pul
roku nevylejzej“ ho viibec nezajimaly,
protoze moc dobfe védél, ze v
soucasné chvili si luxus pilro¢ni
neplacené dovolené nemuze dovolit.
Zato uz premyslel, jak nastalou
situaci fesit.

»Fajn, Lenny. Svoje jsi fekl. J4 ti

k tomu taky fekl trochu svyho.

V soucasny chvili tvij ndpad fake
nepfipadd v tvahu, ale; za varovdn{
dik. Budu to brdt v potaz. Jediny,
co pro tebe mtzu udéla, je to,

ze se ted s tebou pul roku nebudu
vidat, abys nemél problémy,

a jestli ten pulrok pfeZiju, ddme si
tady spicha a pobavime se o tom,

co a jak d4l. Maze bye?“

Lenny mél sice jesté néjaké
pozndmky, ale nakonec i on souhlasil,
ze takhle to bude pro oba nejlepsi.
Lenny dopil svoje pivo a spé$né
opustil bar. Dnes mél jesté hodné
préce, kterd musela byt zafizena.
To Johnny jesté chvili to¢il prézdnou
skleni¢kou od rumu, pak vytdhl
mobil, zpaméti vytukal jedno ¢islo
a domluvil si dalsf schizku v jesté

zaplivanéj$im lokdle. ‘g‘

Vysvétlivky:

ARES: Nejvétsi americkd domdci korporace (svétové ctvred nejvétsi korporace).
Zabyvi se hlavné vyrobou zbrani, vojenskymi technologiemi, kosmonautikou
a tézkym pramyslem.

Aztlan: Stdt rozklddajici se na Gzem{ dnesniho Mexika. Zahrnuje v sobé vétsinu
sttedoamerickych stdtt a polovinu Texasu. Aztlan se sice tvéi jako suverénni
mocnost, pravdou ale je, Ze se jednd o loutkovy stdt pod taktovkou druhé nejvéesi
korporace svéta — Aztechnology. Aztlan hldsd ,ndvrat ke starym tradicim®,

které vychdzeji z aztécké kultury, takze lidské obéti jsou zde béznou soucdsti
oslav svétka.

Cargo: Zisilka. Viz anglicky slovnik.

Chummer: americky slangovy vyraz pro kamardda. V &estiné by tomu nejvice
odpovidalo ,kdmo®.

Johnson: kédové oznaleni pro toho, kdo zaddvd run. Jde tedy o zdkaznika. Aby
shadowrunner nemohl prozradit identitu svého sou¢asného zaméstnavatele, fikd se
mu prosté pan Johnson. A to i v pfipadé, Ze se jednd o Zenu.

Lone Star: soukromd bezpe¢nostn{ agentura, kterd pfed nékolika lety vyhrdla
vefejnou soutéZ na provozovan{ policejni ¢innosti ve mésté. V praxi to vypadd tak,
ze m4 veskeré pravomoci policie, ale vyuzivd vyhod soukromé firmy.

Runner/Shadowrunner: ten, ktery provdd{ shadowrun.

Shadowrun: ,jakykoliv pohyb, jedndni nebo jejich opakovdni za Géelem provedeni
pldnd, které jsou nelegdlni nebo kvazilegdlni.“ Tato obecnd definice nepostihuje
veskeré aspekty shdowrunu, takze dodejme, Ze shadowrunner obvykle své
zaméstnavatele stfid4 a je najimdn na vyrazné rizikovou ¢innost.

Sibr: ,shadowrunneriv manager®. Jednd se o spojovaci ¢ldnek mezi zdkaznikem
(pan Johnson) a shadowrunnerem. Sibr je ¢lovék, ktery znd lidi, vi, s kym mluvit,
a orientuje se ve vielijakych kauzich.
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Studnice ndpadui: Vzhiru do akvdria

Néco pro ty, ktefi se chystaji na podvodni
dobrodruzstvi. Viiml jsem si, Ze tady na serveru neni
vénovdno moc prostoru tomuto skvélému hernimu
prostiedi - svétu pod hladinou.

Uhofi lektvar

Zgklad: hibet z elektrického dhote

Lektvar m4 doslova elektrizujici efekt. Kdokoliv se postavy
dotkne (a naopak), ten bude zranén elektricky proudem. Zranéni
je podobné zranénim zptisobenym kouzelnickym bleskem. Efekt
plisobi pouze ve vodé nebo v jiném vodivém prostfedi.

Zraloéi lektvar

Z4klad: zralo¢i krev

Lektvar md nékolik efekti a jen opravdu schopni alchymisté
dokdzou vyrobit ldtku se viemi tfemi. Efekty:

1. Postavé naroste zralo¢f ploutev na zddech a plovaci bldny mezi
prsty. To ji umozni pohybovat se a bojovat ve vodé bez postih,
aviak diky bléndm v ruce tézko udrzi jakykoliv pfedmét.

2. Postavé narostou z4bra, kterd ji umozni dychat pod vodou.
3. Postavé naroste zralo¢f hlava s tlamou plnou ostrych zubu a také
enichem, kterym je mozno vycitit pach krve na mile daleko.

Lekivar mofského dasa

Zgklad: oko motského dasa

Motsky das je ryba, kterd md na svém téle orgén, jenz sviti -
ptipoming svitici kulicku na $pagdcé. Tim 1dkd zvédavé rybky,
které pfiplavou az k jeho tlamé jako snadnd kofist.

Postave, kterd lektvar vypije, naroste tento svitici orgdn,
dlouhy jeden séh. Svétlo jim vyddvané muaze postava libovolné
ovlddat — zesilovat a zeslabovat podle potfeby. Na nékteré
moftské tvory pisobi svétlo mdmivé. Ve vétsich a temnéjsich
hloubkdch pfi velké intenzité svétla miize mit oslepujici efekt.

Jezik nafukovaci

Jezik je mofsky tvor pfipominajici ostnatou kouli. Tito
tvorové maji schopnost nafouknout svd téla a zvésit tak
nékolikandsobné svij objem.

Toho vyuzivaji naptiklad lovci perel, kteti jeziky pouzivaji
jako vzduchové méchy — jednoduse do nich napusti vzduch,

ktery pak pod vodou dychaji.

Jezik se d4 pouzit i jako podvodni past — kdykoliv se jezika
nékdo dotkne, ten se zprudka nafoukne a zrani doty¢ného
svymi ostnatymi vybézky.

Télo jezika lze také naplnit libovolnou kapalinou — tfeba
barevnym inkoustem — a tu pak vypoustét jako ,koutovou*
clonu apod.

Lektvar chobotnice

Zéklad: chapadlo chobotnice ddbelské

Po poziti lektvaru se ruce postavy zméni na dlouhd chapadla,
podobnd chapadlim chobotnice. Diky chapadliim lze

hravé $plhat napt. po kordlovych ttesech, lze se jimi nékde
zachytit a odolat tak silnym mofskym proudiim ¢ virim

a v neposledni fadé s nimi lze tGtocit (Slehdnim ¢i Skrcenim),
stahovat lidi z lod{ a ndsledné je topit apod.

Ohléavka

Tato ohlévka je vyrobena z motskych fas a chaluh. Podafti-li
se postavé nasadit ji mofskému konikovi nebo podobnému
tvorovi, tak tento konik zkrotne, bude ochocen a postava jej
muze vyuzit jako poslu$né jezdecké zvite.

Perla $tastného névratu

Jednd se o talisman, jehoz zéklad tvofi ¢ernd perla. Efekt
talismanu spoéivd v tom, ze kdyz jeho nositel na mofi
ztroskotd, mofské proudy ho zanesou k nejbliz$i pevniné.

Musle porozuméni

Zd4nlivé oby¢ejnd musle, ve které je na pevniné slySet Sum
mofe. OvSem pfilozi-li si musli postava k uchu pod vodou,
porozum{ fec¢i motskych tvori.

Mofsky roh

Jednd se o lasturu upravenou tak, Ze se d4 na ni zahrit.

Zvuk lastury pfivébi vSechny motské tvory v dosahu. Pomoci
riznych melodif Ize ldkat rtizné tvory — ovSem to uz vyzaduje
urcitou praxi.

Lektvar podvodniho dechu

Zéklad: motskd péna

Diky tomuto lektvaru je postava schopna prudce

ze sebe vychrlit proud vody. Utinek je podobny dechu
vodniho draka.

Zahavec

Jde o prudce jedovatou motskou meduizu, jejiz télo je asto
ptipeviiovdno na dlouhé bidlo a pouzivd se jako zbrar.
Kontakt se Zahavcem zptsobuje pdleni kiize a vyvoldva
prudkou nevolnost.

Delfini lektvar

Zklad: delfini mozek

Diky tomuto lektvaru ziskd postava schopnost echolokace
(vyddvéni signdlt odrdzejicich se ve vodé). Rozdituje rovnéz

kroll{ ultrasluch. ‘Q‘
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DarkSide - Pavettka

Mdmiii, kde se berou hrdinové?

r v

Tentokrét byla DarkSide pozaddna o toto téma, takZe doufd, Ze se ho zhosti Fddné a zajimavé.
A protoZe neni Oplné tradici, Ze by nékdo Zddal o téma DS, tak DS za&ne také netrading,
a to vypujéenim jedné strdnky z komiksu The Noob.

Hrade tragické osudy evidentné dost
Casto ldkaji, ale pro¢? Osobné s nimi
nemdm moc zkuSenosti, ale myslim si,

ze je to prosté to nejjednodussi, co lze
udélat. A tak jsem se rozhodla zkusit ti
ddt ndvod a doporudent, abys od tragické
historie upustil!

Pfedné — nenf dilezité mit dlouhou
historii. Maximdalné dvacet rddka
samotné historie sta¢i, plus samozfejmé
viechno, co je uvedeno v ¢ldnku
LR(P, jenz vysel v letosnim srpnovém
¢isle. Zminuji to ted proto, abys to mél
pii ¢teni tohoto textu stdle na paméti.
Pro historii je stézejni, co napise PJ

ve svych tvodnich ptispévcich. Z nich
bys mél poznat, na co bude ptib¢h
zaméfeny. Protoze md§ maxim4lné
dvacet t4dkd, je jasné, ze md$ prostor
jenom pro to nejdulezitéjsi. Pokud PJ
nahodi redlie, ndbozenstvi a historii
krélovstvi, méla by vSechny tyto polozky
obsahovat i tvoje historie. Z toho
vyplyvd: postava musi byt zafazend
spravné do svéta, méla by véfit (ateismus
je vydobytkem modern{ spole¢nosti,

ale ne stfedovéké, kterou se fantasy

tak rddo inspiruje, a uz je jedno, jestli

PJ napise, ze bohové aktivné do svéta
zasahuji, nebo ne) a mél by byt zndm
jeji postoj ke krélovstvi (odpoved ,je ji
to putna® je v tomto pripadé adekvdeni).
Pokud naopak PJ nadhodi néco ve stylu:

»Rozespaly Spinavy rdano slibovalo dalsi
prival levnyho smogu do plic kazdymu,
kdo se rozhodl ten den dejchat. Zatinalo
se, jako obvykle, pondélim. Jesté nevyslo
slunce, ale dalo se tusit, Ze lekd, az se Zemé
doprdeli do spravny pozice.
Nadchdizejici newyorsky podzim roku
2215 sliboval dalsi pFivaly lijdkii a dalsi
bezpeinostni provérky, coz znamenalo
Jjedno: pracovni prilefitost. Nebo strach
0 dosavadni pozici.

pak jej asi nebude zajimat, kde Ze jste se to

ptesné narodili, ale co déldte v NY a kde
ze to vlastné pracujete nebo cheete pracovat.
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Jakmile si vykolickujes policko, uz je na tobé, co viechno

na ném bude rist. Ve by mélo za¢inat myslenkou nebo
tvahou. Jak je tvoje postava stard, aneb co véechno mohla
stihnout? Jaké md postava prostiedky (pokud je to rolnické dité
ze zakopané vesnicky, asi tézko bude mit tfeba kartografické
znalosti)? Co ji déld vyjimecnou, tedy pro¢ by se mél o ni
wvypraveét” ptibéh? Samoziejmé, Ze t¢ to nenuti délat z ni pop
star, naopak, miize byt zajimava tim, Ze si za dané situace

¢i okolnosti zachovala (vétsinou jako jedingd) svoji normalitu,
svou vSednost. To, co se z ni stane v pribéhu questu, uz zélezi
nejen na tobé a PJi, ale také na tvych spoluhricich.

Nuze, kdyz ted tohle vechno vi§, zaméfime se na to, co tvoji
postavu muze udélat vyjime¢nou.

Cesta ,na zkusenou®. Uplné bézn4 véc, kterd se v minulosti
déla pomérné ¢asto. Mladici si sbalili svych pét $vestek a sli se
podivat, jak to ve svété funguje. Mohli se vratit, mohli si najit
néco nového, nebo je mohli drapnout a vtdhnout do armddy.
Pfi tomhle stylu ti doporucuji, aby sis dal pozor na charakeer,
protoze ten pak pravdépodobné nebude stdt na hesle

»dobro vitézi®, nybrz na ,hm, vypad4 to zajimav¢, to by se
mohlo zkusit“. Z4roven hrdina primdrné nemd v 4dmyslu

se nevratit!

Chci byt lepsi! Mizerné détstvi, fady okurkovych sezén.
Muizes to spojit s vesnickym rvdcem, pro kterého je jeho
dosavadni svét pfili§ maly. Jednou vesnici projede karavana,
vybérei dani, armdda nebo krdsnd pani a uz tu mdme parddni
diivod pro opusténi domova, s tim, Ze hrdina se snazi vyziskat
si sldvu takovou, aby se to doneslo i do jeho rodné vesnicky.
Takovy Arnold Schwarzenegger by mohl vyprévét.

Snilek. To je obdoba ,,chci byt lepsi®, dité slychdva vyprévéni
ndmotnikd o dalekych zemich a jeho dim, ktery je udélany

z trupu ztroskotané obchodni lodi, voniv4 tak krdsné orientdlné.
Kdo vi, co vezla za koteni, ale je jasné, Ze dité by to kofeni
poznalo, kdyby ucitilo jeho (byt slabounkou) viini. Mize to
byt i kronikaf, jenz objevi zaprd$enou knihu, kterd nenf ni¢im
jinym nez z4pisky. MiiZe to byt rolnik, kterého si najala néjakd
skupinka dobrodruht jako kanonenfutr, on to piezil a jesté

se mu to zalibilo. Takovi snilci ¢asto z ni¢eho nic opusti svij
domov a rodina se je miize vydat hledat. MiiZe se pak stdt,

ze mily snilek vypadd spiSe jako uprchly vézer...

Nélezce. Nélezce se ndm ukazuje jak v Pdnovi prstent, tak

i v Hobitovi ¢i Eragonovi. Prosté a jednoduse, postava jde

a prerazi se o néco, co ji zméni zivot. Samoziejmé nedoporucuji
pfedméty jako je dradi vejce, mapu pokladu nebo vSemocny
prsten, sta¢f mdlo. Kapesni¢ek s monogramem, vzkaz v ldhvi,
ktery mé napsanou adresu, néco, co si mizete na pozadji fefit.

Utednik. Jsou véci, které vés okoli nenaudi, proto ti, keefi
patraji po znalostech, vétSinou migruji. Tohle je hodné
ptiznacné pro druidy, hrani¢dfe nebo $amany, ktefi si pfeddvaji
lesni moudrost a sami se nevédzi k pergamenu, brku a inkoustu.
Ale dej si pozor, co tam budes psét. Indidn z pralesa by asi
tézko nasel moudrost u keltského druida, protoze se méni

klima a s tim i druhy zvifat a rostlin. VZdy se nad timhle
zamyslej, abys ptedesel trapnosti okamziku, kdy ti dojde,
ze je to hovadina.

Vydédénec. Tak jako naptiklad Gotrek ve Warhammeru,

i tvoje postava mize byt vyhnancem. Zase je dilezité uvédomit
si redlie, protoze takovd role ,vyhnance® v budoucnosti by
mohla znamenat odeptent viza, Gtrapy pti hleddni bydleni
apod. Vydédéncem nemusi byt po ukraden slepic nebo vybitf
ptlky vesnice. Mize se jim stdt dobrovolné, pokud v né¢em,

co pro n¢j bylo dilezité, zklamal a nesnese pohledy, které na néj
ostatn{ upiraji. U tohoto pfipadu si mize$ vyhrdt s popisem,
jak se sdm oznadil za vydédénce (ostithdn{ vlast, tetovdni,
zvldstni kus obledeni, ryha na pazbu, useknut{ malicku atd.).

Viiml sis, Ze ani u jednoho z pfipadil jsem nezabila

rodinu, nepovésila slepice a dokonce ani nevypdlila rodnou
visku? Prosté to jde i bezbolestné. Tragickd historie totiz
muZe nepfimo ovlivnit voimdn{ svéta a mize to trochu
zkomplikovat i vypravédi. Takovd skiety vypdlend viska
totiz znamend, Ze si skfeti hodné dovoluji. To by mélo
ovlivnit politiku stdtu, P] by mél vymyslet néjakd opatfent,
protoze visku nékdo vlastnil nebo spadala pod nédf panstvi.
Jeji vyplenéni muselo nékoho nastvat, stejné jako potésilo
plenitele. Chdpu, Ze Conan je dobry vzor, ale mozn4,

ze to nenf vzdycky nejlepdi feseni. Kdyz jsem j4 osobné cheéla
jit studovat $kolu do Prahy, taky jsem nevybila svoji rodinu.
Pfisahdm!

Zévérem pfipomindm, Ze pokud vymysli§ konflikt, mél by ses
zaobirat i jeho disledky. Nastvany a zlomeny za¢inajici hrdina
nikoho nezajimi, ale ta zni¢end Groda uz ano. Nem4 smysl
viechno fesit tragickym odpoutdnim se od minulosti, p4lit

za postavou mosty, protoze PJ se k tomu vétsinou tak jako
tak nevrdti. Osobné jsem je$té nezazila tak promakané hrani,
aby PJ vypichl CéPko z mé nekonkrétni historie, pokud jsem
jej nezdiiraznila, a i tak na to po pil roce hrani zapomnél.
Nemélo by to tak byt, ty sdm by sis mél obcas svou historii
znovu predist a osvézit si motivaci hrdiny. Pokud dodrzi§ ono
maximum dvaceti fddek, vdzné by to nemél byt problém.‘g‘
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- Zavdto prachem - Cmeché

Ataka no Matsu

Vitr skudel.

Ataka, krdsné to misto.

Na vyvysené skdle vlddlo Ticho.

Na vyvysené skdle stdl zvldstni strom.
Stard borovice. Rozkyvanymi vétvemi
cosi skryvala pted svétlem. Ne, svétlo
chrénila. Chrénila svétlo pred tim,

co skryvala. Bylo to télo. Muze, jenz se
provinil.

Bylo krdsné v Atace.

Pouze vitr skucel.

Zpival.

»Kdo jsi?“ zeptal jsem se.
Neodpovidal, pouze na mé pfemyslivé
hledél. Mél velké mandlové oci. Ty jej
zrazovaly. Takové ty odi, jez védi vice,
vidi ddle...

Védél jsem, kdo je, jd vidél jsem,

jak sviral shamisen.

Vitr skuéel.

Hirokazu Sugiura.

»Kde to jsem?“ zeptal jsem se v duchu.
Jeho druhy pohled se vzdélil. Dival se

za mé a trochu se pousm4l. Nevidél jsem
tam, ale citil jsem je v zddech. Jiné odi.
Mnoho o¢i. Kohei Nishikawa jiz
shinobue pevné v prstech sviral.

Sedél mému télu naproti. A jd také sedél.
Nad mym télem kyval se scrom. Vitr

ke mné zpival. A jd vidél vitr tancovat.
Druhy z mistra védél, co ja. Citil jsem
to. Védél, ze vitr ke mné promlouvd,

ze tancuje. Nikdy by mé nenapadlo,

ze muze vitr tancovat. Ale najednou
mohl — umél to. A jak jsem citil —

umél to vzdy...
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Dobry vitr ke mné promlouval.
Zpival mi. Tandil.
Satro.

,Pro¢ ja?“ prolétlo mi hlavou.

Tteti lehce pousmdl se, ale nefekl nic.
Asi marné je to. Nic nefekne mi.

Byli vSude, divali se na mé ze vSech
stran, smér{l. Nevédél jsem, kam jinam
se mdm podivat. Zavfel jsem o¢i. Viude
jsem je vidél. Jen borovice hréla si

s vétrem na skdle. Na vysiné.

Yukiko Ota a jeho shamisen.

»Pro¢ vy?“ vyslovil jsem v duchu

do Ticha.

Shakuhachi. Poznal jsem ten néstroj.
Poznal jsem i toho ¢tvrtého. Kohachiro
Miyata. Mistr shakuhachi. Ten, jenz mé
zabil. Jeden z mnoha. Bylo jich mnoho.
Jinak by mé nepfemohli. Jak silny jsem
byval. Jako ta skdla, na niZ spoéivdm.
Svétlo. Viude je ho plno. Jen zde chybi.
Avsak Ticha zde ptebyva!

Pro¢ jen tady?

,Kifu Mitsuhashi,” poznal jsem dalstho.
Jiz ptipraven mél svij shakuhachi.

By zahrdl mi. Naposled. Marné si
vzpomindm. Nevim nic. Vitr zpivd mi,
pouze on trhd silu Ticha. Krdsny to vitr
a jeho tanec. Radost{ nasél jsem vzduch.
Bych zjistil, Ze je mrtvy.

Vitr je mrtvy - tak uz i vitr! Jen ozvéna
zpivd mi. V ddlce sly$im Kabuki. Ne, to
zd4 se mi.

Ten strom néco vi.

Proc¢?

LVim, co mé ¢ekd,” ozvala se mysl md.
Borovice skryvd mé. A mé ¢iny.
Milostivé se ke mné skldni. Chrdni mé?
Ale pred ¢im? Pred kym? To svétlo. Je ho
vSude pfilis. Nech mé samotného. Béz
pry¢. Nesnd$im t€. VEdél jsem to. Jeji oci
jsem citil v z4dech! Ayako Handa drnk4
si na biwu. Nech mne byt.

Nech mé lezet!

»Ataka,“ vzpomnél jsem si.

Ano, tak tady jsem. Krdsnd Ataka.

To znamend, Ze ta borovice... Koto!
Sly$im koto! Kdo na néj hraje? Vitr skuéi
kolem mé hlavy. Boli mé télo. Velkd rdna
v ném. V srdci...

Keiko Nosaka a jeho koto.

Borovice a jeji vitr.

J4d a oni.

SVétte!“ cheél bych zafvat, vsak nemohu.
UzZ ne. Osmym z mistra je Naritoshi
Tosha. Osmym ndstrojem je ko-tsuzumi.
Osmym jsou soudcem mym. Chtél bych
tlesknout. Ale md ruka mé neposlouchd.
UZ mi nepatfi. Je jejich. M4 zbyl4 ruka.
Tak jako mé télo, mij dech.

Tak jako vse...

Loupi!® Jiz si vzpomindm.

Oni jsou mymi strézci! To oni mohou
za to. Za vée! Oni mi vée vzali! Citim
jejich dech! Jen ten vitr? Pro¢ jej také
znicili? Taichi Ozaki i jehod-tsuzumi.
Jsou dal$im soudcem. Pro¢ jen vitr?
Vidyt on je mym znamenim. Mym
poslem. Mym vazalem. I jeho spoutali?
Patfi jim?

Na vyvysené skéle tanéil vitr.



J4 nevidél jsem ho.
O¢i mi vzali.

»Pro¢ nehrajete?” zajimalo mé.

Pro¢ nehraji? Ta otdzka mé nidila.
Trhala mé. Hiromitsu Katada. Nejvéest
z nejvétsich mistril. Pro¢ nehraje?

Jen vitr zpivd mi. A opét. Stdle jedna
melodie. Stile samd. Ta sam4. To vitr mi
zpivd.

Jen Ticho je na vyvyseniné. V Atace.
Pod borovici.

»Nevim,* potdd dokola, musim na to
prijit.

Citim o¢i posledniho. Jiz jsou vSichni.
Kruh se uzavfel. Akikuni Takahashi —
jsi posledni. Uzavird$ kruh. Jsi kruhem.

Pro¢ ta borovice tolik brani mé télo?

Pro¢ mé? Je tu svétlo! Ale neni mé! Je to

lest!

Jedendct mistrii strazi mé. Hledi na mé
Yd/ Vo P v o. v V'

a védi, pro¢ jsem tu. Pro¢ jsem na svété!

Jen ten vitr a borovice.

Ta skila.

Jen kdybych védél to, co oni. Jen
kdybych tak mohl citit. Jen kdybych
vidél. Co ta hudba? Pro¢ potdd dokola?
Pro¢ borovice ukryvd mé ostatky?

M¢ kosti, mé srdce? Pro¢ jsem zde?

Na vyvysené skdle? Pro¢ tu jsem?

Pro¢ vidim vitr tancovat? Pro¢ i on je
mrtvy? Pro¢ to v§echno?

Kvali mné!?!

Pousmil se. Uz vim. Uz citim. Borovice
chrénf svétlo! Ne mé télo! Vitr skud,
neb snaz{ se mé oklamat! Je maj posel,
myj vazal. Tandf kolem mé. Porad
dokola. To oni mu to ptikdzali! To oni
jej svdzali! By mé klamal! By mé zmili!
Jak chytré! Vitr a strom, oba tandi, by mé
znicili. By mé zastavili! Tisice vdle¢niki
se mé pokouselo zastavit! Nikdo z nich
se nevratil! Jiz nezbyl nikdo, kdo vytdhl
by proti mné. Kdo vytdhl by me.

Tak poslali je. Jedendct jich je! Kazdy je
mistrem. V3ichni jsou mistfi! Vichni
jsou soudci! Uvéznili vitr, ten mé zmdtl!
To oni mi zpivali! To oni mi hrali! To
oni mé véznili! Nds véznili! Jedendct
jich je! Jedendct mistrt hry! Boji se mé!
Citim to! Kone¢né to citim! Vitr sili. ..

Otevfel jsem o¢i. Jedendct mrevych
tél lez{ pod borovici. Jedendct mistrd,
jez se mé pokouseli zastavit... Jedendct
soudctl. Jedendct jich bylo. Jiz neni!
Vitr jiz neskuéi! Borovice jiz netandi...
Ottel jsem svou katanu...

Spélil jsem ten strom, jenz mé také
zmitl! Jenz stinil mym o¢im! Posvdtnd
borovice z Ataky...

Svétlo boji se mé. Jiz se mé boji.
Vsichni... Vitr je volny! Zase se mé
boji...

Je zvl4stni tlesknout jednou rukou —
zvldseni zvuk. ..

Tak dlouho jsem jej neslysel. ..

Zase se mé boj...

Budou pykat...

Cely svét...

...jehoz jsem koncem...

kokokokok kK

Pozn. autora: Jména mistri jsou
skuteénd. Jednd se o japonské
mistry hry na tradiéni hudebni
ndstroje. Tito hudebnici

tvofi dohromady , Ensemble
Nipponia”, skupinu, jez hraje
starou tradiéni japonskou hudbu.
Tato povidka vznikla v dobé,
kdy jsem byl okouzlen touto
hudbou a nejzndmé;si a jednou
z nejstarich japonskych pisni:
Satto - tanec vétru. PFizndvdm,
je dosti zvl&stni, ale doufam,

ze se vam bude libit... ;-) »

17



