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Konec bezvladi

Enefa

Bylo nebylo jedno malé krdlovstvi
jménem DAily Mirror. Sjednotitelem
zem¢ a zdroven jejim prvnim

vlddcem byl Angeluss, feceny
Vzneseny. Po ném rozvoj krdlovstvi
zajistoval Perilan L. Pisdlek. Avsak
obdobf jeho vlddy bylo pferuseno
nenaddlym zmizenim. Zemé se
propadla do chaosu a anarchie,

a pfestoze dokdzala bez vlidce néjak
fungovat, obyvatelé vycitili, Ze to nenf
ono. Chod stdtu skiipal. Jen maly
padouch Zrcadlovy Sotek si bezvladi
nalezité uzival. Doufal dokonce

v konec nepftijemného pisdlkovstvi

ze strany obyvatel a v Cistéjsi listy
DAily Mirroru, jenZze ouhle, lid byl
houzevnaty a dél déval pismenko

k pismenku, slivko ke slovu, vétu

k souvéti, a tak se malému krélovstvi
dafilo dél prezivat.

Lid vSak stdle palcivéji citil pottebu
mit panovnika, ktery by fesil svéry,
diplomaticky jednal s jinymi zemémi

a reprezentoval stit. Skoda, Ze Perilan I.
nezanechal Zddného nédstupce.

Tu se lid rozhodl, Ze si nového krale
zvoli, a v tom momenté vyvstala novd
otdzka — koho? Lidé se dlouho nemohli
rozhodnout, dokonce pfemysleli,

zda by nemohli mit dvé vlddkyné, tedy
Teranell a Enefu. I muselo byt nakonec
rozhodnuto podle toho, kterd z nich m4
na moudré spravovan{ zemé vice Casu.
Konecné se lid miize radovat z nové
krélovny, $éfredaktorky Enefy L.,

ta si ovSem natolik vdz{ zkuSenosti

Teranell, Ze ji pozddala, aby se stala

jeji ridkyni, zejména co se oblibeného
pisdlstvi-editorstvi tyce.

Tak tedy — konec bezvlddi

a at zije DAily Mirror!



Souboje véera a dnes

Toto léto se zapise do dé&jin
stolnich RPG jako éas, kdy vyslo
Draéi doupé Il. Planujete hrat
podle t&chto pravidel? Myslite si,
Ze by mélo DarkAge systémové
podporovat Draéi doupé 112

Silenec:

»Kdyz jsem kdysi ddvno hréval dra¢dk
nazivo podle pravidel DrD I, tak to bylo
hlavné o soubojich. Konec konct, expy
a vys$$f drovné byly primdrné za zabité
ptiSery, takze jsme to kosili po stovkdch.
V soucasné dobé jsou obcasné souboje
zdbavnym ozivenim pitibéhu, ale jiz
nejsou na dennim porddku. Vice se
vyjedndvd, pfemysli a je tu snaha
vyhnout se boji, ktery nenf nutny.

Na DA hr4¢i maji vétsi pud sebezdchovy
a zdroveti se pokousejf do situace vice
viit a vytézit z ni maximum. V této
oblasti bude hrét nezanedbatelnou roli
fake, ze tu hrdci majf dostatek ¢asu

na rozmyslen{ odpovédi, zatimco v hrani
nazivo to bylo jen pér vtefin.

Navi:

»Soubojovy systém v Dra¢im doupéti
jako takovém pro mé nikdy nebyl
zajimavy. Cely systém trpél zbyte¢nym
zjednodu$ovdnim a neredlnosti. Osobné
jsem vzdy hral radéji s pravidly ceskych
nadSenct a hrd¢a s ndzvem Fidldci,

kde souboje byly propracovdny natolik

redlné, Ze pro PJe byla radost je vypravét.

A ptitom stacilo jen o pdr hod vice nez
v klasickém Dra¢im doupéti.

V soucasnosti z DA souboje takika
vymizely. Je to trochu $koda, i kdyZ je
pravda, ze tady ndm jde spise o kvalitn{
RP nez o RPG v plném rozsahu, a tak
Casto fesime souboj pouze popisem
nasich ¢innosti a zdmérd. Nicméné

pti hfe naZivo je soubojovy systém
vzdy jednou z téch dualezitéjsich véci

z celého hrani a neodmyslitelné patti

k tém zdbavnéj$im a napinavéjsim
¢dstem vypravéni.

Nirlem:

Vzhledem k tomu, Ze jsem odkojeny
na starém dobrém DrD, tak si jesté

v questu zachovdvdm néjakd ta
zdkladni pravidla DrD, jako hdzeni
kostkami apod. S4m bych se velice
rdd zddastnil néjakého pravého

DrD dobrodruzstvi, zel bohu se

jich na DA ptili§ nevyskytuje. Co se
boje samotného tyce, povazuji jej za
dtlezity, nebot je kofenim questu.
Miém ho rdd, bohuzel jsem se s nim
tady na DA téméf vibec nesetkal. Mym
oblibenym druhem soupefeni je boj
kouzly. Nenf nic krdsnéjsiho, nez kdyz
stojite s ,nabusenym” ¢arodéjem proti
zlotfilému mégovi a vpravite do néj

ddvku blesk?, diky ¢emuz se rozsviti
jak lampicka a postupné se pfed vami
rozpadne v prach. :-)

Petwald:

,On je skute¢né velky rozdil v hran{
nazivo a psani na DA, kdy jde v prvni
fad¢ o umélecky dojem. Pro mne osobné
jsou vsak souboje stdle hodné dulezité.
Jako hr4¢ si nejvice uzivdm pravé bojové
postavy, kdy pfimé stietnut{ je prakticky
smyslem jejich zivota. OvSem, alespor
ve questech, kde hraji, k tomu ptilis
¢asto nedochdzi.

Jako PJ pak ddvdm pfednost akénimu
pojeti, a tak se sdm snazim, aby moji
hré¢i byli stéle zdsobovéni vnéjsimi
nepriteli.

Rohi:

»>Myslim, Ze bez sibojov by to proste
nebolo to pravé orechové. Kazdy
hrdina sa pripravuje na siboj, je to
prosté uplatnenie schopnost{ postavy.
Maloktory PJ ale postavi proti svojim
hré¢om stpera, cez ktorého nemézu

prejst, takZze to obcas vyzerd ako prosté
spestrenie hry. Osobne mdm preto
najradsej siboje medzi hrd¢mi. Sice
nebyvaju asté, ale ¢lovek sa pri nich
najviac pobavi. A pokial md skon¢it
smrtou jednej (¢i viacerych) z postdv,

je to aj vyzva pre PJa.” e;



Kniha péti kruh (Gorinno$o)

Mijamoto Musasi

Knihu sepsal ve svych 60 letech na hofe

Iwato muz, jehoz celé jméno znélo

Sinmen Musasi no Kami Fudziwara no Gensin.

Zil v éfe, kterd jesté poznala dozvuky boje, béhem
néhoz rod Tokugawa uzavfel Japonsko pfed cizinci.
Skrze dilo se snazil pfedat svym zdkom, tedy
z4kom skoly I&i Rju Ni To, své znalosti a zku3enosti.
Musasi byl a je spornou autoritou japonskych dé&jin.
Vyhrdl 60 souboji na Zivot a na smrt a nedd se Fici,
Ze by vitézstvi byla ,&estné”. To on je tim hrdinou,
ktery pFestal pouZivat ostry meé a zabijel meéem
dfevénym (bokutd). Tedy, vlastné zabil pér lidi

i veslem, ale o tom Kniha péti kruho neni...

Dilo se sklddd, jak uz ndzev naznacuje, z péti ¢4sti — knihy
zemé, vody, ohné, vétru a prézdnoty. Je potfeba na zaddtek
fict, Ze vie je sjednoceno jednim slovem. Strategie. Musasi

razil teorii, Ze jeden ¢lovék dokdze porazit deset protivnikd,
a deset lid{ pak sto protivnikd. V3e je jen otdzkou strategie.

Kniha zemé seznamuje se zdklady. Nejsou to zevrubné
zdklady a u mnohého si feknete, Ze je to pfeci dplné jasné!
Jenze, jak vime, opakovdni je matkou moudrosti. Je to
presné ten zdklad, ktery je dobré si pfipomenout, tfeba pted
tvorbou postavy.

Kniha vody je 4vod do price s protivnikem. Ptesto je to
takové pokrocileji vnimdni, a tak prvni tfetina je uréena
zatite¢nikiim a zbytek pokrodilym nebo détem Stéstény.

Uz tady se zalind objevovat dobry materidl pro popis bojovych
¢i pred-bojovych situaci.

Kniha ohné je popis technik a préce s protivnikem. Jde o plné
rozvinuti Knihy vody. Pékné zde vidime, jak Musasi pracuje
se strategif nezdvisle na poc¢tu tcastnikd boje. Nékteré pasdze
jsou vhodné i pro celou armddu.

Kniha vétru hovoti o tradici. Pokud chcete porazit protivnika,
je dobré alespori tusit (a nejlépe védér), jakou schopnosti
vlddne. Nemusime se drZet jenom boje, nové poznatky
miizeme aplikovat na jakykoli souboj, slovni nevyjimaje.
Kniha péti kruht je hodné oblibend napiiklad u ekonomu

a heslo ,,poznej svého neptitele” jisté nenf ani mezi DA dusemi
nécim nezndmym.

Na konec pfichdzi Kniha prdzdnoty. Pokud praktikujete

uz néjaky ¢as japonské bojové uméni, jisté jste se uz setkali
s pojmem Musin (=bez mysli). Kdybych to méla hodné
zjednodusit, jednd se o reflex. Jde o krdtkou ¢dst, protoze to,
co popisuje, musi jit ptes vds, nikoliv pfes pismenka.
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Vétsina vyddni knihy obsahuje doprovodny materidl, jako
je zivotopis Musasiho, zdsady busidé nebo doprovodné
komentife (u mého exempléfe tfeba zenového mistra

Sandokai Sena).

Knihu doporuéuji v§em, protoze si myslim, Ze si v ni kazdy
dokdZe najit to své. Pomize uttidit myslenky, nebot viibec
nenf psdna slozité. MiiZete se jejim prostfednictvim zlepsit
v popisu situaci, zamyslet se nad moZznostmi a poskytnout
tak hrd¢am/postavim daleko redlnéjsi prozitek ze hry.
Naopak od knihy rozhodné neoéekdvejte, Ze vds naudi
bojovat. Pokud zndte evropské fechtbuchy (soupisky starych
evropskych mistrt), Kniha se jim trochu podobd. Musasiho
pozndmky spise doskoluji Zéky; preddvaji jim posledni
moudra, kterd je potfeba pro pieziti alespon zvézit. »



Rytiri

Neni pfekvapenim, Ze kanadsky
film ,RytiFi krvavé oceli”, ktery
predstoupil pied zraky divako

v roce 2009, ziskal v hodnoceni
na CSFD pouhych 28%. Spis

je s podivem, Ze vibec n&jaké
procenta ziskal. Popravdé
predpoklddém, Ze jeho hodnoceni
bylo dilem recesistd. Na druhou
stranu, pokud se chcete zasmat
a prekondvat vyzvy své
trpélivosti, rozhodné nevdahejte
a film zhlédnéte.

Usttednim motivem je zdchrana

svéta, kterou dostane na triko skupina
dobrodruhi. Jejich tkolem je najit

tzv. ,magicky tydlik“. Pfizndm se,

Ze tento terminus technicus mé
okamzité po uspdvacim zaddtku zvedl
ze zidle v nadéji, Ze kone¢né za¢ing
legrace. Piekladatel se ale nejspis jen
dopustil pteklepu, protoze tydlik

nic neni, ovSem tyglik by uz smysl

mél (kelimek na odlévdni Zeleza).
Béhem véznych scén je proto naprosto
nemozné udrzet dekorum. Jakmile

v emociondlné napjatém okamziku elff
mudrc nazn4, ze hrdinové musi najit
magicky tydlik, fvala jsem smichy,
protoze dialog se timto jedinym slovem
okamzité degradoval z legra¢niho patosu
na bldboleni $agkd ve fantasy hadrech.

krvavé oceli

rezie: Philip Spink

Vtipné je i to, Ze ptiblizné pilku
filmu na rozdil od hrdint nem4 divdk

z4dnou ptedstavu, co si pod ,tydlikem®

pfedstavit. Zpo¢dtku jsem uvazovala,

ze jde dokonce o osobu, kouzlo sileného

mdga nebo néjakého bdjného tvora.
Prozradim jen tolik, Ze pro vysledny
pfedmét by ani tyglik nebyl sprévny
vyraz, ale mél by aspon existujic
vyznam a serioznéj$i vyznéni.

V jedné z hlavnich roli miizete
zahlédnout i Davida Jamese

Elliotta, herce, kterého si nejspis
budete pamatovat ze seridlu J.A.G.
Vétsina jeho gest a vyrazi vam bude
ptipominat hrdinu ze zminéného
seridlu, Z4dny inovativni herecky
supervykon se tedy nekond. Jako by
bylo jedno, zda m4 na sobé armddni
uniformu nebo fantasy hadry. Stdle
stejny kozeny oblicej a strnulé
pohyby. V podobném duchu mu
asistuji i ostatn{ postavy, z nichz
nejzajimavéjsi je nakonec skfet, jehoz
postava a ptibéhov4 linie je nejbohat
ale ponékud krkolomné zasazend

do ptibé¢hu. Takze herecké vykony
nula, nula, nic. Kvalita kostym se
nijak nevymykd standardu. Jen ob¢as
na vds vybafne ne$tastnd tvofivd
fantazie kostyméra, kterd misty spis

S$okovala a vytrhla z kone¢né zachycené

déjové linie a souvislosti.

Y7

1,

Dg¢j samotny je pak zmateny,
komplikovany a hlavné mimotddné
kliSoidni. Jeho autor by se ndm ndramné
hodil do ned4dvné debaty ve féru

Hridi sobé. Hrdi a vzneSeni elfové,
upachténi lidé, negousi, kterym zlo kape
iz nosu, a hlavni zdpordk, ktery skute¢né
piekvapi a probudi i otupélejsi divéky,
protoze vypadd jak $patnd kopie slizkého
mimozemstana z béckovych sci-fi.
Osobné jsem méla nutkdni film
nékolikrdt béhem sledovéni vypnout

a jit se opit. Nakonec jsem to preckala,
coz povazuji za hrdinsky vykon.

Vim, ze mé ted milovnici Stmivani

asi nebudou mit rddi, ale vlastné by je
mélo potésit, ze ani u Twilightu jsem
se tolik nezasmdla a nevéficné nekulila
o¢i jako u tydliku.

Kdy?z to shrnu, Rytifi krvavé

oceli jsou filmem, ktery rozhodné
nen{ uréen niroé¢nému divikovi.

Vy, ktefi se jen tézko smifujete

s hlouposti, kli§¢ a retardovanou
logikou, byste si snimek méli odpustit.
Ale pro vechny, ktef{ se rddi pobavi
nad podfadnym béc¢kem prévé

pro jeho nesmyslnost a dokdzou se
pfenést pies vaznost, s niZ autofi

i herci pojimajf cely pfibéh, pro

ty, ktef{ trapnost dokdZou obritit

v nadsdzku, je to film, o ktery by
rozhodné neméli ziistat ochuzeni. Q



Motorovy Nano Kapr s meéem

O sobé& a serveru DarkAge

by fekl asi toto: ,Vezmeme-

li to ze statistického hlediska,

na DarkAge jsem se zaregistroval
nékdy v poloviné roku 2006,

kdy jsem chodil na stfedni $kolu
a postupné si zalal formovat
predstavy o tom, &im budu.

Bylo to v obdobi, kdy jsem hodné
Eetl a vedl i nékteré live DrD
questy s prételi. Na DarkAge
jsem vydrzel pfiblizné tfi,

Etyfi roky, kdy jsem se kromé
aktivity na serveru 6&astnil srazd
a ob&as i néjakého toho fotbélku.
Poslednich nékolik let se schazim
s lidmi z DA spi§ samostatné

a na serveru posledni dobou hraju
jen SingleQuesty, a to navic jen
tehdy, kdyz si vzpomenu.”

O kom Ze je Fed? Skryva se

pod nickem MNK!

Jak vlastné vznikl Tvij ponékud
neobvykly nick?

To je klasickd otdzka a tak néjak jsem
tusil, Ze na ni dojde. Ptaji se mé na to
vsichni uz od pocdtku mého piisobeni
na DA. Mimo jiné vznikaly r@izné teorie,
z nichZ mi v hlavé utkvéla zejména
jedna: Motorovy Nano Kapr.

Tak to samozfejmé neni, ten kli¢ je ale
ve své podstaté velmi jednoduchy, je to

jakdsi forma zkratky, ale konkrétnéji
o tom mluvit nebudu.

Dobfe, budu Tvé pfdni respektovat.
Néco o Tvém piisobeni tady na DA
se lidé mohli dozvédét uz z tvodu.
Co bys fekl o zZivoté, ktery vedes
mimo server?

Mimo DA se zabyvdm $ermem,
bojovymi sporty, jizdou na koni,
focenim, ¢etbou, motorismem, grafikou
a uzivatelskym rozhranim. V dfiv¢jsich
dobdch jsem programoval, ale tomu se
ted vénuji spis okrajové.

Co Té vlastné pied témi Sesti

lety na DA zavedlo? Zvédavost,
nahoda, kamarad?

Byl to milj méné vytizeny kamarad

a kolega ve zbrani, Alaric. Tehdy jsem
psal néjaky web, potfeboval jsem obrdzek
draka a on mé navedl na DarkAge, Ze tu
v galerii néjaci jsou a Ze si urcité vyberu.
Samozfejmé, Ze v mistni galerii draci
byli, ale ani jeden z nich nebyl dost
pouzitelny pro to, co jsem potfeboval.
Pfesto jsem na DA samotném uz zistal.

Takze Alaric patfi mezi ty uzivatele
DA, které zn4$ osobné? Zajimalo by
mé, jestli sis u nékoho z téch dalsich
v$iml rozporu mezi vystupovanim

v normalnim a virtudlnim svété.

Myslim, ze v ptipadé Alarica je to
skoro naopak — z né&j zndm DA. Znali
jsme se uz jako déti. Vlastné si uz ani
nepamatuju, jak dlouho to je.

Rozpory v jedndni online a pfi kontaktu
z 0¢f do o¢i jsou. Lidé si na internetu
obecné vic véfi a nenf to jen fenomén
DarkAge. Tady mi to jesté ptislo

vzdy velmi umirnéné. Nadli se taci,

co na webu délali ramena, a pak byli
na srazu zalezli v kouté, ale to je spi$
vyjimka. Spi§ mi ptipad4, Ze se nékteré
skute¢né vlastnosti konkréenich lid{

ve virtudlnim svété tak néjak ptiosttily,
ale obvykle nijak z4sadné.

Jak uz ses zminil, byl jsi na nékolika
srazech, véetné téch ,mega®“. Cim bys
tieba mne presvédcil, abych tam jela?
Kazdy si tam maze najit to svoje.

Na megd¢ jezdi pifjemnd parta a j4 jsem
nikdy nezazil, ze by se tam nékdo snazil
néjak povySovat nad zbytek, anebo délal
problémy. Vétsina lid{ jsou zasvécenci,
tfeba Angeluss dovede hodiny vyprévét
o riiznych fantasy svétech a hernich
mechanismech. Taky se tam dozvi$
informace o samotném DarkAge

a mimo jiné potkds osobné vétsinu
administrdtort. Najde$ tam rfizné

hry, které se daji vyzkouset, probihaji
soutéze. Program je pestry, a to i pro ty,
co neholduji alkoholu (kterého tam taky
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nebyvd mélo). A kdyby ani to nepomohlo, kolem hdjenky je krdsnd ptiroda a blizky
Ji¢in je pozoruhodné mésto.

Bezva reklama pro dalsi megasraz :-)

Jak uz tu jednou padlo, Ty sdm jsi programdtor. Kdyby ses kritickym okem
podival na vzhled a fungovdni DA, nasel bys tu néjakou chybu? Néco, co Ti
vadi, a co bys ty sim udélal jinak?

Par véci uréité. Kdyz jsem se snazil zaregistrovat do prvntho SQ, mél jsem problém
zjistit, jak se to déld. V ten okamzik jsem fungoval jako ,bézny Pepa uzivatel,

co odmitd nad ¢imkoli premyslet, ale vyslovené velké chyby uz nevidim. Ty tu byly
zejména v zaldtcich, tfeba pravé v dobé, kdy jsem se registroval, ale uz jsem tu prilis
dlouho a na nékteré véci jsem si natolik zvykl, Ze si jejich prapodivné pouzitf uz ani
neuvédomuju. Toto by byla dobrd otdzka pro néjakého novécka.

Vsimla jsem si, Ze v avataru ma$ jakysi erb. Souvisi to néjak s tim, Ze Sermujes?
Muyj avatar m4 hned dvoji souvislost. Barvy pouzivdm na vystoupenich a zdroveri jde
o nds rodovy erb. Mezi vétSinou Sermifd je to dost v médé — bohuzel. Erb md svd
pomérné striken{ pravidla a nelze vyuzit hned prvni véc, kterd ¢lovéka pravé napadne.
Kdysi mi jeden Sermif, nevéda, Ze se jednd o skute¢né existujici erb, vysvétloval,

ze porusuje heraldickd pravidla, coz bylo o to Gsmévnégjsi, ze sdm pouzival znak

Pdnt z Lichtenburska , ktery obecné patfi mezi nejoblibenéjsi, a tim také nejvice
okoukané.

Kdyz m4s rodovy erb, neméla bych T¢ oslovovat Vase Veli¢enstvo
nebo tak néjak? :D

V 74dném ptipadé. V Ceské republice je pouzivini rodovych tituld trestné,
nehledé na to, Ze $petku té modré krve md v sobé dnes uz skoro kazdy.

Otdzkou je pouze kolik.

Tak to jsem si oddechla. Véfim, Ze na to, co T¢ na sermu bavi, se Té par lidi

uz zeptalo. Naslo by se taky néco, co Ti v souvislosti s nim vadi?

Tak jako vSechno, i $erm m4 své stinné strdnky, a uz nejednou jsem uvazoval nad tim,
ze skon¢im. Takové dvé nejhorsi véci jsou tdroven velké vétsiny skupin a ndsledné lidé
samotn{. Kazdy si pochopitelné mysli, Ze je ten nejlepsi, a d4vd to o sobé patfi¢né
najevo. Zprvu mé to bavilo, dnes uz mé to otravuje. Proto nejezdim na bitvy. Nejsem
zvédavy na hromadu pod obraz opilych lidi, co si honi triko, pak se vyspi s prvni
holkou, kterou najdou, a druhy den s kocovinou nékoho omylem zmrzadi. Nékdo
véii, ze tohle je ,kultura $ermifa“ nebo Ze $ermif, ktery nejezdi na bitvy a nevypije
litry alkoholu denné, nenf $ermif. Moje zkusenosti ale ukazuji opak — minimalné

v piipadé¢ bitev. Na opijeni se nevidim nic kulturniho a zdbavného. Znechucuje mé to
daleko vic, nez tfeba nedokonalosti kostymii za¢inajicich skupin a Sermiti, kterym se
ostatni tak rddi sméji.

Vadi mi amatérstvi v Sermu a to, ze ti nejhorsi nejvic kfi¢i. KdyZ o tom tak mluvim,
napadaji mé hned tfi, ¢tyfi jména takovych skupin. Jmenovat ale samoziejmé nebudu.

V ¢em se to amatérstvi nejcastéji projevuje?

To zélezi na tom, co od Sermu oéekdvds. Pro vyznavale living history jsou to
napfiiklad kostymy. Mé ale nevadi, kdyz nékdo nemd dokonaly, ru¢né $ity kostym
z latky, kterou si ru¢né utkal na stavu, ktery si stloukl doma na koleni kamenem

z nalezenych klacka. Tihle lidé byvaji zajimavym zpestfenim na historickych akeich,
kde pfedvadéji femesla, ale zpravidla neuméji moc Sermovat a jejich vystoupen,
pokud viibec jsou, za moc nestoji. Cest vyjimkim.

Na druhé strané mdme relativné dobré $ermife v naprosto $patnych kostymech.
To je taky tragédie, ale napravuje se podstatné sndz nez zoufaly Sermif v genidlnim
kostymu.

J4 osobné jsem ochoten pfimhoutit oko nad hor$im kostymem (pochopitelné

v mezich), kdyz jsou to lidé, ktet{ védi, co délaji, ale nedokdzu vystdt ,$ermife®,



co neum{ Sermovat. To obrovsky kazi dojem z celé akce a i nezainteresovani lidé MNK - novééek?

znechucené odchdzeji. Serm nenf o ,,j4 prastim jednou do zbrané tebe a ty pak zase

prastis jednou do zbrané mé*. ,Vzdy jsem si chtél zkusit, jaké to je,
zahrdt si v krémé na novacka. Protoze

Pokud by si nékdo hril s mys$lenkou zadit s Sermem, co bys mu doporudil? dnes uz mé na DA zn4 jen relativni
Z jakého konce se do toho pustit? Co nakoupit prvni? Na ¢em Setfit a na cem ne? ENSTERIVAZIE IR SIFNTRTRFIN) AT
Doporutil bych nezaéinat. mohlo vyjit. K mé velké smiile se tu
Je to mysleno sice nadsazené, ale kdyz si vzpomenu, kolik tvrdé price za tim je, zavedly novinky, se kterymi jsem tak
tak to skute¢né asi nenf pro kazdého. Navic s rostoucim poétem skupin klesd $ance docela nepoéital. Téch zmén je jisté vétsi
na opravdu dobré uchyceni. Vétsina skupin Ti ukdze ,tady se to drzi“ a je z Tebe mnozstvi — SingleQuesty, hodnoceni
$ermif. Tak to ale samozfejmé nefunguje, stejné jako koupi kimona se z Tebe nestane  [ESSNNGYURIE O 2SI RN batlalil
rdzem karatista. uzivateld, tzv. chivicek, nebo oznacen{
Pokud by to ale nékdo myslel vdZné, at zapomene na koupi mece a podobné hlouposti. A7 RIVAEIE NG CARERAI Db
Prvni koupend véc by méla byt né&jakd hojivd mast, protoze Serm boli. Nemusi$ figurka mi unikla. Tak néjak jsem tusil,
ani Sermovat. Sta¢f ulit se stfeh a kroky. Kdyz to ¢lovék déld pofddné, o namozené ze novadci budou néjakym zptsobem
koncetiny nebyv4 nouze. Kdyz to ¢lovék pofddné nedéld, nikam se neposune. Pokud to [EEYATRIS NIV (YATA IR T I ET 3 el o}
¢lovék bere opravdu vdzné, doporucuji navstivit néktery ze semindfti Romana Spécila uzivateld byl odeddvna problém,
nebo skolu Libora Vrby. U semindfii je ale nebezpedi, Ze pak po ndvratu do ,domovské [REIERISTIISENSHREI M AN ZANS B st
skupiny* zjistis, Ze tvoji lidé Sermovat jednoduse neum. do Krémy s hldskou ,,Ahoj, jsem tu
novy ", tak to chvili vychdzelo. Uzndvdm,
Souvisi se $ermem i Tviij podpis? 7e i jazyk, ktery jsem pro to zvolil, nebyl |
Podpisti jsem od zavedeni vysttidal uz nékolik. Kazdy souvisel s néé¢im jinym, ale nejvhodnéjsi, ale jisté to byly ty zatracené
konkrétné u posledniho si nejsem jist, na co nardzel. Se Sermem ale jisté nesouvisi. zelené figurky, kdo mé zradil. A pak
taky prvni, kdo se podival na datum mé
Tim chces fict, ze m4s néjaky podpis a ani nevis pro¢? registrace. Timto bych chtél podékovat

N¢jaky smysl to jist¢ mélo a ménit ho nenf diivod. Az pfijde ¢as na zménu, budiz. viem, ktef{ mé znajf déle a nic v tu chvili

nepréskli.

Jak uz jsi zmifioval, v soucasné dobé chodis na DA milo. Cim je to zptisobené?

To samoziejmé ano. DarkAge uz pro mé nenf tim, ¢im byvalo. Posunul jsem se

dal, ¢asu mdm méné a Dradi doupé uz nenf aktivita, u které bych trévil hodiny
volného ¢asu. Ty zbylé ted totiZ trédvim spdnkem. Navic jsem asi kone¢né pochopil,
ze nepiSu tak dobfe, jak bych si pfdl, a otravovat svym ,umem" zbytek uZivatelt taky
nepovazuji za zdvofilé :-)

Je néco, co by T¢é k DA dokdzalo aktivnéji vratit?
V soucasné dobé mé nic nenapadd. Tahle etapa je asi uz ddvno za mnou. Na druhou

stranu ale zvazuju G¢ast na leto$nim megasrazu.

Diky za rozhovor! ‘g‘

Be: !i’:ll[(i.l}‘nl;\\lt



O souboijich

Souboj a vibec boj obecné

jsou nedilnou souédsti Zivota
odnepaméti, af jiZ chceme

&i nikoliv. V tomto &lanku se

budu zabyvat bojem chladnymi
zbranémi &i beze zbrani. Nebudu
do né&j vnésiet dalii aspekty, jako
je magie apod., neb obecné
principy boje jsou vZdy stejné,
bez ohledu na pouzité prostiedky.
Ndsledujici Gvaha je nazirdna
optikou dlouholetého hrage RPG,
ktery si v poslednich letech bofi
své pfedstavy o realité boje diky
pravidelnému tréninku a studiu
historického Sermu a vieho,

co s nim souvisi.

Boj a cesta k vitézstvi

o1 bez Sermirského pohybu a s klackem

v ruce dokdzete porazit cviceného muze
ve zbroji, pokud najdete zpiisob, jak se
proti souperi prosadit. (Borek Belfin,
hlavni lektor $ermifské skoly Digladior)

Jakykoliv stfet je krajni situaci, kterd
vzbuzuje v z4sadé jen tfi druhy reakci.
Uték, trok & strnuti. V pripadé,

Ze nejsme trénovani jedinci, je typ
reakce z4visly pouze na nasi povaze

a pfirozenych instinktech. Muzi,

nejen kvuli vyssi hladiné testosteronu

v téle, Castéji voli ok, Zeny naopak
utek ¢i strnuti (pravdépodobné

v podvédomém détském ocekdvani
,kdyZ se na to nebudu divat, tak mne
TO taky neuvid{“). Nenf to viak
podminkou. Zndm velmi milou

ddmu ve stiednich letech, kterd na cizi
agresi reaguje velmi prudkym slovnim
ttokem (nékdy doprovdzenym trokem
kabelkou), ktery je v jejim poddni velmi
piekvapivy a o to tcinngjsi.

KdyZz pomineme strnutf, jak aték,

tak ttok mohou vést k dspé$nému
zvlddnuti stfetu (tedy pomyslnému
vitézstvi). To vsak zdvisi na zvoleném
strategickém cili, kterym de facto
vymezujete, jaké jsou vhodné prosttedky
k jeho dosazeni. Je-li mym cilem se

v souboji s ozbrojenym muzem vyhnout
zranéni, je vhodnym postupem mu
napfiiklad s vykfikem hodit do obli¢eje

mince a v ten okamzik zacit utikat.
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Pokud jste v§ak ddma v korzetu

a nabirané sukni s mnoha spodni¢kami,
které brdn{ v rychlém pohybu, tak je
tfeba zvolit jiné prostfedky, chcete-li
dosdhnout stejného cile. To, zda

dokdzu prosadit zvoleny postup,

¢i cheete-li takeiku, z4lezi ve velké

mife na psychice. Psychickd pfiprava

je dulezitéjsi nez fyzickd (bojovy

vycvik technik), neb umoznuje spravné
rozhodovat o aplikaci té které techniky

a pfizptsobovat se zméndm v prabéhu
stfetu. Na druhou stranu, ndcvik
technik je velmi nevhodné opomijet,
protoze spravné naudend technika je
zcela mimovolnd a intuitivni. Nutno
dodat, ze do této fize u pokrocilych
technik se dostane jen mdlo Sermifd, neb
to vyzaduje dlouhou a tvrdou prici pod
vedenim kvalitnich uciteld. Vétsina lidi,
mne dosud nevyjimaje, i pfi cvi¢éném
stfetu, na bitvdch atd., kondf u pasivnich
krytd, jednoduchych drokd a pouhé
snahy o sprévné nacasovéni a vzdélenost.
I proto pomérné ¢asto vitézi $ermifi
bez tddného tréninku, jejichZ pfirozené
reakce jsou v dany okamzik vyhodnéjsi
nez cvi¢eného $ermite. To je ono

Teatria

povéstné Stésti zatdtecnika proti
»mistrovi“. Opravdovy mistr se viak
nepoznd dle mnozstvi technik, které
ovlddd, ale podle schopnosti vybrat

a spravné pouzit techniku a diky tomu
zvitézit. Casto ty nejjednodussi techniky
jsou nejlepsi cestou k dspéchu v souboji.
Moc pékné o tom piSe Trnavsky
$ermiarsky cech v tomto ¢ldnku (heep://
gesellschaft-lichtenawers.eu/tsc/sk/uvod/
blog/57-teoria-a-realita-sermu.html).
Pokud uz tedy pfistoupime k fyzickému
stfetu (nasim cilem nen{ zdchrana holého
zivota utékem, ale tfeba zajeti nepfitele

a zisk vykupného), je tfeba mit na paméti
jedinou véc. Pti skute¢ném boji je nutné
vyuzit jakychkoliv prostfedki k dosazeni
cile s nasi minim4lni ndmahou (véetné
napiiklad naseho zranéni). Prosttedky
zahrnuji vyuzitl prostfedi (slunce

v zddech, terénni nerovnosti, stromy,
voda...), znalost nepfitele, znalost svych
vlastnich silnych a slabych stranek,

nase dovednosti, zbrané a v neposledni
fadé¢ pfepad. Pfepad existuje dvojiho
typu. Klasicky, kdy nevime, Ze se bude
bojovat, napt. loupezné prepadeni

v temné uli¢ce. Druhym typem piepadu



je tzv. situaéni prepad, kdy vime, Ze se
bude bojovat, ale neodhalime kdy a jak.
Jako ptiklad maze slouzit film Butch
Cassidy a Sundance Kid, kdy si Butch
domlouvi se soupefem pravidla péstniho
souboje a uprostfed véty svého soupete
slozi ranou pésti. Ptepad, at uz klasicky
¢i situadni, dévd v boji velkou vyhodu.
Volba vhodnych prosttedka je kli¢ovd
pro vitézsevi v jakémkoliv stfetu. Musi
odpovidat vasim vlastnim moznostem

a cili, keery jste si stanovili. Na ten
nesmite nikdy zapomenout, jinak ztratite
cil vasf cesty a tim i $anci na vitézstvi.

Pozndmky k boji v RPG, LARPech
a bitvéch

wJsem Highlander a nebojim se to pouzit.
(nezndmy SERmif)

Jako vsichni dlouholeti hrdéi DrD vime,
ze boj probihd stylem: Zadto¢im, brdnim
se, zadto¢im, brdnim se. Vitézim,
protoze mém vice Zivotl nez protivnik.
Jako vsichni hrd¢i LARPG a dfevénych
bitev vime, Ze majice vic zivotd nez
soupef (a rychlejsi, kratsf zbrari), cesta

k vitézstvi je velmi snadnd: Jeho prvni
utok nekryju, dostanu zdsah, tim
zablokuji jeho zbrari, a pak ho nablizko
umldtim vlastni zbrani.

Jako Géastnik Zeleznych bitev vim,

ze v ,plnopldtové® zbroji jsem prece
nesmrtelny i pfi zdsahu do hlavy dva

a ptl metru dlouhym klackem se
zelezem na konci (rozuméj halberdou,
sudlicf apod.), tudiZ vitézim tak,

ze ptijmu nekoneéné mnozZstvi ran

a svého soupefe umldtim svymi dvéma
medi, kterymi naprosto bravurné opisuji
tchvatné oblouky.

Tak a ted to vSechno zahodte a zkuste
se vzit do predstavy, Ze to je redlny stfet,
boj na Zivot a na smrt. Ceho chcete
dosdhnout? Co se v Zddném ptipadé
nesmi stit? V mém néhledu na véc se
jednd o dvé zdkladni véci: Chci zvitézit
(dosdhnout cile) a m4 zranéni museji byt
co nejmensi, idedlné nulovd (naptiklad
proto, abych mohl déle bojovat).

Z4dny rozumny Géastnik bitev
(bohuzel se to nerovnd kazdému
ucastnikovi akce) své rdny nevede
plnou bojovou rychlosti a silou,

proto realizace podobné pfedstavy
vyzaduje spoluprdci zasahovaného a
znackovani zdsahu. To je, obzvl4sté

u zivotovych systémt LARPG a
dfevénych bitev, velmi nevyhodné,
proto dochdzi k paradoxnimu zvyseni
nebezpecnosti akci. Pokud budu bojovat
dle vy$e uvedenych pravidel (zvitézit

a nebyt ,herné“ zranén) a protivnik
(zasahovany) nespolupracuje, nutf

mé vést akce takovou razanci, aby ho
redlné zastavily, coz pak vede Casto k
nafceni ze surovosti a neférovosti a také
ke zranénim, jako je rozseknutd hlava,
otfes mozku a dalsi Zivotn{ radosti.
Nejtypictejsi ptiklad je souboj kopinika
proti ¢lovéku s medem a Stitem (jak

na dfevérndch, tak zeleznych bitvdch).
Pokud je kopinik slu$ny, zdsahy jsou
pouze citit, ale neublizuji. Pak staci
¢lovéku s mecem byt ochoten pfijmout
jednu rdnu a s ni se odvdzné vrhnout

vpied. Ano, je to cesta, kterd je vhodnd
tfeba ve chvili, kdy brdnite svoji rodinu
proti mnohem lep§imu protivnikovi,
nez jste vy sim. Pak pfijmout jeho
smrtici ok a ve stejnou chvili ho

zabit znamend splnit svij cil v daném
boji. Ale toto je jednosmérka, nen{

to zpusob, jak vybojovat mnoho
opakovanych vitézstvi. Ptesto se to

v dfevdrnich i Zeleznych bitvdch
naprosto bézné déje a to nejen u lid{
zakutych ve zbroji, u nichz je jistd sance,
ze by néjaké redlné leh¢f troky zvlddli
ignorovat. Z toho vidim jen dvé cesty.
Zaprvé ptitvrdit, ale to je dle mého
velmi zacarovany kruh, ktery nakonec
povede k jesté vys$i nebezpednosti akei.
Druhd moznost, pokud se stdle bavime
0 LARPech a dfevdrnéch, je podpora
bezzivotovych systému a bonifikace
hraét za dobrou hru (zranéni, scéniku)

i v rémci souboje. Jinak budou jakékoliv
souboje na podobnych akecich stdle jen
sportovnim utkdnim. Druhou moznost{
v rdmci Zeleznych bitev je peclivy ndcvik
jednotlivych soubojt a celého scénéfe,
nebot Zelezné bitvy jsou zdleZitost

pro divéky, tudiz dobrd reakce na tder
(a prohra v daném souboji) je vyhrou

a zdzitkem pro divaka.

At jiz budete vyprévét své heroické
ptibéhy u stolu ¢i v lese s medem

v ruce, nezapominejte na nebezped,
které ukryva kazdy boj a které v ném
musite pfekonat. Jen tak bude vage

hrdinstvi opravdové a nebude $téstim
lehkovdzného bldzna. Hodné zdaru viem
v jejich cesté za hrdinstvim! -




Me¢ vs. Motorova pila

Vitdme vdas na dne$nim Ultimate Weapon Contest!
Kterd zbrai je krvavéjsi2 Kterd dokdze vaseho
protivnika |épe zmasakrovat na nejmensi kousigky,
az ho ani jeho vlastni matka nepoznd? Kterou zbran
zvoli nejvétii borci Zanru? To vie a jedté vice se
dozvite jiZ za maly okamzik. Preddvéme slovo nasi
vyzkumné sekci!

Dobry vecer, ddmy, pdnové a viechna ostatn{ individua. Co je
lepsi volba pro hrdinu? Me¢ nebo Motorové pila? Tato otdzka
trépila védecké pracovniky Neviditelné Univerzity (neviditelnd
od souslovi nevidéla od stdtu Z4dné penize, a proto zanikla,
takze si nyni maze bddat na viech projektech presné v duchu
idealizovanych akademickych svobod). Tym zkusSenych
docentt sdruzenych do pracovni skupiny Delta, kterd jiz ma
za sebou vyfeSenou nejednu pretézkou otdzku akademického
rdzu, se nezalekl ani tohoto tkolu, a s pili a peclivosti sobé
vlastnf se jal vyfesit tento ozehavy problém. A to dokonce

v $ibeni¢nim terminu, pfesné do uzdvérky bfeznového &isla
DAily Mirroru.

Ve své prici ostfi hosi z Delty ukazuji na nézornych
ptikladech, jak si povedou me¢ a motorovd pila v jednotlivych
zdnrovych stylech. Pro testovdni byly pouzity nejpopuldrnéjsi
z4nry soucasné doby. Zde jsou vysledky...

Testovand ,,zdkladni situace” je velice jednoduchd: V aréné
proti sobé stoji individuum s me¢em a individuum s
motorovou pilou. Zaéne souboj. Jeden vyhraje.

Fantasy

Tusia, dédic Mortelanského kralovstvi, shliZel dolti do tdoli
Montemerca. Horda nepfdtel se pfiblizovala zévratnou
rychlosti. Diky svému orlimu zraku byl jiz schopen rozeznat
jejich zvrdcené zbrané. Rotujici hd¢kové mece, postrach
hrani¢4ff, nemilosrdné se zatezdvajici do vSeho Zivého a désici
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na mile vzddlené dryddy. Tusia vytdhl me¢, keery zdédil

po svém pradédeckovi. Ano, ten me¢, kterym pradédecek
zatladil vybojné Aasony zpdtky do pustiny a otec prorazil
obleZeni Werentorské hldsky. Nyni bylo na ném, aby uk4zal
nezvanym névstévnikim, kde je jejich misto.

Heroic Fantasy

Silver sipal. Krvavd l4zen, kterou mu ptipravil jeho protivnik,
neméla jesté zdaleka skoncit. Inkasoval od Nafiela jesté jednu
ranu, kterd ho poslala k zemi. Nad hlavu se mu pomalu
skldnél protivnikav rotome¢, ptipraveny rozcupovat ho

v nejblizsich vtefindch na kousicky. Silver z poslednich sil
nahmatal svij me¢, ktery mu vypadl z rukou pfi prvnim
ttoku. Nastésti byla tma, takZe Nafiel nic nezpozoroval.
Silver vyrazil do protititoku. Svou zbrani odrazil Nafieltiv
rotome¢, ktery se zachytil zoubkem o jeho ostfi, a vyrval ho
tak nepfiteli z rukou. Maggion, bohyné $téstény a hazardu,
ukdzala, na ¢ strané stdla. Nafielova to nebyla. Silver

se zazubil a s instinkty preddtora bazictho po pomsté vyrazil
proti Nafielovi...

Sci-fi

Raymond moc dobte védél, proti ¢emu stoji. Lebduskav
Vibrujic{ Rotome¢ s moznosti ddvkové laserové strelby

byl sen kazdého marindka v jednotce. Ted se vsak dival

do jeho ¢epelovité hlavné a hofce si uvédomoval, Ze kviili
opétovnému snizovan{ vydaji md u sebe pouze zastaraly
Krond4k Next Generation. Lebduska zahdjil svoji palbu
vysokofrekven¢nim laserovym délem. Raymond se tak tak
stihl kryt. Moc dobfe ale vidél, jak se jeho Kronddk zacal
nebezpe¢né vinit. Nepfitel se diky tryskovému pohonu dostal
az do Raymondovy kontaken{ vzdélenosti a ocel zazvonila
o ocel. Raymond si nemohl nev§imnout, jak se kus jeho
Krondéka ustipl. K dovrseni veskeré smily Lebduskav
Vibrujici Rotome¢ spustil cirkuldrn{ sekvenci a zacal
dokondvat svoje dilo. ..

Zombie horror

Pierrovi bylo jasné, co se déje. Kdyz ale pfed pil rokem
varoval Pafizskou samosprdvu, nikdo mu nevénoval
pozornost. Vsichni v ném vidéli cvoka, ktery se rdd odddva
starym knizkdm o starych vécech. Ted se ale jeho chmurné
vize napliiovaly. Ze Stonehenge vysli krvavi Druidové
nésledovan{ krdlovnou vdlky — Boudiccou, postrachem
Rimant a nyni i postrachem Francouzii. Béhem tydne byla
celd Velkd Britdnie spolu se Skotskem pfeménéna v armédu
zombif (Irsko padlo béhem ¢aje o pdté), kterd se posléze
pteplavila pfes La Manche. Na mistech operace Overlord
Druidové vyvolali padlé némecké vojéky a jejich protivniky
a nebezpedné se blizili k Patizi. Staré mede, bajonety a srpy
se bly$tély v rukdch téch krvavych zombii. Pierre ale moc
dobte védél, jak se jim postavit. Jako neohrozeny skladnik
v Bauhausu znal vSechny moderni a snadno dostupné néstroje
hodici se pro feseni invaze zombii. Motorov4 pila!



Kyberpunk

Valérie slysela kroky. Byla ale moc
zfetovand na to, aby se dokdzala
ovlddnout. AZ moc zfetovand. Rychly
pohled zpoza rohu. Odhalil ji vie,

co potiebovala védét. Do nejmenstho
detailu. Bojové progrédmky ji uz $rotovaly
v hlavé a vyhodnocovaly celou situaci.
Vincent. Ta pokérovand sviné se pomalu
blizila k jejimu hideoutu. Ammo méli
oba empty, takZe ani devitimilimetrové
Jericho, ani Herstallsky Browning
»Urban warfare” uz nemohly §tékat
svoje rozzhavené pozdravy. Zbyvaly
staré osvédéené postupy. Vincent
nékde ukradl motorovou pilu.

Bez benzinu. Jako kladivo furt dobry.
Valérie nahmatala obsididnovou dyku,
ddrek od Talviho. Vincent se pomalu
ptiblizoval. Jesté trochu koksu a bude
schopnd se mu postavit.

Jazykovy koutek DonaSimona

Toto ¢islo DM je vénovdno soubojim.
Pfizndm se, ze kdyz jsem se to téma
dovédél, ihned se mi pfed oéima
vybavila dvojice Sermita s kordy.

A v tu chvili uz jsem védél, o ¢em
budu psit. Vzpominite si jesté

na Gplné prvni dil Jazykového koutku
a dvojici slov holt/hold? Existuje jesté

jedna velmi podobnd.

Zbrané jsou nebezpecné, kor ten kord

V diskuzich namisto spisovnych slov
zvld$té, 0bzvldsté & vidyf velmi rddi
pouzivime oblibené slovitko kdr
(kor). Byt se pivodné jednd o soucdst

,Hej, sraéil®

Vincent se otodil za zvukem. Valérie.
Kocka v poloroztrhanych hadrech.
Kanady dole, ¢iro nahote, uprostied sen
véech chlapi. Vincent se pousmdl. Bude
jeho.

,Jdi do prdele!*

Valérie se s tim nesrala a dyku po ném
hodila. Vincent nemél ani ¢as hlesnout.
Small Business Solution.

Zavérem

Jak vidno, dané téma je velice rozsghlé,
a proto nemuize byt vtésndno do jedné
jediné price. Douféme tedy, Ze jin{
badatelé rozsiii nase obzory na tomto
poli co nejdiive. Tento problém je velice
dtleZity pro svoji spole¢enskou hodnotu,
a i kdyZ nepfind$f primdrni ekonomicky
uzitek, sekunddrni pozitivni dopady

na ekonomiku jsou zcela evidentni. Q

moravského ndfed, slavko uz se stihlo
zabydlet v bézné mluvené feci

i v jinych ¢dstech republiky. Bohuzel
je také smutnym faktem, ze v dobré
poloviné pfipadu se pii chvdlyhodné
snaze o spravny z4pis tohoto slova

do véty omylem pfiplete bodnd zbran.

Uznejte sami. Kolikrit jste v diskuzi
vidéli véty jako , To nemizu stihnout,
kord kdyZz mi to dneska nemysli“ nebo
»To mi kord nenf nic platné“? Fuj!

Pamatujte si jednoduché pravidlo:
Kdyz je ve hie kord, brzy pfijde
mord! :)




Sarvatky

Kazdy z nds umi néjak popsat
souboj hezky od zaéatku az

do konce. Vie, co je napséno,

si totiz Fidime sami, a tak je
jasné, Ze ndm to vzdy vyjde

tak, jak zrovna potiebujeme.
Problém nastévd, kdyZ ndm nés
souboj narusi hrééi. A jak vSichni
vime, jsou hré&i a hrééi. Kdejaky
fantazdk si totiz mysli (a bohuzel
i nékdy oprdvnéné), ze umi
trosi¢ku bojovat, tudiz moze
dochdzet ke konfliktom.

Diky diceless (bez kostek) systému

a prohlasovéni, ze ,RP forever!, se
dostdvdme do situaci, kdy hrd¢ m4
tendenci se hddat, pokud jsou souboje
zcela neredlné, protoze on citi, ze m4
$anci na zdkladé svého popisu vyhrit.
Problém je, Ze on tieba umi $ermovat,
ale vy ne. Problém je, Ze on je $ermif
na 1. drovni a vy zastupujete Sermifte
tieba na 10. No, na druhou stranu,

to VY jste si na zacdtku podfizli
vétev pod prdeli nastavenim diceless
systému, a Ze si najednou vzpomenete
na poucku, ze PJ md vzdycky pravdu,
tak jste pékny mdsla a radéji uz nePJujte,
nebot argument ,protoze PJ!“ NENT
argument, nybrz vyzva ,zlom nade
mnou hal“. Pfesto vds nezatracuji,

a proto vim pomuiZu najit par
vychytdvek, abyste si d4l mohli jet bez
pravidel, znalost{ i systému.

Tento ¢ldnek si klade pouze jednu
podminku. Mozek. P] musi tusit,
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ze pokud neprekope setting od zdkladu,
tak i v jeho svété (az na urcité vyjimky)
budou fungovat néjakd fyzikdlni a jim
podobnd pravidla. Tedy NEBUDU zde
zmifiovat, Ze neuzivdme popis ,zlaty
mec", ale ,pozlaceny mec” apod.

Co je tedy dulezité stanovit na za¢dtku
ptibéhu nebo kazdého souboje?

Na tvod zminim tfi ptiklady pojeti
distého souboje. A la Tt musketyii,
4 la Sherlock Holmes,

4 la Sword of the Stranger.

Tfi musketyfi

To jsou dlouhé scénické souboje, kde

si divdk vychutnd hbitost kordu, oviem
k realisti¢nosti to md pomérné daleko.
Musime v$ak uznat, Ze to vypadd pékné,
a dokonce i laik m4 moznost pochopit,
co se na scéné déje.

Sherlock Holmes

Celkové zvlstni fenomén,

kdy zpomalené popiSeme divdkovi,
co se bude dit, a pak to udéldme

v redlném case. Tak schvdlné, kdo by
si pfi tom rychlém souboji uvédomil
viechny ty detaily v¢etné dopadii?

Sword of the Stranger

Netvrdim, Ze se jednd o zcela redlné
souboje, ale nepatlajf se tam s tim.

A to je boj. Vy projdete s med¢em

v ruce a za vdmi zacne stifkat krev (jak
vime, krev tece, jak srdce tepe, a proto
kdyz se naptiklad sami fizneme, krev



se dostavuje obvykle az o chvilku
pozdéji). Jedinednd $ance, jak usetfit
za Cistirnu.

Cisty souboj vnimam jako ten, kde jsou
oba aktéfi sezndmeni s tim, Ze se bude
bojovat. Je tedy ddn ¢as a prostor

se néjak pfipravit, tieba tasit nebo

si obvdzat klouby a zafixovat palec.

Jak z popisu vyse uvedenych piipadii
vyplyvd, pokud nemdte nejmensi paru
o boji, je dobré nastavit princip ¢&islo
jedna, tedy ,,pojdme to udélat tak,

aby to vypadalo hezky“. Samozfejmé,
Ze i pro toto se najde systém.
Extrémistim mohu viele doporudit
krétk4 pravidla Wu Shu (mimochodem
volné dostupnd na rpgforum.cz).

Ve zkratce tento systém k4,

ze pravdépodobnost tspéchu tkvi

v tom, co vSechno si navymyslite tak,
aby efekt byl pfinejmens$im srovnatelny

s hollywoodskymi trhdky. Nenf to
jednoduché a DA na tento extrém
nenf tak docela stavéné — pfedev$im
ne v myslich PJi, protoze hrd¢ si zde
vymysli ndhodnd CP i pfedméty.

Rozmdchnu se pésti tak, Ze i ukecany hobit
sedici na stole ztichne, a tak si viichni

v okoli mohou vychutnat to kifupnuti
spodni Celisti, stejné jako jd citim bolest

v kloubech, kdyz se mi o né nemravné
otfely jeho zezloutlé zuby. Sleduji pak,
Jak chldpek s hurénskym Fevem mizi jesté

pred chvilkou prosklenym oknem. ..

Ano, pokud se vdm zd4, Ze jsou

ve vyhodé grafomani a lidé, co maji
hodné nakoukdno, myslim si, ze méte
pravdu. Svét ale nenf spravedlivy,

ne v momenté, kdy neexistuje
jednozna¢né definovany prvek ndhody,

ktery je transparentni. Taky vds
napadly kostky?

J4 osobné se ptikldnim nézoru,

ze postavy by néjakd ¢isla mit mély,

a stejné tak i k pouzivdn{ kostek, zvlast
ve chvilich, kdy jdou postavy proti
sobé. Cemu nefandim, to je stiiddni

se na néjakd kola (jd facku, ty facku).
Osobné povazuji za nejlepsi styl ten,
ktery jsem poznala pti hran{ FATE.
Aktéfi si popisi/naznali zdmér, hodi

si a vitéz si danou situaci popise (chce
to ov§em ddvat si majzla na historii

a charakter postav, aby vdm pak jedna
jedind nevymldtila zbytek party, je
potieba ji v ptipadé nutnosti néjak
ptedem herné zklidnit ¢i skifpnout
ptes historii — zdkony, etika, podminky
zakdzky a podobné).

Dalsi klicovou véci je dopfedu
stanovit/dohodnout mozné

nésledky. Témi myslim jedno.
Zranéni. Zde inklinuji k pojeti

ve World of Darkness, které si za &isla
dosazuje, jak dlouho bude danou

véc postava rozdychdvat. Potencidln{
problém vidim v tom, Ze to hré¢e mize
mirné podésit. Takovd ztrdea 8/10
zivotl = tfi mésice v hospicu + trvaly
nésledek. Doporucuji hrade utésovat
tim, Ze existujf lektvary, lé¢itelé,
pokro¢ild technika apod. Na druhou
stranu, je duleZité, aby alespon tusili,
co riskuji.

TakZe co je podstatné?

Ptedem dohodnutd pravidla. Hr4¢
tady na DA chce, aby jeho postava
uspéla a piezila, a véfte, Ze pro to
udéld maximum. Nikdy, nikdy
nespoléhejte na vlastni schopnosti,
protoZe vés mohou zradit. Pokud
zalnete v prabéhu vymyslet zdplaty
na svoje nedostatky, znechutite tim
nemdlo lidi a TYHLE véci se, bohuzel,
§it{ opravdu rychle. Nespoléhejte ani
na to, ze vam bude néjak dlouhodobé
pomdhat externi $ermi¥, jini

PJové, apod.

Dulezité je vystihnout moment,

kdy je$té jde néco zménit. Nemusi to byt
na za¢4tku briiZza a nemusite se pfitom
désit, Ze boj bude vypadat trochu jinak
nez zbytek ptibéhu. Ptece jen, v boji

je pfimo ohroZen Zivot postavy a tam
pfestdvd na DA vSechna legrace :-) -
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Shadowrun: Prijatelné riziko

Ptesny kop z ototky pfimo do ohryzku
uml¢el jednoho z poslednich
zbyvajicich securitdkd, a v z4péti i ten
posledni ztratil dech, kdyZ mu projel
hézeci ntiz ptimo tracheou a vytvofil
tak v téle zcela novy otvor, ktery sice
nebyl nijak nevzhledny, le¢ do péti
vtefin se stal neslucitelnym se zivotem.
Jill se s uméleckym zanicenim podivala
na vysledek své odborné price, ktery
ji lezel pfimo u nohou. Nic naplat,
pochvilila se, mistr se poznd.

Moc dobte totiz védéla, ze pokud

se nepochvdli sama, nikdo to za ni
neudéld. ChromeSuit ne. A Johnny...
Johnny zcela jisté také ne.

Ostatné, Johnny ji znal jesté diiv,

nez doslo k té pilroéni aférce

s evropskym Cargem. Uz tehdy byl
Johnny ochlasta a velké hovado.

Je ale fakt, ze kdyZ tehdy za hranicemi
Tiru pfisli o Jeremmyho, byl to pravé
Johnny, kdo se vzpamatoval ze vech
nejdfiv a ujal se vedeni. A taky to byl
on, kdo Jill zachrdnil na Mt. Rainier,
kde se Myska obétovala, aby zajistila
Cargo pred Avou, a Jill tak spolu

s Johnnym mobhli d4t posledni
zbyvajici dradi vejce Lucy y Carreg,
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Rhonawbyho emisarce. Zd4 se to uz
hodné ddvno, a pfece tomu nenfi vic nez
pdr mésict...*

Jill vzpominany runner, Johnny —
soldier of fortune, ¢ekal dole v gardzich
na jeji vzkaz, aby mohl vyrazit osazovat
budovu pyrotechnikou. Kone¢né mu
na displeji bliklo potvrzeni, Ze vzduch
je ¢isty. Dupnul proto na plyn a rozjel
se s ,jesté-pred-chvili-pattilo-nékomu-
jinému“ autem proti bezpe¢nostnim
dvefim, které na takovy ndpor nebyly
stavéné. Ty sklenéné pak byly takovym
zakondovacim dortikem, a rdmovy
detektor tfesinkou na dortiku.

Johnny rychle vylezl z nynf jiz
nepojizdného auta, tahaje pytel
pyrotechniky za sebou. Opét musel
podékovat svym kybernetickym
protézdm, nebot s normdln{ silou
normdlniho chlapika by nikdy

nic takového nezvlddl. Rychle,

ale s odbornou zru¢nosti provéfenou
mnoha léty jistoty a tradice, zalal
rozmistovat podomdcku pfipraveny
»semtex” a napalm po objektu.

Kdyz odp4lil hlavni servery, dal

echo ChromeSuitovi, aby se pustil

do své ¢4sti.




ChromeSuit poklepdval prsty o $asi svého kyberdecku

a potéSené sledoval, jak se prokousdvd nebyvalou rychlosti
do matrixu Amnesty International, odstavené nyni

na zdlozn{ server a pomalu uzavirajici svoje okruhy. Vétina
aktivni i pasivni obrany (ledy) byla v tuto chvili nefunkéni,
takZze ChromeSuit velice agresivnim zptisobem napadal
jednotlivé uzly hostu a zdvratnou rychlosti (pocitanou na
milisekundy) se dostal az do finan¢niho sektoru, kde zacal
pfelévat penize z fond(l na pfedem pfipravené mezitéty.
Musel to stihnout dfiv, nez se resetuje uzel finan¢niho
sektoru. Nakonec na to mél celé tfi vtefiny. Pak dostal
dérovy $ok, byl vyhozen z matrixu, spustila se mu krev z
nosu a usf a zdroven se ji zacal ddvit. Tak to vypad4, kdyz
decker schytd dérovy Sok v ¢erveném uzlu. Riskoval smrt
nebo trvalé poskozeni, ale nakonec to stdlo za to. Podatilo
se mu udrzet finan¢n{ toky dostate¢né dlouho na to, aby se
mohlo mluvit o ,pofddnych penézich®.

ChromeSuit sebral posledni zbytky sil a podival se na stopky
svych vnitfnich hodin. Ttindct vtefin, nez se spust{ aktivn{
poplach. Jill sice dokdzala odstavit primédrni bezpe¢nostni
okruhy, ale na sekundérn{ se nijak nemohla dostat. Johnny
si hrdl s vybusninami a pfipravoval dstupovou cestu.
»Chrome, jak jsme na tom?“ ozvalo se ChromeSuitovi

v hlavé prostfednictvim implantované vysilacky. Byl to
Johnny. Pravé dokon¢il piipravy na rychly odchod.
,Finished. Balime to. Stahni Jill,“ zaznéla ChromeSuitova
odpovéd pronesend na pal huby.

Jill uz netrpélivé olekdvala zprdvu o skoncen{ akce. Ihned
poté, co ji obdrzela, ptestala ¢ipovou kartou velitele ostrahy
(ktery v dané chvili lezel u jejich nohou na podlaze) vypinat
alarmy a opustila pozici. Méla tak dvacet vtefin k dobru.

Po uplynuti dané doby se alarmy automaticky spusti

a vzhledem k tomu, Ze je nikdo nezresetuje, ohldsi informaci
o narusiteli na nejbliz3{ policejni stanici a dilezitym lidem
ptijdou automatické zprdvy. Jenze nez sem stihne policie
ptijet, budou uz runnefi dévno pry¢.

Penize se na G¢tu rozdéli do mnoha malych dila o velikosti
nanejvy$ pétadvaceti tisic nujent a béhem pér vtefin
poputuji po pfedem stanovenych drahdch po celém svéte,
aby nakonec skoncily na pdr vybranych tctech. O tuto

préci se postaraji pfedem naprogramovani boti, ktef{
oddfou veskerou ,prachsprostou prelejvdrnu®, a nakonec

se sami vymazou. Celkové se na poplatcich za transfery

tratf (s ohledem na jejich objem) zcela zanedbatelnd ¢4stka.
ChromeSuit si v duchu gratuloval, Ze si jiz dfive ptfipravil
urdity soubor G¢tl a cest mezi nimi, pro takové ptipady jako
délané...

*okk

»lak, a je to, teatrdlné prohldsil ChromeSuit, odplivl krev,
otfel si pravé ucho a se zadostiu¢inénim se podival na zbytek
osazenstva sklepniho prostoru starého nepouzivaného
skladisté, kde se nachdzela kupodivu funkéni elekerickd
rozvodnd sit a navic i neregistrovand matrixovd pfipojka.
»Irocha statistiky, aneb resumé, jak jsme si vedli. Zdkladni
raid na budovu Amnesty trval dvé minuty. Jill, tvoje

préce s ochrankou byla doslova vynikajici. Priilom ptes
bezpe¢nostni dvefe a odstaveni hlavniho serveru probéhlo
bez komplikaci, nabourdn{ jejich financi a transfer ve velkém
pouze s drobnymi problémy, ale zato s Gzasnymi vysledky.
Primdrni{ pfevod trval tfi vtefiny, problém byl v tom, Ze jsem
pouzival tap-link conto, takze jsme jeli na blind.”
»Vybrakované charitativn{ konto. Tomu f{kdm kone¢né




dobrd price. Dékujeme, Ze ndm pomdhdte, protoze
pomidhidte potfebnym, neodpustila si Jill sarkastickou
pozndmku. Johnny se na Jill zazubil a prohldsil néco v tom
smyslu, Ze to bylo poprvé, co Amnesty skute¢né pomohla
lidem v nouzi.

»Hezky, ale budeme pokralovat,” nenechal se vyvést

z konceptu ChromeSuit. ,Kazdy nujen m4 za sebou
minimdlné dvandct bankovnich uzli a tfi operace na burze.
Na poplatcich za transakce spolu s burzovnimi operacemi
jsme ztratili osm tisic ¢eyfi sta padesdt nujent. Celkové
mdme na naich G¢tech tfi sta sedmdesdt tisic a néjaky
drobny. Pti odecten{ ndkladt na vyzvednuti penéz a vstupni
investice ve smyslu vyhotoven{ vybusnin a zakoupeni
zdkladnfho vybaveni ndm ziistane krdsnych tfi sta dvacet
tisic a kousek. S tim uz se d4 néco délat.”

Chvili bylo ticho, béhem kterého vsichni pfemysleli,

co vSechno by jejich novy rozpocet mohl pokryt. Jako prvni
v tom mél jasno Johnny.

»Super. Kdyz je vlastné tak jednoduchy vyuzit vlastni
investi¢n{ ptilezitosti a proménit sto deset nujenti na
statisice, pro¢ se tim vlastné nezivime? Evidentné jsou to vic
easy money nez prachy z runi.

,Protoze na kazdy takovy raid musi§ pouzivat nové sité
ucétd, povzdychl si ChromeSuit. Tuto otdzku sly$el v mnoha
variantdch uz mockrdt. ,A zaloZit je viechny tak, aby
pusobily davéryhodné, aby za sebou mély i néjakou historii
platebnich pfikazf, poptipadé zneuzit jiné Gty — to ti zabere
spoustu Casu. Existuje pdr deckert, keef{ si cely zivot hrajf

s timto typem operaci, ale j4 se mezi né neftadim. Nenf to
tplné moje doména. Navic, ¢im dyl to déldte, tim vétsi je
riziko, protoze po téchhle typech zpronevér chlupaty jdou
jako slepice po flusu, a nejeden koblihoZrout z Lone Staru
nebo agent FBI si na tom udélal kariéru.”

»Holt, kazdy povoldni s sebou nese svoje rizika...“ odtusila
Jill.

Johnny se na ni kouknul a pomyslel si, Ze tohle bylo
ptijatelné riziko. Oproti evropskému Cargu bylo ale
ptijatelné riziko vSechno. Z taktiky vytdhl placatku, pofddné
se napil a nechal kolovat. Q

* Celd historie béhu s evropskym Cargem popsdna v Just another
run.
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Vrazdéni pixeld

Klik, klik, double-klik. A jesté

jednou. A tu m4s, *cenzored*! Kurzor
se po divokém zmitdni{ a zd4nlivé
chaotickém preskakovdni z krajiny
vrétil na lidtu ActiveBaru a Jarvik
(paladin, Ivl. 34) se jal svédomité
doplnovat svoji manu. *Processing. ..
10%... 50%... 100%*. Jarvik se ani
nestadil milisekundové nadechnout
(ptilis pomald grafickd karta, upgradujte
na novéj3i verzi, now available

in our e-shop, discount 50%!), kdyz

uz myska klikalka ho zacala netrpélivé
popohdnét vpted (drag and drop, drag
and drop, jo, a je$té jump).

Jarvik po chvili zamdval do vzduchu

a opét utikal d4l temnym hvozdem.
Meg, lezérné pohozeny pres zdda,

se vyhybal zdkonim gravitace,

ale vzhledem k tomu, ze pan
programadtor si o gravitaci myslel svoje

a pan grafik se s gravitaci setkdval
pouze u schodii z hospody ven, nemél

s gravitaci problém ani Jarvik.

Ten koneéné probéhl neprostupnym
lesem a dostal se na mytinku

(Stéle nezabrané parcely! Kupujte,

nez vidm je sebere Horda!). Na jejim
druhém konci se pohyboval Jarvikovi
nechvalné zndmy pytldk, Arthas

z Hordy (warlock, Ivl. 32). Naposledy
ho pfistihl, kdyZ zcela bez licence chytal
lisky v Jarvikové reviru a bral si z nich
drop-itemy. Jarvikovi bylo jasné, ze tohle
kurzor nenechd jen tak projit. Nejdfive
splasené zakrouzil po krajiné, ale vzdpéti
se pfestal chovat jako chaotik a zcela
ukdznéné se presunul na ActiveBar.
Jarvik uz moc dobfe védél, jakd makra

ptijdou. V tomhle se od doby posledniho

datadisku, kdy se ménila podstatnd
4st inventdfe a ndsledné byla makra
pfepsdna, nic nezménilo.

Zato¢il svym standardnim ,,Gtvodnim®
makrem (ani tabuldtor nemusel
pouzivat, byli tu sami). Vzhledem

k tomu, Ze se s Arthasem nesetkdval
poprvé, tusil, jak se bude jeho
protivaik kryt. Arthas ho nezklamal

a provedl pfesné to, co Jarvik ocekdval
(s pouzitim spedl abilitky Destruction).
Predvidatelny protivnik, pomyslel si nds
hrdina. Je$té Ze uz mdm tu Vengeance.

A opétoval dal$im makrem. Arthas
odpovédél svym makrem a pridal $petku
palivého Catalysmu.

*Cenzored*, pomyslel si Jarvik.

Tohle minule nemél! Kurzor najednou
zazmatkoval. Jarvik, ptipraveny

na standardni vyménu, se najednou
musel zaéit stahovat. Arthas, vida
vzdalujiciho se neptitele, zalal
pouzivat své dalekonosné zbrané.
Jarvik zaipél. On tomu blbému
kurzoru fikal, Ze pfi minulém
rozdélovdni bodii méli taky néco hodit
na fire-resist, a Ze to brnéni, co droplo
v minulém dungeonu, si mél nechat.
Ale kurzor fekl, Ze ne. Jarvik byl nucen
jit k prvnimu lichvafi a tam to brnéni
pod cenou prodat. Sice protestoval,
brnéni vytahoval velice neochotné

a ikonku inventédfe chvilku zakryval,
ale stejné mu to nebylo nic platné.

Na jeho rady kurzor nikdy ned4, jako
by byl hluchy a slepy...

el

Jarvik zpozoroval, ze taktika zmate¢ného
Gstupu, kterou kurzor zvolil, je cesta

k absolutn{ pordzce. Ne snad, ze by

mu vadilo byt mrtvy. Prosté si dojde

na respawn, to je toho. Ale jeho jeSitnosti
se vzpiralo, aby ho zabil protivnik o dva
levely pod nim, navic z guildy, kterd byla
v zebti¢ku vykonnosti kdesi zalostné
vzadu za tou Jarvikovou.

A tak se zacal vzpirat pokyniim kurzoru.
Odeslal na server pdr zmatednych
odpovédi a zadal sabotovat pfipojeni.
Jeden lag, hit od Arthase, serious

dmg. Druhy lag, opét hit od Arthase
(dneska byl evidentné ve formé, cheater
jeden) a znova serious dmg. Kurzor se
ale pohyboval velice zmate¢né a zalal
vyddvat nesouvislé ptikazy. Bohuzel mezi
nimi nebyl ani jeden heal. Jarvik napnul
veskeré své softwarové sily. Kone¢né,
napotfeti se mu to podafilo. Freeze.
»Padd server,” zachatoval Jarvik.

»Néco si ptej,” replyoval Arthas. »
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