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dokdzal vymyslet, ale j4 jsem se rozhodl
trochu podpofit svoji popularitu
(pokud to viibec jesté jde) a ddt Sanci

k pokoutnému plénovéni i vim,

moji ¢tendri.

TakZe po vés chci jen to
nejorigindlngjsi, nejsilenéjsi,
nejddbelstéjsi, prosté plany hodné
samotného Mé Zrcadlového Sotka I.
Jedine¢nou metodu, kterd nds zbavi
budto jednoho, nebo dokonce vsech
¢lenti redakee. Svoje ndpady mi doruéte
bud prostfednictvim mého e-mailu

(je snad jasné, komu vlastné patti
redakéni mail, ne?), nebo na mého
Havranka.

Konec tém zlottilym okupantim

a dbelskym pldntm zdar!

P. S.: Vyherce muze ocekdvat néjaké
to moje prase, zase.
P. P. S.: Prevrat chceme uskute¢nit

brzy, to je snad jasné, ale pldny je

potfeba perfektné promyslet, takze cas
vam ddvdm do konce kvétna.
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‘D O DA - Radulesku
)

V DA ringu na Zivot a na smrt

Uz od zad&étku to byl tvrdej boj -
malej stil, &erny pivo, Vitkovice
hned od zaéatku vedly a jesté
chybél jeden admin. A k tomu
viemu hloupej Honza - teda
vlastné Hloupy Honza, prazska
restaurace.

Uvod zdpasu — admin tym nastupuje

v sestavé Don (o hodinu diiv), Devlin,
Astralien, Hrun, Radulesku (0 15 minut
pozdéji). Vichni vsechny pfesouvd do ringu
a pFindsi pdr napénényjch iontdki.

Ve pfipraveno, boj zacind.

1. kolo a s nim prvni téma:
editovatelné rasy postav. Na nékeerych
borcich bylo vidét, Ze se teprve zahfivaji
a otukdvajf si své budouci soupefe. Tento
névrh prosel hladce. Admini, zatim stdle
v prételské atmosféte, se shodli bez boje,
divéci byli ponékud zklaméni. Vyslednd
dohoda pfinese moznost pfepsat rasu

na libovolnou jinou kromé jiz existujici.
Staty a v8e navdzané na rasu pivodni

se zachovd pod ,maskou” nové. Zména
bude moZnd kdykoli mimo quest ¢i SQ,
v questu muize pfepsat rasu pouze PJ.

Stav po prvnim kole 1:0 pro DA.

2. kolo: Verbif vs. Tam za branami.
Zde jiz nékteti bojovnici vystr¢ili drdpky
a mohla téct prvni krev, jenze §lo stdle
spise o rozcvicku. Brdny se obnovovat
nebudou, Verbif se vice zviditelni,

aby férum plnohodnotné nahradil.
Prohodi se Questy a Postavy.

Kritikiim zapadlosti a neviditelnosti:
kazdy m4 k dispozici panel Verbit

a PJ novinky, na kterém vid{ zalozen{
kazdého oficidlntho questu dokonce jesté
dfiv, nez je vyhldsen ndbor.

PJam, keeff si stéZuji na maly zdjem

o jejich questy: necekejte pe¢ené holuby
do huby v podobé kvanta kvalitnich
hré¢a, pokud pro to néco sami
neudéldte. Vyuzijte k ndboru i dal$f
cesty, pokuste se zviditelnit sviij quest

i jinak — tfeba v kr¢mdch, komunikujte

s hrédi a nekladte piilisné podminky.

Stav po druhém kole 2:0 pro DA.
Adminstvo ustédrilo Plim tézkou ranu.
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3. kolo: Zmény v tymu a pfilehlém
okoli. Zacdtek byl jesté snadny,

ale postupné boj ptituhoval, aby se

na zdvér strhla pravd fez. Bojovnici
dokonce nevéhali pozvednout ostré
noze. Diviéci si pfisli na své, kolem
sttikala krev, létala stil, sypal se

pepf — vrchni pfinesl objednané steaky
a dal§f jidla. V. 1. P. pro Orcslayera,
Keshick jako pomocnik Devlina,
Carle dékujeme, Teranell to vezme

za ni a Yavanna nahrad{ Winitara jako
spravkyné hddanek. Mmm, nevari tu
vitbec zle.

Stav 3:0 pro DA. Je ¢as ddt si malou
pFestdvku na regeneraci a doplnéni energie

pred dalsim kolem.

4. kolo: SingleQuesty. Zde se nakonec
sily rozdélily zcela neoekdvané. Tenhle
soupef je tak zdkefny a tvrdy, Ze bylo
nutno se proti nému spojit. Ani tak

ale neni snadné uréit vitéze. Zrodilo se
mnoho ndpadii, moznost{ a zptsobd,
jak SQ potfddné rozhybat, zajistit
dostatek novych, vést tymy a motivovat
a ocefiovat autory. Padly i ur¢ité zdvazky
a jasné terminy, bylo jasné fe¢eno, kudy
cesta vede a kudy nevede. To ve proto,
abychom tohoto soupefe uz vickrit
nepodcenili a mohli zahl4sit:

Stav po ¢tvrtém kole 4:0 pro DA.

5. kolo: Soutéze a ankety. Zipasnici —
vylerpani a v ¢asové tisni — v sobé nagli
jesté $petku sil, aby se utkali v poslednim
kole. Myslenka novych soutézi a anket
v nich dokdzala jesté rozproudit krev

a vyzdimat z nich i to posledni. I pfesto
v$ak museli nakonec uznat, ze na to

vée sami nestadi, a rozhodli se uchylit
pro pomoc k tém zku$enym, barevnym,
ale i viem oby¢ejnym dusim. A tak,
pokud se nékterym z vés zzelf téchto
bojovnika a budete ochotni pfispét
svym ¢asem, ndpady, nadsenim, zkrdtka
ptilozit ruku nebo hlavu k dilu, aby DA
ddl vitézilo a pfindselo zdbavu, oddych
nebo tfeba skrys pfed redlnym svétem,
budou vdm tito ,wrestlefi DA nesmirné
vdéeni. A nejen oni, ale vSichni uZivatelé

DarkAge.

A tak se snad, tieba diky prdvé vdm,
v nejbliz$i dobé setkdme s novymi
soutézemi literarniho, herniho

i neherniho charakteru. S novymi
anketami na témata vdZn4 i nevizni,
nebo s anketami Gplné jiného druhu,
nez na jaké jsme zvykli.

Mite-li tedy ndpad, myslenku nebo
inspiraci, nevdhejte a nabidnéte ji

ve prospéch DA a viech jeho uzivatela.
Pfesné to je totiz zivd voda, které neni

nikdy dost.

Nakonec jedna velkd vyzva

Na admin poradé byla probrdna jesté
spousta dalsich véci, i kdyzZ to byly
uz pfevézné drobnosti (jako tieba to,
Ze si Gpravy inventdfe a zejména jeho
obrdzkové podoby bude moci délat
kazdy sdm). Zdroven s tim vyvstalo

i nékolik dal$ich témat, o pozndni
vétsich, kterd se budou fesit na dalsi
admin poradé. Nezapomnélo se ani
na diskuze probihajici na nékterych
férech. K tém se vyjadiime snad

v nékterém z dalsich &isel DM, nebo je
probereme nejpozdéji na dalsi admin
poradé, krterd se uskute¢ni v obdob{
kolem megasrazu.

Jesté néco vak vzedlo z této admin
porady. Mohlo by to pro vés byt
piekvapeni, které odhalime tfeba prévé
na leto$nim Meg4di, ale jd jsem si fekl,
ze vdm to prasknu. S4m Don fekl,

ze uz bylo dost planych slibii a slov,

ze uz je opravdu ¢as a je tfeba tomu
vénovat veskerou energii, protoze néco
ndm tu stdle jesté chybi. Je-li totiz néco,
co md po spusteéni SQ nejvyssi prioritu,

jsou to KULTY! Téste se! ‘e;



Reportdz - Falianne

Dobro proti Dobru - LARP s pFichuti zla

Dobro proti Dobru je LARP

typu druZinovka, konagijici se

pod vedenim karlovarské skupiny
Fanatici jiz tradiéné kazdym
rokem v Plzni. Hra nabizi zdbavu
jak zagate&nikom, tak i zkusenym
harcovnikim svéta LARPG. Déni
se odehrdva ve fiktivnim fantasy
svété Podhufi, které jiz dlouhou
dobu trpi neustalymi rozepiemi

a valkami o to, kdo se stane jeho
definitivnim vlddcem. To vie se
ale moze velmi lehce zménit...

Miij nejdrazsi pane,

PodhiiFi uz dlouho nepoznalo takovy
rozruch, jaky nastal po Vasem odjezdu.
Poté, co oberi omyl posledni zbytky Fadéni
elementdlii, se do krajiny zaclali vracet
lidé. Jak z Norinského, tak z Ozmirského
kniZectvi prijizdély zdstupy dobrodrubii.
Ji2 od zaldthku ndm bylo jasné, Ze tato
situace pro nds nent prilis pfiznivd, ale
Ppoté, co s ndmi mnozi z nich uzavieli krvi
peceténou smlouwvu, zacalo byt lidské plémé
tolerovdno. Usoudili jsme, Ze dostatek
upisii by byl jisté i Vas hlavni zdjem.

PFichdzejici dobrodruzi v kraji

s neochvéjnou lidskou trpélivosti
prohleddvali oteviené ruiny, kde ke svému
nemilému prekvapent potkdvali pFizraky

byvalych obyvatel, obéas viak narazili

i ne starobylé magické svitky & zatoulané
mince. Nikdo z nich se nastésti nezajimal
o minulost prizraki.

Do kraje spolu s normdlnimi lidmi prijeli
i knégi, kteri se snazili zemi ofistit.
Vysvécovali kostely a jeden novy dokonce
postavili. Snad si dokdZete predstavit, jaké
to pro nds bylo utrpeni!

Nastésti jsem véas stalila zmdmit

i zdstupce z Ozmiru a abych vdam
dokdzala svou oddanost, s pomoci viech
pekelnyjch sil jsem proménila Ozmirana

v inkuba a nékteré své dalsi poslubovace
v nizst démony.

Lidé ale zalinali tusit, Ze se schyluje k boji,
a v nestiezené chvili zbavili inkuba Zivora.
K lidem se poté pridali i elementdlové,

s nimiz prebyvala i ta slechticna

z Ozmiru, lady Moirren a jeji dité. Zddlo
se, Ze se Podhiiri opét utopi v krvi, kdyz
plebs oblehl pekelnou brinu. Chudddci,
kdyby védéli, Ze zavfit ji je nad lidské
sily... Konfliktu viak v posledni chvili
zabrdnil nemrtvy knézsky novic Jimet,
zbaveny Zivota mimo jiné nasimi zdroji,

a ndsledny stiet vyistil v prozatimni
slozeni zbrani.

Zdilo se tedy, Ze timto byly veskeré
spory zazehndny, ale jak vime, lidskd

touhba po boji nikdy nespi. Jakysi knézsky
paladin si proto nasel jiny cil — veliky
hFbitov, na némz spal mocny Kostéj.
Ano, ten Kostéj. Misto uklidnéni situace
se strhla dalsi bitva. Svaté déni probudilo
PoZiracku a ta pozvedla k neivotu
nemrtvé na hibitové. Svatd moc byla
nastésti silnéjsi a nemrtvi byli uloZeni

k vénému spanku. Jinému knézi se poté
podarilo proniknout az do krypty

a probudit, nejspis trosku nechténé,
Kostéje. Ten spolu s Pozirackou radéji
zmizel nezndmo kam, &imé si vyslouZil
obrovsky posméch. Predpokldddame,

Ze se zalekl pFitomnosti mnoha démonii.

Zdrovers Vds musim informovat,

Ze jsme Vasim jménem $i¥ili slavu pekla
a obraceli lidi na spravnou viru. Mezi
nasimi stoupenci se zalali objevovat

i skalni uctivaci Vasi osoby, coz nds velmi
potéSilo. Musim té2 pochvdlit Vasi volbu
druhého zdstupce pekla v Podhiiri —
Vagir mi mnohokrdt dokdzal svou
oddanost p¥i plnéni diileZitjch ikoli,

coz se 0 mnohych dalsich Fici nedd.

Aby bylo zabrdanéno dalsim bojiim, byly
v kraji ustanoveny dvé spolustarostky —
Moirren a jd.

Jestli vse bude fungovat, to ukdze Cas.

S pozdravy, Vase nejoddanéjsi Shax,
Proni sukuba.

Cas také ukdze, jestli se vyplni pranf
organizdtort a ze sou¢asné druzinovky
se vytvori rozsdhlejsi svét s mensim
diirazem na boj, vice zaméfeny

na roleplaying. Je ale dilezité rici,

ze Dobro proti Dobru v sobé stdle
skryvéd obrovsky potencidl a je jen

na organizdtorech, jestli a jak ho
dokdzou vyuzit.

Na Dobru si kazdy mize najit to,

co je mu nejbliz$i, at uz je to politické
pletichateni ¢i prosté tropen si

zertl z ostatnich hrd¢d, nebo oboji
dohromady. A hlavné, kde jinde nez
na Dobru potkdte démony, presvédéujici
ostatni, aby pfesli na pravou viru? :-)

Za peklo (a ted'i za lid, fuj),

Falianne. ‘e‘



,} {qRozhovor - Pavettka

O LARPech s Amberfanem a Reinitou

PFi hrani mésiéniho LARPu Prazské
hlidka jsem se dostala do party
novych lidi, z nichz dva bych

vém réda pFedstavila - Petru
Reinitu Lukaéovi¢ovou a Davida
Ambefana Maleéka. Jsou to lidé,
ktefi si zachovali l&dsku k LARPu

i presto, Ze chodi do prace a maiji
kupu jinych povinnosti. Nedé se

o nich ani pofddné tvrdit, Ze jsou
to fantazéci, protoze ve fantasy
prostfedi se tolik nepohybuiji.

Jsou spise propagatory

mystiky, improvizace a hlavné
pFijemné zdbavy.

Cim jsou pro vés vlastné LARPy?
Ambefan: Kromé toho, Ze jsou pro mé
aktivn{ zédbavou, tak je to pro mé forma
realizace. Zejména proto, Ze je tak asto
nehraji. Spise je organizuji. Napiiklad
Vikendovy festival LARPu. Ziroven jsou
LARPy zptsobem, jak prozit véci nebo
zkusit véci, které bych nikdy v normélu
nedélal, nebo ani délat nechtél. Jsou to
silné situace, nékdy i dost silné, protoze
stoji na konfliktech. Je zajimavé to
vyzkouset, ponofit se do toho, a pfitom
to nezazit ,na vlastni® kazi.

Reinita: J4 bych k tomu dodala, Ze je

to pro mé zdrover i relaxace zébavnou
formou. I kdyZ tam vejdu do konfliktu,
tak se dost odreaguji od béznych

starosti, a potom mohu byt rdda,

ze ve skute¢nosti nemédm stejny problém
jako postava.

Amberan: J4 se réd hdddm. :0)
Reinita: Je to forma divadeln{
improvizace a ochotnické divadlo mé

vzdycky bavilo.

O co jde na tom Vikendovém festivalu
LARPu?

Ambefan: Prazsky LARP vikend

je vikend, pfi kterém si mize zahrdt
kazdy, kdo se ptihldsi, jednu nebo vice
z nabizenych her krdtkého komorniho
typu. Hra se odehrdvd v jedné nebo
nékolika mistnostech, hraje ji zhruba
okolo deseti lidi a trv4 pfiblizné tfi
hodiny.

Reinita: Vyhoda je, Ze je to ¢asové
nendrocné, a tudiZ si to ¢lovék mize
vyzkouset, i kdyz si nenf dplné jisty.
Ambefan: Navic stadi jenom pfijit.
Ptijdes, ptectes, hrajes. Nepottebujes
kostymy, piipravu postavy.

Reinita: Ve je pfipraveno na misté.
Vie hra¢ dostane.

Organizujete jesté néco jiného kromé
LARP vikendu?

Reinita: V rdmci Prague by Night
organizujeme LARP Pulnoéni cirkus,
ktery pracuje se zapojenim $iroké
vefejnosti, nebo Letni kempy zaméfené
mimo jiné i na LARPy a RPG.
Ambefan: Daim, LARP, kde hrajes,

co chces. Poskytuje hlavné prostredi.
Je to strasidelny dtim, ve kterém

jsou sami hrd¢i témi, kdo tam strasi.
Sandbox, piskovisté, kde si prosté hrajes.
Reinita: Ro¢ni méstsky LARP
Magkardda podle World of Darkness:
Vampire The Masquarade.
Ambefan: Pii DDM Praha 8
Spirdla (pro lidi mezi 12 a 26) jesté
vedeme krouzek Méstského LARPu,
v ramci kterého také vzniklo nékolik
mensich her.

Toho je docela dost, a coze je to
Prague by Night?

Amberfan: Je to obcanské sdruent,
které se zabyvd4 tvorbou LARPa

a organizovdnim otevieného hran{
RPG. Administrujeme také povidkovou
soutéz ,,Jezisku, ja chci plamenomet®

a potdddme je$té jednu, a to jsou

Rokle Seré smrti. Jo, a tu a tam se
zabyvdme ochotnickou divadeln{
¢innosti. Pti Prague by Night existuje
divadelni spolek Vampire Horror Picture
Show. Déldme spoustu dalsich véci,
tfeba petangové turnaje a tak... Taky
jsem kdysi ddvno délal rozhod¢iho
Pokémonovych turnaju, ale to nebylo
porddané za Prague by Night, protoze to
néktef{ nechtéli.

No nic... zpét od Pokémoni k
vdznému tématu. Docela mé zaujaly
ty letni kempy, co si pod tim mdm
viibec pfedstavit? Asi ne vodu, kytaru
a chlast, coz?

Ambefan: Vzniklo to jako alternativa
ke klasickym tdbortim pro mlddez

od 12 do 22 let, neoficidlné az do 26.
Nabizeji fadu programovych linif,

ve kterych figuruje dramatickd a
taneni sekce. Vzesly z ni kusy jako
Divadlo pro slepé nebo Legenda o
Falcoknéznikovi (obé ocenéné na
divadelnich festivalech). Ddle tam najdes
tvird psani, to vede spisovatelka Lucie
Lukacovi¢ovd, a soudsti je literdrni
soutéz. Nechybi ani LARPov4 sekce

s moznosti zahrdt si LARPy riznych
formit, od komornich pfes jednodenni,
az po velky celokempovy (populdrni,
kostymové excelujici). Jesté je zde i
LARPov4 dilna, kde G¢astnici tvofi



LARP pro ostatni. V neposledni fadé

je tieba zminit RPG sekci, kdy je kazdy
vecer v nabidce pét riiznych her od DrD
az po Call of Cthulhu nebo Vampire
the Masquarade. Vse je doplnéno
relaxa¢nimi a z4Zitkovymi hrami typu
Kytky versus zombie nazivo, DDR,
hututu atd.

Reinita: Kempy déld vyjimednymi

i to, ze v nich neexistuje Zddny povinny
rezim. Z4dné rozevitky, budicky

a podobné. Funguje tu vzdjemnd divéra
a nebydli se ve stanech nebo v chatkdch,
ale v pfijemném hotelovém prostiedi.

Jesté jste se zmifovali o otevieném
hrani, coz za¢ina byt tak trochu trend,
takze jak k tomu pfistupujete vy?
Ambefan: V dobich nejvétiiho
rozkvétu to bylo kazdou nedéli
odpoledne a byli bychom rddi, kdyby se
na tuto dfivej$i tradici navézalo. Vypravi
jeden vypravé¢ z osmi a kdokoliv si
miize pijit zahrdt. Systémy i setting se
lisf od vypravéce k vypravéci a sem tam

i ptibéh od piibéhu.

JelikozZ ur¢ité hrajete proto, Ze vis

to bavi, tak se vds zeptdm na néjaky
vtipny okamzik privé z LARPu.
Ambefan: To jsme takhle hrili LARP
Prazsk4 hlidka a usoudili jsme, Ze jako

Dennf hlidka potfebujeme utuzit
kolektiv. Vzali jsme tedy svételné pistole
a vyrazili do pfilehlého parku, kde jsme
s hurénskym chechotem v jednu rdno
béhali mezi ktovisky a stfileli po sobé.
Zébavni hodnotu celé situaci ptfidal
fake, Ze se asi po hodiné této tagkafice
ptifitila No¢nf hlidka, s tim, Ze se jednd
o stradlivy souboj osmi Temnych.
Nabidli jsme jim, at se pfidaji, a oni
vypadali, Ze by rddi, ale velitelka vyjezdu
(Wingy) tekla jasné ne.

Reinita: J4 si vzpomindm na jednu
hldsku z toho samého LARPu:

Mezi Svétlymi hlidkafi se rozmohla
moda jezdit si pro rozumy do Patize,
kde sidli nejmocnéjsi No¢ni hlidka

v Evrope.

»Temnd na Svétlého: A pro¢ tolik chees
do té Pafize?

Svétly: No... Ocekdvdm, Ze se mi tam
dostane néjakého vycviku, a Ze se vritim
schopnéjsi.

Séf No¢n{ hlidky: J4 si na své ndvitévy
PafiZe nemizu stézovat.

Temny (polohlasné): ... ale schopnéjsi
jste se nevrtil.“

Kde m4 shanét informace normalni
smrtelnik?
Je to vSechno na nasich strinkich

www.praguebynight.eu/hrani. -

Jazykovy koutek DonaSimona

Hyperkorekini tvary

Hned v nékolika predchozich dilech
Jazykového koutku jsem se vénoval
tzv. ,hyperkorektnim® tvaram slov,
tj. domnéle sprdvnym vyrazim,
ke kterym se lidé ¢asto uchyluji
ve snaze o vyssi troven svého

g vyjadfovdni.

Samozdfejmé podstivé
Hyperkorektnich tvara slov, které
miizeme kazdy den &ist na diskuznich

Spatné: Délal to podstivé.
Spravné: Délal to poctivé.

férech, je celd fada. J4 si dovolim
vypichnout alespon nékteré typické
na ukdzku:

Spatné: Pouzij jinny tvar.
Spravné: Pouzij jiny tvar.

Spatné: Co by jste délali vy?
Spravné: Co byste délali vy?

Az pri$té budete mit tendenci
vymySlet véci slozité, vzpomente si
na klasickou pohddku O pejskovi |

a kocicce a pejskiv podpis ,,Pisek .

Spatné: Samozdiejmé jsme zvitézili.
Spravné: Samoziejmé jsme zvitézili.

Spatné: Umi kopat obéma nohami.
Umi kopat obémi nohami.
Spravné: Umi kopat obéma nohama.



Shadowrun: Novy domov

Johnny zkousel nové kfeslo

z vyprodejové fady AzTesco United.
Tato fada se vyznacovala dvéma
snizenimi. Snizenou cenou a snizenou
dobou z4ruky. Jinymi slovy — byly to
$patné provedené kusy ze Spatnych
materidld, ale i pfes svoji zdvadovost

a kazy $ly bezkonkurenéné na dracku,
navic s papirovdnim nebyla Zddnd
potiz. Idedln{ koupé pfi zafizovdni
no-name stinového bytu, ke kterému
se ostatné dany ndbytek idedlné
hodil. Novy stinovy byt nasi particky
by mnoz{ jini, korporaci odchovani
jedinci nazvali spi$e neobyvatelnym
brlohem. Ptvodné slo o skladistni
bunku, jednu z téch, které se s velkou
oblibou pouzivaly spi$e na vychodnim
pobtezi UCAS, le¢ zde v Seattlu se
netédily takové pfizni. Proto taky byznys
kolem skladi$tnich bunék postupné
upadal, az si ho od renomovanych
firem pod sebe pfevzala mafie. Tehdy
se skladiStni buniky zalaly situovat
hlavné kolem tacomskych dokd.
Nérast poctu skladi$tnich buiikovych
komplexti pozitivné koreloval se
zvy$enim poctu drobnych krddezi

a vloupdni v oblasti Tacomy a jejim
ptilehlém okoli. Stejnd historie se psala
i u everettskych skladi$tnich bunék.
Everettské komplexy ale mély oproti
tém tacomskym jedno vylepseni. Byly

prostornéjsi, bez problémii se do nich
dal zaparkovat tranzit a jesté zbylo misto
na néjaky ten nepostradatelny runnersky
equipment. Johnny navic neetfil
nujeny, dlouhodobé pronajal u mistniho
sprévce tfi sousedici bunky a pak si

v noci hrél se sbije¢kou, bouracim
kladivem a elektrikdfskym néc¢inim.
Basa evropského piva vyrovnala se
sprdvcem Ucet, aspoil do té doby, nez

se za¢ne v okoli poflakovart vétsf nez
maly pocet policajtil a korpora¢nich
bezpelnostnich sil.

Jill si kriticky prohlizela zékouti, které
mélo slouZit jako sanitdrni zafizeni,

a dospéla k nézoru, ze v jistych
ptipadech i vefejné zdchodky mohou
pfedstavovat leps{ alternativu, a to véetné
hajzlbéby a jejiho vSudyptitomného
kostéte. ChromeSuit se stoural

v optickych kabelech a dokoncoval
neregistrované pfipojeni k matrixové siti.
~Vyzkousejte nase nové pfipojeni
Novatech Dataline. Spousta megapulzt
in and out, a to prosim completely

free. Pro vice informaci kontaktujte
vadeho chlapika pfes elektroniku, ktery
se neboji trochu se umazat,” teatrdlné
ozndmil ChromeSuit prostou skute¢nost,
ze opticky kabel byl uspésné napichnut.
»Nyni bych rdd pronesl ptipitek na
prvni kontrolni megapulz, ktery

projde nasi novou branou, respektive



branou jistého pana Henryho Taylora.
Pan Taylor je zcela jist¢ hodny a mily
Clovek, kdyz ndm tak $tédfe dotuje nasi
linku. Do toho, Taylore, my tvé platebni
mordlce véfime!“

»Super! Na to bychom mobhli otevtit
néjakou flasku, prispéchal se svoji
troskou do mlyna Johnny.

»Ale jo. Ted by se hodila, souhlasil
ChromeSuit.

Jillian obrétila o¢i v sloup. Ze byl
Johnny alkoholik védéla uz hodné
dlouho, ale Ze je na tom ChromeSuit
stejné, to netusila.

Johnny vytdhl z pracné vyhloubeného
dvojitého dna kuftiku pdr flasek tvrdého
alkoholu. Jill se sice chystala zeptat,
jestli ta tajnd skry$ neméla slouzit (Cisté
ndhodou) jako tschovna pro citlivé
materidly, v posledni chvili ji ale doslo,
ze nejpravdépodobnéjsi odpovéd by

se nesla v duchu ,,Dévée, tohle je ten
nejcitlivéjsi materidl, co maze byt.
Vodka je dynamit, ve viné je pravda, gin
zpfestiuje logické mysleni a pivo vecer
chutnd — rdno pomdh4.”

Jill se sama pro sebe ugklibla a sla

si pfipravit podklady pro zitfejsi
data-harvest. Zitra je totiz ¢ekd préce

na ziskédni citlivych dat o vrcholovém
managementu Ares Macrotechnology

a vytipovdn{ vhodného cile. Idedlni cil
by mél spliiovat jisté atributy.

Za prvé, mél by byt v korpordtni
hierarchii vysoce postaveny,

ale na druhou stranu by nemél patfit
mezi Gplnou $picku.

Za druhé, mél by mit néco spole¢ného se
zabezpetovacimi systémy. Idedlné nékdo
ze sekce Knight Errant, ale vrchni feditel
obskurniho odboru typu Bezpec¢nostni
politika a krizové fizeni by taky Sel.

Za teti, mezi kolegy by o ném mélo

byt zndmo, Ze si potrp{ na své soukromi
a mé paranoidni sklony.

Posledni bod bude nejsnéze splnitelny,
usklibla se sama pro sebe Jill. Nikdo,
kdo se dostane do vyssif funkce, uz nent
Uplné v pohodé. Paranoia se s rostouct
mocf a vlivem imérné zvysuje. Je to tak
rozsdhly fenomén, Ze by mohl byt klidné
prohld$en za zdkon. Ale na zdkony

a poucky nelze tak Gplné spoléhat.
Ostatné, z4dny archetypovy chummer
nikdy neexistoval a kazdy mél své vlastn{
osobni zvldtnosti, uchylky, deviace,
kvality, a samozfejmé taky spoustu

drobnych charakterovych vad (diky
nimz ho ostatni méli radi, ale kvali
kterym se mohl dostat do kiizku se
zdkonem). Prdvé na Jill bylo, aby je
dokdzala odhalit, posoudit a zv4zit miru
rizika pfi postupu proti vybranému cili.
K tomu samoziejmé patfilo i navrhnout
cestu, kterou se na daného jedince pujde.
Poslednf zdleZitost, kterd ale nemize
byt opomijena, se tykala skute¢nosti,

ze v kazdé hierarchické struktufe existuje
boj o moc a koryta spolu s korupci.
Tento boj zcela jisté zamichd rozdanymi
kartami, protoze shadowrunnefi ndsilné
pterusi jiz rozehranou partii. Bude tedy
potfeba zvdzit, do které hry je relativné
bezpedné se namodit, a které uz naopak
smrdi. Obecnd poucka byla jednoduchd
— jakmile se nékde dva kohouti prali

o sekretdiku, riziko bylo zanedbatelné.
Zvl4sté pokud oba dva byli Zenati.
Pokud se nékde prerozdélovaly

vysoké ¢dstky penéz, bylo riziko
podstatné. A ¢im vétsi objemy penéz,
tim vy$§i riziko.

Jill si povzdechla a vytdhla notebook
spolu s old-fashioned deskami

a papirem, kam si archaickym zptisobem
délala pozndmky. Ze skupiny byla
jedind, kdo nemél v hlavé implantovany
datajack. Dtvoda k tomu bylo nékolik.
Za prvé nikdy zcela nepfisla na chut
véem tém kyberwarovym vychytdvkdm,
které dnes a denné zachranovaly
Johnnymu jeho ledviny, jétra a Zivot

a ChromeSuitovi umoziiovaly jeho
préci. Za druhé moc dobfe védéla,

ze jeji télo by kyberware nesneslo.
Musela se na rozdil od jinych
spolehnout na vlastni sily, a téch méla
zatim vic nez dost.

Jill se dala do psani. V improvizované
kuchynce si ChromeSuit spolu

s Johnnym dévali do nosu. Po néjaké
dobé si zacali povidat historky z béhu.
Pro jistotu vynechdvali konkrétn{ jména
a ptilisné detaily nezmiriovali. Historky
bez detailii ale postrddaji své kouzlo,
protoze se samy sobé navzdjem podobaji.
Velice. Navic ty ,nejvypecenéjsi“ nikdo
nikde nevyprévi. Na ty se vzpoming
pouze v kruhu téch, ktef{ dany run
bézeli. Aby tedy zdbava nesklouzla

do pouhych plytkych Zv4sti, bylo

tieba ji pomoci alkoholem. Po tfeti
flasce vodky je dplné jedno, Ze historky
nedévaji smysl... -
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Srazy a akce - LARP - Pavettka

Méstsky LARP Prazska Hlidka V.:
Za nds rozhodne éas

MU mily pozorovateli,

Muize se stdt, ze narazi§ na znaky
malované kiidou. Nékdy jsou osamélé

a nékdy je jich tolik, Ze vypadaji jako
ptakiim rozdrobend houska. Mohou byt
prakticky jakékoliv a zpravidla mizivaji

s prvaim de$tém. Jsou to otisky fantazie,
kterou zde zasadili hrd¢i jednoho
LARPu, o ném? ti budu vyprévét.

Musis hledat v pfitmi. V koutech,

kam svétla pouli¢nich lamp uz

nesahaji. Napovim ti tu nejjednodussi
cestu. Pétrej po bilych reflexnich
paskdch v doprovodu oranzovych

te¢ek nikotinovych svétlusek, protoze

ty té vzdy navedou spravné. Alespon
dokud lidsky zlozvyk bude kvést.

A pak mozn4 usly$i§ mantry nebo jenom
tiché kldboseni na hranici Svétla a Tmy
a tfeba se nechds iniciovat a pfipojis se...

Paty ro¢nik LARPu ,,Prazskd hlidka:
Za nds rozhodne ¢as” trval
neuvétitelnych pét tydnt. Pét tydna
drobné schizofrenie a stfid4nf roli.
Kdy ztstat sém sebou? Kdy byt
postavou? Od odpovédi se odvijelo

to, zda si pfipnout placku, ptislusnost
ke hte, ¢i nikoliv. Karty byly rozddny
celkem jasné. Byli Svétli, byli Temni,
a ob¢ strany soudili nezévisli Sedf
(Inkvizitofi) na oficidlnich Tribunalech.
Sidlem Svétlych byl $tdb No¢ni hlidky
(jejich jurisdikce byla od 22:00

do 10:00) a sidlem Temnych $tdb

Dennf hlidky (jurisdikce od 10:00
do 22:00).

Co bylo néplni? Praha, jak je vSem
Prazdkiim jisté jasné, se fiti do pekel

a bliz{ se k apokalypse, a my jsme se
tomu pokouseli zabrdnit (a nékdy
tomu zas malinko a omylem
napoméhali). Praha je plnd upira

a jiného Temného chrosti, takze
nebylo divu, ze k ndm pfijeli ¢lenové
elitniho Svétlého zdsahového komanda
White Fist (ddle jen WF). My jsme se ale
nedali, a tak se pfitvrdilo a byl vyvoldn
Protegon, ktery byl kdysi také soucdsti
WE. Nastésti byl svym névratem

do reality tak vykolejeny, Ze se na moc
véci nezmohl a my jsme dédl mohli konat,
co jsme povazovali za nutné, diileZité

a spravné. Samoziejmé, Ze ne vsichni
Svétli souhlasili, a proto dochédzelo

k drobnym ndzorovym neshoddm.

Ty se pak vétdinou feily u ldhve ruské
vodky. Noén{ hlidka se nds pokousela
otrdvit Vodkou Bozkov, kterd nejen

Ze z ¢asti zmrzla, ale také i hotela!
Ovsem veterdni Dennf{ hlidky i tuto
nesndz ptekonali diky svym na kdmen
pevaym jitrim. Bez kocoviny.

Usmév na rtech ndm mirné ochabl

pii setkdni s jednim Svétlym, keery se
zpocdtku zddl byt soucdsti Svétlého
spolku dobromild, ale nakonec z n¢j
vyrostl fanaticky WF, panem EvZzenem
Bolitem. To se pak strhla bitka pfimo
u vylezu z metra Vltavskd, kdy civilové

nechdpali a vét§ina Temnych také ne.
Dostali jsme nemidlo pfes tlamu, mé
dokonce ozivovali. Co jiného délat,

nez zemfit, kdyZ si na mé zasedl varan

o dv¢ kategorie vyse nez j&? Evidentné §li
po upirech. Smula pro mé.

Bohuzel se uddlo hodné vtipnych
situaci, ale nechci tady préskat néco

na Temné pted Svétluskami, protoze ti
by to jisté velmi rddi pouzili proti ndm.
Abyste vak nefekli, pfiddvdm hldsen{
sepsané Pavlem Chel¢ickym, ¢lenem

Denni hlidky.

“Pfes $ero jde, neznd meze,

do zlatnictvi klidné vleze.
Piede dvefmi viak se lekd,
tam uz Denni hlidka ¢ek4.
Spole¢nou pak s No¢ni hlidkou,
proskenovand Prohlidkou,

jak opild odpovidd,

pfesto odpovédi vyd4.

Ze pry loupeze ji bavi.

Serym slibem v$echno spravi.
Vice uz nic nevykrade,

pak se rychle do pry¢ hrabe.
Hlidky odvedly véc &istou,
Cheléic, Silva, Vesel s Kristou.
Tak se ptibéh uzavird,

otdzka je, co vic zbyva.

Snad pro vSechny potéen,
hti$nd dosla napraveni.”

Pokracovani v lété.
Vice infa: www.prazskahlidka.cz
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Ostrovsky sraz ¢€.8

www.sirbeantly.wz.cz

Jiz tradi¢ni komorni akce plnd pratelské atmosféry, RPG nazivo a promitdni, v neposledni
fadé korunovand krétkym vedernim LARPem. Tak jako jindy, ani letos nemohou

chybét zdstupci DarkAge, proto jsou vsichni zvédni! Vice informaci se dozvite téz na féru
Ostrovsky sraz ¢&.8.

Azeroth 2012

www.azeroth.cz

Azeroth je dfevénd bitva s osmiletou tradici. Hra je vétSinové inspirovdna poéitacovou

hrou World of Warcraft. JiZ pravidelné se Azeroth odehréva pobliz Ceské Lipy.

Plzensky fantasy ples

www.pilirionos.org/projekty/plzensky-larpovy-ples

Spolecensky veler, ktery nabiz{ stylovou atmosféru zdmeckého statku Bykov u Plzné,
dobové i moderni hudebni skupiny, dobré jidlo a piti. Ples je pfipravovdn predevsim
pro hri¢e LARPG, ale i vSechny dalsi, ktefi si budou chtit uZit netradi¢ni atmosféru
slavnostniho setkdni v dobovych ¢i fantasy kostymech.

Bitva péti armad

http://www.b5a.cz/

Bitva podle Tolkienova Hobita. Skfeti, elfové, lidé, trpaslici a horalové. Ano, horalové v
Tolkienovi nebyli, ale berte to jako vtipny upgrade, protoze bojuji ve skotskych kiltech.
Jednd se o velkou bitku, kterd ptijemné rozproudi adrenalin v zilich. Mista k rezervaci
rychle mizi, takze pokud si chcete zabojovat, nevdhejte a ptihlaste se. Snad se tam i
potkdme. ;0)

Bitva Libusin

htep:/libusin.org/

Nejvéesi zeleznd bitva v Evropé, kde je

k vidén{ opravdu prufez vyvoje Evropy,
od Viking az k lancknechtim. Pro
ndvstévnika jsou k dispozici dobové trhy i
moznost prohlédnout si stfedoveké lezen,
a to dokonce s privodcem. Pofadatelé

se od minulého ro¢niku zménili, takze
pokud jste se Gcastnili pfedchozi rok,
Cekejte mensi show a vétsi opravdovost.
Vyborné pro nakupovéni ldtek a propriet

na LARPy.
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Zlaté more

Pfedstavte si ldny tak Siroké, kam

jen oko dohlédne. Pfedstavte si, ze ty
ldny jsou celé pokryty zlutou barvou,
barvou slunce, barvou tepla, barvou...
sluneénic. Predstavte si sluneénicové
mofe, jehoz obzor nikde nekonéi

a splyvd s nebesy v nekone¢né dili.
Pfedstavte si uprostfed toho mote
vrcholek. Ani maly, ani velky. Spise
maly. Vrcholek jako zelené travnaté

oko zlatého ocednu. A na tom vrcholku
strom. Ani lipa, ani dub, ani smrk.
Strom. Strom s rozlozitou korunou.
Strom jako ochrénce, jako véz, jako
majdk na zelené skdle vprostred svéta.
Predstavte si ticho, bezvétti, jasnou
oblohu a slunce nad onim Zivym
strdzcem, k némuz jsou otoleny viechny
zlaté ovecky.

A do toho ticha zazpivé ptrécek. Cvrlikot
ptacka je slySet odev$ad v celém tom
mofi, ale tady pfece nic nemuze Zit,
vzdyt tady bylo ticho! A pfece... ptdcek.
Objevi se znicehonic. Fialovd pirka,
odrézejici se od jasného slunce a vrhajici
na zluté listky slune¢nic riizové odrazy.
Ted se pohnulo i néco na stromé!
Veverka... Hnéd4 veverka, tak hnéd4,
jak jen hnéd4 veverka muze byt. A vedle
ni zrzavd. Stejné zrzavd, jako je ta hnédd
hnéda4.

Mravenec! Pod jednou slune¢nici se
mihl mravenec. A dal§i. Reka mravenca.
Reka v mofi...

A tam je z4ba! Skédce si to mezi
slune¢nicemi. Zeleny skokan.

A nad ni? Odkud se tam vzal? Cdp.

Krouzi, krouzi, krouzi. Jako dravec.

Jako jesttdb, jako orel. Ten tady ale neni.
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Ale tdmhle! Sova. V dutiné toho Stromu.

Mrk. Mrk. Jedno Zluté oko.

“Pojd pro ofech,” tikd zrzav4 veverka
hnédé, jak jen hnédd muze byt.

“Tak jo,” odpovi hnéd4 a jesté jednou

se ohlédne a podivd se na mofe. Veverky
jed{ ofechy, pomysli si a podivd se

na slunec¢nici. Najednou... naklon{
hlavu. Jako prvni v mofi, jako prvn{

v celém svéeé.

,Pro¢ by veverky musely jist ofechy?*
zeptd se sama sebe. ,,Co se stane, kdyz
sesko¢im dold1, vysko¢im na slune¢nici
a snim si seminko?*

Ptemysli dlouho, hodné dlouho.

Potom seskodi, vyleze na slune¢nici a snf
seminko.

Mravenec je $tastny. Pracuje.

Jde za mravencem pted nim a pted
mravencem za nim. Nese kousek stébla.
Je to tézké, ale on pracuje.

Mravenci ptece pracuji, pomysli si

a podiva se vpravo od sebe. Je tam
krésnd kapka rosy na velkém listu.
Mravenec vybodi z cesty, zastavi se

a naklonf hlavu. Jako druhy v celém
ocednu, jako druhy v celém svété.

Co se stane, kdyzZ pfestanu pracovat,
pustim stéblo, lehnu si tam na ten list
a vypiji si kapku rosy?

Ptemysli dlouho, hodné dlouho.
Potom pusti stéblo, lehne si na list

a vypije kapku rosy.

Jeden skok. Druhy.
A ted pojd, jesté vétsi, fekne si zdba
a skodi znovu.

Z4by skdtou, pomysli si.

Néhle se zastavi a prohlédne si svét
okolo. Naklon{ hlavu a pfemysli dlouho,
hodné dlouho.

Pak vykro¢i. Volnym, vtipnym,
kolébavym krokem. Ale md ¢as.

Vidi vSechny krdsné véci okolo.

Vidi svét, vidi mofe, vidi slunecnice,
vidi Strom. Vid{ krdsu.

Hele, ta z4ba jde, fekne si ¢dp.

Ta je ale hloup4, vzdyt ji takhle sndze
ulovim! Cdpi lovi 74by, tekne si ¢dp

a snese se niz.

Néhle naklon{ hlavu. Z4by skd¢ou,
pomysli si. Pfemysli dlouho, hodné
dlouho. Potom odleti jinam. Ulovi
jednu zrzavou veverku, kterd pravé slezla
ze stromu, aby se podivala po té druhé,
hnédé, jak jen hnédd mize byrt.

Mrk. Mrk.

Sovy jsou moudré a nelezou na svétlo,
pomysli si sova. Mrk.

Sova naklon{ hlavu. Sovy jsou moudré
a rozumné, fekne si jesté jednou. Pro¢?
Protoze to tak mé byt. Sovy pfemysli,
sovy jsou moudré, vim to od své
matky. Vychova je dtlezitd, fekne ndm
spoustu dalezitych véci. Véci, které
tak maji byt.

A sova nenaklon{ hlavu, nepfemysli

o tom, jaké by to bylo, kdyby vylezla

na svétlo a spustila se sttemhlav $ilenym
letem k zemi, aby jej pak na posledni
chvili vyrovnala a uZila si vzrudeni.

Ani ji to nenapadne. Protoze to je véc,

kterou sovy nedélaji. »



Sotkov koutek
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