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Dob¥i redaktofi
se vraceji

Teranell

Mili ¢tendfi, mame pro vds nemilou
zprdvu. Ztratil se ndm redaktor. Opét.
A tentokrét to neni nikdo jiny nez
Pavettka. Jisté jste si v poslednim ¢isle
v$imli vyzvy, kterou se redakénimu
Sotkovi podatilo nezndmo jak
propasovat na strdnky ¢asopisu.
Mime tedy vdzné obavy, Ze se jeho
podlé pldny zaéinaji pomalu plnit,

a ze nasi ostrostrelkyni potkal neblahy
osud v rukou prasdtekchtivych pisdlku.

Na druhou stranu, ve neni tak cerné,
jak by se mohlo zd4t. Po del3i dovolené
se vratil Matob, ktery vés (ted jiz snad
opét pravidelné) bude na nasich
strankdch tésit svymi recenzemi
kniznich fantasy a sci-fi novinek.

Nezapomerte také, Ze fady externistt
jsou stdle oteviené kazdému, kdo by
mél zdjem pfispét k vytvdreni

DAily Mirroru, proto nevidhejte

a vrthnéte se kuptikladu na hodnocent
nékteré z perel, jez pravé bézi v nasich
kinech. Cek4 vis jisté nehynouci
sldva! :-)



Reportdz - Regisek

SteamUp festival vol. lI

Dne 14.4.2012 se konal jiz tFeti ro&nik festivalu pro
milovniky steampunkového Zanru a vieho, co s nim
souvisi. Klub HooDoo pfivital ve svych prostoréch
«vyndlezce z doby péry”, viktoridnské sleény

a anglické gentlemany, jako vystfiZené z Easy,

kdy toto slovo jesté mélo néjaky vyznam. Ti vichni
se zde od sedmé hodiny veéerni seili, aby se
spoleéné zaposlouchali do zvukid kapely Magnetik,
nakoupili na steampunkovém trhu, zhlédli rozliéné
Cisla vedera - a (v neposledni Fadé&) poznali nové
tvére a socializovali se s podobné ulitlymi lidmi.

Akce sice méla vytistény Casovy program, ale jiz od zaldtku
bylo jasné, Ze letd¢ky s vymazlenou grafikou budou mit
hodnotu pouze informaéni. Zad4tek se (jak to u takovych akef
byvé) z technickych davoda posunul.

Nastésti se vSechny drobné problémy dokdzaly vyfesit, takze
s malym zpozdénim zacalo prvni ¢islo vedera — koncert
eské skupiny Magnetik. Duo Moimir Papalescu a Peter Van
Krbetz patfi jiz dvé desitky let mezi pionyry elektronické
avantgardy v Ceskych luzich a hdjich, a to nejen spole¢né,

ale i v rdmci rznych jinych hudebnich uskupeni. Vyborné
atmosférické elektro jasné ukdzalo, Ze steampunkovd hudba
nemus{ byt zalozena pouze na zvucich roztopeného parniho
kotle. Podle nékterych ndv§tévniki pry hrali Magnetik
docela nahlas, kazdopddné lidé zvykli na zvukovou hladinu
z riiznych festivald, halovych koncertt a elektronickych

akef s hlasitosti hudby neméli problém. Magnetik sklidili
zaslouzeny aplaus a pfidali navic nékolik skladeb. Ale konec
slov o Magnetik, vice o této Ceské perle elektroniky vyjadii

Vybrané odkazy:

Trailer: www.youtube.com/watch?v=gcqEzb4Wk9k
Sestfih: www.youtube.com/watch?v=1Z3BpZ03LWY
Fotky: tymur.cz/?p=693

Ud4lost na FB: www.facebook.com/SteamUp

zdznam koncertu (viz link dole).

Po skupiné Magnetik se vyklidilo pédium a pfisla

na fadu médn{ pfehlidka firmy DraculaClothing. Sle¢ny

a pdnové se neomezili pouze na klasickou ptedvadécku,

ale pripravili si i nékolik scének, takze vSichni pfitomni
ziskali jakési povédomi o tom, co mélo za malou chvili pfijit
— asice burleska. Pfed nf ale pfislo vystoupeni tane¢nice
Daridam Pertakoin, které, zasazeno mezi lehce striptyzové
scény médni prehlidky a burleskni pfedstaveni, pisobilo jako
ptfjemné zjemnén{ atmosféry. Po tanci uz byl ¢as na burlesku
s Lady Mousellycou, pfiSel dokonce také ,nejvétsi rusky
kouzelnik na tizem{ Ceské republiky“ — Dokror Spot. Svoji
ldmanou ¢estinou ndm sdélil, ze jeho &islo je vénovéno
Harrymu Houdinimu, a pfedvedl ndm nékolik velice
povedenych karetnich triki. Nakonec se nechal pfitomnymi
svézat do dobové svéraci kazajky a je$té spoutat provazem.
Ze sevieni se mu podafilo dostat za krdsnych 53 vtefin.

Tim oficidln{ ¢dst programu skoncila a podium obsadila
DJka EvilSnake, kterd poté mixovala set k poslechu i tanci

az do ¢tvrté ranni.

Co fici zdvérem? Z ohlasti ndv§tévniki Ize soudit, Ze se akce
povedla a mnohdy ptekonala i o¢ekdvani (kazdopddné ne,
ptedndsky o steampunku na hudebn{ akci se do budoucna
nepldnuji, na to jsou cony). Je tedy jasné, ze milovnici doby
pary si budou moci pfijit na své nejen za rok na dal$im
pokracovéni SteamUp festivalu, ale i v zdfi, kdy v Praze
probéhne v rdmci EuroSteamConu prazskd ¢dst — Prague
Event. Kdy, kde, za kolik a co viechno se pravé ted domlouv4.
Nejnovéjsi informace pfineseme snad na zacdtku srpna.
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Je zdbavnéjsi

v

role vypravéce,

nebo hradée?

Bavi vds vice hrani za postavu,
nebo role vypravéée piib&hu?

Silenec:

»Vice mé bavi hrani za postavy, a to

z toho divodu, ze to nevyzaduje tolik
préce a znicenych nerv jako PJovani.
Nen{ zapottebi se dlouze rozmyslet nad
hodnocenim, pamatovat si kazdy detail,
aby mé nékdo nenapadl, fesit hddky
hrd¢a a neaktivitu.

Navic u hranf staéi mit dobrého PJe,
aby si postava mohla po celou dobu
questu uzivat, zatimco z pozice PJe
mam riziko, Ze mi kvalitn{ hraci
odejdou a j4 zstanu s questem sdm :-)“

Tyrsa:

»Osobné se mi mnohem vic libi hrat

za postavu, protoze to nejsem ja,

kdo fidi svét a musi vymyslet déjovou
linii. Dokdzu si ptibéh mnohem

vice uzit, kdyz vlastné nevim, kam
bude ubihat. Nenf to stejné jako hrit

za NPC, na starost mdm jen a pouze
jednu postavu, se kterou si béhem hrani
vytvafim uréité pouto.”

Bizzaro:

»1¢zk4 otdzka. U mé to dost zdvisi

na aktudlni ndladé€. Je pravda, Ze hrani
za postavu jsem si doopravdy uzil se
v$im vSudy vlastné pouze jednou, a to
v Yavanniné 007. Celkové si myslim,
ze u hrani postav je problém omezen{
pusobnosti. KdyZ si chci zahrie, jsem
obvykle svdzdn nabidkou questl

a pfipadné vypravéli, ktefi je vedou.

Naproti tomu vedeni questu dovoluje
tuhle véc zcela vyloudit. Kdyz chei vést
sci-fi, zalozim si ho. KdyZ chci PJovat
ptibéh z historie, nic mi nebrdni ho
také zalozit, atd. Libi se mi navic i ta
préce s hrddi, kdy s nimi mohu mluvit
o jejich hernich zdjmech a o tom, co je
na mém piibéhu bavi/nebavi. Mdm
radost, kdyZ hrd¢e mohu proti sobé
postuchovat a rliznymi moznostmi jim
stavét do cesty piekdzky a vystavovat
jejich charakter vSemoznym zkouskdm.
Takze kdyz si to tak né&jak shrnu, u mé
vede vétSinou veden{ pfibéhu.”

Horyn:

,Ja Dra¢i Doupé hraji nejradsi

za postavy, a to hlavné proto, Ze jsem
naprosto prkenny vypravéd. Pokud to
vypravé¢ neumi, neuzije si to ani on,
ani hrddi. Zato kdyz hraji jako hré¢,

v ¢emz jsem, myslim si, mnohem lepsi
a mdm vétsi sebevédomi, tak mohu
naplno rozvinout své schopnosti

i pfedpoklady questu, ve kterém hraji.
JelikoZ jsem zatim za své Sestileté
pusoben{ na serveru mél tu Cest se
samymi dobrymi PJi a skvélymi questy,
tak jsem ani nedostal diivod k tomu,
aby se mi hra za postavu znelibila.
Zato vlastnf jeskyné? No to jsem
pos...kdkal hned pfi prvni piileZitosti.”

Alim Thor:
»Abych byl upfimny, tak posledni

dobou mnohem radéji déldm vypravéce.

Sice mi to bere mnohem vic ¢asu
nez hrani a musim neustile néco

promyslet, vymyslet a fikat si: ,Bavi to
ty hréce jesté?’, ale i pfesto pfese
viechno, je to pofdd takové lepsi nez
to prosté hran{ za postavu. Hranim

za svou postavu pfedvddim jen pdr
lidem, jaky charakter si umim vytvofit
a jak vérohodné ho zvldddm zahridt, je
to pro mne takovy relax, kdyz prosté

v ten den PJovat nechci. PJovdnim pak
mzu lidi vtdhnout do svého svéta,
ukdzat jim nejen jeden charakrter,

ale desitky riaznych postav, ukazuju
jim néco svého, néco, co je snad bavi.

Tak, asi tak x)“

Divac:

»Oboji zdlezi na spoluhri¢ich. Uz at
jako PJ nebo jako hrd¢ si nejvic uziji
hru s dobrymi spoluhra¢i. Nemdm ted
na mysli kamarddy, tzv. ,protfelé hrdce’
nebo néco specifického, ale spoluhréde,
co se do hry ponofi a uzivaji si ji. Poté
si ijd mazu uzit daleko vice legrace

a zdbavy.

Co se pak ty¢e samotného rozdélent,
jestli spis vést ptibéh nebo v néjakém
hrit... Jako PJe mé bavi nabidnout
hrd¢tim néstin ptibéhu, svét a ndsledné
sledovat, jak sami tvoii d¢jovou linii.
Také je skvélé sledovat jednotlivé hrice,
keefi naptiklad hraji prvné, jak se
postupem do hry dostdvaji a sami si ji
uzivaji.

Z pohledu hrice pak ¢ekdm ptesné to,
co se jako PJ pokou$im nabizet. Ndstin
ptibéhu, navozeni atmosféry a ndsledné
zkouset v§echny moznosti a limity

daného svéta.“&



Zdenék ze\mli

Po nékolika mésicich se opét
vracime s polozapomenutou
rubrikou knizni klasiky. Vlkodlaci,
skFitci, strigy - to a je$té mnohem
vice vas &ekd na strdnkach
strhujiciho, pfesto viak zoufale
nedocenéného romanu

Zdeika Zemli¢ky.

Kdyz se fekne vlkodlak, mnohym

z nds uz bezdéky vstdvaji vlasy

hriizou na hlavé, neziidka spolu

s nepotladitelnou touhou prchnout tak
daleko, jak je to jen mozné. Ne snad,
ze by nds désil obsah tohoto snad kdysi
mystického a hororového tématu —
jsme jen preddvkovani hollywoodskou
produkei akénich bijakua, které na nds
chrlf jednu pfipitomélou groteskn{
parodii na vlkodlaky za druhou —
primitivnimi krvdky 4 la Psf vojdci

¢i Moje sestra vikodlak pocinaje

a fantasmagorickymi vejdplechty ve stylu
Underworldu nebo Van Helsinga konce.
Politovénihodni{ chudéci, poptipadé
nenapravitelni zdpordci ménici se pod
vlivem mési¢niho svitu v nezvladatelné
tupé bestie, to uz prosté nikoho
nerajcuje. N4§ (a nejenom ten filmovy)
svét je prosté plny kli§é, a ¢eho je plno,
to ndm zakrdtko za¢ne lézt krkem.

Pro¢ o tom mluvim? Ve VI¢ici nic
takového nenajdete. Zapomente

na prototyp zufivého vrazdiciho
monstra, zijictho ve stokdch na okraji
spole¢nosti, na povésti o prokleti
nebo kousnutim se pfendsejici ndkaze.
Vlkodlaci v Zemlitkové svété jsou
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cka - Vléice

prosté JINT. Misto nestviir se v romanu
setkdte s prastarou, vzne$enou rasou,
kterd odeddvna tajné zije spolu s lidmi
—a ob¢as jim i moudtfe a spravedlivé
vlddne, jak se ukdze hned v Gvodu knihy.

Ptibéh se odehrév4 na tzemi Cech

a Moravy, na po¢dtku naseho letopoétu.
Hlavn{ hrdinkou je ¢ernovlasd krasavice
Kroana, jak jinak, nez vlkodlacice, a ne
ledajakd. Jako dcera Bellovese a Brenny,
vlkodla¢iho pédru, ktery pred staletimi
vlddnul kmeni Béja, patii k rodu

krdla a bojovnika. Osud viak jf a jej
rodiné nenf prili§ naklonén. Belloves

a Brenna jsou podle zavrazdéni na ptikaz
markomanského krile Marobuda

a Kroana se tak vyddvd na cestu pomsty.
Po nékolika letech strdvenych u starého
béjského vale¢nika Kristoma se z ni stdvd
tvrdd a nelitostnd bojovnice, zabijdk,
kterého zemé zrod{ mozn4 jednou za celé
pokoleni (coZ je pro ni pozehndnim

a soucasné i prokletim), a pousti se

do vlastn{ hry plné nebezpedi, krve

a intrik.

Zemli¢kova kniha md mnoho
pfednosti. Prvni z nich je dobfe znatelné
hluboké studium historickych redlii,
které piibéh povzndsi z pouhopouhé
historické fantasy spiSe na historicky
romdn s fantastickymi prvky. Valnd
vétina nadpfirozenych bytosti, které
autor ve VI¢ici i jejich dalsich dilech
zmifluje, ma pevny a skute¢ny zdklad

v keltské a piedev$im germdnské
mytologii, v povéstech, jez na nékterych
mistech preZily po celd staleti. Tak je

tomu naptiklad u Kroanina blizkého
kamardda, skfitka Peli$ka, o némz se
dodnes vyprdvi v okoli Ji¢ina. Ostatné,
v posledni kapitole se autor zabyvd
bohatym mistopisem a vysvétlenim
nékterych skute¢nych ndzvi a jmen,
tak jak vznikaly pteklady a komolenim
ze starogermanstiny

Dal$im nedocenitelnym pfinosem

jsou skvéle propracované charaktery
postav, které se v pribéhu knihy vyvijeji
a rostou ¢tendfi pred o¢ima. Tim
nejzdinéj$im prikladem muiZe byt prerod
kruté a nesmifitelné Kroany v rozvdznou
bojovnici hledajici odpusténi pro sebe,
pro muze, ktery ji odmitnul, i pro vraha
svych rodi¢i. Uchvatny a strhujici spad
dgje, keery je plny zlomovych okamzika
a ani na okamzik nenechd ¢tendfe
vydechnout, je uz jen samozfejmost,
kterou lze zminit na okraj.

Vl¢ice neni jen akéni krvavou fezbou.
Je to ptedev$im ptibéh o boji proti
ndstrahdm a na prvni pohled krdsnym
lé¢kam, které smrtelnikiim kladou

do cesty bohové, odvoldvaje se pfitom
na Osud, ptibéh o hled4ni svého

zivotniho posldni a miru pro srdce

i pro dusi. Q



Joe Abercrombie - Hrdinové

TFi dny, které rozhodnou o osudu celého Severu.
Dvé vojska. Jeden vitéz. Nebo moZnd zadny vitéz,
zdlezi na tom, jak se na celou véc divéte. Povazujete
privilegium, které vam umozZiuje posilat své muze

na smrt, za vitézstvi?

Vizeni tendri, v tomto Eisle si vam dovolujeme nabidnout
recenzi na knibu, kterd byla zarazena ve vétSiné Zebiickii mezi

10 nejlepsich knih uplynulého roku vitbec a do Top 5 nejlepsich
Jantasy knib. Jsou to Hrdinové od Joe Abercrombieho.

Joe Abercrombie je zndm mezi ¢tendfskou obcf jako autor
pisici heroickou fantasy. V Hrdinech se viak rozhodl vzit
vyprévéni za Gplné jiny konec, a i pfesto, Ze kniha m4 v§echny
atributy heroické fantasy, postavil cely ptibéh do tplné jiné
roviny, nez tomu bylo v trilogii Prvni zdkon nebo v roménu
Nejlépe chutnd za studena. Hrdinové totiz zachycuji jedinou,
rozhodujici bitvu vélky Severu proti Kralovstvi, kterd trvd
pouhé tfi dny.

Abercrombie li¢f pribéh této bitvy pékné hodinu po hodiné,
uddlost po udélosti. Béhem tohoto li¢en{ serviruje ¢tendfium
péknou fadku postav ze vSech tdbort. Pokud jste ¢etli jeho
ptedchozi dila, budete zhruba védét, kdo je kdo, pokud se
vdm vSak dostdvd Abercrombieho tvorba do rukou poprvé,
budete moznd misty trochu zmateni. Nastésti kniha
obsahuje pfehledny ,kdo je kdo® rejsttik, ve kterém naleznete
vSechny dulezité postavy i s krdtkou charakeeristikou kazdé
z nich. Mnozstvi postav je téméf nepieberné a kazdy ¢tendf
si najde svého hrdinu, kterému bude v prabéhu bitvy

drzet palce. Autor se viak se svymi hrdiny ptili§ nemazli,

a tak se maze snadno stdt, Ze vd$ oblibenec skondi v hling,
coz ovSem v pribéhu vile¢né viavy mize prekvapit jen
madlokoho. A i kdyZ jednotlivé postavy mnohdy nedostanou
piilis prostoru, je kazd4 z nich jedine¢nou a nezaménitelnou
osobnosti.

Mohlo by se zd4t, Ze celd kniha pfinese pouze bezduchou

fezbu dvou znesvdfenych stran, kde se bude krev valit
proudem, a kdyZ jedné ze stran potece do bot, objevi se oni
v ndzvu slibovani hrdinové s meci v rukou a za halasného

véle¢ného pokftiku zvrdti prabéh celé bitvy. Hrdinové viak
maji slu$ny pfesah a mimo jiné nabiz{ i zajimavé Gvahy

na téma hrdinstvi. Pokud mdte pocit, Ze oznadeni ,hrdina“

si zaslouz{ pouze muzi pobijejici nepfétele po desitkdch, jste
Uplné vedle. Neni naopak hrdinou prévé ten, kdo zachréni

ve vélce co nejvice zivotrd? Nenf jim ten, kdo prezije i za cenu
toho, ze se schové ve skiini? Nebo ze by byl hrdinou ¢lovek,
ktery nemd co ztratit, a tak se vrhd mezi nepfdtele s cilem
nalézt svoji smrt, pfi¢emz md prosté jen smulu, Ze ji nenasel?
Abercrombie si s timto tématem pohral opravdu mérou
vrchovatou, a tak je téméf kazd4 z postav svym vlastnim
zpusobem hrdinou.

V Hrdinech v plné krdse vynik4 odlisnost od pfedchozich
autorovych knih. Tam, kde se dfive Abercrombie soustfedoval
na tok déje, md nyni prostor pfidat ¢tendfi néco navic,

takze celd kniha nakonec vyznivd spie jako dvaha o vélce

a hrdinstvi nez jako ¢istokrevnd heroickd fantasy. Kniha je
zaméfena predev$im na zdkulisni boje 0 moc a nadvlddu

v jednotlivych tdborech, na motivaci jednotlivych postav
bojovat a spletité vztahy prdtelstvi, nepftelstvi a snahy

o ziskdni pf{zné mezi spojenci. Na bitevnim poli proti sobé
stoji armdda Kralovstvi, kterd by méla byt skvéle organizovéna
a fizena prostfednictvim své ,ichvatné fungujici“ hierarchie,
a smecka Severand, ktefi bojujf za z4chranu své zemé témér
zivelné a jejich jedinym pravym viidcem je (pochybny) krél
Severu. Jednotlivé dil¢f stiety jsou vyuzity predevsim k vyvoji
dén{ uvnitf obou armdd, coz ovSem neznamend, ze by boje
byly dplné podruznou zdlezitosti; naopak, kazd4 bitva je
popsdna velmi detailné a predev$im ¢tivé, a kazdd trochu
jinym zptisobem.

I ptes odlisnost piistupu k pojeti knihy v§ak Abercrombie
nedokdzal zaptit sviyj rukopis pii prici s postavami.

Vétsina z nich je totiz opétovné ¢erno-bilych. Z hodnych
chlapci se stdvaji podlé vrazdici bestie a cynicti osttilen{
véle¢ni veterdni naopak dokdzou projevit dostatek lidskosti

a slitovdni. Chédpu, ze k tomuto vyvoji postav mize béhem
véle¢né viavy dojit, ale v tomto ohledu je bohuzel uz autor
trochu pfedvidatelny a ¢tendfe znalého svych pfedchozich dél
jiz ptili§ neprekvapi.

Mozn4, ze v Hrdinech dostanete néco jiného, nez byste
ocekdvali: tvahy o vélce a spoustu pohledd na kulisy ,,starosti
viedniho dne” ve vdle¢né viavé namisto zbésilé akce, obrovské
mnozstvi skvéle napsanych postav a ndvdavkem jesté zajimavé
rozuzleni celé vélky. Toto dilo rozhodné nenf lehké ¢tivo na
cesty, naopak miiZe na ¢tendfe plisobit pékné depresivné.
Kazdopddné, je to jedna z méla knih svého druhu, u nichz si
uvédomite, Ze vdlka nenf skvéld, ale Ze béhem ni umiraji lidé,
a ze hrdinou je kazdy, v kom jej chceme najit. -~
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Brains, brains!

Ahoj, Kahuno! Vitim T¢ u naseho mirrordckého stolu.
Pohodlné se usad’a na rozjezd nasim ¢tendiom prozrad
par véci o sobé — jako na seznamce )

Tak, moje meno je Andrej a tu na DarkAge vystupujem

pod prezyvkou Kahuna, mdm dvadsat rokov, Studujem
informa¢né technoldgie na Technickej Univerzite v Bratislave,
kde aj zijem (v meste, nie na Univerzite, aj ked poslednou
dobou to vyzerd, Ze sa moje trvalé bydlisko presunulo

na fakultu).

Medzi moje z4luby a z4ujmy patri RPG, hry vietkych
moznych druhov, literattra (popravde, nazyvat literatirou
Béckové a Céckové fantasy/sci-fi paperbacky je kvapku
odvézne), kreslenie (vpravde amatérske) a prirodzene tie
drobné Zivotné radosti, ako je dobré jedlo, ¢i ni¢nerobenie :D
Co také sa este hovori v zoznamkach?

Jo! Som znamenie $korpién, na dlhé prechddzky po pldzi ma
velmi neuzije, ale zato rdd pozerdm filmy v$etkych moznych
zdnrov a ro¢nikov.

A este jedna takd drobnost, ¢o ma tak o mne napadd

je, ze podobne ako velké mnozstvo ludi z DarkAge

som noc¢ny tvor :D

To uz je na DA téméf takovd tradice, podobné jako ta
béckova fantasy. Co Té ale odliSuje od valné vétsiny

PJi a hrdcd v nasem drahém mésté dusi, je Tvoje zaliba
ve sci-fi a postapokalyptickych svétech, kterou na Tebe
hned do zaddtku prasknu. Kde se to bere? Jak ses k témto
Zanrim vlastné dostal a co T¢ na nich tolik lik4?

Asi za to moZe to, ze som vyrastal na hororoch, sci-fi filmoch
a seridloch uz od predskolského veku. To vdaka svojskému
ndzoru moéjho otca, ze ked to médZe pozerat on, mézem to
pozerat aj ja :D

A tak to zadalo... Akty X, ktorych prvé série mi ¢o to
ukdzali o horore s detektivnou zdpletkou. To isté sa d4
povedat aj o Faktore Psi. A potom sa na to nabalovali filmy,
eSte ¢iernobiela verzia Noci ozivlych mftvol, gialen}'r Max

a stovky dal3ich filmov, ktorych ndzvy mi sice uz dévno

z hlavy zmizli, ale scény zostdvaji ako zivé.

Potom prigli hry... ohromné mnozstvo hier, vi¢sinou stariny,

kedze som ako mlady nikdy nedisponoval vykonnym strojom.

Na vyber som v$ak mal mnozZstvo titulov v najrdznejsich
zdnroch. FPSka, Stratégie... mohol som byt kazdu chvilu
niekto iny. Velitel neohrozenych Space Marines, alebo
oby¢ajny vojak, ¢o sa plizi zédkladiou napadnutou Alienmi. ..
Tie moznosti a to nepreberné mnozstvo svetov, ndpadov, ide,
predstdv, to véetko na mne zanechalo stopu.

To bolo na zadiatku. V obdobi ¢istokrvného sci-fi, ktorym
v§ak potom otriasol pojem zndmy najmi hri¢om pc

hier a to bol Fallout, ktorym som sa dostal na strdnku

Vault Silené Brahminy.

A to bol zlomovy bod, kedZe tam mi miestna ¢eskoslovenskd
komunita fallout fandsikov ukdzala mnoho kvalitnej
postapokalyptickej literattiry a filmov, pri ktorych nelutujem
ani minttu, ktord som nad nimi strdvil.
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A ¢o ma na nich ldka? Nepreberné mnozZstvo variant, spravte
si budiicnost podla seba, alebo si upravte koniec sveta pre svoje
potesenie.

Préve to postapokalytické je na tom zaujimavé. Lebo okrem
klasickych science-fiction kulis sa tam mozete Gizasne piplat

s vndtrom ¢loveka, spravit z neho primitiva, zviera, alebo
naopak, hrdinu, ktory nepodlahne okoliu... skrdtka... je to
fascinujice.

Fascinujici je hlavné to, jak o tom dokdzes vypravét :)
Pokud si to vybavuji dobfe, na DA jsi uz pfinejmensim
dva postapokalyptické questy vedl. Jak vnim4s mistni
hrd¢skou komunitu s ohledem na pfistupnost témto
zanram? Vidycky jsem jako cervend kostka méla

za to, Ze DA zoufale chybi cokoli jiného nez fantasy,
ale nikdy jsem neméla moZnost ovéfit si zdjem v praxi,
tieba pii ndboru.

Je pravda, Ze som sa snazil viest jeden ¢isto tzv. post-apo,

a dva so silnym sci-fi podténom. Problémov bolo viacero,
prvy a najvyraznej$i bolo zaujat hri¢ov. Ked sa mi dokonca
aj nejakych hracov podarilo ziskat, bolo tazké ich rozli¢né
ponimanie daného sveta zallenit do nejakého celku, ktory
by drzal pokope. Zardza ma, Ze zatial ¢o vo Fantasy queste
sa skupina zladi do dvoch, troch prispevkov, v sci-fi/post-apo
sa mi toto zladenie zatial nepodarilo.

Druhym problémom bolo to, Ze ludia, ktor{ sa mi prihldsili
do questu (nehovorim, Ze vSetci, ale stadf jeden lajd4k)
zacali akosi laxne pristupovat k odpisovaniu, ¢o vyustilo

v obojstranné znechutenie, kedy ich prestal bavit moj quest
a ja som mal chut zobrat klieste, letlampu... nech si kluci
zablbnou :D

Sci-fi a post-apo tu nie je na domdcej pode. Je tu velké
mnozstvo socidlnych questov, ktoré len rozohrdvaji

nejaké $pecifické situdcie (Casto Skoly, interndty, vizenia,
psychiatrické stavy, atd...) a navrch to modzu okorenit tak
Urban Fantasy, nech to m4 nie¢o navyfse.



Taktiez som tu narazil aj na klasické
Urban Fantasy (napriklad WoD

je Urban Fantasy), ale tie bezia uz

na zabehnutych systémoch, ktoré maji
na DarkAge svojich fanusikov.

Potom zopér experimentov skor
urlenych pre pobavenie, nez aby mali
seriéznu zdpletku a pribeh.

Potom je tu drvivéd prevaha vietkych
moznych odrdd Fantasy od klasickych
dra¢dkov, cez variabilné fantasy,

az po historické fantasy, kde sa s mdgiou
nardba nesmierne opatrne.

A potom sa tu v rohu kréi mald
skupinka utla¢ovanych sci-fi questov,
ktoré visinou neprezija svojich prvych
100 prispevkov.

Ako som uz naznadil predtym, je tu
jeden velky problém a to je ten, Ze sci-fi
je velmi, mozno az prili$ variabilné.
Zatial ¢o fantasy mé vdaka roznym
hernym systémom a klasickym dielam

jasne definované, ¢o 4no a ¢o nie,

pri sci-fi st tieto mantinely prili§ volné.
Pochybujem, ze hrécovi sa chce ¢itat
tridsat strdn dokumentdcie ku questu,
ktord prevazne zahfna historické udalosti
a technologické moznosti. Ak si teda PJ
tvori vlastny svet a nevyuZiva nieco uz
existujuce.

Takze je kazdopddné jako vidy

co vylepsovat :) KdyZz odhlédneme
od téch problémovych aspektii hry,
byly nebo jsou tady na DA questy,
které Ti utkvély v paméti? U koho

a s kym se Ti tu hraje nejlépe?

No... vzhladom k tomu, Ze najviac
odohranych expov mdm u Teba, tak mi
v pamiti zotrvali Tvoje questy (nemdm
odvahu odpovedat inak :D)... ale teraz
seriézne. Skuto¢ne sa mi dobre hr

u Teba kvoli tomu, ze Ty svojim hri¢om

ddvas skuto¢né podnety. Mdlokedy

sa, aspont mne ako hrdcovi, stalo to,

ze by som zostal visiet v mftvom bode.
Vzidy tu bola nejakd akcia, ¢i ciel,
ktorého som sa mohol drzat. Potom
mi v pamiti utkvel zombidcky quest
Strangera, kedZze... ZOMBIES! To je
post-apo bez radidcie, ale rovnako
smrtonosné :D

Potom, ¢o som skiimal iné questy,

tak sa mi zapacil Tripolis od Andorasa,
ktory bezi uz dost dlho a je to slu$ny
depresivny cyberpunk, ako m4 byt
(aspont tak pdsobi). Nikdy som nemal
moznost si v flom priamo zahrat, bola
to viak takd obskurnd svetluka.

A potom este G.E.C.K,
strategicko-taktickd hra pod taktovkou
(kopiruje nick) Khargarwargonsu.

Ten sa mi vypdlil do pamite najmi
vdaka realite herného univerza Fallout
a pre jeho $ikovné vyuzivanie.

Takovou péknou reklamu mi

délas, dékuji :)) Hru na DA uz

jsme kazdopddné probrali dost,
takze se posuneme dil. Co tieba
mistni komunita? Na lofisky megasraz
jsi jel zarucené z nejvétsi ddlky.
Vyplatilo se to?

Isteze 4no, nelutujem ani energiu,

ani financie, ani ¢as a ani mozgové
bunky :P. Meg¢ je skveld udalost

a skdsenost. Totiz, ked si uz d4 niekto
ti ndmahu a vydd sa cez lesy, hdje

a polia aZ na inkriminované miesto,
urdite tam nejde prudit, ale zabavit sa.
Tak v pohode skupinu fudi som uz dlho
nevidel, napriek rozdielom v Zivotnych
filozofidch a ndzoroch sa vidy dala ndjst
spolo¢nd re¢ :D

To poradatelé urcité radi uslysi:)

Na za¢dtku ses zminoval o kresleni.
Nakolik se mu vénujes? Kolik

¢asu tomu d4dvas? Prezentujes se
nékde i vefejné, nebo kreslis jen

tak ,,do supliku“? Porad’ zvédavym
¢tendfim, kam zamifit, kdyby

si chtéli prohlédnout néjaké

Tvoje kousky.

Kreslim odkedy viem v pazoure udrzat
pastelku :D ... ale tak vdZnejsie sa
tomu venujem poslednych pédr rokov

a kreslim vzdy, ked mdm aspori trochu
¢asu. Vidsinou do zositov nejaké nécrty,
alebo potom do svojho tajného skicéra,
kde sa miesaju fyzické modely databdz,



schémy EPROM pamiti a kresby

a ndvrhy toho, ¢o mi prdve let{ hlavou.
Casto kreslenie vyuzivam pri vytvérani
questu, alebo poviedky, kedy si

takto doslova zobrazim myglienku.
Preformujem abstrakené predstavy

na nieco... “uchopitelné”.

Kedysi dévno som pravidelne
uverejiioval svoje podiny na deviantarte
(odporti¢am navstivit, ak nepozndte,
je to medzindrodné stredisko ako
amatérskych, tak profesiondlnych
umelcov). Aviak momentélne to
za¢ina aj kondf len v mojich skicdroch
s ¢iernymi doskami.

No v neurditej dobe si plénujem
vytvorit tumblr tcet, kde by som
mohol okrem svojich grafickych
tvorieb ukazovat aj ¢o-to z mojich
ndvrhov (ktoré chaoticky skdcu

od steampunkovej pistole k plazmove;j
pohonnej jendotke, mutantom,
astrdlnym démonom a flaske kapitdna
Morgana Freemana :D)

Pod jakym nickem Té tam lze najit?
Stejné jako na DA?

Kahuna, ¢i Kahunask, to st nicky,
ktoré pouzivam.

K tomu musi ndsledovat jiz tradi¢ni
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otdzka — pro¢ pravé Kahuna? Jaky je
pivod Tvoji prezdivky?

To je také zvlstne, lebo ani presne
sam neviem, ako sa to ku mne dostalo.
Avsak kahuna znamend v jazyku
havajskych ostrovov mdga, $amana,
vojnového zaklina¢a, knaza a tak
podobne. Filmovy geekovia urcite
neprehliadnu referenciu na film

Pulp Fiction, kde vystupovala fiktivna
firma Big Kahuna’s Burger :D ...

ale to je skor ndhoda. To slovo ku mne
pripldvalo odniekial, ani neviem odkial
a nalepilo sa na mna... a je so mnou

az doteraz :D

Na zaédtku jsi zmifoval hudbu

a literaturu. D4$ ndm tip na néjaké
prijemné Bécko?

Fdha... no, to zdlezi podla vkusu.
Ned4dvno sa mi do rik dostala skveld
zbierka poviedok, ktord sa prekvapivo
vold: Nejlepsi Science Fiction

a Fantasy 2010, editor Johathan Strahan,

je tak obsiahla, ze pokryva skoro vsetko.
Nehovorim, ze kazdému sadne kazd4
poviedka, ale aj najhors{ , fajn§meker*

si tam niec¢o ndjde. Okrem toho

bolo zaujimavé ¢itanie aj cokolvek

od autora menom Dan Abnett

(ak ste fantisikom univerza Warhammer
40k/Warhammer fantasy) a prirodzene
musim drzat na$u stranu a poukdzat
na v DM uZ recenzovand tvorbu
Juraja Cervendka. .. (prezerd kniznicu)
Mozno aj Asfalt od Stépana Koptivy,
¢i Stroncium od Kulhdnka :D

Vyber knihy je tazké odporucic, ked
aspoti ja som vzdy nadchnuty tou,

v ktorej sa aktudlne vitam. Potom sa
tazko odporica :)

Super :) Prostor uz ndm bohuzel
dochdzi, takze posledni otdzka:

je néco, co bys chtél ¢tendiim

DM vzkdzat?

Chcel by som podakovat vSetkym,
keori robia DarkAge takym fajn
miestom, kam sa vzdy d4 uchylit. Je

to tu skvelé a treba nati ddvat pozor,
inak sa ndm kvoli hlipostiam, ktoré

tu nemaju miesto, ten svet rozpadne :)
Nepodcetiujme kreativitu a kazdy népad
stoji za to, aby sa nad nim ¢lovek aspon
zamyslel :D

Presné tak! :) Dékuji Ti za zajimavy
rozhovor!
Ja dakujem za tvoj ¢as a tdto zaujimava

moznost :) Q

Kahuna



Seattle: Formdlni cile

»A je to. Data-harvest byl tézky. Spousta
IC byla potlacena. Nicméné, i kdyz

se vnitini sit seattlovské pobocky Ares
brénila tvrdé a zarputile, ve findle

jsme to my, kdo mél navrch,” prohldsil
ChromeSuit hned poté, co si vytdhnul
sitové pfipojeni z hlavy.

Jill pfestala kontrolovat ChromeSuitiv
biomonitor (skener zivotnich funkci)

a hodila vitézoslavny pohled na tiskdrnu,
kterd jiz pilné chrlila jeden potistény
papir za druhym. Do jedné ruky vzala
prvni z nich, druhou ruku obdafila
tuzkou a zahloubala se do préce.
Johnny pfi té ptileZitosti prohldsil,

ze na tohle srani se s papiry nemd nervy
a Sel se podivat po pouli¢nich prodejcich
zbrani a jejich kontrabandu.

Mezitim se Jill spolu s ChromeSuitem
prokousdvali daty a tvofili si zdkladn{
kostru pro svij run. Po dvou hodindch
mravend{ price jim vylezly ¢tyfi vysoce
postavené osoby v korporaci Ares —
divize Seattle, proti kterym by bylo
vyzvou vést run.

Prvni osobou byl Michael Hill, vrchn{
feditel sekce Informacni bezpe¢nosti
Ares. Druhym kandiddtem (a sou¢asné
Jillinym horkym favoritem) byl Paul
Nickel, tajemnik generdlni feditelky
Karen Kingové. Ttetim kandiddtem

na diskreditaci byl Gerhard Fibinger,

rakousky pfist¢hovalec, ktery v seattlovské

divizi Aresu zastdval pozici vrchniho
feditele Bezpe¢nostnich slozek

Knight Errant. Jeho pozice skryvala
mnohem vice sily, nez by se mohlo

na prvni pohled zd4t. Knight Errant
sice spadala pod Ares, ale v mnohych
ohledech fungovala tato vétev zcela
nezdvisle na své matefské korporaci.
Cas od ¢asu kviili tomu vznikaly v Aresu
vnitin{ korpordtn{ boje a nevrazivost.
A kone¢né, poslednim kandiddtem,
respektive kandiddtkou, byla Sarah
Novic. Tato ¢ernovlasd mlad4 dima,
kterd dokonce nékolikrét stdla na stupnich
vitézek Miss of George Washington
University DC, zastdvala ve zdej${ divizi
post vrchni feditelky pro Bezpe¢nostni
politiku. Svym zptsobem patfila mezi
pét nejdalezitgjsich lidi ze seattlovské
divize Aresu.

»Super. Z padesdtky jmen jsme se
nakonec dokdzali dostat na ¢tyfi.

Co ted? Budeme si hizet kostkou?“
zeptal se ChromeSuit Jill.

»Ani omylem. Ted si udéldme malou
SWOTku (Strenght/Weakness/
Oportunity/Threads) na vSechny ¢tyfi
a postupné vyfadime tfi kandiddty,

az ndm zbude skute¢né jenom jeden.
Na toho pak upfeme svoji pozornost.
SWOTka se udéld tak, zZe...” zadala
vysvétlovat Jill, kdyz ji ChromeSuit
skodil do fedi.

»Dobry. Uz mdm pdr runt za sebou,
SWOTku si déldm i kdyz jdu k
Cinanovi pro sojovy ty¢inky. Nemuss
mi ji vysvétlovat. Ale OK. Zaméfime se
na jeden cil — a ¢im dfiv to zmdkneme,
tim lip. I kdyZ jsem nezazil run, béhem
kteryho by se néco neposralo.”
»Souhlas. Takze k prici. Co f{kd$ na
mladou sle¢nu Novicovou? Chtélo by se
ti prét jeji $pinavé pradlo?®

»Zas az tak moc ne, Jill. Za prvé je tu
ta pozitivni diskriminace a za druhé je
to Zenskd. Zensky bejvaj pomstychtivy.
A pomstychtivd Zenskd je nebezpednd.
Sice bychom ji dali, Ze by si z toho jesté
rok nesedla, ale ve findle by se ndm to
sakra prodrazilo.”

Jill se s ChromeSuitovym zhodnocenim
situace zcela ztotoZfiovala. Jedna

z véci, kterou se naudila v rdmci

svych korpordtnich studif a ndsledné

si potvrdila i v praxi, byla, Ze Zeny
dokdZou mnohem lépe shdnét finan¢ni
prostfedky a maji vét$i moznosti
drobnych dsluh nez muzi. Proto, kdyz
nékdy slépli na kutif oko néjaké vysoce
postavené zenské, tak pak zpravidla
dokdzala mnohem rychleji shromdzdit
zdroje a lidi na odvetnou akci. Navic,
vzhledem k tomu, Ze ji to necinilo zas
az takové problémy, vydrzela ji tato
skratochvile® mnohem del$i dobu,

nez by bylo zdrévo. Casto se muselo

pti zdkroku proti vlivhym Zendm
nakonec sdhnout ke kone¢nému feseni
(termin oblibeny mezi zadavateli préce),
neboli i wet-worku (termin zcela béZné
pouzivany mezi runnery).

Co se tyce pozitivn{ diskriminace,

to uz bylo diskutabilni. Pozitivn{
diskriminace se tykala faktu, ze i v roce
2064 bylo zen na vysokych postech jak
v korpordtnim, tak i ve stdtnim sektoru
zalostné mélo, pokud tedy nepocitdme
sekretdiky. Néktef{ runnefi véfili tomu,
ze korporace zcela nutné potfebuji
dostat do sebe jakysi zensky element.
Jill a ChromeSuit si to sice nemysleli,
ale vzhledem ke skute¢nosti, Ze béhem
svého ,zdchranného” runu budou muset
zddat véude mozné o pomoc, nebylo

by Gplné na misté vybirac cil, keery
miiZe automaticky budit sympatie,

jez by neslo jen tak prebit penézi.
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Korpordtni zaméstnanec by se zcela jisté
vyjadFil v tom smyslu, Ze oznadit za cil
diskredita¢nich z4jmu Zenu je velmi
odvédzny managersky krok.

»Docela jsem premyslel nad tim
Michalem Hillem. Vrchni feditel
informadn{ bezpe¢nosti Aresu, to

by mohl byt docela pékny tlovek,”
nadhodil ChromeSuit.

»Tak na néj honem rychle zapomen.
Ten je mimo nasi ligu. Vi§ vibec,

co se skryvd pod nevinnym oznalenim
Informa¢ni bezpe¢nost?

»Myslel jsem si, Ze zabezpecovdni
komunikace a vielijaké podobné
pic¢oviny kolem,” ponékud urazené
procedil skrze zuby ChromeSuit.
Nelibilo se mu, Ze jeho zhavy kandiddt
byl tak rychle a rezolutné zamitnut.

»To sice taky, ale kvuli tomu nepotfebuji
mit korporace celou jednu zvldstni{ sekci.
Ostatné, o komunikaci v tvém slova
smyslu se ti stard uz celé IT oddélent,
nicméné Informadni bezpednost pod

IT oddéleni nespadd. Informaéni
bezpe¢nosti se mysli korpordtni verze
tajnych agent(l. Mazes jim klidné fikat
korpordtni zpravodajskd sluzba. Je to
sice krdsny cil, ale opravdu mimo nase
soucasné sily. Navic, vSichni zpravodajci
jsou uz z divodu deformace povoldnim
extrémné paranoidni, takZe nez bys
viibec nagel, kde bydli jeho babicka,

oni by uz o tobé moc dobfe védéli.

A nakonec by méli i vzorek tvé rann{
stolice dfv, nez bys ji stadil vysrat.
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»OK, Jill. Pfesvédcila jsi mé. Hilla
nechdme byt. Zbyvaji uz jen dva
kandiddti. Koho z nich upfednostiiujes?®
»Zcela jednozna¢né Paula Nickela.

Tajemnik je vzdycky dobrd volba. Takovi
lidé skryvaji spoustu tajemstvi, kterd,
kdyby vyplavala na povrch, by mohla
zpuisobit drobné politicko-mocenské
zemétfeseni. Pro nds je Paul Nickel
naprosto idedln{ cil. Gerhard Fibinger
je sice taky zajimavy, zcela urcité by

se na jeho diskreditaci nebo eliminaci
dala postavit kariéra, ale zbyte¢né
komplikovany. Pochdzi z Evropy

a ta byla vzdycky divnd. Trvd hodné
dlouho, nez zjistis, podle jakych vzorcii
Evropané uvazuji. Podle mé pii poméru
cena/vykon absolutné nejlépe vychdzi
ten tajemnik, Paul Nickel. Navic mdm
takovy pocit, Ze pfi jeho diskreditaci
sice $ldpneme mnoha vlivnym lidem

na kuf{ oko, ale jesté vétsi spousté lidi
umoznime lépe dychat. A kdo vi? Mozn4
nakonec dostaneme od Aresu met4l.”
yJasné... Po letech a posmrtné,”
neodpustil si ChromeSuit jizlivou
pozndmku.

Sdm v korporaci kdysi makal,

ale rozhodné se nepovazoval

za né&jakého znalce korpora¢nich
zvyklosti, takze nakonec dal na Jill a jeji
argumenty. Neodpustil si ale posledni
pozndmku.

,Jo, mimochodem, narazil jsem

na docela zajimavého typka. Jakysi
Robert Major. Dél4 bezpe¢nostniho

technika v hlavni budové Aresu.

Toho bychom mohli taky vy$pinit,

kdyz nebudeme mit zrovna co lepsiho

na préci. Jenom jako bokovku.. .
»Bezpecnostni techniky nebrat. P4r jsem
jich poznala a vZdycky to bylo o tom
samym. Star$f chlap ve véku velmi rychle
se blizicim dédkovskému, jehoZ jedinym
tikolem je hladit si prvni polovinu
pracovni doby bfisko doprava a po obédé
zase doleva. A kromé toho, Ze jsou tihle
lidi absolutné neschopni, byvaji i velice
rozmrzeli, kdyZ je nékdo pfijde otravovat
s tim, aby se prestali flikat a zacali néco
potddného délat. Obvykle pfi své litanii
ztrati ponéti o0 momentdlné sprévném
sméru hlazenf si bfiska a jsou z toho

cely den nakokoseni a nervézni. Takze
bezpec¢nostni techniky fakt nebrat.”
ChromeSuit se usklibl. Pfesné tento
popis bezpe¢nostniho technika se hodil

i na ty bezpe¢nostni techniky, které sim
znaval.

oKk

Kdyz se Johnny k veleru vrétil

do tkrytu, nesl s sebou spoustu
elekeroniky. Valnd vétsina z toho byly
béziné elekerospotiebice, nicméné pro
¢cloveka, ktery védél, co délat, to byly
soucdstky na sestaveni sice ponékud
objemnéjsi, nicméné stdle a potdd zcela
funkéni $piondzni a proti$piondzni
techniky. ChromeSuit mél ze sehnaného
kontrabandu o¢ividnou radost. I Jill
uznala, Ze s takovym materidlem se

uz déd néco vétsiho udélat. Johnny
nicméné pamatoval na vSechno a proto
ptibalil také zdsobu nejraznéjsiho
alkoholu, kterou zadal ihned kostovat.
Jill uz se nad tim ani nepozastavovala,
jen ChromeSuit mél jakysi neurdity
pocit, Ze pit pfi préci by se nemélo.

Asi se v ném ozyvaly zbytky kocoviny
ze v¢erejsiho velera. Johnny mu ale
velmi rdzné a jadrné vysvétlil, ze alkohol
je nutny pfti jakémkoliv pracovnim
procesu, protoze pracujici stifzlivy ¢lovék
je ztélesnéné nestésti. Tato doktrina

se podle Johnnyho musf aplikovat

i na nepracujic lid, protoze kazdy aspori
jednou v Zivoté (byt nedobrovolné)
pracoval. A od té doby se z toho musi
vzpamatovdvat. Padlo je$té nékolik
absurdnich ale vzdy sofistikované
vykonstruovanych argumentd, nez



ChromeSuit pochopil, Ze jedinym sprdvnym ukonéenim této
debaty je vzit ldhev a pit. Jill dosla jakdkoliv slova vhodnd

na komentovani celé situace, takZe jenom zvédavé prihlizela

celé Johnnyho ndtlakové pfesvédcovaci scéné a ¢ekala, jak to

dopadne...

Jen o pdr set metrt dél v té samé chvili dosly argumenty
Loki Van Werrantovi. Dstojnik vefejnych ozbrojenych slozek
korporace Ares Macrotechnology, Knight Errant, stdl vt

v tvaf svému nadfizenému, plukovnikovi Jerome Greyovi,
ktery ho pravé obvinil z poruseni zdkladn{ discipliny

a korpordtnich etickych standarda. Navic prohldsil, Ze vSechny
body porusil zcela zdmérné a védomé. To, ze obvinén{ byla
vykonstruovand, védéli oba dva. Loki se sice hjil, se¢ mohl,
ale jeho argumenty nebyly vyslySeny. Ted uz jen rezignované
stdl a o¢ekdval vyrok o rozvdzdni pracovniho poméru.

»Pane Van Werranto, va$e nekdzeil je absolutné neslucitelnd
s dal$im puasobenim ve strukturdch spole¢nosti Knight
Errant. Nicméné vzhledem k vasi dlouholeté, a musim Fici,
ze i vynikajici kariéfe u nds, vdm ddme $anci odistit si jméno.
Uk4zalo se, Ze dva extrémné nebezpe¢ni shadowrunneti,

o kterych jsme si mysleli, Ze jsou pfinejmensim Sest stop

pod zemi, opét otravuji ulice Seattlu. Jejich jména vdm zcela
jisté nejsou nezndmd. Jeden si fikd Johnny a je to straslivy
alkoholik s Zolddckou minulosti. Ta druh4 si f{k4 Jill

a Novatech uz na ni kdysi d4vno vypsal odménu. Ve svém
osobnim volnu je vyhleddte a eliminujete jejich hrozbu.
Totdlné. Je vim to jasné?“

Loki stézi dokdzal polknout. Bylo mu to vice nez jasné.
Témto dvéma runnertm se skoro pfed rokem podafilo znicit
ndkladnou operaci Aresu a zabit par vysoce postavenych lid{
z mnoha dalSich korporaci. Mald skupinka ¢tyf runnert
dokézala nadzvednout mandle celému zdpadnimu pobfezi
Severni Ameriky a vybranym evropskym lokalitdm. Loki
predpoklddal, Ze ani samotn{ runnefi netusili, co presné
zpusobili. Kazdopddné, jak se konflikt vyvijel, zemfel jeden
ze Ctyt runnert, Jeremmy. Loki dokonce vidél i jeho télo.

Po néjaké dobé se podatilo dostat jejich $amanku, nebo

to alespoi tvrdila oficidln{ zprdva, a v ndsledné prestielce

na letisti Seattle-Tacoma uhofeli oba dva zbyvajici runnefi.
To také tvrdila oficidln{ zprdva. Ta se tedy evidentné mylila.
Loki zvézil své moznosti. Opoustét Ares, respektive

Knight Errant, se mu ani v nejmens$im nechtélo, nicméné
odlov runnert v osobnim volnu znamenal, Ze bude jednat
pouze jako soukromd osoba. Na vlastnf triko. Kdyby se
cokoliv stalo, korporace se za néj nepostavi. Korpora¢ni
loajalita byla u Lokiho zna¢nd, stejné tak ale bojové
dovednosti a nasbirané zkusenosti. Proto se rozhodnul

na $§éfuv vydéraésky névrh kyvnout.

»Pane, je mi to jasné, pane! Zajdu na persondlni oddélenf,
nahldsim nucené volno z osobnich divodd a od zittka za¢nu
pobirat dovolenou.”

»Ne tak docela, majore Van Werranto. Dovolenou za¢nete
pobirat okamzité!“

Loki naprdzdno polkl. Ani ¢as uspofddat si v prici své véci
mu nedaj.

»Rozumim, pane, okamzité.“

Na tvéfi plukovnika Greye se rozlil otcovsky tismév, ptistoupil
k Lokimu a pottdsl mu pravici.

»Tak to m4 vypadat, majore. Hodné $tésti na dovolené.”
Plukovnik Grey se rychle oto¢il k Lokimu zddy a poodesel

k oknu, kde se kochal vyhledem na metroplex Seattle. Lokimu
se mélem nepodafilo zakryt pfekvapeny vyraz, kdyz zjistil,

ze pti potfesu rukou mu plukovnik cosi vtisknul do dlané.
Kdyz se na to nyn{ pokradmu podival, mélem Greyovi
blahotecil. V dlani mu leZela necertifikovana kreditni hilka,
na které bylo soudé podle prouzkového znadeni asi sedmdesdt
tisic nujend. Na takovy obnos by $etfil ze svého platu hodné
dlouho.

Loki ptesel k oknu a zadival se zpoza Greyovych zad na siluetu
metroplexu. Seattle opalizoval ve svém podmanivém
smaragdovém nddechu a nékde tam dole byla jeho kofist.
Lokiho pohled ztvrdnul a grimasa se zkfivila do nelitostného
usmeévu. Lov zadind. .. Q

Jazykovy koutek DonaSimona

Obvykle se na tomto misté vénuji sloviim, kterd majf
pravopisné spravnou a pravopisné §patnou variantu.
Existuji ale i dvojice tvard, které jsou pravopisné v pofddku
obé — ale zato maji rozdilny vyznam. A pokud se k tomu
navic prid4 fake, ze se oba tvary stejné vyslovuji a lisf se
pouze tvrdym a mékkym ,,i/y“, mdme o zdbavu postardno.

Nabit, nebo nabyt?

Sloveso nabit pouzivime nejcastéji ve vyznamu napéchovat,

Anaplnit né¢im (éasto ndbojem), ddt vyprask, natlouct, dodat
elektricky ndboj atp. Nékolik vét na ukdzku:

»Nezapomers nabit tu autobaterii.”

> Nechtél jsem si nechat nabit, a tak jsem vzal noby

na ramena.”

»WNevihal a rozebéhl se nabit svou zbra.

Naproti tomu sloveso nabyt definujeme nejc¢astéji jako
stdt se majitelem ¢i drzitelem nééeho, ziskat, dosdhnout
nebo zvétdit sviij objem, nartist. Typickymi vétami
mohou byt naptiklad:

Jeden zndmy nabyl znacného jmeéni.”

»OkamZité jsem nabyl sebeditvéry.

» [ ésto mezitim znacné nabylo na objemu.

Pokud si tento podstatny a zjevny rozdil zapamatujete,
bez problému se vyhnete podivnym a zavddéjicim vétdn
jako napt. ,Smlouva nabila pravni moci“ (chuddk prdvni
moc, ta dostala naloZzeno!).
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E] RPG - Teranell

Podoba Gauru

Werewolf: The Forsaken Chronicles

Somewhere in the darknes...

Je noc a na nad Chicagem se stahuji mraéna. To by nebylo samo

o sobé problém. Vidim perfekiné i v té nejéernéjsi tmé, kterd mize
tady, ve spleti starych industridlnich komplexd, vobec kdy nastat.
Svétla pfistavu sem nikdy nedopadnou, ani kdyby mésto pravé
nedusil pfikrov lepkavyho smogu, takze se tyhle odumfely rezivy
vnitinosti velkomésta topi v permanentnim stinu zapomnéni. Ne.

To, co mi délé starosti, je dé3t. Tam, kam jdu, ho nebudu potfebovat.

Sleduju to hnizdo uz nékolik hodin. NezkuSenej pozorovatel by si nejspis

fekl, Ze na tomhle misté nenf nic zvldstniho, a pfesunul se ddl, jenze j4 jejich
ptitomnost cejtim. Do pachu vlhkyho betonu, staryho kovosrotu a ptistavnich
splaskd se téméf na hranici vnimdni{ mis{ néco, z ¢eho se mi jezi chlupy

na zdtylku. Celd tahle dira je nemocnd rozkladem. Nesndsim ten smrad.

Nervézné se na svoji vyvysené pozorovatelné zavrtim. Méli byt zpdtky uz pred
hodinou. Nechali mé tu hlidat a §li si po svejch, prej, Ze to vyfesime, az se vrdti.
Ted ve mné sili podezieni, Ze se mné chtéli jen na néjakou dobu zbavit. Nikdo
netusi, jak silené je to k nasrdni, bejt novdc¢kem a tudiz omegou smecky. Vsichni
na vés koukaj svrchu, jako na néjaky pitomy $téné, ktery sotva otevielo oci.
Nervézné si poposednu. Je zrovna tplnék a ve mné to prosté vafi. Jako Rahu se
jeden dost snadno dozere — i na vlkodlaka. Zvl43¢, kdyz mési¢nimu cyklu prévé
vlddne jeho znameni. Ted mdm désny nutkdn{ udélat néco, diky ¢emu by si mé
ta banda zacala aspon trochu vézit.

Nékde dole se ozve sramot a j4 mimodék vycenim zuby. I v Dalu vidim dost
na to, abych zjistil, Ze to nenf Shinobi, Summer, ani nikdo dalsi z nas{ smecky.
Podél zdi se tam kradmo sune vzddlené lidskej stin, kterej zcela evidentné tusi,
ze je sledovanej, jen nevi kym a odkud. Je vymalovéno, kdmo. Ted uz prosté
nemzu jen tak sedét na zadku a ¢ekat, nez mi kamarddiéci ptijdou na pomoc.
To my, Krvavy spdry, prosté nemdme v povaze.

Rychle se$plhdm po leSeni, ktery obepind starej zelezni¢n{ viaduke, na kterym

jsem se schovdval, dolu, a sesko¢im na zem jen kousek od mista, kde jsem pred
chvili zahlidnul pohyb. Prdvé véas, abych si v8iml, jak mizi ve vylomenejch
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vratech néjakyho skladisté. Ted uz mi nemiize utyct — jeho
pach mi utkvél v nozdrdch a je ptili§ mélo lidskej na to,
aby se dal snadno zapomenout nebo ztratit.

Od starsich jsem slySel, ze Beshilu jsou pékny sviné. Ted se
na vlastn{ kizi pfesvéd¢im, co je na tom pravdy.

V dtrobdch skladi$té ticho a tma. Trvd mi pér vtefin,
nez se rozkoukdm, ale ¢ich mé neomylné vede podél
zdi do leva, az dokud nenarazim na diru v podlaze.

U normadlnich krys by si jeden fekl, Ze takovej tunel
musely prokousdvat tejdny, ale jemu to nemohlo zabrat
moc dlouho. Pofdd se drzi jenom kousek pfede mnou.
Nejspis si jesté nevsiml, Ze po ném jdu.

Takovd prilezitost se nenaskytne dvakrdt. Chei mit
pro svou smecku cennéjsi informace, nez ,hele, kdmo,
za celou moji hlidku se nic zvl4$tniho nestalo.“ A navic...
navic je to neskute¢nd psina. Pod sluncem ani pod
mésicem neni nic lep$tho nez lov. Ptipomind to ozvénu
toho, ¢im jsme kdysi byli. V1k musi lovit, kdyz si chce
zachovat zdravej rozum.

Odpadky, $pina a hnus. Nic se jim nemize libit tolik jako
nepouzivanej kanaliza¢n{ systém. Kazd4 ptilivovd vlna sem
naplavi dal$i a dal3{ vrstvy bordelu a hniloby, ve kterych

si mazou libovat. Pdchne to tu jako v opi¢im chitdnu,

ale nemdm na vybranou; musim do ty hnusny vody rovnou
za nim. Ted se zd4, ze mé zaslechl — a zpanikafil. Snazi

se mé odvést pry¢ od hnizda, misto aby se v ném pokusil
schovat. Jako kdyby pro né viibec existovala néjak4 $ance,
ze jsme si jich je$té nevsimli. Ale to je ted jedno. Vsechny
moje smysly se upinaji ke kofisti. Protahuju si usi a obdas
se ohlidnu pfes rameno, jestli mé nékdo nesleduje. Vzduch
listej. Obrazné feceno.

Ted uz bych necouvnul, ani kdybych chtél. Vnimdm jeho
strach; stény jsou jim pfimo nasdkly v$ude, kudy probéhl.
Ten pocit mi chybél.

Prudce zahnu za roh a mdm co délat, abych nesletél

do stoky. Slepd ulicka. Nékde uvnitf mé bodne osten
zklamdni. Chtél jsem mu skocit po krku a skolit ho jesté

v letu. Ted se tu ta bzdina smrdutd nékde schovév4.

Jenze jé si prosté nenechdm zkazit den, roztrhnu ho klidné
holejma rukama.

Ale pockat... Néco je $patné. Fakt je, ze jsem to trochu
podcenil. KdyZ toho zmetka kone¢né najdu, jak se kréi

v nejzazs$im kouté, skoro hmatatelné ucejtim na zddech ciz{
pohled, a v tu rdnu je mi jasny, co se stalo. Ta sviné, kterd
mi ted ptehradila jedinou cestu ven, je velkd skoro jako
malej autdk, a j& chdpu, pro¢ je vrazdit uz jen z principu.
Clovéka u? to ptipomind jen vzddlené; je to piisernej
amalgdm krysy a Urfarah vi, ¢eho vieho jesté, ale podle
nepfirozené vyvinutejch drdpt a hloddku silnejch jako moje
zépésti je uz ted zfejmy, ze mé Cekd potddnej boj. Clovék
by se uz nejspi§ strachy posral. Jenze j4 nejsem ¢lovék...

A jsem NASTVANE]. Mysli si, Ze dostali vikodlaka

do rohu a ted ho prosté uhryZou, jenze to se pletou.

Podoba Dalu
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Vidycky je to jako vybuch energie.
Trhé té to zevnitf, ale je to slastnej
pocit, asi jako protdhnout si pekelné
ztuhly svaly a po tejdnech se znova
postavit na nohy. Ten skréek mriiavd
mi sko¢il na zdda, jenze mymu
mozku u? je to jedno. Nechdm

ten vztek, co mé popadnul pii
pomysleni, Ze jsem se nechal takhle
nacapat se stazenejma gatatama,
vytrysknout na povrch, a jesté

za zvuku praskajicich $vi obleceni ho
chytim pod krkem a jedinou ranou
mu rozmdznu lebku o zed. To je taky
posledni, co stthdm.

Snad kazdej Beshilu, kterej se stfetne
s vlkodlakem v Gauru, zdrhne se
stazenym ocasem, ale ne tahle mrcha.
Srazime se ve skoku, snazim se zistat
na nohou a rychle to ukondit, jenze je
to téz8i, nez by se mohlo zd4t. Roztrh
jsem mu pracku odshora az dolg,
ale nevypad4, Ze by mu to vadilo.
Jen zlomek vtefiny a mdm ho na sobé

znova. Viude kolem stiik4 $pinavd
voda a krev a skladisté rezonuje

rykem dvou bestif. Drépy a tesdky.

Uz nestihdm odskodit, zakusuje se mi
do ramene a kopanci zadnich nohou
mi pérd bficho. Na opldtku z néj rvu
kazi i maso, ale za¢indm cejtit, Ze jsem
si trochu moc fandil. Sldbne stejné
jako j4, ale pofdd je tézsi a rychlejsi.

Je to ironie. Vzdyt jsem si jesté ani
neuzil pofddnou srandu! Viechno
splyvéd v jedinou rozmazanou
¢ernorudou skvrnu. Uz je mi to
jedno, chytdm rédny vlastnim télem
a chci ho sundat st co stdj. Padnu,
ale neustoupim! Probere mé aZ nepfilis
vzddleny zavyti — a pak dalgi, jescé
bliz.

»Chcipni uz,“ zachréim

na dodéldvajiciho nepfitele.
Zutivost ze mé pomalu vyprchdvd.
Moje smecka uz je na cesté.

A pak uz jen ticho a tma... Q



- Zavdto prachem - Yenn

Druidova pomsta

Motto: ...Fikdvaji, Ze uZ plesni.

(Nina, Druidsky dédecek)

Od méstskych hradeb z brdny ven,

od nevéstinctl, kovéren,
pry¢ od hostincii, od dilen
shrbeny poutnik krdcel.

Pad temny veder v Sery hvozd,
uz houkl vyr a zmlkl drozd,
kdyz ml¢ky stanul pozdni host
u zpénéného brodu.

Spéch pohdnél ho v lesni kout,
kdyz spatfil cosi v fece plout,
kdyz zahlédl, co nesl proud,

kde vir se vpravo stécel.

Mél v $edych vlasech ptaéi kost,
ve tvafi let nes vic nez dost,
kuptedu hnal jej zal i zlost
vpted pres divokou vodu.

»Sly$, matko Zem¢, ndiek mj,
na déti svoje pamatuj,
chran jejich volnost stiyj co stiij!“
zaloval krutou vinu.

Vykroil strom a ozil kef,
uz zub i drdp si brous zvéf.
»Ted s ptirodou se, lidstvo, méf!®
Uz k méstu boufe kvapi.

Kdo z lidi vi, co bylo d4l?
Kdyz nikdo Zivy nezistal,
proud vody spléchl rum a kal

a k mofi odnes $pinu.

Po roce vzeslo stromka pér.
Seminka drobnd, vétru dar -
- aza par zim a za pdr jar
kraj lesa pefej skrdpi.



