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Reportdz - Tereza Markovd

Na PIVKo jediné do Plzné - jiz
potreti!

V minulém ¢&isle DM byla uvefejnéna
pozvdnka na PIVKo - Plzenisky Larpovy
Inspiraéni Kurz, ktery probéhl ve

dnech 16. - 18. listopadu pfevdzné na
skautskych zdkladndch v okoli Plzné.
Oproti pfedeslému ro¢niku se zde sesel
vice nez dvojndsobny pocet hrd¢a, témét
devadesdt, coz pfeddilo veskerd moje
ocekdvini.

Akce byla rozdélena na tfi sekee,

podle zkuSenosti hrd¢t s LARPem —
»Nealko“ pro naprosté zal4te¢niky z fad
organizovanych skautskych skupin,
»Desitka” byla uréena neorganizovanym
zad4te¢nikiim star$im 15ti let a mirné
pokrodilym hréc¢a a ,Dvandctky se
Ucastnili LARPovi mazdci. Béhem
jednoho vikendu probéhlo pét
programovych blokt a mnoho dalsich
doprovodnych aktivit (napf. koncert

barda Laega Mortemira).

Za dobu svoji existence PIVKo proslo
samoziejmym vyvojem. Pivodni projekt
vikendového sezndmeni s LARPem pro
novilky ze zdpadnich Cech se s druhym
ro¢nikem proménil spiSe v testovdni
novych LARPovych projektd. V tom
leto$nim se sedlo asi vSe, co v oblasti
krétkych LARPa v zépadnich Cechdch
chybi, ale i to, o ¢em by nikoho ani
nenapadlo, Ze by vibec chybét mohlo.
Akce byla ptekvapivé rozsahld a pfildkala
jak velkou ¢4st zédpadoceské LARPové
scény, tak i mnoho hrd¢a z Prahy a celé
republiky. Organizdtorim se podatfilo
oslovit mnoho zajimavych autori her

a vybér byl skute¢né pestry a ldkavy,
experimentdlni kousky nevyjimaje. Skéla
byla bohatd — od klasickych komornich
LARP pfes situa¢ni, humuristické

a konverza¢ni az po outdoorové
miniLARPy, divadelni LARPy a dalsi
experimenty. Nelze pfitom opomenout
ani vybér rizné zaméfenych workshopi.

Organizdrofi si zaslouz{ pochvalu

po viech strdnkdch. Pfi tfi¢lenném
organiza¢nim tymu bylo PIVKo
skute¢né heroicky vykon. Stile bézelo,
nevznikaly Z4ddné velké ¢asové posuny
her, v§echny programy nakonec nasly
svoje Gcastniky i v ptipadé, Ze mnoho
hrd¢a nedorazilo. Technické z4zemi

bylo kvalitni, pfipraveny byly obédy

Na PIVKo jediné do Plznél!

i moznost kdykoli pouzit kuchynku.
Dalsi vyhodou je cenovd dostupnost
PIVKa, kdy hr4¢i za svych 380 K¢
v predprodeji dostali pét programi
(¢asto v origindlnich prostorech nebo se
specidlnim materidlem ¢&i obcerstvenim),
ubytovdni na klubovné, dva obédy

a navrch tricko akce a placku.

Muyj osobni dojem z PIVKa je velmi
silny a dobry. Jednotlivé hry nabizely
$iroky prostor pro realizaci a nékdy

i zdzitky, které vds dokdZou ovlivnit.
Pokud se bude PIVKo v podobném
duchu opakovat, mohu ho jediné
doporudit, a to doslova kazdému, kdo
si rdd zahraje i krat${ LARP, nebo
novéckim, ktet{ by chtéli néco nového
(coz LARP jisté je). Kazdy si tu zkrdtka
najde program, ktery ho zaujme.

Z tad DarkAge se akce nakonec
zGcastnili: Astralien, Erik.Linbeast,
Eriu.Anellien, Falianne, LordKillerus,
Rowen_Aridu, Wingy a moznd i dalsi,
nepoznani... Na PIVKu se jednoduse
miiZete poznat jak s novymi tvdfemi,
tak i se zndmymi postavami ze svéta
DarkAge.

Pfebréno od Terky Markové;
upraveno, krdceno; origindl:
http://www.pilirionos.org/
recenze/pivko ¥

Jazykovy koutek DonaSimona

Jednou z velmi ¢astych chyb, které
muzeme v psaném projevu na nasem
serveru vidét, je nesprdvné pouzivdni
vyrazl status a statut — zejména pak
problémy s jejich sklofiovdnim. Obé
varianty slov jsou sprdvné, ale majf
rozdilny vyznam.

| Status statutu

lovo statut oznacuje pfedpis, stanovy
¢i organizadni fdd (povétSinou néjaké

instituce). Sklonuje se predvidatelné:
statutu, statutem..., piid. jméno od
néj odvozené je statutdrni a moc ¢asto
ho asi v béZném projevu nevyuZzijeme.
Ptikladem véty, ve kterych ndm maze
byt slovo statut uzite¢né, je napt.:
,Tato listina je statutem zminované
organizace®.

Pokud pottebujeme slovo, které
se tykd postaveni ¢i stavu osob
a véci, pouzijeme status. Zdkladn{

sklofiovdni je opét jednoduché: starusu,
statusem. .., odvozené ptidavné jméno:
statusovy. S timto slovem se uz na
diskuznich férech setkime mnohem
Castéji, napf. ve vété: ,DonSimon
pfisel o status oficidlntho vypravéce®.

S timto slovem se také poji jedna
zdsadni vyjimka — souslovi status quo
(soucasny stav). To se z historickych
davoda sklonuje zkrdcené: bez statu

quo, se statem quo atd. Tak pozor na to!




Mate radi deskovky?

Hrajete radi deskové hry? Jak
asto si na né najdete Eas? Které
deskovky jsou vase nejobliben&isi
a které prvky je pro vés &ini
zajimavé?

Morghot:

»Deskovky, to je moje. Vzdycky jsem
byl zapdlen pro mnoho stolnich her,

a to uz od utlého détstvi, kdy jsem

se snazil hrou vyrovnat svym star$im
sourozencim. Od téch dob uz néjaky
Cas utekl, takZe na hry dojde obvykle
ptilezitostné v kruhu ptétel.

Nejradéji mdm Talisman, predchudce
vice zndmé hry Proroctvi od Altaru.
Talisman je zalozeny na klasickém stylu
her na hrdiny, kde se snazite svymi
legenddrnimi ¢iny dostat az do tfetiho
okruhu, tusim, Ze ddoli ohné, tam ziskat
cenny artefakt a s jeho pomoci zabit
ostatn{ spoluhri¢e. Uz dlouho jsem ho
nehrdl a celkem mi to chybi. Nejvice na
ném ocenuji nevyzpytatelnost osudu.
Zkrétka do posledni chvile nevite, jestli
vyhrajete. Takovd hra vim s klidem
zabere cely vecer.

Samozfejmé pak nesmim vynechat ani
svou oblibenou karetni hru Bang!

Lege:

»K deskovkdm se dostanu jednou za
rok na Megasrazu DA. Nejvic mé zatim
bavil asi Pandemic, a to diky kooperaci
s ostatnimi, namisto toho, aby hra¢i i
proti sobé.”

Roxanne:

»Deskové hry pfili§ nehraji. Ne, ze bych
je neméla rdda, naopak — jsou Gzasnym
spole¢nikem. Zazene$ nudu, kdyz
zrovna na DA nenajdes$ piispévek, kdyz
v televizi nic neddvaji... Stmelujf lidi,
keefi je hraji, a uzijes si u nich hodné
zdbavy. Bohuzel ale nemdm pfili§ ¢asu.
Bude to znit mozn4 divné, ale miluju
prehistoricky Clovéce nezlob se. To je
rivalita.

Mezi dalsi mé oblibené deskové hry patti
Cluedo - detektivn{ hra a staré Dostihy
a sdzky, pfipadné Monopoly.

K modernim deskovym hrém jsem
zatim neméla tu Cest pficichnout. Asi
to bude taky tim, Ze kvalitn{ deskovka

stoji hotovej majlant — kdo vi, tfeba mi
néjakou nadéli JeziSek :)“

Nawlroy:

»Deskovky hraji rdd, ackoliv posledni
dobou (tento semestr) uz nemam tolik
¢asu. Dfive jsem hrdval s kamarddy cca
1-2x mési¢né. Jednalo se o rozsdhlejsi
hry, mezi nejlepsi pacti Twilight
Imperium, coz je vesmirna strategie

s moc péknymi modylky vesmirnych
lodi¢ek. Hra ndm vét$inou trvala kolem
12 hodin. Je zde $iroky prostor pro
obchod, zbrojeni, intriky, vyjedndvan{
a monumentédlni vesmirné bitvy.

Z fantasy her mdm moc rdd Proroctvi
od VI4di Chvdtila (vétsina jeho her je
perfektné zpracovand a s ndpadem), hodi
se i pro roleplaying, ale nikdy jsem ji tak
nehral. I bez toho trv4 kolem 6 hodin.
Jen doufédm, zZe kone¢né nékdy vyjde
tiet{ rozéifeni Rife chaosu.

Koopera¢ni hry, to je moje, takze
Pandemic je jasnd volba. Jde o hru
jednoduchou na pravidla, ale ¢lovék
mus{ myslet a chovdni hry pomérné
vérné napodobuje chovani skute¢nych
epidemii. Clovék je vzdycky stragné

na nervy, kdyz ¢ekd, kde vypukne
pandemie a zda se nestane fetézovou :-)

Posledni dobou hraji Arkham Horror,
zatim bez rozsifeni. Libi se mi nimét
Cerpajici z Lovecrafta a systém hry,
kdy se velmi brzy Arkhamem potdci
polomrtvi a polosileni detektivové...
Hrd¢i maji spiSe tendenci zbyte¢né
neriskovat a vyhybat se stfetim

s nestviirami. M4 to perfektn{
atmosféru, a to je pfi spojeni s RP
prosté super.

Skvélou kombinaci intrikafeni

a kooperace je Battlestar Galactica, kdy
sice hréd¢i hraji proti hfe, ale mohou se
navzdjem i zabit, navic nikdo s jistotou
nevi, kdo je ¢lovék a kdo cylon. Je to
hodné o komunikaci, jako vSechny
koopera¢ni hry.“

Aglar:

»>Mou nejoblibenéjsi deskovou jsou
$achy, ale je to bohuzel uz pér let, co
jsem je hral naposledy. V soulasnosti
ob¢as hraji néjaké détské hry, ale to vés
nejspis nezajimd. Abych nebyl tplné
mimo misu, tak cca pfed patndcti

lety jsme s kamarddy patili deskovku
»>Me¢ a magie®. Pravidla byla v polstiné,
takze s tim byla velkd spousta srandy

a véta ,,Nemusi$ wrocgat koskami, si
zavsem bezpecny® nds bavi dodnes.“e‘



Karetni hry

Dixit

Dixit pochdzi z latinského slova
aznamend ,vypravéj“. Karty jsou
uméleckym dilem, zndzorfiuj{ opravdu
rizné véci a hra samotnd pak spoéivd

v asociacich. Kazdy hrd¢ m4 stejny
pocet karet a kazdé kolo je jeden

z hrd¢d (po sméru hodinovych rucicek)
vypravé¢em. Vypravéd md za kol popsat
jednu ze svych karet tak, aby ji poznal
alesponl jeden hra¢ a aby ji zdroveri
alespon jeden hrd¢ neuhodl. Tuto kartu
poté polozi na sttl licem dold a ostatn{
hr4¢i se snazi v téch svych najit takovou,
kterd se také popsanym indiciim
podobd. Ty pak také polozi licem dolt1

k vypravé¢ové karté.

Vypravée karty zamichd a postupné je
viechny otodi. Hrd¢i pak tipuji, kterd je
ta prava.

Pokud uhodnou vsichni hrédi, dostanou
vsichni kromé vypravéce 2 body.

Pokud neuhodnou vsichni, ti, ktef{
uhodli, dostanou 3 body.

Pokud nékdo d4 hlas karté jiného hrdce
nez vypravéée, dostane vybrany hrd¢ za

kazdy hlas 1 bod.

U této hry je zajimavé pozorovat, jak lidé
uvazuji, co si s ¢im asociuji. Naptiklad
obrdzek ¢lovéka v masce a pldsti nékomu
ptipomind Fantoma opery a jinému
hledace ¢arodéjnic v Americe. To, jak
popiSete sviij obrdzek, muze byt ¢isté na
vés. Mizete vyddvat jenom zvuky, zpivat,
ukdzat gesto nebo jej slovné popsat.
Z4dnd hra nen{ stejnd jako ta pfedchozi.

Dixit m4 v souc¢asnosti dvé zdkladni
verze, Dixit a Dixit Odysea, a k tomu
jesté dvé rozsiteni. Musim ict, Ze asi
nejkrdsnéjsi obrdzky jsou prévé v Dixit

a Dixit 3. Dixit 2 jsem nevidéla, Dixit
Odysea m4 velmi konkrétni obrazky,
které se hufe popisuji tak, aby je neuhddli
vsichni.

Blafuj

Hra vzdélené pfipomind kvarteto.
Utelem je nenasbirat Ctyfi stejné
karti¢ky. Je to proto, Ze jsou na nich ne
tak docela oblibend zvifata. Plostice,
$véb, krysa, pavouk a jiné. Tato hra
spocivd v jisté psychologii. Dala by se
povazovat i za dobrou pfipravu k hran{
Pokeru.

Zadinajici hrd¢ vybere jednu kartu,
kterou posune licem doli1 k jakémukoliv
spoluhrdd¢i, a fekne, co na karti¢ce je.
Dany spoluhrd¢ pak tipuje, zda je to
pravda nebo lez. Pokud si nent jisty,
muZe se na karti¢ku podivat a poslat

ji ddl s tim, ze mize budto potvrdit,

co fikal ptedchozi hrd¢, nebo Fict jiné
zvife. Jakmile se jeden z hrd¢a rozhodne
souhlasit ¢i nesouhlasit, karta se odkryje.
Pokud se rozhodl spravné (odhadl, zda
mu spoluhrd¢ IZe nebo fikd pravdu),
karti¢ka putuje k tomu, kdo ji preposilal
naposledy. Pokud se rozhodl $patné,
vyloZi ji pfed sebe a pousti do hry novou.

Hra kon¢i bud tim, ze né&jaky hrd¢ uz
nemd zddnou kartu, nebo jeden z hrica
nasbiral eyfi stejné karty.

6 bere!

Hra pro velkou skupinu hrd¢a. Kazdy
dostane na zac4tku deset karet.

Cryti karty se pak licem nahoru daji
doprostied. Karty jsou olislované od 1
do 104. U¢elem hry je sklidat karty na
zkladé ¢isel za sebe s tim, ze ten, kdo dd
$estou, si vezme vSech pét predchozich.
Cilem hry je nasbirat co nejméné , krav",
které jsou na kartdch vyobrazeny.

Kazdy hrd¢ vybere jednu kartu a polozi
ji na stdl licem doli. KdyZ maji vSichni
vybrdno, karty se otolf a zatind vzdy
ten, kdo md nejnizsi &islo. Pokud je &islo
nizsi nez ¢isla karet, které jsou na stole
(hlavn{ étyfi), vybere si, misto které

z nich ji d4.

Hra je o jisté taktice a uméni poditat. Q




Rozhovor - Teranell

Tak tedy, mild Urso, pro zatdtek se
ndm trochu pfedstav — ber pfitom
ohled hlavné na ty, ktefi zatim neméli
z4dnou moznost setkat se s tvoji
tzasnou mali¢kosti :)

Som zndma svojou bezohladnostou, ale
budiz... V skratke: Som mald Barborka
z vychodu Slovenskej republiky,
milovand a nendvidend, kazdopddne
Uzasnd. A nebudem sa viac rozpisovat,
pretoze by tu bolo privela samochvily.
Ved to poznds.

Doufala jsem v trochu pestfejsi iivod,
ale nevadi. Kdyz se nechces chvilit
sama, budu to muset udélat za tebe.
Uz tradi¢né se ale musim zeptat — jak
takovd Barborka pfijde ke svému
nicku? M4 to spojitost se souhvézdim
Malé medvédice, nebo se jednd o néco
méné prozaického?

Ano 4no, to potrebujem, aby si ma tu
chvilila ty, takZze to naozaj nechdvam

na teba. Mald medvedica...
to so stthvezdim. Pédvodne to malo

Ano, stvisi

trochu trdpny povod, ale ¢asom sa

z Malej medvedice stalo nieco GZasné,
zmysluplné. .. Hviezdy som vzdy
milovala a rada som ich pozorovala, no
najmi drobny Maly voz, ako sa tiez toto
sthvezdie nazyva, ma zaujal. Totiz, ziari
v flom najjasnej$ia Poldrka, ktord uz
odddvna uddvala smer mnohym fudom.
Mald medvedica sa mi jednoducho stala
akousi srdcovkou, aZz nakoniec sa stala
sti¢astou mia- a to neoddelite/nou.
Navyse sa mi velmi pdci jeden pribeh,
ktory sa k nej viaze, aj ked je z mytov
asi najmenej uzndvany, ale zato ¢asto
hovoreny.

Budu doufat, Ze to nase ¢tendre
podniti k tomu, aby si o Malé

Nejkrdsnéjsi Medvédice:
Rozhovor s Ursou_Minor

medvédici sami néco nasli, a Ze tak
rozhovor s tebou bude minimdlné
dvojitym pfinosem. Pokracujeme

v komplimentech: moc se mi libi tvoje
avatary na DA. Odkud je lovis a co
pro tebe takovd péknd ikonka potom
zZnamena?

Uplne ndhodne. Ani neviem, aky mdm
teraz (rychlo to ide zistit). Aha. No tak to
som nédhodou nasla na internete galériu
Pokémonov v $tyle Tima Burtona a toto
sa mi stra$ne moc zapdcilo. Ale inokedy
st to nejaky ti ,medvidci®, ktorych som
si ¢asom tiez velmi obltubila. Nahrdm

si tam proste to ¢o sa mi paci, alebo

¢o podla miia stivisi s mojom nickom

a hop, je to tam. Ale dychbertci vyznam
nemaji. Co mi pripomina, Ze by som

si v priebehu nasledujicich dnf mala
avatara zmenit. ..

TakzZe opét zddné skanddlni
odhaleni... No, nevadi, ¢asu

a prostoru mame za tim dost, takze
na to piijdu oklikou. Na avatar jsem
se ptala pfedev$im proto, Ze si nelze
nev§imnout, Ze jsi esteticky silné
zalozeny ¢lovék (alespoii mné to tak
pripadd). Nepletu se?

Ja som ti vravela, Ze to bude nudné

a vietka pozornost pripadne
Kahunovmu trdpnemu ¢lénku. A fotku
pfs si tu nechcela, tak neviem ¢o ti mém
pondknut...

Ano, dost mi zdlez{ na estetike

a detailoch. Ale takou divnou sti¢astou
toho je, Ze milujem chaos, v ktorom je
estetickost a detaily zoradené. Ja viem,
Ze si to protiredi, ale jednoducho si
neviem pomdct. Vietko musi byt
dokonalé. A dokonalost je chaos.
Nepresnost a neurcitost. Moj neporiadok
v izbe alebo knihy v kniznici zoradené

bez akéhokolvek predpisu a poriadku
(okrem méjho spodného pradla, to
mus{ vZdy dokonale navzdjom sediet)...

Milujem, ked st veci iné, ked nezapadaju
na svoje miesto. Ked st neignorovatelné.
Preco sa vlastne pytas?

Ptam se hlavné proto, Ze mi piisla
stiZnost, Ze jsou rozhovory v DM
ptilis o hrani... Ale ne, ted vdzné 3)))
Je to tviyj rozhovor, tvoje hra, ted
m4s$ ta prkna jen pro sebe a ja budu
rdda, kdyz predvedes, co v tobé je.
Jmenovala jsem jednoduse prvni véc,
o niz si myslim, Ze té aspomi trochu
vystihuje. Od toho se pak snadno
dostdvdm k uméni. Spousta lidi (nebo
alespofi ndvstévnici Zapomenutého
koutku galerie) vi, Ze kreslis. Jak ses
k tomu vlastné dostala a co viechno ti
to ddva?

Odkaz autorovi staznosti: Sme na
hernom portdli.

Kreslim, malujem, trhdm to a Zujem...
Nedostala som sa k tomu nijakou ,,sexy
interesting” cestou, jednoducho ma

to bavilo uz od detstva. Ved to urcite
mnohy pozndte. Kreslenie na stenu a po
doélezitych papieroch vasich rodicov.
Ako mal4 som kreslila nonstop, dokonca
som vo svojej izbe robila vystavy
vlastnych diel s predndskou. Ale tak ked
som nastipila na zdkladnu skolu, trochu
sa to scvrklo a kreslila som pomene;j.

Asi az niekedy v trefom ro¢niku na
(osemro¢nom) gymndziu som sa k tomu
raz, na velmi nudnej hodine geografie
vratila. Vtedy som totiz mala svoje EMO
obdobie, takze to bola kresba nejakej
holky, ktord sa uskrtila stuhou... Ano,
viem, velmi romantické a optimistické.
Tak sa spustila éra depresivnych

kresieb, kde som ¢erpala najmi od



Victorie Francés. Potom sa to v$ak nejako stoplo a presla

som na normélne kresby, vi¢$inou fantazijne. Kedze som
trochu upadla do anime, zadala som skd$at mangu a tak, no
nakoniec som sa dopracovala k tomu mdjmu dne$nému $tylu:
erotika, stdle trochu fantasy, v istej miere aj sci-fi, sexy Zeny so
zbrafiami... alebo jednoducho $pirdly, doméeky a srdiecka na
obaloch mojich zositov.

A ¢o mi to déva? Vietko. Vybijam si v tom zlost, naberdm

v tom energiu, kreslim to, po ¢om snivam alebo len tak
spozndvam, kam som schopnd svojou fantdziou z4jst.

A co jiné druhy uméni? Pfitahuji té stejné jako kresba/
malba, nebo md$ prosté jednozna¢ného favorita?

Umenie milujem celé, vo vietkych smeroch. Preto si ho
nesmierne vdzim a ctim. Nikdy ho nedelim na Z4nre, ale
delim ho podIa toho, ¢i ma oslovuje alebo nie. Citam knihy
vietkych typov, pozerdm filmy od komédii po horrory, dplne
neskuto¢ne milujem divadlo a po tom, ako som v jedendstich
bola jediny krdt na balet, tizim ho vidiet e$te dal$ich milién
krét. A hudba... Hudba je to, ¢o ma odstrihne od sveta.
Vulgérny rap alebo depresivny NIN, proste je to jedno, predsa
len médm stdle inti ndladu a iné chute. Ale ni¢omu z toho sa
nevenujem. Chodila som sice na dramaticky krazok a tizila
byt hereckou, ale to ¢asom opadlo. A spievam len vo chvili,
ked mdm istotu, ze nebudem ukamenovang.

Je velmi pfijemné vidét, ze je nékdo mlady tak zaujaty

i jinymi vécmi nez vyseddvanim na internetu, pfipadné
hranim poc¢ita¢ovych her. Nebo snad i ty, Brute?

Sedenie na netu mi absolttne neprekdza, navyse rada trdvim
¢as na DarkAge. A milujem poéitadove hry, ale nemdm ich na
¢om rozbehat, takze len tak skromne platem v kate a difam,
ze ked budem velkd, tak si splnim svoje sny.

Hmm, hmmm... Tak to mi v tom pfipadé ned4, abych ti
nedoporudila jednu hru do seznamu. Jmenuje se The Void,
je z dilny ruskych artovych nadSencii a je to néco dplné
JINEHO nez 99 % vieho, co miizes dnes najit v hernim
priumyslu. Zbytek si dohledej :)) Pro mé je ted hlavni, ze
se mi kone¢né podafilo trochu té rozpovidat, a tak toho
rovnou vyuziju: M4s néjaké své ,,guilty pleasures?

Hah :D Pod tym pojmom si predstavim vela veci, o ktorych
by som tu pisat nemala. Uf... Rada sledujem Iudi a vytviram
si 0 nich rdzne hodnotenia a oni ani nemajt predstavu o tom,
aké nechutnosti mi vtedy viria hlavou. rada tie nechutnosti
hddzem do poviedok, ktoré nikdy nedokoné¢im, alebo na
papier, ktory ukdzem mdlo ludom. Ale ¢o je mojim top
potesenim? Ludské telo :P Jeho $tddia a uvedomenie si
dokonalosti, do ktorej bolo pri vyvoji dotiahnuté, je nie¢o
UZasné. Samozrejme, mdm na neho az dchylny pohlad, trochu
psychopaticky. Ale nie, zatial som nikoho nevypitvala, aby
som zistila, ¢o sa v iom skryva.

A dplne chorobne ma vedia potesit cigarety a na tie proste
neddm dopustit! :D

Staéi to, alebo este pripiSem, ¢o vSetko mdm s tebou v pléne,
aZ sa osobne stretneme?

A rozhodne sa mrknem na td hru.

Nejsem si jistd, jestli se mi chce tésit plebs takovymi
detaily z naseho soukromi. Myslim, Ze si to radéji
nechdme pro sebe. Misto toho mi povéz — jak ses vlastné
ocitla na DA a co té letos v Cervenci pfimélo putovat
takovou ddlku azZ na megasraz u Ji¢ina? Méla jsi to bez
diskusi nejdal, i na poméry ,,nasich® dalsich Sloviki.
Hmm, no, dotiahol ma sem moj byvaly a vemi rychlo

som si to tu oblibila. Zacala som hrat v questoch, kazdu

Ursa_Minor



hodinu kontrolovat, ¢i mdm odpisané
na prispevok a tak... Jednoducho totdlna
zdvislost, ktord sa potom preniesla do
Veterdna...

A megazraz? No... Zo zaiatku som

o tom len tak premyslala, Ze by to bolo
fdjn, niekam len tak skodit a zistit, ¢o je
to zal. Totiz, kazdy to stra$ne ospevoval,
tak preco nie, nie? Spytala som sa
Kahunu, ako tam bolo a on jednozna¢ne
napisal, Ze nelutuje jediny cent, ktory na
predosly Meg4¢ utratil. Tak som sa s tou
myslienkou zblizila ovela viac a zacala

o tom hovorit s mamkou a predovietkym
Kahunom, kedze som vtedy fakt este
nikoho tak nejako nepoznala. Nakoniec
to vy$lo tak, Ze tam pdjdem a nejako

to uz dopadne. Priplazila som sa do
krémy u Dona Simona a snazila sa zistit,
¢o za zberba tam ide... A nakoniec mi
bolo jasné, Ze to chcem skusit, napriek
poldiiovému cestovaniu :)

Nu, pfedpokldddm, ze vzhledem

k tvoji opakované iicasti na megaci
reloaded se ti to vyplatilo :)
Nebudeme se tu pfili$ rypat v hrani,
ostatné kazdy, kdo by si o tom chtél
néco zjistit, ti mize oSmirovat profil
a podivat se na tvoje questy a postavy.
Spis mé zajim4, jak coby ¢lenka
mladsi generace vnimd$ komunitu
DA. Nebylo pro tebe tézké se zaclenit?
Pfece jen, spousta z nds, co jezdime
na srazy, se znd osobné uz roky, mnozi
dokonce jesté z Torche...

Neviem. Ja som sa ani zaclenit
neskusala. Popravde, skor som sa
udrziavala v akejsi anonymite, snaziac
byt len hrd¢kou, nie osobou s vlastnym
zivotom, skryvajicou sa za nickom.
Bavilo ma hrat, v kréme alebo questoch,
byt len jednou z postdv... Ale postupne
ma stra$ne zacala zaujimat politika

DA, to, ako na tiu kazdy pindal a tie
siboje medzi farebnymi kockami a tymi
druhymi... Stra$ne ma zacalo bavit sa
len tak bezdévodne hddat :D Tak som
sa pytala no, a zacala byt sicastou DA aj
ako mysliaci ¢lovek. Nejaky mesiac pred
Megi¢om som proste vletela k Donovi
do kr¢my a nejako to $lo... Ja ani neviem
ako. Proste som zacala pozerat féra, pisat
si s ludmi a tak... Je pravda, Ze som to
parkrét olutovala, lebo sa mi asi pécilo

byt len niekto s nickom Ursa Minor...
Ale teraz ma tesi, ze si m6Zzem s fudmi

pokecat aj o inych kravindch, nez len hra

a podobne :)

A ako DA vnimam? Je to pre mna tstav
plny psychopatov, ktorych stoji za to
poznat. A jeho politika je mi ukradnutd,
myslim, Ze tragédi, keory ju stdle
kritizuju, len nemaju ¢o robit. Ako ja,

kedysi :P

I to se stdvd :) Protoze prostor uz
nam bohuzel dochdzi, dime si uz
jen takovou mensi slovni pfestielku.
Nuze:

Posledni song v playlistu?

Rytmus — Zlatokopky :D

Brambiirky nebo ¢okoldda?
Cokol4da!

Pivo nebo vino?
Pivo :)

Pisticiova nebo Smoulova?
Asi $Smoulovi.

Cernd nebo barvicky?
Cernd kombinovan4 s barvi¢kami.

Pliz nebo hory?
Plaz.

Nejoblibenéjsi kus obleeni?
Pinsk4 kravata.

Idedlni vecer?
Dobré jedlo, neslusné hrdtky a cigareta
na okne :P

A copak bys na zdvér vzkdzala nasim
Ctenditm?

Kahunovi, Ze je zmrd, lebo mi v tomto
disle preberd velku ¢ast pozornosti,
Daveovi, Ze je Gzasny, tomu, komu

sa nepéci moja samochvéla, nech
nepodpichuje (tymto zdravim
Strangera), editorovi tohoto ¢ldnku

sa ospravedliujem za moju $patni
gramatiku a inak...

Zdravim Cesko, zdravim Slovensko,
milujte ma aj nendvidte, aj tak sa ma
nezbavite :)

Diky za rozhovor! &

Ursa_Minor



Jill soustavné a netinavné propdtrévala
okoli, pfi¢emz zatim mohla tak

akordt konstatovat, Ze Redmond je

i v okrajovych, relativné civilizovanych

dstech prosté nevzhlednd dira plnd
humusu, marastu a ztracenych existenci.
O drogich, ndsilf a pouli¢n{ kriminalité
se netfeba zmirfovat.

Jill ale kazdopddné zajimalo néco jiného
nez sociologicky rozbor jedné spole¢nosti
zapomenuté ¢dsti metroplexu. Lokace,
lokace, lokace. A laickym okem zcela
nepostfehnutelné zmény.

Kolem druhé réno zpozorovala, ze na
pozici, kterou by si ona sama vybrala za
sviij palpost, se néco hybe. Pfi vét$im
ptiblizeni zjistila, ze se jednd o hlaveri
protimateridlové odstielovaci pusky
Steyr HS.50. Po chvili se za hlavn{
objevila i zakuklend hlava.

,Johnny, doufdm, Ze tam nechrépes.
Maidme tu hosta,” sykla Jill do vysilacky,
tak potichu, Ze ji nebylo takika rozumét.
LJasné, Ze ne, Jill. Mdme tady
filosofickou debatu se sle¢nou vodkou

a panem rumem. No big deal.

»Fajn. Je to tady. N4§ host uz ma
pfipravenou pusku. Za chvili té za¢ne
zaméfovat.”

10

,J4 jsem v pohodé. Musis ho sundat dfiv.
A snaz se, aby mohl je$t¢ mluvit. Hod
Chromovi koordindty.”

»Aby mohl jes$té mluvit? S tou moji
kréskou? Si upad ne?“

Za okamzik ale Jill poslala
ChromeSuitovi koordindty a ten se zacal
pomalu ptesouvat k dané oblasti. Jill
méla volné pole ptsobnosti, a tak stacilo
jen zmac¢knout kohoutek.

Réna ani nebyla slyset, jeji ndsledky vSak
uz ano. Projektil smetl télo ze stfelecké
pozice a mrstil jim o protéjsi sténu. Jill
sice pouzila extra vybusné nafezané
sttelivo, ale pan Zakukleny (tedy
»Stihacka®) pfezil. Dokonce byl natolik
pti smyslech, Ze se i pti oteviené dife

v trupu vzchopil, zakleknul a zamifil.
»Do prdele, ten m4 v sobé waru jako
kyberzombie! hlesla Jill do mikrofonu,
pfi¢emz ji hlas na konci selhal v tu
chvili, kdy si dostate¢né uvédomila

cely vyznam svych slov. Rychle znova
vystrelila.

Projektil se Lokimu zavrtal do levého
ramene, explodoval, ale specidlni
vyztuzend kostra spolu se svalovymi
vldkny a subdermdlnim pldtovdnim
zabrdnily odtrzen{ ruky od trupu. Zato

ale vybuch Lokimu sezehl maskovaci
kuklu a odhalil tak jeho tvaf. Vystielem
Jill prozradila svoji pozici, takze v tu
chvili Loki uz moc dobfe védél, kde

je, a nebdl se toho vyuzit. Neminul by,
kdyby Jill nebyla tak rychld a pfedvidavd.
Ve chvili vystielu uz lezela pod stolem

a sledovala, jak projektil nepfitele zménil
protéjsi zed ve stavebni sut. A ty dvé

za nf taky.

Jill vydechla.

Nestacila ale ani mrknout, kdyz ji
nabrala bortic se pfedni sténa. Hned

si zacala naddvat do posetilci. Mélo

ji rovnou napadnout, ze jeji protivnik
jen pfemifi trochu niZ a pokusi se

ji dostat ptes zed. Rdzov4 vlna Jill
odmrstila do sutin, které jesté pred chvil
pfedstavovaly protjsi sténu, a zcela

jisté ji zpusobily zlomeninu levé ruky,
pravé stehenni kosti a pravdépodobné

i nadtipnuti nékolika zeber. Jill citila,

jak ji sta zalévd krev, a najednou néjak
nemohla popadnout dech. Na rozdil

od Lokiho neméla zddny editor bolesti,
takze si vSe vychutnala opravdu naplno.
Pak upadla do bezvédomi.

Loki vidél svoji obét. Vztek nad tim, Ze
se nechal takhle hloupé napdlit pozici
na bo¢nim palpostu, ustupoval dévkdm
simula¢nich drog, které se mu rozlévaly
po téle a udrzovaly ho v Zivotaschopném
stavu a s chladnou hlavou. Takticky
po¢ita¢ mu v mikrosekundé zaméfil teré,
elektronicky pfiblizil a provedl zdkladni
porovndni s Lokiho vnitfni databankou
povolenych cilti. Béhem druhé
mikrosekundy Lokimu potvrdil to, co uz
stejné tusil. Cil nebyl nikdo jiny nez Jill,
Johnnyho partacka, o které si (stejné
jako o Johnnym) myslel, Ze uz méla byt
ddvno mrtvd. Evidentné ale nebyla.
,Hned bude,“ zamumlal si Loki sim

pro sebe a peclivé zamifil na nehybnou
postavu.

Zvuk vystielu se rozlehnul $iroko daleko.
Pokud si nékdo z protagonisti No¢ni
pfestrelky fikal, Ze by se to mohlo celé
obejit bez zbyte¢ného hluku, ted uz si

to rozhodné nemyslel, nicméné hlava
Lokiho van Werranty na podobné
myslenky uz neméla kapacity, nebot se
vélela asi pét metrt od téla. Johnny si



ani pohledem neovéfoval, jestli se mu vystiel povedl nebo ne,
s puskou pfes rameno prosko¢il oknem (pfi¢emsz s sebou vzal
i okenni rim) a rozbéhl se k véziku, ve kterém se v bolestech
kroutila Jill. Za béhu jesté poslal ChromeSuitovi zprdvu, aby
zajistil tto¢nikovu hlavu a postaral se o doddvku, ze on se
pokusi mezitim postarat o Jill. Z postrannich uli¢ek uz se
za¢inal ozyvat fev motor(l. Gang tu bude co nevidét.

Johnny vbéhl do bardku a bral schody po ¢tyfech. Mlhavé si
vybavoval, Ze si Jill vybrala dvandcté poschodi. Ve chvili, kdy
si pfipravovala lokaci a uddvala pro kontrolu svoji polohu,
nepovazoval za dilezité si ten Gdaj pamatovat. Jill nakonec
byla v jedendctém.

,Jill, mluv na mé, zkus néjak reagovat, sakra,” byla prvni
Johnnyho slova, kdyz ji uvidél.

Lezela zcela bezvlddné v bldté smichaném ze sutin a vlastni
krve. Johnny vytdhl z bo¢ni kapsy kalhot traumaticky

derm, vii silou z Jill serval lehkou nepristfelnou vestu

a protibalistickou kombinézu a pldcl ji ho pfimo na srdce.
Pak ho napadlo, Ze se mél jesté pted aplikaci podivat na
zornice, ale na to uz bylo stejné pozdé.

Ztetelné slysel, jak se gang se svymi motorkami a samopaly
dole srocuje a vyddvd se zjistovat, co se stalo.

»Mdm tu hlavu, Johnny. Akordt na vds nepo¢kdm, ale zkusim
zdrhnout vlastni cestou. Za chvili tu bude moc horko,“ ozvalo

se Johnnymu ve vysilaéce. ChromeSuit.

sJasné, béz. Jill je dplné v prdeli. Dal jsem ji traumatdk, snad
to prezije, holka. Pokusime se odsud dostat oba dva, pokud
mozno celi.

»Chdpu. Good luck.” ChromeSuit ukondil konverzaci.

S Lokiho hlavou v igelitovém pytli se vydal spletitou siti

chodeb, aby posléze ptekonal dva bloky a dostal se k jednomu

ze svych pfedpfipravenych dnikovych vozu.

Johnny to tak snadné nemél. Se slovy ,tak pod holka,
ptjdeme” si hodil bezvlddnou Jill na zdda, vzal jeji sniperku
a zalal sestupovat k zadnimu traktu budovy. Doufal, Ze tady
nebude gang tak rychle, bohuzel se ale pfepoéital.

Kdyz sestupoval z tfettho do druhého patra, uz védél,

ze dole ¢ekd hlavni ¢4st zdejsiho osazenstva Crimson Crush.
Navic z naddvek, klen{ a pocinkdvéni kvéri bylo Johnnymu
jasné, Ze o ném najisto védi a ze se na néj chystaji. Ono

taky nebylo zrovna tézké ptehlédnout ty nehordzné diry po

protimateridlovych odsttelovacich puskdch, a pokud mél jeden

z nich navic echo...

Johnny opatrné polozil Jill ke schodiim spole¢né s obéma
puskami, odjistil svoji pistoli a pomalu zalal sestupovat dolii.
»Néjak Zivo takhle v noci,” spustil pfi sestupu na uvitanou

Johnny. Vysledkem bylo, Ze se vSechny hlavné obrdtily na néj.

,Vidim. Pro¢ nespi§ a toulds se po zpustlejch bardcich?
Veler tu byvé nebezpeéno, promluvil statny ork, ktery
vypadal, Ze téhle ¢4sti gangu $éfuje, ale na néhoz si Johnny
z pfedchozich interakel s gangem nepamatoval.

»Ale. Vidél jsem, Ze vdm tu trochu opadala omitka, tak
jsem se $el na to mrknout zblizka,” promluvil lezérné
Johnny a bleskovym pohybem si vyndal placatku z pouzdra
na rukdvu. Vsechny orky v tu chvili nehordzné svibély
ukazovicky. Johnny se pofddné napil a mocné fihl.

»Tu omitku zaplatis,” vyhrizné pronesl ten statny ork.

»A komu?“

»>Mné. Cevinovi McCannovi,“ pronesl ork, nacez se podival
po svych kamarddech pfesné tim zptsobem, kterym ddval
dostate¢né najevo, Ze to ,mné“ znamenalo ,,ndm.“

,Néco mi riki, Ze se asi...”

S témito slovy Johnny bleskové vytdhl pistoli a tfemi
chirurgicky pfesnymi ranami do hlavy poslal Cevina na onen
svét. Soulasné se diky zrychlenym reakcim dostal az k prvni
fadé¢ orku difv, nez stihli vystfelit. V tu chvili jim byly pistole
spise na prekdzku, nez si to ale uvédomili, uz je Johnny
jednoho po druhém ml4til. Neslo ani tak o to skute¢né
vytadit protivnika, ale zptsobit co nejvéts{ chaos a dostat se
v relativné neposkozeném stavu a co nejrychleji ven, k jejich
motorkdm.

Regisek

Po ¢tvrtminutovém boji se mu to nakonec podatilo. Néco

mu fikalo, Ze ho sice za tfi hodiny budou nehordzné bolet
klouby na prstech, protoze si je sedfel o titanem vyztuzenou
Celist jednoho borce, ale zdroven dékoval patronovi viech
alkoholikd, ze vyvdzl prakticky jenom s drobnymi $krédbanci.
Tézké, ostny pobité pésti orkd, a dokonce ani jejich okované
boty, nemély $anci proti vyztuzenym kostem zkombinovanym
se subdermdlnim pldtovdnim. Hovadskd taktika opét



sklidila aspéch, zvl4sté proto, ze do
nekoordinované masy orki vnesla chaos.
Venku jednim tiderem rozbil Celist
dal$imu orkovi, rychle drapnul prvni
trojkolku, kterou mezi motorkami uvidél
(dalsi Stésti alkoholiki), a prottroval

ji. Jednalo se o asijskou napodobeninu
BMW Blitzen s lehkou bojovou tpravou.
Ted nastal ¢as na druhou, ndro¢néjsi ¢4st
improvizovaného pldnu. S trojkolkou
vjel znovu do hlouc¢ku orkd a pokousel
se tou masou tél dostat na druhou
stranu, ke schodisti, na némz nahofe
zanechal Jill.

Do poloviny or¢i masy to jesté néjak

$lo. Potom se ale gangafi vzpamatovali

z prvotntho $oku a ukdzali, ze na hlavu
si na svém tzemi srdt nedaji. Vythli
pistole a krdtké samopaly. Johnny se
nemohl zaplést do Zddné prestielky,
protoze pfesné to by byl konec jeho
plénu. Tak akordt pfidal plyn, fiditka
sevrel je$té pevnéji a zapnul editor
bolesti. Buseni kulek tak na néj mélo
akordt ten efekt, Ze musel vyvazovat
rovnovdhu na stroji.

Po nékolika dlouhych vtefindch se mu
podatilo vyjet s trojkolkou po schodech
do prvniho patra. Tam popadl Jill,
kterou si hodil pfed sebe na fiditka,
hrabl po odsttelovacich puskdch,
ptidrzel brzdu a rozburdcel motor.

Pak prosté proskodil zdi a z prvniho
patra dopadl dolt, na silnici. Bojovd
trojkolka to nastést{ ustdla a byla
schopnd dalsi jizdy.

Johnny se rozjel pry¢. Pry¢ z pisecku,

na kterém si hrali Crimson Crush, ktefi

po tomhle uz rozhodné nebudou jeho
dobt{ kamarddi. Po chvili uslysel zvuk
tirovanych motorti. Gangafi rozhodné
nezahdleli a rozhodli se Johnnymu
udélit pofddnou lekci. Sice mél ndskok,
ale s takovou z4tézi, kterou mél,

a s nevyhodou relativné ciziho prostfedi
mu bylo jasné, ze pokud néco nevymysli,
bude mit za chvili po jakychkoli
problémech. Dozivotné.

Zavolal proto ChromeSuitovi a doufal,
Ze Stésti bude stdt pfi ném.

»,No?“ ozval se Johnnymu ChromeSuitiv
hlas v hlavé.

,Méim tady velkej problém. Cim jedes?
»Takovd tmavé ¢ervend doddvka. GMC,
starsi typ.”

,Fajn. Dej mi soufadnice a otevfi mi
nakladovej prostor,” pronesl Johnny tak
na pil huby a ukondil spojeni.
ChromeSuit se pfipravil na manévr

a jesté stihnul pfes rozvodnou mfizku
odstavit vSechny dopravn{ bezpe¢nostni
kamery v Sirokém okoli. Ostatné, nebylo
to tak tézké. Stacilo jenom jednordzové
pietiZit sit na pdr vybranych uzlech.

V Redmondu se néco podobného

stdvd vlastné potdd, protoze tady od
Velkého Krachu pofddné nic nefunguje.
ChromeSuit navic pochyboval, Ze vic
jak polovina z téch mistnich systémi,
které po své ,neodborné manipulaci

s elektrickym zatizenim“ odstavil, byla

viibec funkéni. Ale jistota je jistota.

Ve chvili, kdy uklizel svij deck,
zaslechnul fev trojkolky a v brzkém
okamziku ji i spatfil. Mdvl na Johnnyho
a otevfel dvefe ndkladového prostoru.

Johnny u nich zastavil, nalozil dovnitf
Jill a pfihodil obé pusky.

»Budes se o ni muset postarat. J4

ted fe$im trochu jiny véci,” ozndmil
ChromeSuitovi.

»To ti teda pékné dékuju,” odtusil
ChromeSuit. Ridit ukradenou dodavku
s odstielenou hlavou, budiz. Ale ted
jesté s jednou z nejhledanéjsich runnerek
a dvéma protimateridlovymi puskami,
to uz nebylo moc koger. ChromeSuit
rychle zabouchl dvefe a vlezl si na misto
fidice, kde se skréil, aby nebyl vidét.
Johnny v tu chvili uz ddvno ujizdél pry¢,
kdyz se zpoza bloku vytitil kordon orkt
z Crimson Crush. Ti si ChromeSuitovy
dodévky nastésti nev§imali a hnali se

za Johnnym, ktery uz mél ale mnohem
lepsi manipula¢ni moznosti a o par
podstatnych kilo z4téZe min, takze
orkiim zalal pomalu ale jisté ujizdét
zase on. ChromeSuit je$té chvili pockal,
pak se narovnal, pfedpisové si zapnul
bezpednostni pdsy a stejné predpisové se
zatadil mezi dalsf Géastniky silni¢niho
provozu.

I kdyz ho po cest¢ domd spousta fidi¢h
vytroubila, Z4dn4 silni¢ni hlidka ho
nestavéla, a tak se dostal bez problému
az ke stinovému obydli. Tam vylozil
ndklad, hlavu schoval do mrazdku,

Jill polozil na matraci, pusky skopnul
pod linku a odjel se zbavit auta. Mistn{
zdtoka Pudget Sound je jiz nékolik
desitek let neformdlnim vrakovi§tém
»nezrecyklovatelnych aut. -~
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Analyza Zombie,

alebo, ked' si kazda doba vytvori

svoju mftvu skazu.

Popraskand stuhnuté koza, zakalené oéi, pach
hniloby a &ierny sliz mechanickym pohybom
vytlédéany z obschnutych rén, na ktorych hodujo
larvy. Zombie, ghdl, chodiaci mftvy, revenant,
nakazeny, nemftvy, necroambulist, hnijica chodiaca
mftvola... Na3a kultéra vymyslela mnoho mien
pre fenomén, ktory neméd obdoby. V tomto &lanku
sa pokdsim navodif dojem poctivej analyzy (mém
to v ndzve, takze by bola hanba to nevyuzif)

a rozobraf problematiku z hladiska vedca

a milovnika mozgozZravych beitii.

I Want Your Braing!

ZOMBIE!

Toto nepochybne najrozsirenejsie pomenovanie by sa dalo
oznadit za pévodné meno, aj ked sa viaze k nie¢omu dplne
inému, no rovnako znepokojivému. Jeho povod je z ¢ierneho
kontinentu, kde sa pojmom Zombie (Zumbi, Nzambi,

¢i Zonbi) oznacoval ¢lovek, ktorému zly ¢arodejnik ukradol
dusu a zavrel ju v hlinenej nddobe. Takto polapend dusa
stratila vlddu nad telom v prospech ¢arodejnika, ktory ho
ndsledne zneuzival ako otroka, ¢i vykondvatela nekalej vole.

V tychto rozprdvaniach (a mnohych zvld$tnych pribehoch
podlozenych relevantnymi dékazmi) by sa dala néjst prvd
podoba Zombie, ako ju ludia spoznali. To jest Magickd Zombie.

Vzhladom k Voodoo (Hoodoo, alebo aj Vodou) Zombie by sa
slusilo dodat, ze ,redlne sa jednalo o obete, ktoré boli otrdvené
mimoriadne silnym toxinom. Ten navodil stav podobny smrti,
aj ked',zosnuly“ sa v skutocnosti neodobral na onen svet, len
sa jeho tep a dychanie sa stalo nebadatelnym. Potom stalilo
zlému Carodejnikovi len ukradniit ,mitveho®. Jeho mysel bola
natolko opantand drogou, Ze velmi lahko podlahol sugescii, &
hypndze, ktord v kombindcii s neustdle poddvanymi davkami
toxinu spdsobila, Ze nds Zombie stratil vlastnit vélu a len slepo
vykondval rozkazy.

Pozn. fanatika: Zombie, Zombi, & Zombija

nemd pevne dani gramatiku, preto v éldnkoch
prechddzam od maskulinnej k femininnej forme, oba
vyrazy suU spravne, ale doteraz mi nik nebol schopny
zodpovedaf zdkladni otdzku tykajicu sa i/y na
konci v pripade mnozného é&isla muzského rodu,
sndd' na to do odovzdania &lanku pridem :D

Magickd Zombie je prvd forma, ktord sa vyskytuje vo velkom
mnozstve najroznej$ich textov, filmovych diel, komiksov,
pribehov a tak dalej. Ich zdklady pochddzaji zo vietkych
fudskych kuledr, z ¢ias, odkedy si uvedomujeme, Ze po nasom
boku kréc¢a smrt. Ved uvdzte... slovanskd, keleskd, vikingskd,
grécka, japonskd, africkd, orientdlna aj indidnska kulttra.
Vsetky majd svoju obdobu hnijiicej mftvoly, ¢o sa vydriapala
zo zeme a tryznila Zivych. Vietky spdja hroza z nepoznaného,
z mftveho [udského tela, ktoré sa po strate nehmatatelnej iskry
zivota premenilo na nie¢o cudzie. Nieco, z ¢oho ndm mrzne
krv v zildch.

Této Magickd Zombie sa ale velmi lisi od toho, ¢o vzniklo

pre nasu dobu. IsteZe, i§lo o monstrd, ktoré krécali aj

ked na ich teldch hodoval hmyz a ich pokozka praskala

a uvoltiovala hnilobné plyny, stdle viak $lo len o bezduché
néstroje vytvorené nejakou nadprirodzenou silou a volou.
Najcastejsie zly nekromant, mdg $tudujici tajomstvd smrti,
vyuzil svoju moc, aby z hrobu povolal svojich sluhov, ¢o nikdy
nespia, bojovnikov, ktorych nezastavia $ipy, ba ani ostepy.
Tieto bytosti sa prepletaji ako fantasy, tak aj historickymi
legendami a povestami.

Prikladom je ¢inska varianta Zombie — Jiang Shi. Tito
bojovnici boli vzkrieseni Taoistickymi ¢arodejnikmi,

aby odkrécali domov a boli svojou rodinou nélezite uloZen{
do zeme. Ak v$ak svoju rodnd dedinu nasli zni¢end a rodinu
povrazdend, zacali sa bezcielne potulovat krajinou a desit
zivych. Opit to poukazuje na to, Ze ide o magicky prebudend
bytost, ktord mala spodintit v zemi, no nestalo sa tak.
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Taktiez tu mdme métohu pomenovani
Draugr, ¢o je nordicky variant
nemftveho bojovnika. Tento padly
bojovnik strdzi svoju mohylu, a zatial ¢o
vitazi oslavujd, on ¢akd v temnote kobky
na to, kto sa odv4zi narusit jeho pokoj.
Alebo sa e$te nenabazil krvi a pocitu,
ked z nepriatela unikd dusa a chce ho
zazivat nadalej, nehladiac na to, Ze uz on
sdm na tento svet nepatri.

Vo vymenovdvani by som mohol
pokracovat celé hodiny, od hebrejskych
zlych duchov, ¢o obsadzuji mftve teld,
tzv. Dybbuk, cez vieobecne zndmu

a prevarent egyptskd chodiacu mimiu,
alebo menej zndmeho arabského ghiila,
az po slovanskych navrdtilcov.

Pozn. fanatika: Uplne,

ale dplne prvd zmienka

o méso-pozierajucich mftvolach,
ktoré sa driapali na tento

svet z miest, kde odpodivaju
mftvi pochddza z Gplne prvej
ludskej zaznamenanej tvorby

a to z Eposu o Gilgamé$ovi.

Len kratke depresivne
zamyslenie... uZ vtedy sa
spominali a spominame na

nich dodnes. Tisicky rokov sa

v nadich mysliach zjavuje obraz
mitveho, ¢o krdéa medzi Zivymi.
Niedo na tom nakoniec predsa
len bude, nie?

Vsetky vymenované bytosti spdja uz
spominand spiritudlna zlozka, ktord
povznd$a mftve teld na troven akychsi
magickych zjaveni — golemov z misa

a kosti.

Vzhladom k réznym pdévodnym
prameifiom a zdrojom informdcii sa
ich schopnosti a charakteristiky menia
takpovediac od kusa ku kusu. Neraz
sa s nimi spdja nadludskd sila, inokedy
je to vysokd odolnost vo¢i vietkym
fyzickym ttokom, ¢i zranitelnost
ohnom. Tieto stvorenia nedbaji

na stratu kondatin, alebo na zranenia,
ktoré by na mieste ochromili a zabili
najtuhsich bojovnikov. Spdja ich viak
jedna odvekd rada:

Zrazte im hlavy a najlepsie im este aj
prerazte lebky Zeleznymi klincami.
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Zaujimavostou je, ze pri tomto druhu
Zombie sa mélokedy, teda skoro

vobec, nespomina moznost, Ze by sa
obete svojvolne menili na chodiacich
mftvych. Esencia, ktord im prepozicala
atrapu zivota , nemala tendenciu

sa §irit. Aplikdcia starého zndmeho
zdkona zachovania energie. T4 len tak
sama od seba nevznikd a uz vébec ni¢
nevznikd v mftvom tele, ktoré je bdbika
poslichajica volu svojho stvoritela
(okrem hnilobnych plynov, tych v jej tele
vznikd viac nez dost... aj larvy... ale tak,
to je kolobeh zivota, nie?).

Co sa tyka technik, ako naloif so Zombie,
je mnoho dobrych rdd. Tu v skratke
predstavim techniky, ako naloZit

s Magickou Zombie. Vyssie spominané

je tiplny ziklad. Dalej sa odporiica

odtat konlatiny a teld pohodit najlepSie
do hlbokej rokliny a ich trhajiice

sa, hnijiice mdso zasypat kamerimi

a balvanmi, nech tam tlejii az do konca
vekov.

Dalsou icinnou moznostou je ich spdlit
na popol a ten spolu s ich kostami zasit do
kozeného mechu, & uzavriet do trublice

Krebskopf



a takto sa poskvrnenych pozostatkov
zbavit. Tidto moznost sa viak neodporiiéa
na mieste kde Zijete, kedze spdlenim
mébzete z mdsa uvolnit zljch duchov, ktori
v prvom rade dali silu tomu, aby Zombie
vznikla. Nikto netiizi po tom, aby sa mu
za humnami zakrddalo takéto bosordctvo.

Tento trend sa drzal dctyhodne dlhy
¢as, no postupné objavy na poli vedy
a mediciny dali vznikni¢ nov§iemu
a ohavnejsiemu fenoménu, ktory
nahradil Magické Zombie. Tie sa
drzali v nasich mysliach do polovice
dvadsiateho storodia a niekolko krat
sa eSte objavili aj neskér, napriklad
na striecbornom plétne, ¢astejsie vsak
vo fantasy romdnoch, kde Zen$tiny
v tesnych koZzenych oblekoch stinali
hnijuce a slintajice hlavy.

Z filmovej tvorby by sa dal odporudit
prvy diel trilégie Evil Dead (po cesky
Lesni Duch/Smrtelné Zlo), ktory
vyuziva Magickej Zombie vo velkom,
Lovecraftianskom $tyle.

Taktiez aj v dielach s upirskou tématikou
sa spominajd bytosti, ktoré mocné
knieza noci premenilo len tak z polovice
a teraz sa hnijici nohsledi kréia pri jeho
nohdch, ¢akajtce na to, aby vykonali
jeho volu.

Filmov by bolo vela, taktiez aj knih

a komiksov (,O nemrtvych jen dobte”
napriklad), ktoré tito Magickt Zombiu
vyuzili do syta a jej strichnivené ostatky

odhodili bokom, ked prisla:

VEDECKO-FANTASTICKA
ZOMBIAI

Pam PAM pdddddm!

Ano, presne tak. Pokrok v medicine,
mikrobioldgii, genetike a inych
vedeckych odboroch, ktoré buda
jedného diia zodpovedné za totdlne
zni¢enie ludskej rasy ukdzali ludom
mnohé veci. Napriklad, Ze mozog
kontroluje celé telo, Ze mdme nervovi
ststavu a mozog bez miechy je na
ni¢ (ono povestné limanie vizov
pomocou hladkych Zenskych stehien
vo filme Resident Evil) a Ze smrt je
smrt, ale bunky robia to ¢o maju este

hodna chvilu po tom, ako ndm vyhasne
najdokonalejsi biologicky pocitac
usidleny hned za nasimi o¢ami.

Tento zlom prisiel v $estdesiatych rokoch
dvadsiateho storocia. Cierny den pre
zombie Zdner (pochopte, Ze Cierna je

v nasich o¢iach dobr4). Film, ktory
spdsoboval to, ze ludia omdlievali

v kinosdlach biografov po celych
Spojenych $tdtoch americkych.

Noc
Zivych
Mftvych

Inak prirodzene zndma aj ako

»Noc ozivlych mrtvol®, ¢i ,Night of
the Living Dead*. Po lici mi stekd
symbolickd slza, pretoze toto boli
Zombie, z ktorych povstali Zombie tak,
ako ich pozndme dnes. Uz neslo len

o nejaké néstroje prebudené magiou.
Neboli to odv4zni hrdinovia, ¢o nasli

v podzemnych kobkdch nekromanta
smrt a ndsledne nesmrt v podobe sluzby
jeho zvrhlym pldnom.

Toto boli oby¢ajni ludia, vasi susedia,
priatelia, rodina. Ta mild babicka
odvedla, ktord vdm vzdy priniesla
kisok koléca, sa teraz driape po dverdch
s odtrhnutou sdnkou a slntajic vyddva
temné mrucanie, ktoré aj najodolnejsich
dohidna k Sialenstvu. Nie. Teraz vim
nejde dat kusok vynikajicej bdbovky.
Teraz si ona ide dat kdsok z vis!

T4to zmena bola tym zlomom. Taktiez
aj predstavili nie¢o, ¢o bolo predtym
nevidané. Zombie Apokalypsa... teraz
by som tizil, aby Daily Mirror vedel
prehrévat hudbu a pustil tény skladby
Highway to Hell od AC/DC, no toho sa

asi nedo¢kdm. .. ni¢ to, ideme dalej!

V pévodnej Ciernobielej snimke sa
$pekulovalo nad pévodom Zombie

a kedZe v danom obdobi sa este

o pojmoch ako ,Microbiological
Warfare®, ¢i ,Doomsday Virus® vela
nevedelo, tvorcovia siahli po nie¢om
prozaickejSom — po vesmirnom
ziarenf, ktoré preniklo hlboko do zeme
a prebralo mftvych spit k Zivotu.
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Skupina fudi bola zahnand do domu a museli preckat noc za

zabednenymi oknami, na ktoré vytrvalo Skriabali a buchali
ruky s doldmanymi nechtami a dozadovali sa toho jedného
jediného. Misa.

Tento film reflektuje strach tak, ako bol poznat v tej dobe.
Neustaly strasiak nukledrneho holokaustu, strach z radidcie,
ktord mala silu znicit vSetko zivé, sa obratne pretavil do
nezndmeho vesmirneho Ziarenia. To klesalo do pody a menilo
kazdt mftvolu na potencidlnu Zombie.

Tu sa oplati spomentt, Ze tento stary ndmet recyklovala
pomerne vydarend hororovd komédia Fido, ktord na zastarany
koncept vesmirnej radidcie priniesla veelku vtipny pohlad

s patosom pitdesiatych rokov.

Ale spit k Noci Zivych Mftvych. Logicky uz len ich potatie
Zombie odrézalo vtedajsiu dobu a strach tak, ako kazd4
Zombie pred tym odrdzala nedistd a neuchopiteln silu, krord
oby¢ajnych ludi desila. Teraz m4giu nahradila sila atému. Co
v8ak charakeerizuje dne$nti Zombie?

Ndkaza.

Uz nejde o pomalicky krdcajice hnijice trupy, ktorych mozgy
pohdiiaju ich mysel natolko, ze drzia smer k poslednému
zdroju vyrusenia, aj ked to bolo pred viac ako tyzdiiom a nds
Zombie uz usiel niekolko kilometrov.

Nasu dobu uz necharakterizuje strach z atémového ohiia.
Skor na nds dopadol strach z toho najmensicho, ¢o sa este
d4 povazovat za zivot. Virusy, baktérie a parazity. Choroby,
ktoré sa Coraz Castejsie a Castejsie zjavuji ako v médidch, tak
aj v nagich mysliach.

Hovorime tu o neustdlom strachu z HIV a AIDS, choroby
$ialenych krdv, vtdcej chripky, pandemickej chripky, ktord
ma preriedit populdciu tak ako $panielska chripka, SARS

a o mnohych inych chorobach, ktoré skor nez prirodzeny
vyvoj posobia ako nejaké vopred navrhnuté biologické
zbrane. Toto je strach, ktory vytvoril nasu sti¢asni Zombie.

T4 je oproti svojim predchodcom brutdlnejsia, rychlejsia
a odolnejsia. Nikdy predcym neboli definované Zombie,
o by vedeli bezat, tzv. Runneri (sorry Regi :D).

Nehovoriac o tom, ze predtym boli Zombie takpovediac
yzenové" — krdc¢ali smerom k vdm a nehladeli na krik, prosby,
striefanie a ddery. Nakoniec sa ich chladné ruky chopili vdsho
tela a nebolo tniku pred nekone¢nym zdstupom dosiroka
rozdavenych ust plnych zubov. Ale nase Zombie st iné.

St kruté. St cielene agresivne.

Vrhajt sa v psychopatickych névaloch, davoch, kedy za behu
nevéhaju a zrdZajd svojich pod nohy, aby ich usliapali. Aby sa
ako prvi dostali k nenakazenému, vrhajt sa po fiom, driapu ho
rukami, strhévaju k sebe. Vyddvaja chréivé lovecké revy, zatial
o spolo¢ne drésajui na kusy svoju korist a zvySok sa rozhliada
po dalsej. Akoby $ialenstvo nasej doby taktiez preniklo

do Zombie a sformovalo ju k obrazu nd$mu.

Tu sa uz d4 hovorit o podstatne vi¢Som mnozstve ,,zdrojov"

a ,prameniov", z ktorych méze nejeden Zombie Hunter Cerpat.
Prirodzene by sa jeho zdkladnym kamenom mal stat klenot
Dawn of the Dead, ktory dokonale popisuje svojim zaciatkom
zombie apokalypsu v pravom zmysle slova. Je to film, ktory
by sa dal oznalit tiez za zlomovy, kedZe po prvy krdt ucelene
predstavuje nasu ,novil“ Zombie. Av$ak pozor, na mysli mdm
remake z roku 2004, ktory je ndm predsa len o trochu blizsi,
nez origindl z roku 1978, kde boli zombie klasicky zenové

a k tomu este aj pomalé a métozivé.

Podla uréitej skupiny Zombie nadsencov existujii v siicasnej
kultiire dva druhy a to Zenovi Zombie a Bojovd Zombie.

Zenovd je klasicky priklad zastaranej Zombie, o sa bude tlacit
na vds a dordzat, pokym pod jej neustdvajiicim ndtlakom
nepadnete a nestanete sa jej koristou. Zndsa vsetky itoky,
odstrienie, len sa zapotdca a potom opit svojim pomalym
tempom vyrazi k vdm, pretoze jej mysel md len jeden jediny ciel.

Vis.

Bojovi Zombie je novy drub, ktory sa chovd viac ako dravec
a md tendenciu 1itolit na preZivsich. Jej cielom je nielen sa

k vdm dostat a nakimit sa na vasom mdse, ale ulovit vds.
Hnand loveckymi pudmi, vyuziva najprimitivnejsich technik,
ako je rjchly Sprint na dostibnutie, vitoli svojou hmotnostou,
udiera, driape, schmatne vds a stiahne na zem, aby vds
imobilizovala. To je na nej tak nebezpecné.

K tomu sa viaze dal${ variant, ktory urcite len tak neupadne
do zabudnutia. Ndvrth Zombie, ktord v skuto¢nosti tak tplne
nie je Zombie. Predstavte si silu dnesnej genetiky, ako sputa
ndkazu zndmu svojou agresivitou. Presne tak, hnev je v nasej
hlave v podobe horménov a neurotransmiterov a dokonca ho
dokdzeme chemicky vyvolat, alebo utlmit.

Co taky virus, ktory predstavuje ¢isty hnev? Prichddza
»28 Days Later”. Dokonca aj prijemne na zaliatku rozoberd



dvadsatosemdiiovy cyklus od tniku
ndkazy, az po bod, kedy je armdda
rozlozend a fudia v panike opustaju velké
mestd, ktord sa vdaka hustote populdcie
stdvaji smrtonosnou pascou.

Tu sa skor hod{ pojem Nakazeni, kedze
nejde v skuto¢nosti o Zombie. Ludia, ¢o
sa nakazili tymto virusom nepodlichaju
klasickému priechodu, to jest toxicky
$ok, poklesnutie telesnej teploty a exitus
spdsobeny systémovym zlyhanim
orgdnov, aby obet povstala uz ako
Zombie. Nie, oni totiz neumrd, len ich
telo podfahne ndkaze, ktord sa siri do
nervovej ststavy a dokonale ju prepéli,
¢o spoOsobi, Ze dany jedinec zogalie.

Potom uz je len otdzkou ¢asu, kedy
taky jedinec umrie na vycerpanie,
dehydraticiu, alebo hladom. Problém
je vdak v $iren{ ndkazy a panike. Ludia
v skupinkdch unikaji pred nakazenymi
po celej krajine. Vznikaju tdbory, sidla
prezivsich a konvoje, ktoré sa prestivaju
z miesta na miesto. Okolie miest je
spusto$ené a zamorené nakazenymi.
Staéi jeden jedinec, ktory infikuje
skupinu a cely koloto¢ ndkazy sa
rozbieha nanovo. Pévodny bacilonosi¢
podliecha nékaze, no je tu skupina
Cerstvych, ¢o vyrazia, aby dalej $irili
chorobu.

A tu je pohlad na samotnt

Zombie apokalypsu brand z hladiska
epidemiolégie. Pokym bude mat
hostitelov, nevymizne. Bude sa

$iri¢, az pokym nezraz{ hustotu
[udskej populdcie v ervenej zone

na také minimum, ze Zombie skor
pdolahne skaze, nez stihne infikovat
dalsieho jedinca.

Pri pohlade dozadu, na Zombie, ktord
prejde $tddiom smrti a ndsledne opit
povstane a jej Zivotnost sa pohybuje
skoro v dekddach, znameni to,

ze takd epidémia, celosvetovd by mohla
byt koniec ludskej civilizdcie nie len
tak, ako ju pozndme, ale Gplné a totdlne
vyhladenie [udskej bytosti z povrchu
zemského.

Nedd mi nespomeniit este okrajovo
jeden drub Zombie, ktord je Specifickd
pre Rusko. Urite sa ndjde Citatel,

ktory nevihal a aspori virtudine

musel okiisit neblahy svet ukrajinskej
Zény v hre S.TA.LK.E.R. Ti s¢itanejsi
mozno aj okisili alternativne, avsak
pdvodné podanie v pribehu bratov
Strugackyjch: Piknik pri ceste. Tento
svet (konkrétne herny) ndm predstavil
novy drub Zombie: Psychickd Zombie.
Je to zdomdcneny klasicky prvok ruského
sci-fi, ktoré nardba s takzvanou Noosférou,
¢ psychickou bankou reprezentujiicou
sféru zloZenii z ludskych myslienok.
Zdujemcom odporiiéam prezriet si
zaujimavé Cldanky k tymto tedridm,

ako aj napriklad Tedriu Informdcii.
Vysledkom je to, Ze vanikne Zombie,
ktory je stile Elovek, ale jeho mysel

bola vypdlend na tiplnii kostru a tak sa
pustinou potulujii bytosti, ktorych mysel
obsahuje nejasné zdblesky minulych
Zivotov, no uz viac nie sk ludmi.

Pohlad na takyto svet ndm prindsa film
Land of the Dead (Krajina Mftvych/
Zemé Mrtvych), kedy uz nejde tak

o prvé dni chaosu, ako o svet totdlne
spustoSeny a premeneny.

Podobnou tematikou sa zaberal

3j tretf a $tvrey diel filmovej série
Resident Evil a nutno dodat, Ze obcas
az fantasmagorické prvky nedokdzali
zastriet jednu vec. Clovek u? nie je
dominantnym vlddcom tohto sveta.

Fanusikovia musia odpustit, Ze som
nespomenul také prvky, ako cely svet
The Walking Dead, Resident Evil,
Crossed, taktieZ mnoho kvalitnych
Zombie filmov, no uz takto je tento
¢ldnok ozrutny a urdite sa neskor
niekto (mozno ja) dostane k tomu,
aby zanalyzoval nielen chodiace
hniloby samotné, ale aj jednotlivé
svety, ktoré ndm prepoziciavaji
napitie, adrenalin, strach a vzruSenie
z toho, zazivat strasti a osudy postdv
zo zamorenych realit... A pritom nds
usetrit rizika ndkazy (aj ked nase mysle
uz nakazené st).

Tu sa s vami, drah{ ¢itatelia rozli¢im
a pamitajte:

Mierte im na hlavu, nemaijte

zl'utovanie a jeden néboj si
schovaijte pre seba... »
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Chudi rytiFi

Minulé t¥i dily nés provedly

od divodi zaloZeni bojového
katolického fadu pfes prvni
kfiZovou vypravu az po
ekonomické fungovéni TemplaFi
a jejich vztahy s papezi. Dnes
se zamé&Fime na politiku v rdmci
Svaté zemé a Géast na druhé
kfizové vypravé.

Nejednota ve Svaté zemi

Po tspés$ném tazeni prvni kiizové
vypravy se na uzemi Svaté zemé
vytvofilo nékolik mensich kniZectvi,
kterd se i naddle musela brénit pfed
ndjezdy muslimd. Z4roveri panovaly
mezi samotnymi kfestany sloZité
diplomatické a pozdéji i ptibuzenské
vztahy. Stdty utvofené na Gzemi
Outremeru byly tyto: Jeruzalémské
krélovsti, kniZzectvi Antiochie, hrabstvi
Tripolis a hrabstvi Edessy. Zdroven
politickou situaci komplikovala
nejednota a soupefeni mezi
muslimskymi dynastiemi. Uzavirala se
riznd doc¢asnd spojenectvi mezi dvéma
¢i vice vlddci, podle toho, co se zrovna
zddlo nejvyhodnéj$i. Zemé a hrady ¢asto
ménily své pdny, at uz zradou, dohodou
nebo ozbrojenym bojem. Neptitelé,
intrikujici proti sobé, se mnohokrite
spojovali bez ohledu na své ndbozenstvi.
Templifi byli nes¢etnékrat zatazeni

do téchto bojt, at uz ndhodou nebo
tumyslné.

Silnym a obdvanym protivnikem se
stala muslimskd skupina Nizari Ismailis,
zndméjsi pod jménem assassinové.
Ovlddali rozsdhld Gzemf a jejich zdsahy
do politiky se nedaly ignorovat. Hlavn{
sidlo Nizarit bylo v Alamutu, ov§em
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Salamounova chrdmu 4. dil

vynikla pfedevs$im jejich ,, pobocka”

v Syrii. Tamni{ viidce se nazyval , Stafec
z hory“ a mél naprostou poslusnost viech
assassind. Izmaelité o sobé tvrdili, Ze
pochdzi z ptimé pokrevni linie proroka
Mohameda, a jejich cilem bylo vyhnat
sbezvérce ze zemé. Problémem byla
nedivéra a nejednota muslimskych
dynastii, diky ¢emuz nékolikrét doslo

i ke spojenectvi assassint1 s kfestany.
Nizariové nebyli mezi muslimy obliben,
jelikoZ se snazili zménit a hlavné
zmodernizovat tradi¢ni muslimskou
viru. Také ov§em prosluli svymi
perfektné vycvi¢enymi vrahy, naprosto
oddanymi svému viidci. Vrazdu povysili
na G¢inny politicky ndstroj a pravé proto
se do dnesni doby dochovalo oznaleni
assassin jako synonymum pro vraha.
Proménlivd spojenectvi nebyla jen
vysadou assassint — ¢tyfi hlavn{
muslimské dynastie (Abbdsovci
zastupovani Seldzuky, Fitimovci,
Zenghidovci a Umajjovci) neustéle
bojovaly mezi sebou a vsichni se
opakované spojovali proti Nizariim
nebo kfestanim. Také Evropané
projevovali stejnou nejednotu. Byzantské
cisafstvi mélo dlouhodobé obchodni
styky s muslimskym svétem, sahajici
daleko pted prvni kifZovou vypravu,

a odifznuti od téchto starych kontaket
se pro ngj jevilo jako velikd ekonomickd
ztrdta. Spojenectvi mezi fHimskymi

a byzantskymi kfestany skoncilo roku
1137 kvuli nedodrzeni dohody z prvni
ktizové vypravy.

Podle té méla vojska katolikil plnou
podporu konstantinopolského

cisafe pod podminkou, zZe v§echna
dobytd muslimskd Gzemf, kterd dfive
ndlezela k Byzanci, se navrdti do

jejtho vlastnictvi. Timto tzemim byla
Antiochie, kterd byla v rukou kfizdka od
roku 1098. Cisaf Jan Comnenus zatitodil
dle svého préva na kniZzectvi, a tak doslo
k prvnimu vyznamnému stfetu kfestant
s kfestany. Je$té vice zardzejici bylo, ze
jeruzalémsky krdl Fulko odmitl pomoci
knizeti Raymondovi z Antiochie,
pfestoze byli spojenci, a tak se stalo,

Ze Byzanc ndsilné ptipojila knizectvi

ke svému tzem{ a Raymond byl
donucen slozZit vazalsky slib.
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Druhé kfiZovd vyprava

Boje pravoslavnych s katoliky oslabily
pozice kiestanii ve Svaté zemi, ¢ehoz
vyuzili Zenghidovci, ktefi v roce 1144
dobyli hrabstvi Edessy. Tato skute¢nost
dodala muslimdm sebediivéru a nadseni,
kdezto v Evropé vyvolala roz¢arovadn{

a obavy. Jednalo se totiZ o prvni velkou
pordzku kfestanii od prvni kifZové
vypravy. Papez Evzen I svolal evropské
$lechtice k druhé ktizové vypravé, silné
podporovdn svatym Bernardem.
Ludvik VII, francouzsky krél, Bernard
a Evzen, doprovdzeny tfemi sty
templdfskymi rytifi, se sesli v Pafizi

v roce 1147, aby vyhldsili nové tazeni.
EvZen udélil templdfim vysadni pravo
nosit na bilém pldsti vlevo na hrudi

a na rameni Cerveny kiiz a pfipojil tak
k symbolice cudnosti bilého odévu rudé
znameni mucednictvi.

Spojené vojsko se sklddalo ze smisenych
oddilt pod vedenim Ludvika VII.
Zahrnovalo francouzské slechtice,
Casto soupetici mezi sebou, a némecké
armddy v Cele s Konrddem III. Odli$nd
loajélnost vojaka ke svym pantm

a jazykovd bariéra pfispéla ke zmatkiim
v ktizdckém vojsku, coz kontrastovalo

s zeleznou disciplinou templdfskych
rytifi. Ti nakonec dostali veleni nad
viemi $iky, aby se armdda nerozpadla.
Ve Svaté zemi se k nim ptipojili
johanité a vojsko jeruzalémského krale.
Konrddovo vojsko se rozdélilo, ale obé
armddy byly porazeny Turky a zbyla jen
hrstka prezivich. Zbytek kfestanii se
rozhodl zattocit na Damasek, ale kvali
velikym taktickym chybdm se armdda
rozpadla a byla porazena sultdnem

Nir ad-Dinem (potomek Zenghiho).
Nisledovalo veliké roztrpéeni mezi
kfestanskymi panovniky a vzdjemné

obvinovéni ze zrady, hlouposti

a chamtivosti. Ani templdfi neusli
nafceni z ptijeti Uplatku od muslimi.
Pordzka druhé ktizové vypravy
vyvolala v Evropé silny otfes

a hotké zklamdni. Rovnovaha sil

v Outremeru se silné naklonila na
stranu arabt, coz bylo pro kfestany
nepfijatelné. Probéhla fada dalsich
boja, kterych se dcastnili templdfsti
rytifi, ale uspéch dlouho neptichdzel.
Navic bylo Jeruzalémské krélovstvi
vytrvale ohrozovdno Zenghidovi,
ket ovlddali pevnost Askalon
nedaleko samotného Jeruzaléma.
Templdiské vojsko spolu

s jeruzalémskou armddou hrad

roku 1153 oblehlo a pravé zde doslo

k nejvétsimu obvinéni z hamiznosti,
které bylo proti templdftim vzneseno.
Po nékolikamési¢nim obléhdni totiz
doslo k pralomu hradeb nedaleko
tdbora templdft a novy velmistr
Bernard de Tremelay tidajné odmitl
dovolit ostatnim vojskiim vstup.

Toto rozhodnuti z ¢iré chamtivosti
mélo za ndsledek pordzku templdft

a smrt Ctyficeti rytifi, véetné velmistra.
Askalon byl dobyt o nékolik tydna
pozdgéji, ale templdfam byl upfen
jakykoli podil na kofisti. Existuj

i dalsf dikazy o rostouci templdiské
hamiznosti. V roce 1154 vypuklo
povstdni v K4hife. Na misto
zavrazdéného chalify chtél jeden
mocny vezir dosadit svého syna.
Ptevrat se nepovedl a otec se synem
uprchli i se svym velikym pokladem.
Templéfi je zajali u Askalonu, vezira
zabili, bohatstvi zabavili a syna, i pfes
jeho ochotu konvertovat na kfestanskou
viru, prodali do otroctvi.

V pfistim &isle budeme
pokracovat s politickymi vztahy
ve Svaté zemi. Cekd nés vice
podlych spojenectvi, vice vélek,
vice nedspésnych kfiZovych
vyprav a také sezndmeni s jednou
z nejvétsich ikon arabského

svéta - samotnym velkym

Saladinem. Q




. DarkSide - Pavettka

D A4 [ ] [ ]

et noci

Rubrika DarkSide se zabyvé
temnotou, zlem a vlastné &mkoliv,
co by se dalo klasifikovat jako

to $patné, zvrhlé, diskutabilni
nebo zakdzané. Neexistuje jedna
spravné a vieobsazné definice.
Vy sami mizete ovliviiovat

jeji téma, pokud vds néco

zajimd. Zatim ovSiem moc prani
nezaznélo, takZe otéze drzim
v rukou stdle ja.

Upiti jsou pro kazdého autora odvdznou
volbou, nebot pokud cheete stvofit kligé,
jste na té sprévné adrese. Za¢nu tedy
nékolika citacemi ucené literatury, jak

je mozné si takového upira predstavit.
Tteba se vim budou hodit. N4sledné
zkusim nastinit, na co by mél takovy
tviirce upira urdité myslet.

»Vampyr — knizné upir tj. duch nékterjch
zemrelych (nap¥. Carodéji, lidi, ktefi pry
méli zuby uz pri narozeni, apod.), jenz

v noci saje krev spicim lidem a zvitatiim —
Slovnik cizich slov, ]. Ziskalovd a M.
Jacobsenovd, Stdtni pedagogické
nakladatelstvi v Praze roku 1981

Upir — v lidové tradici zlovolnd mrtvola,
kterd kazdou noc opousti hrob a vyddvi se
pit krev Zivych bytosti. Timto zpiisobem si
upiri (vampyri) obnovuji Zivot a vysavaji
ho z téla Zivych, promériuji své 0béti

v dalsi upiry a $i7i epidemie — Almanach
tajemna, Reader’s Digest Vijbér v Praze

r. 1998

Upir — vyraz pouzivin u jedndni
nepokojné duse, jez opousti télo po smrti
nebo béhem spanku; tento pojem

neni nutné spjat s vysdvanim krve;
2. charakteristika; upir je nemrtvy,
ktery opousti hrob a ohrozuje Zivé —
Vampyrismus v kulturnich déjindch
Evropy, Guiseppe Maiello, naklad.
Lidové noviny v Praze r. 2005

Vampyrismus — Archetypdini strach

z bytosti, které ,,nejsou mrtvé“a v noci
vstdvaji z hrobii, aby prodlouZily svoji
nepfirozenou existenci pitim krve Zivych,
neni jenom transylvdnskd legenda, ale

i ndmét mnoha modernich horori a filmii.

Vey s ,

Nejslavnéjsi vampyr ze vsech,

Drdkula, byl stvofen v r. 1897 irskym
romanopiscem Bramem Stokerem
(1847-1912). Pro svoji pohddku se Stoker
inspiroval transylvanskym knizetem
Viadem Tepesem, Napichovaclem, synem
Drdkuly (latinsky drago, neboli drak).
Viadovou nejoblibenéjsi kratochvili bylo
napichovat vézné na vysoké spicaté kily
a s potéenim sledovat, jak v bolestech
umiraji. Traduje se, Ze za jeden den
nechal takhle umucit 30 000 Turki.
Typicti ,upiti“ se rekrutuji z fad
neklidnych duchii, sebevrahii, kteri

byli aZ doneddvna ve vjchodni Evropé
(ale i jinde) pohTbivini u kiiovatek,

a do jejich brobii byly zapichovdny kiize,
aby jim zabranily ve ,,vstdvdni z hrobu".
Krizovatky a kfiZe v tomto kontextu jsou
predkiestanské. KFiZ je totéz, co uzel:
svazuje obdvaného a neklidného ducha. —
Paranormdlni jevy, R.S. Gordon®

Historie ndm pfedhazuje opravdu
nepfijemné typy upiri. Novodob{

hr4¢i a stvofitelé upird si z toho vzali
jenom zdkladni kousky jako inspiraci

a pfetvofili je do né¢eho jiného. Udélali

z upira nékoho, kdo napliuje skoro
viechny smrtelné hfichy. Pychu, zdvist,
smilstvo, hnév, obZérstvi a mozn4 jesté
lenost. Jedinou véci, kterou u nich
vét§inou nenachdzim, je lakomstvi.

Jenze to z nich nedél4d dokonalého
lovce lidi, ze? Do naseho upifiho
koktejlu tedy musel byt pfiddn i vzhled.
Dnes uz bohuzel neni alabastrovi

plet sexy a pochybuiji, ze to upiry

tdhne do soldrka. Co je tedy na nich
tak pfitazlivého? Jsou to soumérné

rysy, uhrancivé odi, nebo je to dilem
psychické magie?

A co je to charisma?

Seniofi pousti cizi lidi do byt nebo
podepisuji smlouvy u energetickych
spole¢nosti. Pro¢? Protoze se jim ten
¢clovek zdal mily. Je tedy mozné, Ze

v urditych situacich jsme schopni
podlehnout onu klamu, Ze mily rovnd
se diivéryhodny, ale... jak u normélniho
¢lovéka vzbudit zd4ni divéryhodnosti?

Odpovéd je takovd, Ze rizné. Zdlezi,
nakolik je hrd¢/PJ dobry pisatel a proti
komu stoji. Z vlastni zkusenosti vim,

Ze ¢im je postava raciondlnéjsi, tim lepsi
je pouzivat psychické magie. A naopak,
&m veds je postava snilek, tim [épe ji lze
obalamutit péknymi slavky.

A co ddl?

Nen{ od véci vytvotit si cilovou lovnou
skupinu. Koho bude vyhleddvat a jak
to ovlivni vystupovéni a vzhled?

Na zékladé ¢eho si vybird? Je to chut
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lovit, hledat, ochutndvat, nebo m4 vse
ptedem stanovené? Upifi jsou v tomto
ohledu hodné pfizpusobivi, ale i tak

je dobré mit jisté ndvyky a schopnosti.
Ano, vidy to lze fesit silou, pohotovymi
reflexy a rychlosti, ale to by pfeci nebyla
z4dnd legrace, ne? Upir by si svij lov
mél uzivat, a pokud ne, mél by pro to
mit pddny dtvod. Tteba jenom potieba
zberchat se po akci, nebo naopak nabrat
hodné sily, jestlize jsou olekdvdny néjaké

komplikace.

Poté je navysost dulezité si uvédomit, ze
upir NENTI &ovek. Doporuduji pfeéist

si ¢ldnek Vnimanie bestie a ¢lovéka

vo WoD (http://www.larpy.cz/praxe/
vnimanie-bestie-a-cloveka-vo-wod/).

Ve je zde pékné sumarizované a miize
vdm to pomoci pfi dotvofeni charakteru.
Jakmile upira ptili§ polidstite, ztrati na
své magi¢nosti, pfitazlivosti i désivosti.

Zajimavym zpestfenim muizZe byt

i pozménéni zabéhnutych skute¢nosti.
Napt. Sapkowskiho upifi maji krev
pouze jako alkohol. Krev nepiji

z nutnosti prezit, ale z chuti se porddné
opit. Pro Lukjanénkovy upiry je zase
alkohol ziravinou. Alkohol je tedy, zd4
se, v kurzu. Dal${ moznosti jsou emo¢ni
upifi, kteff se zivi energi, takze jediné,
o co se snazi, je vyvolat v nékom silné
emoce. Vfele doporucuji fanouskiim
italskych hddek. Je tu ale riziko, Ze vés
za¢nou hrédci/spoluhra¢i brzy nendvidét.
Kterd emoce se totiz vyvoldvd nejsndz?

J4 bych fekla, ze hnév.

Pravdépodobné nejlepsi inspiraci pro hru
upird jsou pravidla World of Darkness.
Jelikoz byla jeden ¢as opravdu VELMI
populdrni, daji se jejich stiipky najit
skoro v§ude na internetu. Pro zaldtek
stadi popis klant a rozvrstven{ upird,

coz nejvice ocenf ti, kdo neradi ¢tou

pravidla.

Vice o RPG upirech se dé naijit
na www.rpgforum.cz

Pokud by vds zajimalo jesté néco
z tohoto nebo jiného tématu,
nebojte se ozvat. g

PragoFFest 20T3
RPG Aliance je jako fénix

Léto si ted miizete uzit leda na jizn{
polokouli nebo v tropech, Evropé budou
brzy vlddnout tfeskuté mrazy. Je ten
pravy ¢as, abychom se my, organizdrofi
linie RPG Aliance, posadili nad sdlek
horkého éaje. Cil je jasny: sestavit
program pro unorovy PragoFFest
2013. Byt t¢ast na letnim GameConu
v Mohelnici pfinesla mnoho novych
ptétel, pfisel podzimni spdnek zamlZeny
palenym listim a ticho... Spole¢né

se zatdtkem zimy pak prichdzi novd
udélost: RPG Aliance se vraci na scénu.

Ocisti se od minulosti a Gpadku
Nic nenf tak jednoduché, jak se na prvnf
pohled muZe zddt. Sehnat dostatek
schopnych a k tvorbé ochotnych lid{

je totiz vicedenni maraton, naprosty
opak jednodenniho sprintu od komina
ke kominu po vzoru Santa Clause.
Nékde se zadit musi, snad na srazech,
slezinach, férech, v telefonnim seznamu
vlastniho mobilu. Jestli zrovna nemusite
fesit ddrky pro pribuzné, kamarddy a své
drahé polovicky, zkuste poptemyslet.
Osvobodte svou mysl.

Pfiddte se k iniciativé, kterd chce lidem
ukdzat, Ze ¢eskd a slovenska fantasy
komunita Zije a m4 co fict nejen
dospélym, ale i mlddeZi a teenagerim?
PomfiZzete ndm naplnit program? At uz
patfite k jakékoli skupiné, muzete se
zapojit.

PragoFFest, Fikase
PGF je, jak uz ndzev napovidd,

prazskym conem (z angl. convention

- setkdvani). Je to jiz tradi¢ni akce
pro piiznivce svéti fantazie. Mize jit
o fantastiku pochdzejici z filmu, Cerpajici
inspiraci v seridlech, herni, literdrn{

i jinou, na PragoFFestu najdete od
toho vieho dozajista vic nez jen maly
kousek. Program nen{ zaméfeny pouze
na fantasy, horor, sci-fi a moderni
technologie, ale vénuje se i historii,
mytologii a zdhaddm a nevynechd
ani mangu nebo anime. Kontroverzj

se meze nekladou, zaujmout miZete
moédni prehlidkou ve steampunkovém
stylu i fotkami pokusti o kybernetické
implantdty. RPG Aliance se loni ukdzala
v rliznorodém svétle.

Nejjednodussi bude nahlédnout do
diskuzi na DarkAge, RPGFéru, Andoru
a Aragornu, na web RPG Aliance
(rpg-aliance.cz) a na stridnky samotného
PragoFFestu (www.pragoffest.cz).

Ve stru¢nosti plati stdle totéz: RPGA je
skupina lidi, ktefi chtéji ceskou RPG
komunitu probudit z letargie a mozn4 ji
i posunout o kus ddl. Sezndmit lidi mezi
sebou navzdjem, usporddat spole¢né
akee, vytvofit néco unikdtniho, nebo
jen podpotit aktivity, které tu jiz jsou.
Nehrajeme si na profesiondly, nedéldm
to pro penize, nenutime. Prodlouzeny)
vikend na zaddtku tdnora se ted
mozni jevi daleko, nicméné prévé prot
ptichdzime v pfedstihu — abychom se
mohli pfipravit.

Svét uz je spdleny dost, nynf je tieba
tvofit. Povstan s ndmi z popela.

Jakub ., Apophis“ Kordl
Organizdtor RPG Aliance

PS: RPG Aliance hledé aktivni lidi.
Pokud chces pfispét svou troskou
do mlyna, ozvi se. Do programu
pfijimédme témata na predndsky,
ceremonie, workshopy, debaty

i soutéZe. Otevienych her také
neni nikdy dost, a &m Sirsi bude
nabidka, tim |épe. Aktivité

meze neklademe. Upi$ se ndm,
nebudes litovat!




