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Nase redakce je zvykld pracovat ve
vielijakych podminkdch. Predchozi
¢isla vznikala o zkouskovém, za
stidtnicovani, z nemocnice, obcas
dokonce jen za pfispéni pouhych tff ¢
¢tyt lidi. Toto vyddni je ale vyjimecné
— skloubit dohromady tvorbu ¢asopisu
a psi porod je totiz zdleZitost zna¢né
adrenalinov4.

Na druhou stranu, psani v domé, ketery
voni Cerstvym darjeelingem, anyzem

a lidskym i zvifecim $téstim m4 hodné
co do sebe. Mali psi kluci a holky
sborové mroukaji; vypadajf zatim jako
klubko tulenii se sametovymi kozisky,
ale ozvat se uz umf jako tygfi. Je

v nich vic, nez se na prvni pohled zd4.
Ted je ¢ekd ndro¢nd cesta od malych
barzojich miminek pfes nevycvdlané
pubertéky az k opravdovym chrtim
aristokratiim. Maji toho hodné pred
sebou, stejné jako nds casopis. Jeden
kruh skon¢il, ale dal$f se otevird. Ptejte
DAily Mirroru, at md v ndsledujicim
roce alespon tolik eldnu, jako téch Sest
upovidanych mriouskd.

Za celou redakci viem vérnym i novym
¢tendfam,

Teranell



Ohlédnuti za

Milé &tendiky, mili étendfi,

i tentokrat se vracime

s vyhl&3enim soutézi, které
probihaly po cely rok na nasem
serveru. Ve spoluprdci s adminy
a knihovniky jsme pro vas
pfipravili kompletni pfehled
vysledkd, tedy jakousi malou
Sifi slavy pro ty nejaktivnéisi,
nejtalentovanéjii a vibec nejlepsi
hrdiny, PJe, spisovatele a tvirce
SingleQuesto.

Velkd hra

Jako bychom se vrdtili v ¢ase. Prvni
misto ve Velké hfe totiz po dvou letech
znova obhdjil Petwald, a to s postavou
Jarro, se ziskem krdsnych 819 expt. N4§
zkuSeny harcovnik tak m4 pfileZitost
vylepsit si svého draka, v neposledni fadé
na néj ¢ekd také hodnotnd vécnd cena.
Gratulujeme!

Pro dplnost také doddvdme celkové

poradi:

1. Petwald (postava Jarro)
2. Silenec (postava Ater)
3. Lodka (postava Yazian Poita)

Nejaktivnéjsi oficidlni vypravé
Prvni ze soutéznich kategorif
vyhla$ovanych mezi oficidlnimi PJi
svymi vysledky nikterak nepfekvapila.
Yavanna ndm i tentokrdt potvrdila,

ze co do aktivity nemd ve Mésté dusi
ptemotitele. Alespon prozatim ;-)

1. Yavanna
2. Christopher
3. Keshick

Nejtalentovanéisi oficialni
vypravéé

Byl to Rohiho raketovy vzestup,
ktery nds pfed dvéma lety inspiroval
k vytvofeni této kategorie. Tentokrdt
ji s ptehledem ovlddnul Kahuna se
svym povySenim na YD za pouhych
pet mesica.

1. Kahuna
2. Navi
3. Christopher

rokem 2012

Nejlépe sloZeny PJ test

V této kategorii zvitézil Darkis. Shodné
s Towniem slozil test v bodovém
poméru 19/25, nicméné se mu to
podatfilo v krat$im case.

1. Darkis
2. Townie
3. Kostej.Nesmrtelny

Vsem, ktef{ se umistili, gratulujeme
a pfiddvdme jim symbol jejich aspéchu
do zdlozky Ocenéni.

Autor roku

To ale jesté nenf ani zdaleka vie, nebot
napilno méli v lofiském roce nejen
oficidlni PJové, jejich hraci a adepti

na vycvik. S potéSenim vyhlasujeme
také koneéné pofadi v pravidelné
knihovnické soutézi o Autora roku!

1. Feya_elven: Alpha Croissanti (10/10)
2. Bubackkk: Léto 1999 (5/5)
3. Mata: Mince na tut¢ku (4/4)

Pro tplnost doddvdme, ze Feya_elven

je soucasné nejmladsi autorkou, kterd

v lofiském roce pfispéla svym dilkem do
knihovny. Jako vyherce se bude moct
tésit z nové ikonky a spolu s ostatnimi
umisténymi také z bodt zdzraka

a odznd¢kem v zdlozce Ocenéni.
Blahoptejeme!

Nelenilo se ani mezi tviirci
SingleQuest?, ktefi se pod vedenim
Aglara vrhli s novou chuti a vervou

do rozsifovani zdkladny ptibéhu

pro jednoho hréce. Je tedy nasi milou
povinnosti vyhldsit vysledky prvniho
ro¢niku soutéze o nejlepsi SingleQuest
na zdkladé vaseho hlasovdni.

O nejlepsi SingleQuest
Vyhercem se stdvd Regisek se svym
shadowrunnerskym SQ ,Missing

Blood® (obdrzeny primér 1,54/pocet
obdrzenych zndmek 35). Spolu se

svymi pomocniky (Teranell a Asteroid)
tak stejné jako dal$f umistén{ ziskdvd
bodové ohodnoceni a z4znam do zdlozky
Ocenéni.

1. Regisek — Missing Blood (Teranell,
Asteroid)

2. Final — Pouta osudu (Kerstin, Yenn,
Petwald, Regisek, Satanus, Silenec,
Alim_Thor, Asteroid, Wingy)

3. Silenec — Uték z vézeni (Filippi, Navi,
Jajulena)

Soutéz o nejlepsiho pomocnika pfi
tvorbé SQ

Mozn4 nejsou hlavnim ¢initelem ¢i
myslenkou SQ, na jejich prici viak
mnohdy zdvisi, jak rychle bude novy
SQ otevien hri¢im. Timto vim
pfedstavujeme duse, které byly nejvice
ndpomocny pii tvorbé SingleQuest(i.
Duse, bez nichz by mnoho SQ snad ani
nevzniklo, pfipadné by se jejich spustént
vyrazné protdhlo.

1. Kerstin

2. Nefer

3. Alim_Thor

4. - 5. Kanyapi, Final

Vsichni pomocnici dostdvaji za svou
obétavost a pili odznak, ktery mohou
hrdé¢ vystavovat v zdlozce Ocenéni,

a také body zdzraki.

Jedno kolo je opét uzavieno, dalsi
zadind. Vyuzijte toho a pfispéjte

i vy se svou troskou do mlyna -
tfeba se tak v nasi Sini slavy pFisti
rok objevite pravé vy! ¥



Sraz DA
na PragoFFestu 2013

Chiisai

31. ledna probéhl inzerovany sraz uzivateld Dark Age. Hrun, ktery nakonec svou
Ucast musel ze zdravotnich diavodii odvolat, Gspésné zkoordinoval pétadvacet lidicek
a v¢asnym posldnim seznamu jim zajistil volny vstup na cely ¢tvreeéni program
leto$niho PragoFFestu. Eugene, Jessica, Asteroid, Drako, Regisek, Satanus, JokerS,
Meaple, Teranell, Apophis, Megas, Cmech6, Jenail, Lege, Mata, Chiisai, Wingy,
Wollf, Kelghor, Kale, Dyrim, Kolaps, Nehvizdek, Stranger a Dawon méli moznost
uzit si pfes 60 konzoli, 50 pocitact, 40 stoltt deskovych a karetnich her a samozfejmé
také fanouskovské predndsky a workshopy. Ptestoze byla k dispozici po celou dobu
srazu k tomu urcend volnd tfida, Gcastnici se volné rozptylili

po celé Modré skole (nejvétdi jejich koncentrace byla
samoziejmé v bufetu a na baru, mezi 19 a 20 hodinou
pak také v mistnosti RPG Aliance na prednd$ce
Piedstaveni RPG serverti). Celkova redlnd ticast

ani ztrdty nejsou zndmy, pfedpokldddme vsak, ze

si i¢astnici sraz uzili, a dokonce vime, ze néktei{

ndsledné zistali i po celou dobu PragoFFestu. -,

Zimni soutéze
pro velké tvorivce

Tindo

Zima je ¢asem, kdy lidé zUstavaiji v teple svych domovid a svou mysl
nechdvaiji odplout do svéts fantazie. Kazdy z nés jisté aspon jednou
zatouzil vytvofit si vlastni svét, pfibéh, dobrodruzstvi nebo novou hru
pro dlouhé veéery. Snad prévé proto v zimnim obdobi vrcholi soutéze
ze svéta RPG a stolnich her, které jsem se rozhodl vém dnes pFedstavit.

RPG kuchyné

RPG kuchyné je soutéz ve tvorbé novych stolnich RPG. Kazdy tviirce m4 dva
tydny na to, aby ze zadanych ingredienci ,,uvafil“ novou hru mensiho rozsahu. RPG
kuchyné se kond v druhé poloviné dnora. Viechny informace véetné her z minulych
ro¢nikd naleznete na RPGféru (RPGforum.cz), které tuto soutéz potdda.

Soutéz autort deskovych her
Chcete vydat vlastni deskovou hru? Jednou cestou k tomuto cili je vitézstvi v tomto

kldni. SoutéZ potddd spole¢nost Czech Board Games, kterd takto podporuje zacinajici

tviirce stolnich her. Uzdvérka ptihldsek je kazdoroéné v bfeznu, pficemz je mozné
ptihldsit i rozpracované hry a herni koncepty. Viechny informace najdete na webu
www.czechboardgames.com. Q

Jazykovy
koutek
DonaSimona

Vite, jak znf rozkazovaci zptsob
druhé osoby jednotného ¢isla slovesa
vidét? Schvdlné, zkuste to. Nenf to
tak jednoduché, jak se prvni pohled
zd4. Bézné pouzivané ,koukni se,
»pohled, ,divej“ a podobné jsou totiz
tvary patfici jinym slovestim. Jedinou
spravnou odpovédi na tuto otdzku je

Viz

Taky jste si az do této chvile

mysleli, Ze se jednd o zkratku a ne

o rozkazovaci zptsob slovesa vidée?
Pokud ano, budte klidn{ — nejste ani
zdaleka sami. I mnoho vzdélanych lid{
povazuje ,viz" za zkratku a piSe za nim
tecku. To je ale chyba! Viz je sloveso,
a proto za nim tecku nepiSeme.

Sloveso ,viz“ se poji jak s prvnim, tak

se ¢tvrtym paddem. MdZeme proto
napsat jak ,viz strana 54 tak i ,viz
stranu 54 Pro zajimavost si také
uvedme dals{ tvary rozkazovaciho
zpusobu tohoto slovesa: ,vizme®

a ,vizte®. I ty je mozné (zejména

v psaném textu) pouzivat.

A jako domici tikol zkuste vymyslet
rozkazovaci zptisob druhé osoby
jednotného &isla slovesa védée :)




Hrajete radi pocitaéové hry?

Hrajete radi poéitaéové hry?

Jak Easto se jim vénujete? Které

z nich jsou vase nejoblibenéjsi

a diky jakym prvkom tomu tak je?

Corleth:

»Reknéme v praméru kazdy druhy

den az denné. Mezi nejoblibenéjsi patii
Civilizace, Heroes of Might and Magic
111 a pak rtzné starsi kusy jako Master
of Orion II, Theme Hospital, Settlers II,
Master of Magic.

Kdybych je mél obodovat, zvitézi Master
of Magic, ktery obsahuje veskeré dobré
herni prvky ostatnich her, které mam
rad. Budovdni fiSe, strategickd mapa

s pohybem jednotek a hrdind, fantasy
svét, vyzkum, magie, hrdinové a jejich
vylep$ovéni, taktické souboje na map¢,
artefakty, priizkum ,,dungeont,
moznost upravovat kdeco, jednoduchd
ndpovéda vSude, kde je potfeba, a pékné
grafické poddni, generovdni map.

Jeden z ndzori na tuto hru ji dobfe
vystihl: ,\Moznd se ptdte, pro¢ nikdy
nevznikl zddny Master of Magic II —
nebylo to potfeba.

Antolog:

»Ano, poéitactové hry hraji rdd, i kdyz
ne moc ¢asto, spiSe trdvim Cas na
internetu.

Jedno z nejoblibenéjsich dilek bylo
RPG Ego Draconis, které mé zaujalo
hlavné tim, ze to bylo jedno z mdla
RPG, moznd i jediné, kde jsem se

do postavy doopravdy vzil. Také mé
zaujalo, Ze hra méla velmi neodekdvany
konec, ktery jsem doopravdy
nepfedpoklddal az do posledni minuty.
V kruhu tahovych strategii pro mé
zatim vede Heroes of Might and Magic
IV. Zd4 se mi byt nejlepsim dilem

z celé série, uz kvuli lepsi vyuzitelnosti
obchodi a veelku dobrému systému
pro budovéni postavy. Také diky tomu,
ze po néjaké dobé (ac je to veelku
nesmyslné) zvlddne dobry hrdina pfi
velmi obratném taktizovdni chodit sdm
a pordzet vielijaké jiné armddy.

V zdvodnich hrich bych jako
nejzajimavéjsi vybral Need for Speed

Underground II, protoze opravdu
nemdm rdd zdvody na las.

Posledni okruh her, do néhoz jsem jakz
takz zavital, jsou sttilecky. Zde bych na
svétlo vyzdvihl Vietcong IV, ktery jsme
hrali na interndtu proti sobé ptes wi-fi,
a ktery mé docela bavil.“

PLEASE

Dyrim:
»Al jsem divka, poéitacové hry hraju,

a to moznd ve vét$i mife, nez je zdravi

prospésné. Obvykle minimélné ty tfi
hodinky denné, pokud mi to rozvrh
dovoluje, o vikendu nebo o prézdnindch
i mnohem vice. Nejoblibenéjsi patrné
budou fantasy RPG a pak jednozna¢éné
Heroes of Might and Magic (I nebo
V). J4 osobné hodné d4m na customizaci
postavy (jsem holka :P) a taky na péknou
grafiku. KdyZ mé ale nechytne piibéh,
stejné to neni ono.”

Silenec:

sJedinou hrou, které se vénuju
pravidelné¢, je DA. Kromé toho hraju
ndrazové Tower Defense hry, z nichz

nejpovedengjsi jsou GemCrafty,
Kingdom Rush, Protectors a pdr dalsich.
Zbytek jsou hlavné strategie — z téch
starSich HoMaM 1II a z nov¢jsich
Starcraft II, které bych obé uréité
doporucil. Jen vds musim varovat,

Ze obzvldst u té druhé se d4 zabit
h666dné Casu.”

Dawon:

»Ano, rdd hraji politacové hry, ale abych
u nich vydrzel, musi mé opravdu
nadchnout. Moc ¢asu na né nemdm,

ale kdyZ mé néjakd hra chytne, tak ji
vénuji tfeba cely vikend.

Moji nejoblibenéjsi hrou je asi
Minecraft. Ackoliv jeho grafika neni

nic extra, diky prakticky neomezenym
moznostem se d4 stvofit téméf cokoliv.
Cil hry je navic také variabilni, né¢kdo

to mize vzit jako boj o preziti, jiny jako
moznost postavit velkolepé stavby, dalsi
tteba jako klasické RPGeko. Na druhém
misté mam asi Assassin‘s Creed, a to
hlavné diky promyslenému ptibéhu

a dobrému spddu hry. »



Sebrané spisy H. P. Lovecrafta

Je tomu uz skoro 100 let, co zaéal tento autor tvofit, a jeho dilo Zije
ddl. Prdvé on pomohl na svét Staroddvnym spicim Bohom, mezi které
patii napfiklad i Cthulhu. Lovecraft byl velmi sebekriticky, proto mnoho
z jeho dél vyslo az po jeho smrti. Jeho odkaz se doslova fanaticky

§itil svétem; kdesi v Arébii pry dokonce nasli kousky Necronomiconu
(,Co ve vé&nosti lezi, mrtvé neni, v zdhadé vékd i smrt se ve smrt
zméni”), ktery se objevuje v jeho povidkéch jako dilo $ileného
arabského filozofa Abdula Alhazreda.

Povidky jsou krdtké, tak akordt na dobrou noc. Krdsu nalézdm pfedevsim v popisech
roztodivnych mist, licen{ strachu obyc¢ejného ¢lovéka a v touze zapomenout to,

co se ¢lovék o svété nikdy necheél dozvédét. Objevuje se zde procitnuti, skli¢enost,
$ilenstvi i letargie. I mnozi dne$ni autofi by v ném nasli nemalou inspiraci, stejné
jako napftiklad tviirci deskové hry Arkham Horror. Ta sice obsahuje vynatky

z Lovecraftovych povidek, ale neni to to samé jako preéist si povidku a védét.

Nejednd se o zddné slavné, privétivé konce. Co ale také éekat jiného, kdyz
Lovecraftovym osobnim bohem a mazou byl Alan Edgar Poe.

Spisy jsou rozdéleny do ¢tyf svazki, kde jsou povidky sefazeny dle roku svého
vzniku, nenf viak tfeba ¢ist je popotadé.

Svazek I. — Hrobka, Ptibéhy a vize z let 1917-1920

Svazek II. — Mési¢ni moédl, Pribéhy a sny z let 1921-1925

Svazek III. — Voldni Cthulhu, Pfibéhy a novely z let 1926-1930

Svazek IV. — Ptibéhy a stiipky z let 1931-1935

Ukdzka z povidky Nyarlathotep:

»Désivé zcitlivély, bezhlase blouznici, to védi jen bozi, kteri byli. Znaveny, vnimavy
stin, kroutici se pod rukama, jez rukama nejsou, slepé hnany pres ohavné piilnoci
zahnivajiciho stvorent, pies mrtvé sféry skonalyjch svétii plné jizev, jez byvaly velkomésty,
umrléimi vichry, které ovivaji pobledlé hvézdy a nuti je pobasinat. V zdsvétich neuréité
pFizraky ohavnjch zriid, letmo spatiené sloupy neposvécenych chramit, jez spoltvaji na
bludnyjch skaldch pod vesmirem a sahaji az k zdvratnym prizdniim nad #isemi svétla

a tmy. A celym timto odpudivym hibitovem viehomira se k zesileni désivé rozléhd
thumené dunéni bubnii a vysoké, jednotvdrné skuleni roubavych fléten z rozumem
neosvétlenych sini za hranicemi Casu; odporné buseni a pisténi, jez doprovizi pomaly,
nemotorny a nesmysiny tanec obrovskych temnych poslednich bohii — slepych, némych,
nemyslicich priser, jejichZ dusi je Nyarlathotep.

Velmi pékny &lének o Lovecraftové dile Ize nalézt také na RPGforu:
Lovecraftova strasidla od Argonantuse: http://rpgforum.cz/clanky/
lovecraftova-strasidla y
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Povidaci RPG o cestovani v éase

Casy se meéni

Skvélym sovétskym v&dcim (pod vedenim némeckého valeéného
zajatce) se podafilo zalatkem 70. let 20. stoleti vynalézt GZasnou véc
- stroj €asu. BohuZel se ho zmocnili zlotfili imperialisté, ktefi za&ali
svévolné ménit minulost a tim i pfitomnost. A protoze néické chytré
hlava spoéitala, Ze $ance na uchyceni komunismu byla jen jedna ku
milionu, vznikl v dosledku toho OBIC - odd&leni brénici integritu &asu.
Hrééi této stolni hry se vZivaji do role sovétskych soudruhd, ktefi maji
uchrdnit pfitomnost.

Casy se méni vznikly roku 2009 v rimci soutéze ,RPG kuchyné®, jejim? cilem

bylo vymyslet béhem dvou tydna kompletn{ Zivotaschopnou hru. Autorem tohoto
vitézného projektu je Jiff ,Markus®” Petrtl, ktery dokdzal vytvofit velmi chutny
pokrm.

Nejednd se o klasické RPG ve stylu Draciho doupéte, nybrz spise o poviddni,
pravidla jsou velmi jednoduchd a umoziiuji velkou volnost. Tvorba postavy je
souldst{ hry, pfi¢emz kazdd m4 rizné rozvinutych pét vlastnosti, které urcuji pocet
kostek. Kdyz uz se hdzi, pak pouze na ano/ne, uspéch/netspéch. Zélezi tak hlavné
na fantazii a iniciativé hrdca.

Ptibéh (z4pletka) také vznikd ve spoluprdci hrdcii a Vypravéée — pomoci kostky
padnou ndhodné informace v tabulce v pravidlech (o historickém obdobf, osobé,
predmétu a uddlosti, keeré se tykaji budouci mise). Z téchto indicif vSichni spole¢né
vytvoti budouci cil a hrddi se pak jesté s Vypravééem domluvi, co by ve hfe cheeli ¢i
naopak nechtéli potkat.

V rdmci ptibéhu samotného jsou moznosti hrd¢a velmi Siroké, nebot diky svym
osobnim ¢asostrojim mohou zastavovat ¢as, presouvat se v rdmci né¢ho i prostoru,
zpusobovat (s uréitym rizikem) r@izné ¢asové paradoxy, apod.

Hra je velmi sviznd, urcend pro 3-6 osob a nenf potfeba vlastnit nic jiného nez
tuzku, papir, hraci kostky a dostatek fantazie. A samozfejmé néjaky ten Cas.

Pravidla obsahuji v§echny potfebné texty i s ukdzkami ze hry a jsou
volné ke stazeni spolu s dal$imi informacemi na féru http://rpgforum.

cz/forum/viewtopic.php2f=237&t=6789. »

VEDA A TECHNIKA
JEDNANI S LIDMI
Wik or s vee sashnd uda)e 5e L isto o
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Regis, Redzi, Regge

Ahoj Regi,

vitdim T¢ na dlouho slibovaném rozhovorovém féru. Uz jsi
mél dost ¢asu na psychickou pfipravu, takze se miizeme
vesele vrhnout do rozhovorového viru. Na tivod bych

Té rdda poprosila, abys napsal néco o sobé, tfeba jak Ti
doma fikaji, odkud jsi, zkritka jak by ses nejlépe popsal
nékomu, kdo Té viibec nezn4.

Ahoj Fal,

tvodem dékuji za trpélivost a sméle mizeme pristoupit k viru
rozhovorovych udélosti s orkdnovou zbésilosti. Doma mi
obvykle fikaji Martin, nicméné Ctyfi stény nebyvaji zrovna
ptebornikem v konverzaci. Mezi zndmymi a kamarddy sly$im
i na Regise, coz se obvykle zkracuje na Redzi a jeden hudebné
nadany kamardd z toho udélal dokonce Regge. Nevim, co
dalsiho bych o sobé napsal, snad jen, Ze mé asi tézko nékdo
ptehlédne, zatimco jd prehlizim prakeicky kazdého. Ale to jen
z toho divodu, Ze nenosim bryle, byt bych mél.

Vim o Tobé, ze hraje$ RPG¢ka i mimo DA. Jak ses ale
dostal na DA a jestli hrajes i na jiném serveru, to mi stédle
zlistavd utajeno...

Na DA jsem se dostal diky Pavettce. Pred rokem jsme natdceli
jeden amatérsky filmedek a néjak se ndm rozpadlo nase hrani
Shadowrunu. Prosté nebyl ¢as. Tak jsem si Pavettce stézoval,
no a ona mi fekla, ze kdyZ budu na DA¢ku, mtzeme si
néjaky run dét. A tak jsem se pfihldsil. Skondilo to sice trochu
neslavné, nebot béh po tiech mesicich umfel na neaktivitu jak
moji, tak ostatnich, ale od té doby jsem prosté tady.

Na DA¢ku mé jinak drzi hlavné DAily Mirror, protoze kde
jinde bych nasel pldtek, kam bych mohl psét své plky a oni

by mi to je$té vyddvali? Navic je to po dlouhé dobé zkusenost
s dodrzovdnim terminti a psani na alespon trochu zadané
téma, takze to beru jako dobré procvic¢ovdni.

Dalsi ,drzék” je mistni komunita.

Co se tyce hernich servert, tak se na né koukdm spise

s nedtvérou a lehkym despektem kombinovanym se skepsi.
Vyrostl jsem na pen&paper hrdch, kvili hrani jsme se
schdzivali relativné ¢asto a odklddali spoustu jinych véci,
abychom za 8 hodin ¢istého ¢asu odehrdli néco, co by po
netu trvalo tak rok. Navic se ta interakce nazivo nedd do
internetového prostfedi moc dobfe prenést...

I pfesto, ze uz m4s s fantazdky a podobnou verbezi delsi
zkusenosti, na DA¢ku nejsi zrovna dlouho. Jaké to pro
Tebe bylo, kdy?z jsi pfijel na prvni vétsi sraz? Zdejsi
komunita je pfeci jen dost odlisnd, tfeba uz jen tim, Ze
lidi, co bézné hraji nazivo, je tu minimum. Bylo to pro
Tebe piekvapujici?

Takové podsouvdni negativ, to jsem necekal, trochu sebetcty,
holka, patf{§ mezi né i ty ;-) Ale abych pravdu fekl, tak ne.
Ne tolik. Vim, jak to vypadd na conech, a tohle byl takovy
vytez toho, co se tam tak néjak pohybuje. Samozfejmé, zZe mé
prekvapili nékeeti lidé, ale celkové si myslim, ze v pohodé.
Ano, LARPy a ,akce nazivo® tdhnou trochu jinou skvadru
lidi, ale to uz je samo o sobé dané charakterem zébavy.

Kdyz uz ses zminil o jinych akcich, vi se o Tobé, ze
spolupracujes na sérii steampunkovych LARP# Tenkrat
v... Co Té pfivedlo k organizovéni akce? Je to price
nevdéénd a casto dost nedocenénd.

K tomu jsem se dostal skoro jako slepy k houslim. Zeldar,
hlavn{ organizdtor a miij dobry kamardd, kdysi ddvno
porddal nékolik ro¢nikd Hellsing LARPu. Byl to svét mangy
a anime kombinovany s airsoftem a v§im tim okolo. Tehdy mé
poprosil, jestli bych mu s p4r vécmi mohl pomoct. Tak jsem
na to kyvnul (asi nikdy nezapomenu na Ptibramsky Betatest,
tak HC nad$eneckou akci jsem dlouho nezazil), a kdyz si
vymyslel El Paso, tak jsem mu na to kyvnul znova, hlavné



z toho dtivodu, Ze se Zeldarem se d4
vyjit, nemdme problém spolupracovat

a domluvit se a dokdZeme najit spole¢nou
fe¢, poptipadé kompromis.

Dr7i mé u toho hlavné komunita. Pro
mé je dulezité, pro koho tu akci déldm,
koho chci bavit - a aby ti lidi méli aspori
podobny pfistup k humoru jako j4.
Penézné se ti nikdy z4dnd hra nevrdti,
ale ten pocit je k nezaplaceni. Navic

ti dobfe odvedend price otvird dvefte,
které by ziistaly jinak zaviené, takze
kuptikladu ted v dubnu letim natdcet
néjaké military akce z vrtulniku :-)

Jak bys nezasvécenému clovéku
popsal, co je to steampunk?

To bych mu nepopisoval, protoze to
nevim :-) Podle mé je to zase jenom dalsi
madni vlna gotického a fantazdckého
undergroundu, kterd je jen tak trochu
vic stravitelnd pro $ir$f masu, nebot

na steampunku nenf nic punkerského
ani rebelského, ale vlastné jde o takové
pohddky pro malé déti v hdvu koufte,
odéné do korzetli a krajek. Stali se
podivat na filmy, které o sobé prohlasuji,

ze jsou steampunkerské. Vétsina z toho

jsou pohddky. Podle mé to souvisi

s obecnym sociologickym fenoménem,
ktery by se dal vulgdrné vyjidrit i tak, ze
si zpovykand mlddez nasla novou zdbavu
na ukrdceni dlouhé chvile. Je jim vlastné
jedno, co steampunk pfedstavoval nebo
by mohl pfedstavovat, hlavné, ze na sebe
muiZou navésit pseudohistorické hadry

a jit si hrdt na aristokracii (ostatné, keerd
holka nékdy nechtéla byt princezna

a kluk $lechtic). V sou¢asném provedeni
se tak jednd hlavné o novy objekt
fetiismu.

Tak radsi z jiného soudku. Jaky je
Tviij nejoblibenéjsi herni systém a co
Té k nému pfivedlo?

Kdyz hrajes, snazis se spi$ vyvarovat
zkusenostem, scéndm, postavim

z Tvého Zivota, nebo naopak? Kterd

z téchto hernich filosofii je Ti blizsi?
Muyj nejoblibenéjdi systém je
jednozna¢né Shadowrun a ptivedli mé

k nému zndm, ktef{ ho hrdli. Tehdy
jsem neznal nic jiného nez Draéi Doupé,
o kterém jsem si uz tehdy myslel svoje,
nicméné Shadowrun se hned po prvnim
tazeni stal moji hernf ldskou, kterd mé
drzi dodnes. Pravdépodobné to bude

i jedind ldska, kterd mi zlstane :-)

Kdyz hraju, tak jako Game Master

zcela bez obalu vykrdddm postavy, které
zndm z redlného Zivota. Mnohdy jesté
po tazen{ fikdm hrd¢am, podle koho

byl ktery charakter délany. Nékolikrit
jsem se taky snazil vykrddat rizné

filmy a seridly, ale to nejde tak snadno,
takZe tam se nechdvdm inspirovat

pouze zdpletkami. V soucasné dobé¢ ale
rozj{zdime hran{ v obnoveném Seattlu,
pfi¢emz musim délat novd CPc¢ka

a hledat jim odpovidajici ksichty, takze si
to zjednodusuju tim, ze prosté beru svoje
oblibené DJs, najdu si k nim jejich redlné
jméno a néjakou hezkou fotku, podle
ksichtu je zasadim do urcitych uskupeni
a hle — CP¢ko je na svété. Rychle a levné.
Jako hr4¢ jsem se nezapojil uz hodné
dlouho, kazdopddné co si pamatuji na
svoje postavy, obvykle se chovaly jako
j4, jen mély néjaky muiyj charakterovy rys
ponékud tzeji vyprofilovany. Takovym
vyraznym spole¢nym jmenovatelem
mych oblibenych postav i mé samotného
pak je, Ze nic moc nefe$ime, chodime
vSude pozd¢ a jsme cynické mrchy ;-)



Tematicky se ke mné dostal jeden dotaz z lidu: ,,Co Regis
a filmy?“

Hmmm... Co tim mysl{§? Mdm své oblibené snimky,

v nékolika filmech a seridlech jsem komparzoval a néco jsem

i natdcel. Je o pozndni ndro¢néjdi stdt za kamerou, ale ¢lovék

se u toho mnohem vic vyblbne :-)

Péni, to uz asi nem4s moc volného ¢asu. Dél4s jesté néco
jiného kromé filmovéni, DA¢kovdni a pfipravovini El
Pasa?

J4 jsem ani nikdy netvrdil, Ze oplyvdm volnym ¢asem :-)
Kazdopddné jesté stthdm otravovat své kamarddy, hrdt
mnohym z nich na nervy a ztrpovat Zivot vSem, keef{ mi
ptipadnou do rdny. To se taky poéitd, ne?

I pfesto, Ze m4s spoustu zdjmi, urdité se Ti oblas

stane, Ze m4$ volné odpoledne a nem4s zrovna zddné
povinnosti (a i kdyby ne, zkus si to pfedstavit:)). Jak bys
takové odpoledne idedlné stravil, kdybys mél neomezené
moznosti? :)

Pokud bych mél neomezené moznosti, tak bych mél

i neomezené zdroje, ze? V tu chvili bych prastil s praci,
odletél do Seattlu, tam pobyl asi rok, mozn4 i deset let.

Pak bych se asi do CR vracel soukromym tryski¢em jen na
Vénoce. Pofddal bych néjaké akce, moznd se kone¢né naudil
hrét na klévesy a ten zbytek by se pak uvidél. Tak bych si
nechal prodlouzit jedno volné odpoledne v jeden volny
zivot. Kazdopddné, kdybych mél volné opravdu pouze jedno
odpoledne, asi bych navstivil pdr lid{ a na vic by nezbyl ¢as :-)

Vim o Tobé, ze rdd pises. Proc¢ vlastné? Pfindsi Ti to néco?
Co Té¢ inspiruje, kde beres ndpady?

D4 se fict, ze mé inspiruje vSechno mozné a vsichni mozn{

a nemozni. Ze véecho mozného bych asi jmenoval hlavné riizné
kauzy a pseudokauzy, ono je zajimavé vyporddat se s néjakym
problémem na papife a pfednést pfi tom svoji verzi feseni.
Inspiruji mé i lidé, vichni mdme néjaké své kostlivce ve
ski{ni, vSichni mdme za sebou kus historie, kterd nikdy nenf
zcela fidni... Clovék je téma samo o sobé.

Pro¢? Ur¢ité v tom hraje roli jakdsi soutézivost. Byt stdle lepsi
a lepsi, dosahovat stdle vyssich met. Ddl v tom hraje uréité roli
ndkladovost. Na psanf ti stali tuzka a papir - a jedes. Navic

miize$ psdt prakticky kdykoliv, kdekoliv, cokoliv, nebo alespon

s textem pracovat. Zajimavéj$f otdzka by byla, kde se bere
moje potfeba soutézivosti. Na to se d4 odpovédét samoziejmé
nicnefikajici evolu¢ni pouckou o vyvoji (bo to zdédil

v genech, py¢o), ekonomickou kritikou pfemiry volného ¢asu,
ktery vénuju blbindm (misto aby potddné makal, holomek!),
a mnoha dal$imi obecnymi teoriemi, naptiklad i jakousi
spiritualistickou, Ze si ¢lovék psanim udéluje rozhfeseni. Za
sebe fikdm, Ze od vieho trochu, ale z4roven ani jedno. Pi$u ze
zcela egoistickych divodd, protoze se mi chee a bavi mé o, ale
i proto, Ze tim ¢ldnkem chci néco Fict ¢tendti. Utdpéni se ve
vlastn{m svété bez ohledu na ¢tendfe by bylo sobecké.

Pokud jde o pfinos, psani do ¢asopisu je vyborny ndstroj,

jak se udrzet ve vypsané formé a jak hledat ty spravné obraty
a femeslné se zlepSovat (urcité to znd$ taky — cvicit, cvidit,
cvicit). Az budu totiz zase pst néjaky scéndf, nemazu si
dovolit znova objevovat Ameriku.

Mél jsi nékdy spisovatelské ambice? U ¢lovéka hojné
publikujiciho na DA by se néco takového dalo
piedpoklddat. Navic, kazdy jsme méli v détstvi riizné
sny...

Tak... Svym zpiisobem uz néco podobného déldm v rdmci
té trochu delsi povidky ze svéta Shadowrunu, co tu sepisuju
a téméf pravidelné publikuju na vlndch Mirroru. V mlddi
asi né&jaké podobné ambice i byly, ale to byly ambice dplné
na vSechno. Kazdopddné si nepamatuju, Ze by ty ambice
byly natolik silné, abych i néco vyplodil, takZe jsem svymi
grafomanskymi vylevy ob$tastiioval asi jen profesory Cestiny.

Co Ty a hudba? Ptdcci na stiese si Stébetali, Ze patfis na
DA k tém ,vystfednéjsim®, ktefi si zrovna nepotrpi na
metal... nebo ne?

...a rozhovor skondil, protoze ho Regis pravé zazdil trancem
:-) Ne, tak hrozné to nebude, pokusim se to maximdlné
zestruénit a piejdu rovnou k tebou zminénym metalovym
zal4tklim na gymplu. Tehdy jsem se sezndmil z “leather-
gay-metalem” (Metallica), plynule presel k blacku, a protoze
mdm v sobé kousek toho masochisty, ktery m4 rdd tu
fatalistickou hibitovni poetiku plnou sychravych zdkout,
ve kterych dli zemdleld duse ¢ekajici na to, az se bude

moci rozdrdsat pfimo k samotnému bozstvi, skon¢il jsem



jako ludra gotickd. Nicméné pry¢
jsou ty doby, kdy pozérstvi s cernou
barvou, dlouhymi obarvenymi vlasy,
vyzivéni se v prvopldnovych textech

a tvéfeni se, zZe to vSechno m4 hlubsi
smysl, néco znamenalo. Pry¢ jsou
doby Cradlu, Tvangeste, Lacuna
Coil, Dark Tranquility, Theatres des
Vampires, Siebenburgen a mnoha,
mnoha dalsich.

Pravda, nékteré kapely dokdzou dobte
nakopnout, pokud je potfeba nékde
pachat ndsili, napiiklad CNK. I z toho

diivodu by metal nemél byt zapomenut.

Kazdopddné mi uz metal pfestal
stadit, a to jak z hlediska hudebniho,
tak i z hlediska spole¢enského, tudiz
jsem se pfes avantyru s francouzskym
popikem nakonec postupné pfesunul
k elektronice, a tam jsem zakotvil

u trance, kterého se drzim uz nékolik
let. Je to dobra atmosféricka hudba,
kterd vyborné poslouzi naptiklad
jako podkresovd kulisa. No, moznd
to jednou poznidte taky, a pokud ne,
nevadi. Taky dobfe :-)

Jinak se snazim udrzovat si hudebni
rozhled, takze se kromé trance nof{m
i do vod experimentélni elektroniky,
vdzné hudby, trochu i té hudby,

kterd se poslouchd, ale nejmenuje,

az po country.

Jelikoz jsi jeden z mistnimi aférkami
netknutych lidi (dokonce po
absolvovani dvou srazii — co by za to
néktefi dali), vypadad to skoro jako
bys byl takovy Mirek Dusin. Opravdu
to tak je? Jsi doopravdy tak zdsadovy,
jak to vypad4?

Ono se do néjakych aférek ani moc
dobte dostat nejde, kdyz z prvniho srazu
odjedu dffv a na druhy naopak dorazim
pozdé :-) Z4sadovy asi moc nejsem,

ale dejme tomu, Ze nemusim zkouset
vSechno a taky nemusim o viem mluvit.
Zésady (pokud by néjaké byly) se mohou
porusovat, ale vzdycky je otdzka s kym,
tedy kdo ti za to vibec stoji ;-)

Je néco, co by T¢ pfimélo znechucené
odejit a uz se nikdy nevratit? Dokdzes
za né¢im ze dne na den udélat tlustou
caru?

Znechucené asi dost véci, nicméné j4 tak
néjak opoustim véci kontinudlné. U mé
jde spi§ o problém u néc¢eho skute¢né
dlouho vydrzet. A tlustou ¢dru déldm
obvykle za kazdym skon¢enym dnem :-)

Dobr4, na zavér tedy par oblibenych
ndastfelnych otdzek:

Kocka x Mys

Kocka. I kdyZ jsem na né alergicky.

A my§ jenom laboratorni.

Zeny x Muzi

Jak kdy, jak na co. Z4lezi na situaci. Ale
vzdycky s moznosti nendpadné se po
anglicku vytratit :-)

Voda x Vino

Sice radsi vino, ale v préci jenom vodu.

Cerna x Bila

Ur¢ité Cernd. Zestihluje.

Zrcadlovy
Sotek:

,Rikd nékdo, kdo vypad jako reklama

na Dachau?®

Dave x Dawon
Dawon. M4 ,w" v nicku, a to je vic cool
-D

Moc dékuji za rozhovor a budu se tésit
na néjaké dalsi poviddni, tfeba zase
na néjakém sraze. -~




Shadowrun: Super Tuesday

ChromeSuit si nervézné hrdl s pistoli. Snazil se sdm sebe
presvédcit, Ze je vSechno v pofddku, prestoze se Johnny uz
pul dne neukdzal. S4m sobé dal ¢asovy limit Sest hodin, nez
ho ptjde hledat, a ten ted kazdou hodinu prodluzoval. Jill
nadopoval farmaceutiky a uz pfed néjakou dobou ji zavezl ke
svému zndmému pouli¢nimu doktorovi, kterému mohl véfit.
Ted sedél ,,doma“ a oddaloval tu chvili, kdy se bude muset
vydat Johnnyho skute¢né najit. Nebo aspori jeho ostatky.
Nastésti se ale nakonec Johnny vrdtil pred za¢dtkem dalsi
hodiny.

»10 je dost, Ze ses taky urdlil se objevit,“ nevrle procedil na
Johnnyho ChromeSuit.

,Jasné, mami,” prohodil Johnny a odhodil na stil z poloviny
prazdnou krabicku cigaret. ,Takze za projizdku po celym
v$ivym Redmondu, absolvovéni nékolika prestfelek, zdchrany
Jill a nakonec zbésilé honic¢ky po Snohomish s gangem
pomatenejch orku za prdeli mdm zaracha, protoze jsem pfisel
pozdé na vecefi? Co vymyslis ddl? Zdkaz vychdzek na tyden?®
Johnnyho sarkasmus pfimo kondenzoval pfed o¢ima.
»Mimochodem, kde je Jill>“

»Jeden zndmej doktor ji ddvd dohromady. A moznd by k tomu
viemu nemuselo dojit, kdybyste nevymejsleli pldn, kterej mél
trhliny jako ementdl. Uz tehdy mi to pfipadalo dost zvrhly,
ale ted, pti zpétnym pohledu, vidim, Ze to cely byla nebety¢nd
blbost.”

»Ale fungovala. Objective destroyed, mission accomplished,”
kousavé podotknul Johnny.

»Jasné, se spoustou $tésti a nékolika svatejma za prdeli, co?*
neodpustil si ChromeSuit.

,Rekni mi, co se v rdmci akén{ féze nepodélalo?®

»Ale Chrome, tady nejse$ na siti, do prdele. V jakykoliv
runnersky akci se ti jakejkoliv pldn zhrouti, to je tak dplné
pokazdy. Nikdy jsem nezazil, ze by néco $lo pfesné podle
plénu, podle runnerskyho pldnu, a prosté véty typu simple
run, minimal complications, nebo will be easy, ty jsou prosté
lez nejvétsiho kalibru. Jako sorry, Ze redlnej svét nenf tak
skvéle nadesignovanej jako sit, tady nikdy nic nejde podle
manudlu. Holt si tady po vyhackovdn{ jednoho matrixovyho
uzlu nemuiZe§ oteviit colu a vesele chatovat s wanna-be friendy
na chatu o tom, jaky jste borci, tady se mak4, kurva! A taky
se véci kolem tebe serou! Nemdme pfedgenerovanej enemy
roaster a manudly, Ze na modryho plati ¢ervend a na zelenyho
zase zlutd.”

,To mi nefikds Zddnou novinku, kurva!“ kontroval
ChromeSuit. ,J4 ti tady jenom f{kdm, Ze ten v4S$ pfistup 4

la ,udéldme jeden krok a pak se uvidi‘ vds dostal do téchhle
sracek, ve kterejch se ted topime vSichni tfi! Sice mdme

po problému, ale Jill je skoro mrtvd a nevim dplné, jak to
bude s tebou a tvoji bojovou pouzitelnosti. Schvalné, zkus si
vypnout editor bolesti a spocitej si zebra.”

»No, nékolika kulkdm jsem tGplné neuhnul, ledabyle prohodil

Johnny, ,ale ono to nebude tak hrozny. Jehlu a nit tady mdm,
pinzetu taky, vodka by tu nékde bejt mohla, pokud jsem ji
ptedtim nevychlastal, a hajzlpapir je stejné dobrej jako obvazy.
Dej mi hodinku, maximdlné hodinku a ptl a budu v oukeji.

Pak se seberem, pojedem se kouknout na tu nasi drsiiacku

a dorazime ten nd$ job,” prohldsil Johnny.

Pak si dosel pro $iti, dvé flasky vodky a pdr dalsich propriet,
mezi nimiz byla i pdjka. ChromeSuit se na néj kriticky
zadival. Johnnyho postup neuznéval, ale na druhou stranu
mu bylo jasné, ze jeho vytky budou stejné smeteny ze stolu.
Navic, stdle zili a stdle byli ur¢itym zptisobem akceschopni,
coz je pfesné to, co ve stinech opravdu nenf k zahozeni. Jen tu
akceschopnost si ChromeSuit pfedstavoval trochu jinak.
Johnny se podival na ChromeSuittiv obli¢ej, ktery prévé
zfetelné vyjadfoval tichy nesouhlas s jeho po¢indnim. Proto
radéji sklopil o¢i a az pak promluvil, jakoby indiferentné do
mistnosti: ,,Jo, a jestli chee$ bejt uZite¢nej, tak natrasuj naseho
pana primdrniho cile.

ChromeSuit se na Johnnyho zvédavé podival. Vibec netusil,
co mize mit v pldnu. Paul Nickel, korpordtni zaméstnanec
Ares Macrotechnology, kterym se rozhodli ,,srovnat skére,” byl
ted doma, urcité velice unaveny z price a pravdépodobné se
chystd na squash.

»Nechce$ mi fct, k ¢emu ndm to ted bude?” zepral se
ChromeSuit.

,Jill by ti to vysvétlila, mné se ted nechce moc mluvit.
Kazdopddné to ber tak, Ze nd$§ maly problém se zabitim toho
ostrostielce prakticky cely vyfesil.”

ChromeSuit sice pochyboval o Johnnyho slovech, ale nic
nenamital. Bylo mu jasné, Ze ted uz z néj stejné nic nedostane
a ze na dal$f informace si bude muset pockat, az zajedou

pro Jill. Jesté jednou se skepticky podival na Johnnyho,

ktery si pravé pinzetou docela nechutné rozhnipdval stehno

a krvdcejic rénu obcas vyplachoval vodkou. Pak si prosté

jen povzdechl a Sel se napojit na okruh kamerového systému

nedaleko Nickelova obydli. -~




Lykantropie na bunééné urovni

S vlkodlakem se v néjaké

podobé setkal béhem Zivota

snad kazdy, af vz se jednalo

o povésti, pohddky, filmy nebo
poéitacové hry. Kolik z vas

se viak nékdy zamyslelo nad

tim, jak by takové stvofeni
vypadalo pod mikroskopem?

Jak by fungovalo, pokud by

i pro néj platily pfirodni zékony

a nejednalo se jen o vytvor magie
(byt i v tom pfipadé by podléhalo
uréitym zdkonitostem)2 Pojd'me

se zkusit podivat na tuto bytosti
trochu netradiénim a feknéme

i védeétéjsim pohledem.

Hned na poddtku je tieba si definovat,
co (nebo kdo) to vitbec vlkodlak je.
Pokud vyjdeme ze zjednodusenych

a obecné platnych predstav, jednd

se o ¢lovéka, keery se v noci béhem
uplitku proméni ve vlka, ve vétsiné
ptipadt zna¢né krvelaéného, a pred
vychodem slunce zase zpét v normdln{
lidskou bytost.

Tato myslenka nenf nijak nov4,
objevuje se naptiklad ve zndmém
slovanském eposu Slovo o pluku
Igorové z konce 12. stoleti, kde v noci
pobihal knize Vseslav v podobé

vlka. Vyhledat jeji ptivod nemusi

byt zase tak obtizné, pokud si
uvédomime, Ze az do konce 19. stoleti
byl vlk v Evropé bezkonkurenénim

a obdvanym preddtorem (kromé ¢lovéka,
samoziejmé). Naptiklad béhem zimy
roku 1450, kdy kvali tuhym mrazim
zamrzla Seina, zabila smec¢ka vedend
samcem jménem Courtaud asi tyficet
lidi pimo v Paifzi.
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K pfedstavé pfemény vsak ptimo svddi
nékterd onemocnéni, jako je naptiklad
hypertrichéza. Ta se projevuje zvysenym
rstem jemnych chlupti bud na urcitych
mistech téla, nebo na jeho celém
povrchu krom rtd, dlan{ a chodidel.
Veétsinou je tato nemoc vrozend

a ¢asto ji doprovdzi i defekty zubf.

V Cestiné se jeji nositelé nazyvaji vi¢i
lidé, v angli¢tiné se oznaluje terminem
vlkodladf syndrom.

Chronicky nedostatek Zeleza a nékterych
dalsich minerald, jako je vépnik, se

projevuje chudokrevnosti a zménami

na kostech. Kromé konéetin postihuji

i lebku, kdy lebe¢ni kost bytni a stdvd

se houbovitou. V nékterych ptipadech
dochdzi také k deformacim horni

a dolni ¢elisti, které se protahuji v tlamu
podobnou vl¢i. Takto postizent jedinci
se stdvali vyvrzenci spole¢nosti a ¢asto
zesileli. Konzumace krve a masa zde
pomahd tlumit projevy choroby, protoze
se tak doddvaji v télu chybéjici ldtky.
Kapitolou samou o sobé jsou psychickd
onemocnéni, jako je naptiklad
schizofrenie zpisobend tpliitkem, kdy si
pacient mysli, Ze se dokdze proménit

ve vlka. Mésic md na ¢lovéka urcity
vliv, v dobé tplnku mnoho lidi $patné
spi a podle nékterych statistickych
Setfeni stoupd v tomto obdobi pocet
trestnych ¢ind.

Pokud pfijmeme za fake, ze existuje
stvofeni typu vlkodlaka a podléhd
ptirodnim zdkon{im, je jeho proména
limitovédna hlavné tfemi faktory:

1. Musi byt v néjaké podobé pfitomna
informace o vysledné vI¢i podobé.

2. Musi existovat jeji spoustéc.

3. Télo musi mit dostatek energie

k transformaci.

Pojdme se na né nyn{ podivat

podrobnéji:

Informace

Veskeré zivé formy na planeté Zemi
maji informace o své télesné stavbé

a vlastnostech ulozeny ve svém genomu,
dd se tedy predpoklddat, ze u vlkodlaku
tomu nebude jinak. Nositelem jsou tzv.
geny kédované pomoci DNA, resp.
dvojic nukleovych bdzi adenin-thymin

a cytosin-guanin. Ty jsou sestaveny do
struktury zndmé jako Sroubovice.
Velkou ptibuznost mezi lidmi a vlky
bychom asi necekali, pfesto je ale
zna¢nd. Napiiklad Simpanz a ¢lovék maji
i pres sviij odlisny vzhled spole¢nych vice
jak 90 % genl, presnéji lisi se v 1,2 %.
Vlk a ¢loveék k sobé sice nemaji tak
blizko, stdle ale patf{ mezi savce a maji
spole¢né predky.

Diky zptsobu uloZen{ genti v bunikdch
vSak mizeme zcela vylouc¢it vznik
vlkodlaka pf{mym zki{Zenim.

Tyto informace jsou totiz uloZeny

v chromozomech a k dspésnému
zplozeni potomka musi byt jejich polet
shodny. Nebo skoro. Takovy osel jich
m4 62, zatimco kan 64. Vznikly mezek
nebo mula je sice Zivotaschopny, ale
nemiize se rozmnozovat, protoze vlastnf
o jeden pohlavni chromozom méné,
poctem je tedy mezi svymi rodi¢i. Zde je
rozdil pouhych dvou, ale mezi ¢lovékem
(46) a vlkem nebo psem (78) je natolik
propastny, ze nepfipousti ani stin
pochybnosti.

Number of

Organism chromosomes

pea plant 14

sun flower 34

cat 38

puffer fish 42

human 46

dog 78




Pfenos a uloZeni informace

Z rtznych prament o vlkodlacich
vyplyvd, Ze pokud obét jeho ttok prezije,
sama se stdvd vlkodlakem, pfi¢emz stali
i jediné kousnuti. To svdd{ k myslence,
ze lykantropie je vlastné jen trochu
neobvyklejsi infekéni choroba prendsend
kousnutim jako vzteklina. MozZnosti, jak
a kam informaci o pfeméné a vysledné
podobé vlkodlaka ulozit, je nékolik.
Burika si sviij genom tzkostlivé stiezi
uvnitf bunééného jédra, takze je to
bezpe¢né misto i pro vlkodla¢i geny.
Nesmeély by se vSak vklddat ptimo mezi
geny hostitele, tedy $tépit jeho DNA

a vklddat mezi rozdélené fetézce vlastni
useky. Toto feseni by bylo pomérné
ne$tastné, neuchyluji se k nému ani viry,
které se obezfetné jddru vyhybaji. Maji
k tomu divod, protoze pfi poniceni se
ztriceji data. Kvili nevhodné vloZenému
genu by se mohla ztratit informace
napftiklad o barvé vlast, takze po
proméné zpét v ¢lovéka by byly Cisté
bil¢, coz je ta lepsi moznost, naptiklad
ndsledky ztrdty dat o tvorbé insulinu

by uz byly mnohem zdvaznéjsi, pricemz
takovychto z4sahii vi¢tho DNA by byly
desitky, ne li stovky.

Jako mnohem logi¢téjsi volba se tak jevi
vnitini{ mimojaderny prostor bunky.
Podobnou metodu pouzivaji s ispéchem
bakterie, kdy jsou geny nutné k preziti na
centrdlnim chromozomu a zbytek volné
v burice ve formé plasmidi. Mohou si

je mezi sebou vymériovat a $ii{ se tak
kupfikladu rezistence vici antibiotikim.
Zaclenéni plasmidu do chromosomu je
samoziejmé mozné a dochdzi k nému,
bakteridlni chromozom je ale proti
lidskému primitivni.

Mature Reviews | Cancer

Pokud bychom chtéli zdroven ochrdnit
vlkodla¢i DNA pred obrannymi
mechanismy, nabiz{ se obalen{
membrdnou, jako je tomu napt.

u mitochondrie (bunééné elektrdrny).
Ta podle vieho vznikla pohlcenim

jedné buriky druhou a jejich vzdjemné
symbidzou, coz je stav podobny

a vyhovujic teorii o lykantropii. Vlozen{
dalsiho, isté vi¢iho jadra a ndsledny
vznik dvoujadernych bunék je také
elegantnim fe$enim. Ndkaza by se tak
celkové chovala velmi podobné jako
bézné infekéni choroby.

Dal$f moznosti je misto infikovdn{
lidskych bunék pouze vlozit vikodla¢i
bunky mezi ty lidské. Znamenalo by
to ov§em nutnost stejné vlastnosti,
jakou maji kmenové bunky — tedy
schopnost stdt se ¢4sti jakékoli tkdné

v téle, od neuronit v mozku ptes svaly
az po vnitfn{ orgdny, a podilet se na jeji
funkci. Vysledek by mohl vypadat jako
na obrdzku , kde jsou vlkodlali bunky
zndzornény Cervené. Jejich pomér vici
lidskym by se samozfejmé po proméné
obrdtil. Nutnd pfitomnost lidskych i ve
vI&i podobé je ddna tim, Ze jinak by se
ztratila informace o tom, v koho se zase
proménit zpdtky, a vlkodlak by se stal
vlkem napordd.

Jesté zminim jednu variantu, kterd

se velmi podobd té prvni, kdy vSak
vkldddme vI¢i geny do jédra pouze

vedle lidskych — tak by doslo k fuzi

bunék a ndsledné fuzi jader, ¢imz by
vznikla bunka obsahujici celkem 124
chromozomu. V tomto ptipadé by
viak musel velice spolehlivé pracovat
mechanismus udrzujic{ aktivni béhem
mésice pouze lidské geny a pouze vl¢i
béhem upliku, jinak by ve vysledku
vznikl ¢lovék s nékterymi vl¢imi rysy
a naopak.

Iniciator premény

Zde je vinik zndm, jednd se o Mésic
ve fdzi uplitku, kdy odrdzi nejvice
slune¢niho svétla. Protoze se jednd
ptivodem o svétlo sluneéni, mohli
bychom ¢ekat, Ze bude vlastné stejné,
jen ne tak intenzivni. Nen{ tomu
tak, porovndnim spekter slune¢niho
a mési¢ntho svétla zjistime, Ze to
mési¢ni obsahuje mnohem méné
modré a vice ¢ervené. Slozen{ barev
je zndzornéno v diagramu Moon

Spectral Composition. Projevuje se zde

také vliv umisténi Mésice na obloze.
Pokud bude v nadhlavniku, bude se
pfi prichodu atmosférou rozptylovat
hlavné modré svétlo s kratsi vinovou
délkou (tim je zpiisobena modrd barva
oblohy) a bude tak spi§ Zluty, zatimco

Moon Spectral Composition
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nizko nad obzorem se diky véts{ vrstvé
atmosféry rozptyluji i dalsi vinové délky
az k Cervené. Proto je naptiklad zdpad
slunce krvavé rudy.

Dulezit¢jsi nez spektrum je viak
intenzita mési¢ntho svétla, keerd se
mén{ od svého minima v novu po své
maximum o dplinku. Vyuzitf tohoto 28
dni trvajictho cyklu mzeme pozorovat
napfiiklad u nékterych tropickych
korald, které vyuzivaji posunu barvy

a ménic{ se intenzity mési¢niho svétla

k synchronizaci své reprodukce. Nejsou
samoziejmé jedini a vliv tohoto tikazu
muzeme vidét i u ¢lovéka, at uz se jednd
o menstruaéni cyklus, kalenddf nebo
placeni ndjemného.

Zdroj energie

Lidské télo vyuzivd primdrné cukry

a tuky, v ptipad¢ nouze i bilkoviny.
Tyto ldtky pak bud pfevddi na
vyuzitelnou energii, nebo je uklddd do
zdsob, kuptikladu ve formé glykogenu.
Slouceninou prfendsejici v bunkdch
energii je adenosintrifosfdt, zkrdcené
ATP, u kterého se vyuzivd vysoké energie
vazby mezi fosfdtovymi skupinami.
Protoze by $tépeni cukrti v pfipadé
rychlé reakce nemuselo zajistit véasny

a dostate¢ny pfisun, je v mozku

a kosternich svalech ulozena energie ve
formé kreatinfosfétu , ktery se snadno

a rychle pfevede na ATP.

Existuji samoziejmé i elegantnéjsi
zdroje energie, nez se pordd cpdt. Kdyz
mohou vyuzivat sluneéni paprsky
rostliny, pro¢ ne vlkodlak? Rostliny
toho dociluji pomoci specidlnich
organel (chloroplast®), které dokdzou
prevést energii dopadajicich fotont na
energii chemické vazby. Pokud by néco
podobného vlastnil i vlkodlak, nazvéme
tyto strukeury tfeba ,lunaplasty, musel
by je mit béhem své lidské podoby.
Mési¢ni svétlo obsahuje viceméné stejné
vlnové délky jako slune¢ni, m4 mensi
intenzitu a navic by zde ptekdzela vi¢i
srst, takze by zisk energie byl minim4lni.
Ovsem pfi vyuzivdn{ slune¢ntho by si ji
v klidu mohl stfddat cely mésic.

Za zminku je$té stoji, Ze v ptipadé, Ze
by vlkodla¢i kiize absorbovala zdfen{
podobné jako rostliny, projevilo by se to
na barvé jeho kuze. Chlorofyly v listech
nedokdzou vyuzit zelenou ¢dst spektra,
odrézi ji do okoli a ziskdvaji tak svou
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charakteristickou barvu. Vlkodlak by
tak mél rozhodné podivné a do of bijici
zabarveni pokozky.

Mechanismus pfemény

Télo je nabité energif, uplnék z4f{ na
obloze, za¢ind transformace. Prvni,

co nds nejspis napadne, je, jakou
rychlosti bude asi probihat. Reakce
lidského téla jsou obdivuhodné, kdyz
pted vés napiiklad ze kiovi vyskodi
vztekle vypadajici pes, vase oko pfedd
elektrochemicky impuls mozku, ten

ho pfedd do kiry nadledvinek, kde se
zaéne uvolniovat adrenalin. Diky nému
se zrychli dychdni a srdce za¢ne busit
jako o zdvod, aby byly svaly dostate¢né
zdsobeny kyslikem — ty se tak napnou

v ptipravé na okamzitou reakci. K tomu
vSemu se za¢inajf $tépit tuky a glykogen,
aby byl zajistén piisun energie, to vse ve
zlomcich sekundy.

Pfeména ve vlka tedy nebude trvat prilis
dlouho. K této domnénce vede i fakt,

ze bunky jsou vlastné tekutina, a to
véetné dvojité fosfolipidové membrany,
kterd se neustdle promichdvd. Pfi jejim
¢dsteéném rozrueni tak preskupovédni
hmoty mize byt velmi dynamické.
Limitujicim faktorem rychlosti tak bude
hlavné pfestavba kosti, hlavné dolnich
koncetin, protoze ty lidské se od vi¢ich
béht dramaticky odlisuji.

Ve vysledku se tedy ¢lovék neproméni
ve vlka béhem skoku, aby ladné dopadl
na tlapky, jak mohli vidét ti chudéci,
ktet{ byli v kiné na nékterém dilu sdgy
Stmivdni. Proména bude trvat spise
nékolik minut a zfejmé bude i dost
bolestivd. Vérohodngjsi verzi nabizi tfeba
film Van Helsing.

Vlk nebo ¢lovéke

V poslednim bodu tohoto pojedndni

se budu vénovat otdzce, zda si vlkodlak
uvédomuje i ve zvifeci podobé svoji
lidskou podstatu a vi, kym je. Lidsky

a vl¢i mozek se li$f hlavné v oblasti
mozkové kiiry, kde sidli prévé centrum
osobnosti a sebeuvédoméni. Prestoze

se jinak télo mén{ dramaticky, mozek
vyrazngjsi prestavbou neprochdzi.

Ani nemize, protoze jinak by muselo
dochdzet k pferusovdni starych

a vystavbé novych nervovych synapsi,
coz by v dusledku vedlo k naprosté ztrité
paméti a vSech dosavadnich osvojenych

ndvyki, ¢lovék by se probral s naprosto
zformdtovanym mozkem.

Viichni lidé si ale sviij dosavadni Zivot
pamatuji, tedy vétsinou krom oné
tplitkové noci. Mozek tak podle vieho
bude ziistdvat taktka netknuty, moznd

s vyjimkou smyslovych oblasti. Nékdo
by mohl namitnout, ze vI¢i lebka je
ptili§ mald, nez aby pojala mozek lidské
velikosti. Pokud ale vezmeme v tivahu
zdkon zachovdni{ hmoty, vyjde ndm, ze
z muze vdzictho 90 kg se stane vlk o véze
cca 85 kg, pokud uvazujeme néjaké
ztrdty béhem pfemény. To rozhodné
nen{ néjaky maly vi¢ek, ale pofddné tele,
do jehoz velké lebky se lidsky mozek

s piehledem vejde.

Pro¢ si tedy vlkodlaci tak ¢asto své
zvifeci eskapddy nevybavuji? Jednim

z divodd miize byt neschopnost

mozku vyrovnat se s nepochopitelnymi
vécmi prosté tak, Ze je popfe a potladi.
Obzvl4st, pokud je to spojeno s néjakou
krvavou uddlosti. Zména perspektivy

z dvounozce, spoléhajiciho se hlavné

na zrak, na ¢tyfnohého tvora, jehoz
hlavnim smyslem je ¢ich, je dost matouci
a dd se fict, Ze se vlastné jednd o ztrdtu
paméti vinou traumatického zdzitku.
Své blizké také nenapadaji ihned po
proméné proto, ze by chtéli, ale hlavné
kvtli dezorientaci, kdy je lidskd ¢4st
mysli velmi zmatend a omdmend,

takze télo ovlddnou reflexy, které veli
eliminovat ptipadny zdroj nebezpedi

v nejblizsim okoli, plus nutnost doplnit
co nejdifve spotfebované kalorie.
Kdybychom tedy vlkodlaka pted
proménou zavieli do bytelné klece a dali
mu tam dostatek potravy, po proméné,
vyvztekdn{ se a nazrdn{ by dost moznd

vznikl ekvivalent ostfej$iho hlidaciho

vl¢dka. Q
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Chudi rytiFi

Dnes navaZeme na tragické
vysledky druhé kfizové vypravy,
popsané v minulém dile,

a ukézeme si, jak rytifi Templu
zabfed|i jedté vice do outremerské
politiky evropskych stéti, coz
vedlo ke konci jejich zlaté éry na
Blizkém vychodé.

Saladin a sjednoceni muslimd

Po netispéchu druhé kifZové vypravy
zlistdvali kfestané ve Svaté zemi
obkli¢eni muslimy. Na severu se
rozklddal SeldZusky sultandt, na
vychodé Araby ovlddang Syrie

(velitel Nur al-Din) a na jihozdpadé
fatimovsky Egypt. Jeruzalémskému
kréli Amalrikovi bylo jasné, Ze pokud

se mu podafi dobyt Egypt, muslimové
zlistanou trvale rozdéleni. V piipadé
netspéchu by ov§em kfestaniim zistala
nevyhodnd pozice uprostfed arabskych
zem{. Amalrik vedl celkem tfi vypravy
proti Fétimovciim, ov§em vSechny

bez uspéchu.

V té dobé se v Syrii zacal prosazovat
mlady muslimsky $lechtic Salah ad-Din
Jusuf ibn Ajjub. Jeho stryc byl sprédvcem
Egypta pod fitimovskou dynastif a toho
Saladin nevihal vyuzit. Uspéinym
ptevratem se stal vldidcem Egypta

a po smrti Nura al-Dina se jmenoval
panovnikem Syrie. Saladin véfil, Ze je
piedurcen stdt se viidcem dzihddu

(svaté vélky) proti evropskym nevéticim.
Na assassiny pohliZel jako na nebezpe¢né
kacife, jelikoz se nefidili ¢istymi principy
Kordnu a v minulosti uzavfeli nékolik
spojenectvi s kfestany.

Salamounova

Nizari Ismailis se ocitli v oS§emetné

situaci — ze strany ostatnich muslima
jim hrozilo nebezpedi, ale nemohli

se ani oteviené obrétit na kiestanské
stdty s prosbou o pomoc, jelikoz s nimi
byli de facto ve vélce téz. Nabidli
jeruzalémskému krali Amalrikovi
spojenectvi s jedinou podminkou —
74dali o osvobozeni od dani, které uz
léta platili templdfim. Almarik souhlasil
a poslal posla zpét za assassinskym
viidcem, cestou ho ale zavrazdil
templdisky rytif. Velmistr se za rytife
postavil a odmitl ho vydat Almarikovi
k soudu — opiral se pfitom o vysady
udélené papezem. Mozné spojenectvi

s Nizariiny bylo definitivné ztraceno

a mezi kfestany se objevily dalsi spory.
Assassinsky viidce se nékolikrdt pokusil
Saladina zavrazdit, ale tentokrdt jeho
sluhové selhali. Saladin oblehl hlavni
sidlo Nizari Ismailis v Masyafu, pak
ov$em nahle ukoncil obléhdni a odjel.
Existuje fada teorii, pro¢ se takto
rozhodl, kazdopddné ale vime, Ze od této
doby nejsou z4dné zdznamy o bojich
mezi assassiny a Saladinem.
Saladinova vitézstvi a tizemi se
mnozila a stejnou mérou rostla

kritika templdfa za jejich nec¢innost

a neuspéchy. Dokonce byli obvinéni
laterdnskym koncilem ze zneuzivdn{
privilegii, kterd dostali od pfedchozich
papezii. Kfestané zaznamenali vyhry

u Damasku a Askalonu a naopak
zdreujici prohru u Jakobova brodu,
kde zemfelo na 80 templdiskych
rytifa a 750 serzantd sluzebnich

bratfi. V roce 1182 zemfel syrsky krdl,
Saladin definitivné spojil arabské ndrody
a spolu s tim pfijal titul ,,sultdn isldmu
a muslim@®.

chramu 5. dil

Dalsi kfizové vypravy

Nejednota kfestant podporovala
Saladinovy ambice. Neshody mezi
johanity a templdfi nartstaly a vie

jesté zhorsila krize kvuli ndsledovnictvi
Jeruzalémského krdlovstvi. Boju o triin
mezi Raymondem III z Tripolisu

a Guyem de Lusignan vyuzil Saladin

v plné mife. Dosdhl dohody o pfiméti

s Raymondem a kvili Guyovym
zbrklym a nepodlozenym rozhodnutim
templdfi ddle ptichdzeli o své rytife

v pfedem prohranych bitvéch.
Rozhodujici bitva u Hattinu se odehrila
v roce 1187 a opét kvli vnitfnim
neshoddm dopadla pro obrovskou
kiestanskou armddu katastrofdlné. Na
230 templdiskych rytifa zemfelo v této
bitvé, tisice bojovnikd padly a dalsi
tisice byly zajaty. Zajatci se stali také
oba kfestansti panovnici a mnoz{ dals
$lechtici. Béhem dvou mésicti Saladin
obsadil celé nechrdnéné Gzemi — Akko,
Nébulus, Jaffu, Toron, Sidén, Bejrut

a Askalon. Po dal$im dvoumési¢nim
obléhdni dobyl i Jeruzalém, ¢imz otf4sl
celou Evropou. Do dvou let Saladin
ovlddl celou Svatou zemi kromé nékolika
madlo kfestanskych hrada.

Evropa na vojenskou katastrofu

u Hattinu reagovala vyhld$enim tfeti
kifzové vypravy, kterd trvala od roku
1189 az do roku 1192. Vypravy se
z(¢astnili fimsko-némecky cisaf Fridrich
Barbarossa, anglicky kral Richard

Lvi srdce a francouzsky krél Filip 1T
August, déle i sicil§ti Normané (od 1130
existovalo Sicilské kralovstvi) a ndmofni
sily z Anglie, Ddnska a Flander. Pfi
pfechodu feky Salef Fridrich utonul

a némeckd vyprava se rozpadla. Kfizdci
dobyli Akko a Jaffu, po pordzce

u Jeruzdlema jim ale nezbylo nez uzavtit
se Saladinem pétileté pfiméfi. Smlouva
potvrdila vlastnictvi kfizdckych drzav na
palestinském pobfezi od Bejritu po Jaffu
a piistupnost Jeruzaléma pro kiestanské
poutniky z Evropy, Svaty hrob se ov§em
do kfestanskych rukou nevritil.

Papez Inocenc IIT vyhldsil dal3f vdle¢né
tazeni do Svaté zemé — dlouho se ale
nikdo nehldsil. V té dobé uz totiz neslo
o nidboZenské nadseni z osvobozeni Svaté
zemé z rukou muslim, ale o vhodnou
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ptilezitost k obohaceni, na které ¢ekala
zejména Bendtskd republika. Cilem uz
nebyla Svatd zemé, ale Byzantskd fise.
Bendt¢ané pozadovali za poskytnuti
svych lodi nesmirné ¢4stky, které

si kfizdci nemohli dovolit zaplatit.
Nakonec chamtivi obchodnici nabidli
necestny obchod — kfiZéci pro né dobyji
kartolické mésto Zara a oni svou cenu
snizi. Bojovnici neméli pfili§ na vybér

a podlehli podlosti Bendt¢ant. Kdyz se
papez dozvédél o prolévdni kiestanské
krve, exkomunikoval celé Bendtky

i kfizdckou armddu. Kdyz si uvédomil,
ze svatd armdda byla zmanipulovdna,
jeji exkomunikaci odvolal. Pak bendtsky
velitel Enrico Dandelo navrhl tazen{
proti Konstantinopoli jako ptileZitostnou
odbocku pro kfizdcké vojsko na cesté ke
Svatému hrobu.

Velitelé souhlasili — méli moznost
rozdrtit byzantské , kacifstvi® a sjednotit
kfestanstvo pod papezem. V roce 1204
zattodili na mésto. Konstantinopol
nebyla moc dobfe pfipravena na obranu
— cisaf Alexios III spoléhal spise na
méstské opevnéni a na obratnost své
diplomacie, kterd se ov§em nesetkala

se zddnou odezvou. Nésledovalo
obrovské drancovani, loupent, vrazdéni
obyvatelstva a rabovanf{ kostelu i kldstertt
— mnoho vyznamnych uméleckych

dél antiky bylo tehdy zniceno. A tak
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¢evred kifzova vyprava skondila dfive,
nez se vibec stadila potkat s muslimy

a na dobytém tzemi vzniklo Latinské
cisafstvi.

Patd kifzovd vyprava skoncila neslavné
v Egypté, kdyz byli kfizdci pfemozeni
Nilem. Po dobyti mésta Damietta se
utdbofili mezi dvéma rameny Nilu

a Egyptané vypustili fi¢nf hréze, ¢imz
ktizdky odfizli od pevniny a donutili
kapitulovat. Roku 1227 vyplula do Svaté
zemé velkd némeck4 flotila Sesté kiizové
vypravy pod vedenim cisafe Fridricha
11, jehoz zboznost vSak byla pochybnd

a ktery byl dokonce exkomunikovdn
papezem i patriarchou. Cisaf nemél
zdjem vést dlouhou a ndkladnou vélku
v Palestiné a rozhodl se pro diplomacii.
Roku 1229 byla dohoda stvrzena,
kfestané ziskali nazpét Betlém, Nazaret,
Galileu a pfedevsim Jeruzalém, do
kterého vSak méli muslimové svobodny
pristup.

Roku 1244 byl neopevnény Jeruzalém
opét dobyt muslimy a kfestané ho jiz
nikdy neziskali. V srpnu roku 1248

se na sedmou kfiZovou vypravu vydal
francouzsky kral Ludvik IX. Vylodil

se u egyptské Damietty, kterou se mu
podafilo ziskat bez boje, a pokracoval

k pevnosti al Manstra. Vojsko se sice
dostalo do mésta, av$ak v jeho ulicich se
ktizdci rozptylili a vétsinou byli pobiti.
Také byli odfiznuti od zdsobovacich tras,
a tak musel d4t Ludvik v bfeznu rozkaz
k astupu. Celd kfizdckd armdda skoncila
v zajeti.

Roku 1267 vytdhl francouzsky kral
Ludvik IX na dalsi, v pofadi jiz osmou
ktizovou vypravu, podporovén svym
bratrem, sicilsky krdlem Karlem z Anjou.
Ktiz4ci se vylodili na africkém pobtez,
ale béhem obléhdni Tunisu se mezi
jejich vojsky rozsifila epidemie. Kdyz

do Tunisu dorazila pomoc v podobé
anglického prince Eduarda s malym
ktizdckym sborem z Anglie, bylo jiz po
boji. Zatimco Francouzi se zacali pod
velenim Karla z Anjou stahovat zpét do
Evropy, Angli¢ané hodlali pokracovat

v kiizové vypravé do Svaté zemé.

Po netispéchu osmé ktizové vypravy se
Angli¢ané rozhodli vydat do muslimské
Syrie. Eduardovy sily byly slabé, asi

jen tisic vojaka, ale mél v imyslu
sjednotit rytife ve Svaté zemi a na Kypru
a uzaviit dohodu s Mongoly, ktefi v té

dobé ohrozovali i muslimskd Gzem.
Situace vSak byla mnohem hor3i, nez se
v zdpadn{ Evropé¢ domnivali. Eduard
zkusil uzaviit riznd spojenectvi, ale

i pres ¢dste¢né Gspéchy nakonec niceho
nedosdhl. Kdyz princ zjistil, jak marné
je jeho usili, vrécil se v zaff roku 1272 do
Anglie. Mél v dmyslu vrécit se na Blizky
vychod v Cele veliké kifZzové vypravy,
politickd situace v Anglii mu v tom viak
zabrdnila.

Odchod ze Svaté zemé

V roce 1291 padla ve Svaté zemi posledni
pevnost St. Jean d‘Acre. To definitivné
ukonéilo pfitomnost kfizdckych armad
v Outremeru. Templdfi i johanité
museli postupné opustit dobytd tizemi.
Templafi se vraceli do Francie po
etapdch pres Kypr a Sicilii, zatimco
$pitdlnici nasli své konedné Gitocisté na
ostrové Malta.

Po nuceném opusténi Svaté zemé se fad
pfesunul na Kypr a nakonec se usidlil

v Paifzi, kde uz v roce 1212 templafi
vybudovali na pozemcich darovanych
t4du Ludvikem VII budouci sidlo fidu
Templ, ktery postupné zacal slouzit
jako velkd pokladnice a banka. Byla
zde ulozena i velkd ¢4st krdlovského
pokladu v k tomu specidlné vybudované
vézi. Slouzil viak i jako drociseé pro
prondsledované, které vyuzil pti boutich
v roce 1306 sdm krdl Filip IV Sli¢ny.
Rytifi se zacali zivit vyhradné
bankovnictvim, které dovedli

k dokonalosti, a poskytovdnim (nejen
finan¢nich) sluzeb $lechté a krili.

V pribéhu 13. stoletf se templdfi stali
vyraznou ekonomickou, politickou

i vojenskou silou, kterd nepodléhala
prakticky nikomu a méla slouzit jen
papezi. Vybudovali poéetnou a silnou
nadndrodn{ armddu, jejich hrady

a pozemky se nachdzely po celé Evropé
a Stfednim vychodé.

V poslednim dile nds &eké
predstaveni nejzndméjsiho

z velmistrd - Jacquese de
Molay, za jehoz Zivota doslo ke
zhrouceni fddu templafo pod
fale$nymi obvinénimi a jeho
kompletnimu rozpadu. Zaméfime
se na obvinéni jako takové,
vyslechy, prokleti a samoziejmé

na zmizely templdisky poklad. 4



Evangeline

Ddm U Sta kodek

Nonsence

Na kopci v domé sta kocek

Budhy a ovesnych vlocek

Mrkaji

O¢i kodi¢i na mne ze stdji

K nohdm se lisaji

A mozn4 potaji, ve skrytu duse doufaji
Lidé, ze se raduji a ne si zoufaji

Na kopci v domé radosti

A malych déskych starosti

Spolu

S rukama v kapsich

Nohou pfes nohu

Hledime na podmraéenou oblohu
A viechny trpkosti Zivotu navzdoru

Topime ve sladkych kapkdch Kagoru

Kockoliska

Kanyapi

Je jesté mald,

je to kockoliska.

A kdy?z se boji,

lovi trpasliky

co zapomnéli,

Ze se zemé toci,

kdyz v noci lezou po vrbovi...
Sbéraci hvézd ¢esdckem na jablicka.

Na dlouhém bfehu dlouhé feky ¢aje
spi okfidleny krys.

M4 hnizdo z broskvi.
Ovocné stromy tise hrajf
tviyj krok ztich v mechotrdvé
a padd svétly soumrak.
Draci

nad motem pfiliv

nad chocholkou pény

jsou zlatobili

jsou hvézdy v soumraku...
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