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NASLI?
NENASLI.

Enefa

Prekvapeni. Nékdo je rdd a nékdo ne.
Moment pfekvapeni maji radi vitézni
vojevudci, ti poraZeni spise naopak.

Ja jsem se v posledni dobé nestacila
divit. Po setkani s Sotkem jsem byla
ptrekvapend, od té doby si na nds

ta mrnava potvora davd kazdopadné
pozor. Pak ptislo milé ptekvapeni

v podobé nového sazece, ktery se vrhnul
do price, jen s pismenky jesté trochu
bojuje. Ale on je zkroti ;-)

Tady je vS§ak tomu pfijemnému konec.
Asi se divite, pro¢ pisu o potvore.

Ten mrnavej, zakefnej pazgtivec...
Zkratka, nemam pro néj slov.

Po incidentu s inkoustem zjistil,

ze zmizik je asi k nicemu (i kdyz jako
ruzovy zvyraznovac ted funguje skvéle),
takZe se nejspis zamyslel, dumal a bohuzel
i néco vydumal.

Thned po uzavérce si to Teranell
zamitila k Supleti, vyzvedla papiry,

dala je do tasky a doma chtéla zacit
korigovat. Kromé vrchniho listu,

ktery pfti bliz§im prozkoumdani obsahoval
jen opsanou teorii relativity, byly v§ak
vSechny dalsi prazdné.

Od té doby jsme ptevratili celou redakci
vzhiru nohama, papiry nikde. VSechny
¢lanky v ... Mésic prace tamtéz.

Omlouvame se za upocené, zaplatované
¢islo. Stiznosti smétujte na havrana

toho odporného, hnusného, * g

Své ohlasy, pfipominky a nipady nim
muZete psat na redakéni mail
daily@darkage.cz nebo na férum
DAily Mirror



DVA ROKY POTE...

Zvejmé si ted tukdte na Celo a Fikate si:
Jaké dva roky poté? Prvni SingleQuesty

tu mdme sotva néco pres rok a prvni
zminky o SQ jsou zase mnohem kosilatéjsi.
Pokusim se vam to tedy na ndsledujicich
radcich vysveétlit a snad vam i pFinést

néco navic.

Prvni pokusy o SQ a jejich pocatky
skute¢né sahaji mnoho let nazpét.
Sam jsem pochytil v ervenci 2008
Shadowovu snahu o vytvoteni SQ.
BohuZel prace tenkrat ustaly skoro
stejné rychle, jako zacaly. Nasledné
s velkym ¢asovym odstupem problesklo
nékolik kusych informaci a ucelend
pfredndska Periho na megasrazu,
ale pak bylo opét ticho po pésiné.

Az na sklonku roku 2010 byla
spusténa soutéZ o post administratora
ptes SQ, kterou vyhrala Astralien.
Jako novd administratorka prosla
editor, navrhla prvni zmény pro lepsi
funkénost a pripravila spoustu dalsich
potfebnych i méné pottebnych véci,
které se mi tu nechce vyjmenovavat.
Nakonec ptiblizné pted dvéma lety
otevtela editor i prvnim autoram SQ,
ktefi se odhodlané vrhli na svj tkol.

Puvodni ptredstava byla,

Ze by se do dvou mésict mély uvolnit
prvni SQ. Tusil jsem, Ze to bude
$ibeni¢ni, ale nasledujici tydny

a mésice vedly k naprostému
vysttizlivéni a sejmuti razovych
bryli véem. Autoti vénovali svym
dilkim hodiny ¢asu. Snaha vtésnat
nékteré své predstavy do moznosti
editoru vytvarely tlak na dalsi apravy
a vylep$eni tohoto nastroje. Mnozi
tvurci pak po néjakém ¢ase pochopili,
Ze si vzali p¥ilis velké sousto, nebot
se jejich SQ jiz béhem nékolika lokaci
natolik rozvétvil, Ze jej nebylo mozné
dokoncit d¥ive nez v horizontu
nékolika let. Cas mezitim plynul
netiprosné ddl. Pfisli na fadu
korektofi. Mnozi z nich teprve v tuto
chvili pochopili, do ¢eho se to nechali
uvrtat. Mnozi autofi nebyli Zadni
CeStinafsti mistti (a véfte mi, kvali
spousté pteklept a chyb se néktera
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dila stala pfimo zivot ohrozujicimi).
Spousta editort to radéji vzdala,
dalsi radéji znicili sva drahocenna
zafizeni, jako naptiklad klavesnice
¢i pracovni stoly.

Jenze Cas letél netiprosné d4l.
Nespokojeni a nedockavi hraci
se mezitim pokouseli zjistit pravy stav
véci s podeztenim, ze SQ jsou jen plané
sliby. Nebylo se jim co divit, nakonec
je uspokojilo az zvefejnéni stavu praci
nékolika malo dél. I testeti si prozili
sva zklamdni a pady. Pfedstava,

Ze testovani je vlastné hroznd zibava,
protoze si dany pribéh parkrat zahraji
ajdu od toho, se ukdzala naprosto
scestnd. Pokud podesaté prochazite
tou samou lokaci, abyste v té ptisti
zkusili dalsi moZnost a vysledkem bylo,
Ze vas to opravdu zabilo a jde se znova,
protoZe vam jesté dalsi tfi moznosti
Cekaji... véfte mi, je to ubijejici.
Nakonec jsme se po deviti mésicich
porodnich bolesti dockali ,jen” ¢ty
SQ. Ten pocet byl zklamanim nejen
pro hrace, ale i pro administritory.

Uvodni étyfka oviem dokazala,

Ze tojde. Svym ptikladem strhla

nové autory do tvorby a soucasné
polozila pted ty stavajici novou

vyzvu, totiz vyuzit ziskanych
zkusenosti k vytvoteni néc¢eho dalsiho.
Problémy se ov§em objevovaly stile,

a tak se v prubéhu jara objevil pouze
jeden SQ. Snaha o spusténi vétsiho
poctu SQ do megasrazu se sice
nezdaftila, ale vytstila k vydani dalgich
péti pribéhu do konce roku, jiz pod
taktovkou moji malickosti.

Novy rok nam ptinesl prvni vitéze
soutézi O nejlepsi SQ a O nejlepsiho
pomocnika, diky nim?z se podatilo
alespon ¢astecné ocenit praci lidi,
ktefi se posledni dva roky podileli
na realizaci SQ. Pfedem upozornuji,
Ze se jedna o pomyslnou $picku
ledovce. Celkem se na spusténi deseti
SQ podilelo devét autort a dvacet Sest
pomocniku (spoluautort, korektor,
testert). Za jejich obétavou praci jsem
jim nesmirné vdécen a budu velice rad,
pokud se i néktefi z vis rozhodnout

posilit jejich fady. Muj havran
je vim k dispozici 24 hodin denné,
365 dni v roce.

Plinovanou novinkou je nahozeni
nového grafického zpracovini nabidky
SQ. Diky nému byste méli mit mozZnost
vidét, jak dany pribéh hodnotili hraci
pred vimi. Snad vim to napomuze
pti vybéru toho nejlepsiho. Velky
dik v tomto sméru patti Tindovi,
ktery provedl navrh onoho grafického
provedeni a navic zajistil i ndvrh ikonek
pro obé ro¢ni soutéze.

Soucasné se budeme snazit ptijit
s uritymi vylepSenimi, kterd by vam
méla umoznit ptijemnéjsi a privétivéjsi
prochézeni SQ. Hlavné se ale budeme
snazit prinést vam aspon stejny
pocet SQ jako v loriském roce.

To uz se nechte prekvapit.

Meél bych pro vas dvé vyzvy.
Mate néjaké dotazy ohledné SQ,
at'uz jde o hrani ¢i organizaci?



Zaslete mi je na havrana a ja se je v nasledujicim ¢isle DM
pokusim zodpovédeét.

Tu podstatnéjsi vyzvu jsem si nechal na zavér.
To, co v soucasnosti chybi autorum ze v§eho nejvice,
je zpétnd vazba od hracu. Ano, existuji zndmky, ale ty nemaji
pro autory p¥ilis velkou vypovédni hodnotu. Napiste recenzi,
¢ijen strucné shrnuti SQ, ktery jste pravé dohrali. Nepiste
nic obsahlého, pékné stru¢né na par radku, a zaslete to pfimo
na mého havrana. Vase dilka budou postupné prezentovana
zde v DM a ta nejlepsi mohou samozfejmé pocitat s néjakou
tou drobnou expovou odménou. Dnes jsem pro tvod oslovil
nékolik administratort a zde jsou jejich reakce a odpovédi:

,Hrajete nebo jste jiZ v minulosti hrali néjaky SQ? Pokud ne,
co by vas primelo k tomu, abyste si néjaky zahrali?“

DonSimon:

BohuZel ne, uz delsi dobu trpim vyraznym nedostatkem
Casu, a tak ten, co mi zbyva pro DA, vénuji témé¥
vyhradné administratorskym povinnostem. Na hrani
se pak uz nedostava.

Bylo by tedy tfeba abytku jinych povinnosti.

Dawon:

Néco jsem v minulosti zkousel, v sou¢asné dobé ale bohuzel
neni moc ¢as. Jinak bych si tfeba néco zahrdl. Za stavajici
situace nezvladdm ani hrat v béznych questech.

Radulesku:

Odehrél jsem asi dva az tfi SQ, vybiral jsem si spis$
ty kratsi, abych pfi nekazdodennim hrani udrzel v hlavé
déj. Neosvédcila se mi praxe zkusit to nejdfiv s méné
dulezitou postavou a pak to projit znovu a lépe s tou
dulezitéjsi, protoze jsem az pak zjistil, Ze kvuli omezenim
na postavu se tam s ni nedostanu. Jinak je to dobré, dalsi
moznost, ale abych se pfiznal, tak mé to po téch dvou
az trech pokusech neoslovilo natolik, abych si nasel chut jit
do dalsiho. Nenastal takovy ten wow efekt.

Aglar:

Asi by bylo divné, kdybych tu napsal, Ze ne, ale situace
je trochu sloZitéjsi. Uvodni éty¥i SQ jsem odehral viechny
nékolikrat. Missing Blood jsem si nechal na dobu, kdy na néj
budu mit vic ¢asu, a k tomu jesté nedoslo. Dalsi SQ jsem sice
testoval a prochdzel pti expovém ohodnocovani, ale k jejich
hrani mi chybi ¢as. TakZe mozna jednou, az usednu
do admin dichodu a zapomenu vSechny ty klicky a déjové
linie jednotlivych ptibéht... No, uz se na to moc tésim. ‘e‘



OBLIBENE KNIHY A INSPIRACE

Jaké jsou vase nejoblibenéjsi knihy? Jsou pro vds inspiract p¥i hrani
na DarkAge?

Lodka:

,Samoztejmé klasicka fantasy na styl Tolkiena. Idedlni
jsou pro mé delsi série, kde se vyskytuji porad ty stejné
postavy. Také ocenim, kdyz je kniha logicky rozdélena
na mensi ¢asti, nez jsou jen kapitoly. Je to pFinosné tfeba
pti jizdé tramvaji, kdyZz mam jen chvili a nestihl bych
predist delsi text. Pravé ted mdm rozectené Trpasliky
od Markuse Heitze. Kdybych mél zminit néjakou
knihu mimo klasické fantasy jako tip pro ostatni,
tak uvedu asi No¢ni hlidku a nasledujici dva tituly
ze série od Sergeje Lukjanénka.

Své nejoblibenéjsi knihy beru jako ziklad pro povédomi
o klasické fantasy, ve kterych se jako hra¢ na DA pohybuji.
NemuZu Fici, ze bych vzal néjakou postavu z knihy a hral
ptimo za ni. Vzdycky je nutnd urcitd modifikace, aby to bylo
hratelné. I tak mdm jen jednu postavu vytvofenou timto
zpusobem, kterd mi ztstala jesté z mych zacatka. Pozménil
jsem ji ale tak, Ze se uz predloze skoro viibec nepodoba.

Ty pak pochdzeji uz jen z moji hlavy, i kdyZ mé uréité néco
podvédomé ovlivnilo.

Néco jiného je tvorba vlastniho svéta pro budouci
questy a vycvik. Tady jsem se nechal inspirovat z mnoha
knih a nakombinoval to tak, Ze vznikl unikatni svét.

Jako ptiklad uvedu jakési barevné aury magicky nadanych
lidi ze série Ulldart: Doba temnoty od jiz vy$e zminéného
Markuse Heitze nebo magickou bariéru, kterd je symbolickou
kopii Zdi z Pisni ledu a ohné od George R. R. Martina.”

Bizarro:

,Z prostfedi fantasy je mym oblibenym dilem siga
Piseri ledu a ohné od George R. R. Martina. Je to sice hodné
obsahlé ¢teni, ale urcité stoji za to. Libi se mi obcas dost kruté
déjové zvraty, vykresleni jednotlivych charaktert, vyuzity
svét a tak dile. V mém zebticku se ale nejvyse nachizi kniha
Andélé a démoni od Dana Browna. Libi se mi to pfedesttené
tajemno, kdy az do posledni chvile nevim, co stoji v pozadi
dané zihady, a nasledna pointa, kterd veskeré moje avahy
o feseni posle rizem do kytek :)

Hulda:

,Abych se pFiznal, knihu, kterd by mé opravdu bavila,
jsem uz néjakou dobu necetl. Musel jsem dohdnét
povinnou Cetbu ve $kole, a ta se ¢te v mnoha ptipadech
opravdu $patné...

Ale zpét k otdzce. Mezi nejoblibenéjsi knihy bezesporu
patfi trilogie Pina prstent, nebo tfeba soubor povidek
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od E. A. Poea ¢i dalsich, spise hororové zaméfenych autoru.
Tento typ pribéht mne opravdu bavi a moc se mi libi.

Je to pro mé inspirace? V néjakych ohledech urcité
ano, vliv tu urcité je, ale myslim, Ze to déld jen takovy
kosmeticky dojem, p¥ilis toho nevyuzivim. MozZn4,
Ze jednou ptimo pouZziji néjaké prostredi v questu, nicméné
to je hudba budoucnosti.“
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FEoyHoes

Kosi:

,Knihy dnes jiZ témé¥ nectu, dfiv to ale byl maj
denni chleba.

Nejradsi mam sci-fi, zejména uctivim Karla Capka (toho
mam precteného kompletné), ktery pfedbéhl v ledascem
dobu (Vilka s mloky, Krakatit).

Inspiraci pti hfe mi nejsou ani tak knihy nebo filmy,
jako predevsim PC hry. Ty totiz dneska hraju misto ¢teni! )

Townie:

,Nepatfim mezi lidi, ktefi toho z fantasy literatury
ptecetli mnoho. Mohl bych vyzdvihnout maximalné
Ctyfti autory. KdyZ opomenu pani Rowlingovou, ptidal
bych Terryho oodkinda (Me¢ Pravdy), Alexeje Pechova
(Kroniky Sialy) a Katharine Kerrovou (Kouzlo dyky).
Pak moZna Roberta E. Howarda, autora Conana. Mam rad
fantasy mece a magie, ale i sttedovéka fantasy ruského
spisovatele mne oslovila. V mnohém mne inspirovala pravé
zlodé&jova sdga od Pechova nebo Me¢ Pravdy od Goodkinda.
Nemyslim konkrétni déj, ale provedeni, charakter
postay, jejich jedndni a vliv na déj samotny. Knihy jsou
rozhodné iZasnou inspiraci a dotvarti lidskou kreativitu
a predstavivost, vSem ¢ten{ doporucuji. Je to bezva uvolnéni
a posilnéni fantazie.“

Arborius:

,Poslednich deset let jsem stravil hlavné v zajeti
védeckych ¢lanka, skript a monografii a beletrii jsem dost
zanedbaval. Obecné mam vsak rdd tteba knizky od Chucka
Palahniuka nebo univerzum Pana prstent, obzvlasté baladu
o Tarinu Turambarovi. Za jeden z nejlepsich ptibéhu pak
povazuji ten, ktery je vetkdn do hry Planescape: Torment.

Myslim si, Ze informace, které béhem Zivota nacerpate,
ptredevs$im ovliviiuji to, kym jste, a u pribéht, které vis
dojmou, nebo na vas jinym zpusobem zapusobi, to plati
dvojnasob. Osobné nedokazu moc hrit za postavy,
které by mi byly aplné proti srsti. Vim, Ze by mé to nebavilo.
Inspiraci tedy vidim hlavné ve zptusobu tvorby postav
ajejich presvédéeni.” -~



OCHRANKYNE PRIRODY

Ahoj, Yavanno!

Pékné ti dékuji za pFijeti pozvani k rozhovoru. Tady

na DarkAge jsi uZ dobrou chvili, takZe té asi nemusim p¥ilis
predstavovat. Vstupme v$ak do toho hezky poporadku:
Jak to vSechno zac¢alo? Co nebo kdo té p¥ivedl/o k DrD
anaDA?

Ahoj, Morghote,

nu, mas pravdu, jesté chvili a dostanu inventarni ¢islo.
Jak to vSe zacalo? Nendpadnym rozhovorem s Devlinem
na Gplné jiném serveru. Povidali jsme si tehdy o zdjmech
a o psani a dostali se az k DA. Paradoxem bylo,

Ze jsem se sem pokousela registrovat uz drive, ale systém
mé odmital pfijmout, tak jsem to vzdala, abych sem opét
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doputovala o nékolik mésict pozdéji a tentokrat jiz Gspésné.

Kdyz uvadis psani jako jeden ze svych zajmu, hned
se mi vybavi, Ze té néktefi povazZuji za grafomanku.

Aneb najde se vétsi milovnik psani nez ty? :-)

ZtotoZnujes se s jejich nazorem?

Zcela urcité najde, a mnohem schopnéjsi, staci se ohlédnout
do historie.

NepovaZzuji se za grafomana. Psani je pro mé druhem
relaxace. Co pamatuji, tak jsem milovala a miluji ptibéhy,
ale musi mit dusi.

Zminujes schopnéjsi autory, nick Yavanna uréité mnohym
¢tenafam Tolkiena zni alespori povédomé. Hlasis se touto
formou k profesorovym dilim? Pro¢ zrovna piezdivka
podle této Valar?

Nebudu zastirat, ze ].R.R. Tolkiena povazuji za zakladatele
fantasy a je jednim z mych nejoblibenéjsich autort. Pravé
jeho Pan prstent mé ptivedl k tomuto Zanru.

Pro¢ pravé Yavanna, ani nevim. Snad je to proto,

Ze ona je stvotitelkou a ochrankyni Zivota.




Zustarime jesté u autora. Kdo dalsi? Kte¥i se ti stali
vzorem a proc?

Tak to by byl dlouhy vycet jmen.

Z téch, kteti mé oslovili asi nejvice, je to Terry Pratchett

s Uzasnou Zeméplochou, ktery dokazal fantasy vtisknout
humornou podobu. Jeho humor je inteligentni a neurdz,
ptesné takovy, jakého si cenim.

Dale urcité Markus Heitz a jeho Trpaslici. Autor

zde nddherné ztvarnil celou historii a svét téchto tizasnych
stvofeni, tvrdych jako skala, v niz Ziji, a pfesto milujicich

a cenicich si cti.

V neposledni fadé nemohu zapomenout na Alexeje Pechova
a Kroniky Sialy. Zde autor vsadil na silny pfibéh s postavou,
ktera je uZ na po¢atku schopnd a ma néco za sebou. Rekla
bych, Ze se autor hodné inspiroval pravidly DrD a stvoril
zlodéje takového, jak ja si ho predstavuji.

Myslim, Ze nemd smysl pokracovat dal$imi spisovateli,
protoze muj okruh zajmu je Siroky, ac je spise zaméfen

na ¢asy ddvno minulé a starobylé kultury, jeZ po sobé
zanechaly vyznamnou stopu v nasich déjindch.

KdyZz mluvi$ o starych kulturach, napada mé hned Single
Quest s nizvem Tajemstvi Senbiho hrobky, ktery pochazi
praveé z tvé dilny. Co té fascinuje na starovékém Egypté?
Kdy?Z se ohlédnes zpatky na tvorbu SQ, jsi schopna
zhodnotit, kolik ¢asu jsi u néj stravila?

Starovéky Egypt byl vyspélou kulturou v dobach, kdy zde
jesté lidé ani netusili, Ze existuje pismo. Zajima mé jejich
propracovany spoleCensky systém, zemédélstvi, vyroba,
nabozenstvi a celkové poodhalovani tajemstvi vzniku této
jedine¢né kultury.

Dalsi nové archeologické objevy odhaluji dalsi a dalsi
poznatky. Poukazuji na postupny vyvoj, ktery dospél

az k zaniku, kdyZ se nechali zaslepit vlastni velikosti.
Celkové je tvorba SQ naro¢nad zalezitost. Kdybych to méla
shrnout, asi by to byly tak dva mésice nepfetrzité price.

Klobouk dolt. Co jsou podle tebe vjznamna tskali tvorby
ptibéhu pro jednoho hraée? Dostala ses uz nékdy do bodu,
Ze sis opravdu nevédéla rady, co a jak?

Nejvétsim tskalim je samotny editor :-D Je pravdou,

Ze na ném uz bylo provedeno hodné prav, ale prace v ném
je stale zdlouhava a naro¢na. Ty mas ovsem na mysli spis
uskali pfibéhu.

Tady bych fekla, Ze je to hlavné $ite rozvedeni ptibéhu. Drzet
se hlavni linie, ale zaroveri dopfat postavé rizné moznosti
projiti ptibéhem, protoZe i mald odbocka znamena spoustu
lokaci a nastavovani navic.

Na velké dobrodruzstvi, kde by hra¢ mohl se svou

postavou postupovat po rozli¢nych liniich, by bylo potieba
celého tymu lidi.

Ne, co se tyce déje tak ne. Spise byl problém v tom, jak linie
skloubit, aby se sesly na nékteré uzlové lokaci a text sedél
na vSechny odbocky, odkud tam postava maze prijit.
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Piesuiime se nyni k samotnému PJingu. V poslednich tfech
letech si drZzis ocenéni Nejaktivnéjsi oficidlni vypraveéé.
Do toho hrajes v sedmi questech, vedes ¢ty¥i ptibéhy a dva
vycviky. Kde beres inspiraci pro své pribéhy? Prozradis
nam své know-how, jak si co nejlépe rozvrhnout ¢as?
Inspirace pfichdzi sama. Mohu prozradit, ze v hlavé

mam pripraven dalsi quest, ktery by mél byt zaméten

na zkusené hrice a postavy. Myslim, Ze i svét by mohl byt
zajimavy, protoze bude trochu jiny, nez jak ho zname.

Ale to je prekvapeni na dobu, az dokon¢ime néktery

ze soucasnych pribéhu.

Ja tomu vénuji dvé az tfi hodiny ¢asu denné, prevdzné

po velerech, pokud neni na programu nic dulezitéjsiho.
Vzhledem k tomu, Ze ptibéhy, v nichz hraji, se pohybuji
zvolna, nenf to az tak velky népor.

Vsiml jsem si, Ze ve svych p¥ibézich obéas vyuzivas
zkuseného hrace v roli NPC nebo vseobecné jako vzor

pro ostatni hrace, aby védéli, jak psat. Kdyby mél nékdo

ze Ctena¥a zdjem ti takovou postavu nabidnout, jak té muze
zaujmout? Jaka kritéria by mél takovy jedinec spliiovat,
aby ti mohl touto cestou pomoci?

Zilezi na tom, o jaké NPC se jedna, kolik je toho daného
mnou. Urcité ted promluvim za vechny PJ, kdyZ feknu
neottela historie, dobte sepsany a hratelny charakter,
nejlépe néjaky svérazny.

Také zalezi na tom, o jakého ¢lovéka jde. Zda je spolehlivy,
zda si spolu sedneme a vzdjemné si vyhovujeme. Zda jemu
vyhovuje postava, jiz by mél hrit, a svét, v némz se nachizi.

Az budes zakladat ten dalsi piibéh, uZ nebudes muset
psat ani verbi¥, protoZe hraci si vSe potiebné prectou
tady ;-) UZ je to rok, co ses stala drahou polovickou

nasi Védmé.Néco nam na ni praskni! Jak vim to klape
uhadanek a co se od tebe vyZaduje?

Védma si pochvaluje hadanky, které ji chodi. Oteviram
zpravy a rozhoduji, které stoji za to predlozit ke schvileni,
protoZe ne vSechny lze ptijmout, s nékterymi by mé
vyhodila. Jiné doporu¢im upravit.

Ptijimam i zadosti netispésnych hadacu, ktefi byli

s odpovédi odmitnuti. Mnozi opravnéné, ale najdou se i taci,



jejichz prosby jsou oduvodnéné. V takovém ptipadné Védmu
premlouvam, aby ze své pfisnosti slevila.

Kdyz je vSe prottidéno a sttl ¢isty, jen ozndmim vysledky

a rozdélim zaslouZené odmény.

Pokud jde o soutéz o nejpovedenéjsi hidanku, jsi ochotnd
nim Fici par ¢isel? Zajimalo by mé, kolika lidem za mésic
prumérné hidanky vracis, kolik rozdélis za mésic expu
ajaka jsou kritéria pro hodnoceni povedenych hidanek.
Nemdam rada prameéry, jsou to prakticky vzdy

zavadéjici ¢isla.

Z4alezi na tom, jaké hidanky uzivatelé poslou. Uz se mi stalo,
Ze jsem z osmdesati hidanek ponechala sedm, a také tfeba
ze Ctyticeti vratila pouze jednu na Gpravu.

Hidanka pfedevsim musi odkazovat na jednu urcitou véc.
Méla by ji néjak charakterizovat, aby se dalo odvodit, o¢ de.
Hidané slovo se nesmi objevit v textu. Hidanka musi mit
logicky zaklad, v neposledni fadé se také musi rymovat
anesmi v ni byt obsaZeny zadné vulgarismy.

Kolik se mési¢né rozdéli expu, se razni. Kdyz se ohlédnu

za minulym rokem, Védma rozdala za pul roku 590 expu.
Tedy secteno, vydéleno a podtrzeno — ,,nehezkym* prumérem
tak kolem sta exptt mési¢né.

Diky! Kdyz jsme u téch mimohernich aktivit serveru,
co ¥ikas na zobrazovani hodnotitelu +/- u prispévka

na férech?

Ja zobrazovani vitim. Bude ted mit mnohem vétsi vahu,
kdyz se lidé ke svému ndzoru ptihldsi.

Parlidi té naprasilo, Ze rada cestujes. Slibil jsem,

Ze se ti nebudeme $tourat do soukromi, ale pfesto mi neda
nezeptat se, které do kterého dosud nenavstiveného mista
by ses rada vydala.

Asi tusim, kteti lidé to byli :-D

Zajimavych mist, kterd jsem nenavstivila, je spousta.

M4s vsak pravdu, Ze jedno z nich je na pfednim misté,

a to Peru.

Pro¢ zrovna Peru? P¥itahuji té Inkové a jejich pamatky?
Ano, souvisi to s mym zdjmem o starobylé kultury a jejich
pamdtky, i kdyZ v tomto ptipadé jde také o pfirodni krisy,
nebot je to rozmanitd zemé, mimo vysokych hor nabizi

i prales a poust. OvSem okruzni cesta po této zemi je pro mé
cenové nedostupnd, tudiz zistava jen u toho snu.

Mozna se ti jednou postésti pFece jen se tam dostat.

Nez skonéime, rad bych se zeptal na véc, k niZ mé inspiroval
pohadkovy p¥ibéh malé divky, ktera méla schopnosti vyéist
z knihy uréitou postavu a zhmotnit ji do lidského svéta.
Kdybys tou divkou byla ty, kterou kniZni postavu bys chtéla
do Zivota vyéist?

Tak to nevim, asi Zddnou. Postavy jsou témi spravnymi

jen ve svém svété, a tak by to také mélo zustat.
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Dobra tedy, dékuji ti za tvij €as, ktery jsi mi vénovala,

a preji dalsi radost ze hry tady na DA! Na zavér bych

té poprosil o néjaky oblibeny citit jako malou tfesnicku

na dortu.

Diky. Tobé pteji hodné zajimavych rozhovort s neméné
zajimavymi lidmi.

Oblibenych cititt mam vice, ale tenhle mluvi za viechny. 4

,Veérim, Ze fantazie je silnéj$i nez védéni.
Ze myty maji vétsi moc nez historie.
Ze sny jsou mocnéjii neZ skuteénost.

Ze nadé&je vidy zvitézi nad zkusenosti.
Ze smich je jedinym lékem na zarmutek.
A vétim, Ze liska je silnéjsi nez smrt.
Robert Fulghum




RPG - Regisek

K sepsani tohoto clanku mé vedla
Pavettcina otdzka na Hracich sobe.

Pro p¥ipad, Ze nékdo z Ctendvi dané forum
nesleduje, strucné shrnuti: Pivodni otdzka
znéla: ,Jakym zpiisobem zaujmout hrace?
Jak jej vtahnout do hry?“ Nasledoval
rozsirujict komentdv: , P¥i hrani nazivo
jsem pouzivala prvky historie. Na konci
sezeni jsem se potom ptala, co od hry
ocekdvaji, a co by se jim priste libilo.
Nemluvé o faktu, Ze d¥ive i pozdéji jsem
poznala hrace a dokdzala jsem odtusit,

na co a jak bude p¥iblizné reagovat. JenZe...“

Jenze pfti hrani pfes internet se lidé
obvykle neznaji a moznosti osobniho
setkdni byvaji omezené. Mimochodem,
vsimli jste si, Ze hrani po internetu
je fenoménem hlavné obyvatel sttedné
velkych mést? Sice jsem na dané
téma Zadnou studii jesté nevidél
ani nedélal, ale urcité by nebylo
na skodu tuto oblast zmapovat. Hldsi
se nékdo dobrovolné?

Déle Pavettka horekovala nad tim,

Ze historie jsou relativné kratké
anardzi na znamy problém,

Ze kdyz clovék nema dostatek
informaci o daném hernim svété,
sepsanim dlouhé historie spise ukize
svoji neznalost. Holt bez historie svéta,
po Charakterovi je veta. Vymyslet

si muzes ruzné, dopadne to ale nuzné.

Samozfejmé se pak hrac pfi psani
kazdého ptispévku naléza v trochu
jiném dusevnim rozpolozeni, néktefi
jedinci dokonce mohou svij textik ladit
vylozené podle pocasi...

Pro nase nejmensi jen to
nejlepsi

GM si mnohdy své hrace rozmazluje.
Pokud se sejde dobra parta hracu,
tak pribéh odsejp4, hraci se doplriuji,
jsou proaktivni a v§echny hra bavi,
dokonce i chudika GM, potom GM
rad tvofi nové prispévky a premysli,
jak je co nejlépe podat, aby neslo
o prosty text jedné epizody v zivoté
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hrdiny, ale aby pfispévek byl

co nejvice ozvlastnény a vskutku

mél néjakou tu pfidanou hodnotu

(za kterou si GM sice nekoupi rohliky,
ale hra¢skou ptizen uz tfeba ano).
Pro kazdého GM (pokud zrovna
nema nekreativni obdobi) je aktivni
hra¢ doslova poZzehnianim a mnohdy
i zdrojem inspirace.

Ne v8ichni GM totiZ vypravi ptibéh
jen pro aZ narcisticky chorobné zaujeti
svym vlastnim svétem. Najdou se i taci,
kteti vypravéji pribéh pro hrice, vedou
s nim dialog. Pokud se pak podafi
provazat pravé zaujeti hrace pribéhem
a ze strany GM zaujeti hric¢em
(nebo pfinejmensim charakterem,
ktery hraje), jedna se o nejlepsi cestu
budovani questu za pomoci posilovani
pozitivni zpétné vazby.

Jestlize bude hra¢ ptibéhem
skute¢né zaujat, bude o ném premyslet
dopfedu, a to nejen pfi samotném
odepisovani. Jeho pfispévky budou
vice vnitfné konzistentni a nestane
se, Ze by odpovédi podléhaly vykyvum
pocasi (nedej boze kulinafskému
umeénfi $kolnich kuchyni a menz). Totéz
plati v obriceném gardu i na GM.

Samozfejmé, kazdy ptibéh nakonec
skonci, ale vzijemné zaujeti je jeden
ze zpusobu, jak se dopracovat k tomu,
aby ptibéh doopravdicky skonéil, misto
toho, aby vy¢pél, vyprchal.

Z nebeskych vysin zpét ke
strojim

Samozfejmé, plkat nad abstraktnimi
tématy, jak jsme si predvedli vyse, lze
az nehorazné dlouho, ale kazdého
GM, ktery se tolik nezabyva idedly
(a reciprocita je pro néj latinska
nadavka), by zajimalo, jakymi
prostfedky toho dosdhnout v praxi.
Pomirime ,drobnost®, Ze nejlepsim
zaujetim pro hrice by méla byt hra
samotnd, a vénujme se dopliujicim
materidlam. Nejsou sice zcela
nezbytnym, nicméné vsak rozhodné
ptijemnym zpestfenim sahary
pokryté textem.

Je samozfejmé, ze GM, ktery se snazi
o néjaké to ,seriézni hrani®,
pravdépodobné dany problém
uz fesil. Mnozi si vypomdhaji obrazky,
ostatné galerie nejen s fantasy
tematikou zapleveluji cely internet,
takZe je rozhodné z ¢eho vybirat.
Kromé notoricky zndmého Deviantartu
existuji i mnohé dalsi weby, naptiklad
http://fantasyartdesign.com/. I strycek
Google ptimo hoti nedockavosti,
aby mohl pomoci p¥i hledani téch
nejlepsich obrazku, které budou
dostate¢né presné odpovidat pocitum,
jenz chce GM hrd¢am zprosttedkovat.
Dals$im z uzite¢nych néstroju
je tytrubka a jeji videa, od trailertt
ptes klipy az po parodie, v§echno
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na jednom misté, staci jen klikat a pak to predesttit hra¢am.
Bylo by nicméné vhodné, kdyby hra¢ spolupracoval, a pred
kazdym svym pFispévkem se znovu podival na ony doplriujici
materialy, aby se znovu co nejlépe dostal do svéta, ve kterém
pise a Zije si prave to svoje dobrodruzstvi.

Fungovat mohou i dal$i materialy, jde jen o to, aby na dana
pravidla pfistoupili také hraci. Odusevnélé melancholické
basnicky tedy ano, klidné i kycovité fantasy obrazky,
ale pokud se mezi hraci vyskytne cynickd prisera, misto
navozovani atmosféry nastoupi vytycovani hranic, uzavirani
se a nevrazivost. A Ze osobni nevrazivosti pfendsené
po dratech dosahuji mnohdy nehoraznych rozmeéra (kterych
by v realném svété stézi dosdhly), to asi neni potfeba dvakrat
zduraznovat. Je proto zcela vhodné néjakou rozumnou
domluvou odhadnout jesté pfed hrou samotnou, co jsou hraci
za¢, a podle toho koncipovat i ladéni psani a dopliikovych
materiala. Tady se bohuZel neda uplatnit zadna
jednoduchd metoda, nicméné existuje jedno léty ovétené
Pravidlo poloviny. To ¥ika, Ze z téch hracu, kteti na zacatku
vypadaji pouzitelné, bude dobra polovina nakonec k nicemu.
Totéz mohou hra¢i uplatnit i vaci GM.

Osnova (?)

Zcela urcité Ize véem GM doporucit, aby p¥i tvorbé
svéta i jeho jednotlivych epizod a samotnych pfispévku
postupovali podle urcité osnovy. Osnova jim pomuze
obsdhnout celek, s tim, Ze pak bude mnohem jednodussi
soustfedit se na jednotlivé detaily, ale neztratit se v jejich
zaplavé. Jakou osnovu si ve findle vytvotite, je jen a zcela

na vas, ale jakozto vhodnad inspirace mtze slouzit naptiklad
¢lenéni u predptipravenych dobrodruzstvi pro Shadowrun.

Zde je k nalezeni vzdy avodni povidka, uréena jen a pouze
pro GM, a pak teprve za¢ina vlastni ptibéhovd story urcend
i pro vlastni hrani. Ta je rozdélena do kapitol po jednotlivych
scénich, které jsou nasledné ¢lenény na:

Scan this: bleskové shrnuti dané scény (obrazu)

Tell it to them straight: vybér textu, ktery muze byt pfecten
(reprodukovan) hra¢am pfimo tak, jak je napsan,
pojednévajici o dané lokaci. Jedna se o urcité
,pribéhové minimum.”

Behind the scenes: charakteristika udalosti, které hybou
scénou. Kdo, kde, s kym, pro¢ a za kolik, motivace, tajnosti
a specialitky. Tedy pfesné to, co by GM mél védét, aby dokazal
spravné reagovat na $iroké spektrum neptedvidatelnych
udalosti ze strany hracu.

Pushing the envelope: aneb jak hra¢tm jesté vic zavafit,
aniz by to narusilo logiku scénéte.

Debugging: navrhy, jak usmérnit dobrodruzstvi zpét
na pribéhovou linku, paklize hraci nékde ztratili stopu.

Places of Interest: lokality objevujici se v daném obraze,
vcetné zakladnich popiski a hodnoceni.

Grunts and Moving Targets: seznam nehracskych
charaktert urcenych pouze pro danou scénu.

Jak si ktery GM udéla svuj pribéh je ve findle na ném.
Ruznym hra¢um vyhovuje razny ptistup. Otazka dne$ni
uspéchané doby by ale méla znit trochu jinak: jak uSet¥it Cas
pti tvorbé svéta/NPCcek/doprovodného settingu/whatever,
ale tak, aby pfi tom neutrpéla kvalita vysledného dila
(v nasem pfipadé kvalita hry)? A o tom, snad, nékdy pfiété.e‘




ZOMBIE WALK BRNO 2013

Kdo si pockd, ten se doCkd. A ve vécech spojenych se smrti

to plati dvojndsob. Tentokrdt jsme se doCkali radostnych svatkil
plnych zajicki, vajicek a domdciho nasili, to vse abychom

oslavili jedno davné umucenicko. JenzZe tohle umuceni mad jednu
zvldstnost — totiz, Ze hlavni hrdina po tiech dnech vstal z mrtvych.
Proc¢ by se ale mél bavit jen a jen on?

TakZe znova —kdo si pockd, ten se doc¢kd, a tak se i Brno
kone¢né dockalo svého prvniho Zombie Walku. Kdo
zabloudil vecer ve stfedu 28. bfezna na Zelny trh, toho
Cekala zajimavd podivand. Kolem kasny Parnas se zimou
klepalo néco ptes ¢tyfi sta neboztikil. Vétsina z nich jiz byla
kompletné vyparadéna z domovu, néktefi jesté na misté
ladili posledni detaily masek. Mezitim se davem proplétali
organizatofi v oranzovych vestach (néktefi téz stylové
namaskovdni) a sbirali G¢astnické karticky.

A co zde vSichni ti dob¥i lidé chtéli? Myslenka
Zombie Walku je jednoduchd a koneckonct pfedevsim
prazsti Ctendfi s nim zajisté maji dost vlastnich zkusenosti.

Jak ndzev napovida, jednd se o zombiky, ktefi nékam

jdou. To je takfka vse. Takovy zombik ma ale oproti vim,

mili Zivi ¢tendfi, pomérné specificky zptusob chuze a také

dost specificky slovnik. Jediné povolené slovo bylo ,MOZKY!“

popt. anglicka varianta , BRAINS!“ ale uznejte — komu

by to nestacilo, kdyz md k dispozici také ruzné chrapoténi,

vréeni a dalsi zabavné neartikulované zvuky. KdyZ uz jsme

u toho vy¢tu zvldstnosti, zminil jsem specificky apetit?
Trasa prvniho Brnénského Zombie Walku vedla

ze Zelného trhu pres Masarykovu ulici na Nimésti Svobody,

nasledovalo Moravské nimésti, Lidick4 a park Luzanky.

Celkem tedy prochdzka asi na kilometr a ptl. Kilometr

a pul Sourani se, natahovani chtivych rukou vstfic chutnym

kolemjdoucim, netrpélivého cinkani a nasledného pofvavani

,Zombici, uhnéte saliné!“ a pohledu na zatylek vousatého

muZe, do jehoZ obnazeného mozku bylo zapichnuto br¢ko.

Nékteti zacastnéni, ktefi si délali masky z latexu, dosahli
vubec pozoruhodnych vysledku.
Po podobnych akcich byva dobrym zvykem potadat
i néjakou afterparty. V klubu Melodka si uz zdc¢astnéni
s pouhym chréenim a vréenim nevystaci. Ona totiZ neni
Zadna sranda si s timto sortimentem objednat pivo.
Nékolik odvaznych nemrtvych, kteti se odhodlali jit s hnijici
kazi na trh, se zii¢astnilo soutéZe o nejlepsiho zombika.
Srdce poroty si soutézici méli ziskat béhem t¥i kol. V prvnim
se predstavili, povypravéli, jak zemfteli.Druhé kolo bylo
kolo védomostni, tematické (filmy, PC hry, Rob Zombie),
a do zavérecného hodnoceni se pravdépodobné vitbec
nepromitlo. Posledni kolo byla volna disciplina. Dockali
jsme se basné Zdechlina, striptyzu, umélecky ztvarnéného
kanibalismu a nakonec jeptisky, ktera se do vSech pritomnych
pustila za jejich h¥i$nost, jednomu z ptihlizejicich vlepila
facku a za skandovani zfanatizované ¢asti davu ,ukaz kozy,
ukaz kozy!“ celou soutéz vyhrala. PfestoZe je neukdzala.
Zavérem snad jen vyslovit uznani a podékovani
organizatoram. Doufim, Ze se pfi této prileZitosti znova
za rok sejdeme, bude nas zase o par bledulint vic a tentokrat
nebude takova kosa. 4

Sininen
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Zavato prachem - Jon
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OCNI BESI

PROLOG:

Opili lidé, opila slova. Re¢, co jde t&7ko z st, téZkopddnd a stézi
dobfe srozumitelnd. Jeden a Druhy, pratelé.

,Zarecituj néco.

,Nechci, bylo by to vo spanku a hnusu a hrize.“

,Nevadi. Zarecituj.“

,Mas rdd takovy véci? Strach a hnus?“

»Moc rad.

,Tak jsi achyl.

,Jo, no. Ty se totiz stykds se samejma tchylama.

,BéZ do prdele.“

,Tak zarecituj.“

yZalicituj.“

,C000?“

,Rekni cenu. Jak moc by sis toho cenil, kdybych zarecitoval?“
,Nabizim teda svij neskonalej obdiv.

,Neskonalej obdiv k cizimu strachu?“

»Jo.*

,Tak béz do prdele.“

Nalili zase néco vodky, nebo Ceresné, nebo co to zrovna
pili. UZ si nepamatuju. Hned to vypili. Ten Druhy ale nikdy
nezarecitoval, co chtél ten Prvni slySet. Az ted.

Neexistujici, pfesto notoricky zndma krajina.
Jeji obyvatelé, tvi pratelé i nepratelé,

ti davaji sbohem a mizi jejich obliceje.

Jsi na posteli; misto snu — redlnd atria.

Z perspektivy dna rakve se divas na svij davno zasypany hrob.
Prosté tma jako v prdeli.

Jsi vézném v polobdéni, ve zméti point té zavteli.

Citis, Ze nezadrzitelné padas niz a niz,

nékam, odkud je jen stézi navratu, kde i ptes krev a pot

se divis vSemu,

kde neni zddné rozuzleni, jen chaos obrazu a divnych vjemu.
Zoufale si hled3s skrys,

jenze jsou tady, potad bliz,

avyhnout se jim neumis.

Jsi vzhiru. Vis to, ale nehybas se. Nemuzes,

jsi paralyzovan strachem.

To no¢ni prizraky a bési jsou tu zas, na dychianku se svou obéti
a starym brachem.

M4s oteviené oci, vnimds je ostte a citis jejich chlad.

Jsi zbroceny potem a jejich nendvist je jako hmota.

Nakloni k tobé stinné ruce, chtéji té osahat.

Cernoéerné obrysy, tvé peklo za Zivota.

Chces vyktiknout désem, ale z hrdla ani slaby sten.
Jak dlouho tu jsou, netusis. Chces z toho ven.
Kdo jsou oni? Kdo jsi ty? Jsou tvym prokletim?



Stiny? Mozna ptiznaky dusevni nemoci? — Néco mezi tim?
Slysis jejich tiché hlasy.
Zivi se tvym strachem asi.

Jsi bez moci. Je tma, ponuro a tklivo.
Do stén busi kfidly ¢ernobila straka.
Je vystrasend a touzi uletét... # !

...ale zlomila si kiidla f — - 1'|-

o zlutosedou, chladnou zed.

JAZYKOVY KOUTEK DONSIMONA

s v v

UZ mnohokrit jsme spolecné probirali podobné tvary slov. Ta Casto ve spisovné Cestiné existuji v obou variantich, ale mivaji
zcela odlisny vyznam. A pravé to je i dnesni pripad — na paskal si vezmeme slovesa ,spravit“a ,, zpravit*

Zpravil mé o spravé majetku

Sloveso ,spravit“ znamend opravit, napravit, zlepsit ¢i dat do pofddku. Pouzit ho muZeme naptiklad v obratech
jako , Auto jsem si spravil sim“ nebo , Spravila by to pétistovka?*

Pokud naopak pouzijeme spojeni , zpravil mé o svém planu‘, znamena to, Ze nas nékdo o svém planu informoval.
Jedna se o lehce zastaraly a knizni, ale stile jesté pomérné ¢asto pouzivany obrat.

A na zavér jesté jedno podobné slovo: pokud chceme vyjadtit fakt, Ze je nékdo spravcem néceho, pouzijeme
sloveso ,spravovat (zde varianta se ,z“ neexistuje).




