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Ndvrat
ke korenim
Morghot

Je tu dal$i mésic a s nim i nové &islo
Mirroru. Tentokrét je tematické a je
na mné, abych vés na néj patfi¢né
navnadil. Nebudu chodit kolem horké
kage a feknu to stru¢né: Bude to
Legen... pockejte si... DA! LegenDA!

Vsichni se dennodenné potloukdme
nas$im nezivotem v tajemném mésté
za mlZnou oponou. A nékteré

z téch imagindrnich svétd, které ve
svych hlavéch proZivdme, pisob{
natolik skute¢né, ze zapomindme,
odkud vlastné vzesly. Toto je ndvrat
ke kofenim. Nové uvédoméni

si prvopocdtku nasich pribéha.
Nisledujici strdnky by vdm mély
pfipomenout, ze DarkAge nenf
nahodilou zméti programdtorskych
algoritmi, ale Zivym organismem.
Je méstem v nicoté. Pojdme spolu
znovu prozkoumat temnd zdkouti
mista, v némz Zijeme svij nezivot.




04RK4G3 - Vyhldseni

Dawon

Mésic ném utekl jako voda a je tady vyhlé3eni. Abych Fekl pravdu, jsem
mirné zklamdn va3im (ne)zdjmem - naslo se vds viehoviudy deset.
Cekal jsem, Ze se této malé a jednoduché soutéze zi&astni vice hréég,

ale co naplat. VSichni uz uréité netrpélivé Eekdte na to jediné &islo, které

jste se snazili uhodnout.

Rovnou prozradim, Ze vSichni, kdo tipovali, hddali oproti skute¢nosti mnohem vice.
DarkAge byl totiz ve férech v roce 2013 zminén pouze 774x.

Na tieti pticce se umistil Rohi s tipem 2 541 (dostane 5 bodt do modulu Z4zraky),
na misté druhém pak Arborius s tipem 2 013 (dostane 10 bodii do modulu Z4zraky).

Fanféry znéji... prvni misto obsadila Ursa_Minor s krdsnym a nejblizsim tipem 1
001. Za své zaslouzené vitézstvi dostane 15 bodi do modulu Zdzraky.

Prvni tfi mista také obdrzi do modult Ocenéni a SoutéZe ikonky vytvotené
samotnou Ursou. Zbytek z¢astnénych se své vlastni umisténi a tipy ostatnich hrdca

dozvi rovnéz v modulu Soutéze.

Tak zase za rok a viele doufdm, Ze pFisté se nds pri tipovani sejde vic! »

Dékujeme
Hrun

Navstévujete DA v lehce toxicky
nazelenalé barvé? Véite ¢i ne, ale

tuto moznost zde mdte uz rok — diky
spoluprdci Dawona a pfedevsim dalsi
osoby, kterd na DA navic ptsobi jako
velmi nadéjnd vypravécka. Podle ankety
vyuzivé skin Green Magic pfiblizné
tfetina aktivnich uzivateld. Veetné
na$eho Sotka.

Dékujeme, Urso_Minor -~

Stavby stinového mésta - Verbif
Megas

Stoji pfimo ve stiedu mésta dusi.
Pfed sebou spatiujes mohutnou
stavbu. Citi§ se zvl&stné.

Mé3 dojem, ze onu budovu
poznévds snad viemi svymi
smysly. Oslepuijici zafe té bije

do oéi, ale neni ti to nepfFijemné.
Vychdzi z ni ui rvouci hluk,

ale pfesto jej nesly3is. Omamna
viné bylinek a sladkého ovoce

ti otupuije ¢ich, ale necitis ji.
Straslivé pulsy tlaku do tebe
narézeji jako viny, které se ldmou
o mofsky bfeh, presto viak stoji$

pevné a nehnes se ani o kousigek.

Postoupis jen o krtcek bliz. V jédru se
pomali¢ku otdli obrovskd koule. Z nf se
vlni stovky paprsku, proplétajf se a mifi
az nékam za hranice tohoto svéta.

4

Proudy energie se v kopuli pohybuji
neskute¢né pomalu. Nejsi schopen
rozeznat vibec Zddné zmény, prestoze

si jsi jist, Ze k tomu dochdzi. Paprsky se
chovajf jinak. Energie v nich samotnych
je rozkmitdvd a hdzi s nimi na vSechny
strany.

Marné by se hledal nékdo, kdo by timto
skvostem nebyl okouzlen, a tak chvili jen
stoji§ a hled$ na tuto ¢arovnou scénu.

Kdyz se vzpamatujes, rozhodnes se
popojit o dal$ich pdr kroki bliz. Jeden
krok, druhy a tfeti. Ani nevi$ jak,

ale stoji$ ptimo u stény energetické
koule. AZ nyni si muze$ prohlédnout,
jak vlastné vypadd. Mél jsi pravdu,
rozezndvé$ nizké vinky a nepravidelnosti
na povrchu, ktery se z délky zd4l
celistvy.

Dotknes se toho proudiciho masivu

a znenaddni jsi vedhnut dovnitf.
Obklopuje té nekoneény prostor.
Rozhlédnes se a spatfi§ desitky stold.
Dochdzi ti, k ¢emu to vse slouzi. Jeden
svét — jeden stil.

Prochdzis se a prohlizi$ si duse

s nepfftomnymi vyrazy, ale to uz t¢
upoutd obrovskd tabule.

Dojdes k ni a ptectes si ndpis, ktery ji
zdobf. , Verbif,“ hlds4 do svéta. Dotekem
pak ochutnavds$ ukdzky piibéhu, keeré si
snazivi vypravédi prichystali, aby nalezli
své hrdiny. Zed je zde popsdna jmény
vitézti Malych a Velkych her. Tteba na
nf jednou naleznes§ i to své. e‘
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Gb/ Anketa - Aglar

Anketa SQ

Od prvni chvile, kdy SQ spatfi
svétlo svéta, prahne jeho tvirce
po nédzorech hragu, ktefi piibéhem
proili. Z toho divodu jsem zaéal
oslovovat duse DarkAge a jejich
ndzory zde budu prezentovat.
Snad to bude ku prospéchu nejen
tvircom, ale i ostatnim hraéom.
Pro dnesni dil jsem vybral hlavné
¢leny redakce DAily Mirror.

Z letmého nahlédnuti do historie
tvych postav vim, Ze ti pojem

SQ neni Gplné nezndmy. Ktery

z prib&hy, jez jsi prosel/proila, ti
pfipadal jako nejlepsi a pro&?

Morghot

»Zatim jsem dohrdl jen dva SQ,

takze nemdm moc s ¢im porovndvat.
Kazdopddné se mi moc libila Mise
Zero, protoze byla jen na dvacet kroka
a dokonce mé oslovil i pfibéh samotny,
pfestoze ty vesmirné nemdm néjak
zvld§t v oblibé. Taky si vzpomindm,

ze jsem se k Misi Zero s odstupem ¢asu
vratil a zkousel i jiné varianty krokd,
protoze mé zajimalo, jak by to pak
v$echno dopadlo.”

Enefa

»Nejsem si jistd, Ze sis zvolil tu sprédvnou
osobu. SQ jsem zkusila, kdyz to byla
zhavd novinka, a je to uz dost dlouho.
Sama uz ani nevim, zda jsem byla

v jednom nebo ve vicero pribézich,
natoz pak ktery mé bavil. Pfizndvdm,

Ze mi pfipadd, Ze mij mozek vytésnil
nékteré méné diilezité véci. ..
no, anebo je to alzheimer :D*

Townie

,Jen tézko mohu vybrat jednoho
favorita ze vSech SQ, které jsem zatim
hral. Myslim si totiz, Ze kazdy autor

je svym zpiisobem unikdtn{ a vynikd

v jednom ur¢itém odvétvi. Pro mé je
asi nejzdsadnéjdf kvalitni ptibéh, keery
ovlivni mou postavu. Jen tézko strdvim,
kdyz vlezu do ptibéhu s hrani¢dfem

a drzim v ruce mobil, ptipadné hraji

s Gplné jinymi postavami. K tomu asi
slouzi info u SQ, ale vétsina lid{ chce asi
své postavy vyvijet pii ¢ekdni na quest
aza tim Ucelem je tam také vklddaji.
Kazdy tviirce na mé zaptisobil jistym
zpisobem. Aglar m4 pfijemné piibéhy
pro uvolnéni, které se dobfe ¢tou, coz
mé zatim oslovilo asi nejvice (kdyz
nepocitdm Astfinu krdtkou a sviznou
akcicku). J4 osobné ocekdvam, ze SQ
budou smétovat ddl, zatim je povazuji
jen za takové ivodni pokusy. Uvital
bych, kdyby autofi vice pracovali

s dovednostmi a atributy postav,

ale chdpu, Ze je to asi programdrtorsky
dost ndro¢né. Moznd snad spojit sily

a vytvofit SQ, do néhoz kazdy vloZi to,
co sdm umi nejlip.“

Hulda

»Ktery SQ je pro mé dplné nejlepsi?
Osobné rozliduji, jestli chci hodnotit
spise ptibéh nebo celkové vyuziti

moznosti SQ jako takového. Za jeden

z nejlepsich tak povazuji (pro nékoho
moznd prekvapivé) Dva svéty: Nemesis.
Kromé toho, ze to je jeden z nejdelsich
a obsahov¢ nejbohatsich SQ, se jeho
autir snaz{ ukdzat, co vSechno se d4
vlastné v editoru SQ vytvofit. Ptibéh je
sice na za¢dtku trochu klis¢, ale ¢loveéka
to stdle nutf jit d4l a dohrdt ho. Minusem
jsou u n¢j samozfejmé ty chyby.

Za dalsi velmi dobré ptibéhy povazuji
Archibaldovu pyramidu a Hddankdtav
artefakt. Ty bych oznacil za nejlépe
napsané. Jsou poutavé, a jelikoZ nejsou
tak dlouhé, tak si je lidi zahraji klidné

i nékolikrit za sebou.

Samozfejmé je tu nékolik dalsich,

které zasluhuji veskeré uzndni. Takovy
Missing blood nebo Uték z vézeni

jsou velmi dobré a urcité prildkaji
spoustu lid{.

Dobry Single Quest dél4 piibéh,
dostatek alternativ pro hré¢e a moznost
doopravdy hrat. Kdyz si v questu
tfikrdt za sebou budu moct zvolit mezi
»jdi doleva“ a ,;jdi doprava“, pak narazim
na draka, porazim ho pomoci noze

a bude konec, tak mé nikdo nedonuti
zahrdt si to znovu.”

Pro dnesek konéime, ale v pfistim
lisle se opét setkdme. A pokud

jste nebyli osloveni, ale prece

mate chut se k souéasnému

tématu ankety vyjédfit, nevdhejte

a obtéZujte Aglarova havrana. ¥



Jak zndte Legendu DA?

Bfeznové ¢islo DAily Mirroru

je tematické (tedy s éervenou
obdlkou, jak znéla spravna
odpovéd na jednu z otdzek
minulého kvizu) a celé se toéi
kolem Legendy DarkAge. Pojd'te
si tedy zkusit, jakymi znalostmi
o Legend& sami disponujete.

1) Kdo je autorem Legendy DA?
a) Angel

b) DonSimon

) Angeluss

2) Jaké kapitoly Legenda obsahuje?
a) Mlzny tanec, Déti temnoty, Zalat,
Silenstvi, Mésto, Nezivot

b) Mliny tanec, Déti temnoty, Vézeni,
Silenstvi, Komunita, Zivot

o) Jitini tanec, Déti svétla, Zalaf,
Nadéje, Komunita, Zivot

3) Které stvofeni vzniklo prvni?
a) Védma
b) Banshee

¢) Démon nicoty

4) Co se odehrivi ve tieti kapitole
Legendy?

a) Déti zaviou Banshee do mlzné cely,
aby jim nekazila tvofeni jejich vlastnich
svétd.

b) Banshee se snazi{ utéct pfed nicotou
zpatky do mlhy, ale nemize se k ni
dostat.

¢) Banshee se snazi utéct ze samoty Sedé
mlhy, ale ta ji vzdy dostihne a zadrzi.

5) Co je to requioke?

a) Kouzelné tény zoufalstvi, které neznaji
hranic — rozléhaji se mlznymi sady,
zvéstuji smrt, jak Banshee pfivoldvala své
déti nazpét k sobé.

b) Japonsky souboj, ve kterém jsou
povoleny viechny chvaty a ddery —

s Legendou nemd pranic spole¢ného.

) Obdoba karaoke, které se zpivd
zdsadné sborové, za doprovodu
sténajicich fek, bédujicich vodopdda,
$umicich lest a hluboce placicich jeskyni.

6) Jakou mélo férum ve mésté
DarkAge podobu?

a) Podoba neni v Legendé specifikovdna,
protoze férum je celé ve Stinu.

b) VéZ s krychlovymi pokoji, které

se obtdceji ve spirdle kolem schodisté
uprostted.

¢) Mal4 budova bez dvefi a oken, kiehkd
jako nejeistsi krisedl, keerd proplouvd
méstem na malém ostrivku mlhy.

7) Co délaji duchové ve zdejsich
krémdch, které se kréi za vodopady
zapomnéni?

a) Chodi si tam odpocinout, a tak
polehdvaji na mlznych lehdtkdch

a pojidaji ambrozii.

b) Sedi spolu nad rakvi a ptemysleji

o nezivoté, a to za neustdlého popijen{
tvrdé mlhy a jeden{ netopytiho guldse.
) Hrajf $achy, chytaji temné lelky nebo
si hraji na schovdvanou, kterdzto spocivd
v neustdlém ménéni podob a jmen tak,
aby doty¢ného nikdo nepoznal.

Nemdte ze svych odpovédi
pFilis sebejisty pocit? Nalistuje

si posledni strany tohoto &isla
DM, preététe si Legendu (rubrika
Zavato prachem) a zkuste kviz
jesté jednoul

Spravné odpovédi: Ic, 2a, 3b, 4c, 5¢c, 6b, 7b

blue fusion

Vysledek:

6-7 spravnych odpovédi: Velikd
gratulace! Jsi velmi vzdéland duse

s perfektnim povédomim o Legendé

a 74dnd otdzka té evidentné nezaskodi.
3-5 spravnych odpovédi: Vyborny
vykon. Legendu jsi nepochybné &etl(a),
ale urcité se o ni mze§ dozvédét jesté
vice — napiiklad z ¢lénkd v tomto
tematickém &isle DM!

0-2 spravné odpovédi: Tvij vysledek
sice nenf oslnivy, zato m43 ale skvélou
moznost rozvinout své znalosti — moznd
si (znovu) Legendu v Knihovné najit,
nebo si alespori peclivé projit toto vyddn{

DAily Mirroru ;-) Q‘



E{ Rozhovor - Morghot
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LegenDArni rozhovor - Kronikdr

Dékuji za tvij ¢as, Kronik4fi. Trochu se ndm predstav. Kdo jsi, Radéji se vratim zpét k vasi otdzce: mym
Od ¢eho jsem té vyrusil? Nad ¢im co délds ve mésté DarkAge a jak posldnim ve zdej$im mésté je starat
pravé badas? dlouho uz tu piebyvas? se o Knihovnu, ac¢koliv musim uznat,
Slova dik nejsou tfeba. S muzia Zenami  Jsem Kronikdf a vzdycky jsem jim ze mi v tomto poméhajf i Knihovnici.
bystré mysli, ktef{ mistrné vlddnou byl. Alespoii myslim. Nékdy mdm Objevujeme rukopisy na pergamenech
slovem, se o svjj ¢as vzdy rdd podélim. pocit, Ze si vzpomindm na sviij Zivot tak starych, ze se pfi doteku rozpadaji,
Nutno dodat, Ze ve Mésté mrtvych ¢as pfed tim, neZ jsem do tohoto mésta ¢i na hlinénych destickdch starsich nez
cosi ze své hodnoty ztrdci. Jak vidis, ptisel. Ty vzpominky vétsinou zahrnuji mnohé civilizace. Lu$time jazyky, jejichz
prévé se vénuji své obvyklé ¢innosti, veliké regdly plné nejriiznéjsich knih, posledni{ uzivatelé zemfeli pfed ddvnymi
kterou je sluzba Knihovné. Zrovna ale pokazdé jako kdyby se jednalo véky. Ale hlavné: ¢teme pribéhy, které
prochdzim a tf{d{m dila, jez nalezl jeden o jinou knihovnu. Jednou je mali¢k4, pfindseji radost i slzy, které dokdzou

z Knihovnikd pfi prazkumné vypravé, jindy obrovskd, nékdy je namisto knih pohladit dusi stejné tak jako zamrazit az
kterou pfed nékolika dny podnikl naplnéna svitky, jindy podivnymi v morku kosti a které pfindseji zdbavu
do zatim nejzazdich prozkoumanych sktitikami, z nichz se ozyv4 temné a oddych, ale i pouceni. Dokézete si
pokojt. Knihovna mne nikdy nepfestane  huceni podobné bzukotu hmyzu. pfedstavit dulezitéjsi prici?

ptekvapovat. Naptiklad jednu bédsen Pak v téch vzpominkdch byvé také néco,

objevil v pokoji, ktery se ukazuje jen co je moc $patné. Néjaké velké nestésti, Tvym domovem je ted Knihovna.

v tery a je dodista prdzdny — dokud do katastrofa... Ale vic si toho uZ opravdu Jaké nejvétsi moudro miiZeme najit
néj nevstoupite pozpdtku. nepamatuji. v archivech stinového mésta?



Kazdy z ptibéha, které jsou v Knihovné
ulozeny, obsahuje néjaké moudro ¢
poselstvi a neni na mné, abych soudil
jejich vahu. Tento nelehky tikol pfindlezi
¢tendiam, keeff podle svého vkusu
nalézajf zaliben{ v nejraznéjsich dilech.
Vezmu-li v potaz rozlehlost knihovnich
prostor, je mozné, Ze to nejvétsi moudro,
které bys rdd znal, stdle jesté ¢ekd na
objeveni.

Kromé tebe se tu pohybuje nékolik
dalsich tvori. S kym si nejvic
rozumis? Byl uz za tebou alesponi
jeden z nich pro néjakou radu?
Neni{ mi souzeno ptekrocit prdh
Knihovny, a tak za mnou ¢as od

Casu pfilétd Havran, aby mne

zpravil o nejnovéjsim déni uvnitt
mésta. Ne vzdy viak jeho vypravéni
doposlechnu az do konce. S4m vidis,
kolik price mne tu jesté ¢ekd. R4d
hovofim i se Sovou, ale viibec nejvétsi
poctou pro mne je, kdyz za mnou nékdy
zavitd sama Védma. Je snad troufalé
tvrdit, Ze pfichdz{ pro radu, nicméné
i ona dobfe znd vyznam Knihovny.

Pro kterého autora m4s nejvétsi
slabost?

Neexistuje autor, kterého bych zval
svym nejoblibenéj$im. Obdivuji fantazii
kazdého spisovatele, ktery mne svym
vypravénim dovede pfenést do jiného
svéta, um kazdého bdsnika, jehoZ verse
ve mne probouzejf city.

Kolik zajimavych spisii ti projde za
rok rukama a kolik z nich se dostane
do nasi knihovny?

En Eoonv %
o ihfr Zenfpte 7
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Jak se mazete diky nagemu kartotéénimu
systému snadno presvédlit, pocty
uvefejnénych dél se rok od roku zna¢né
lisi. Zvlaseé s ptihlédnutim k tomu
lofiskému by se snad mohlo zd4t, ze
Knihovna m4 jiz nejlepsi 1éta za sebou.
Za touto cifrou, na niz z pfedchozich

let nejsme zvykli, stoji mimo jiné

i ne$tastnd shoda okolnostf, kterd
vétsinu knihovnika postavila pied potize
s ¢asem taktka nardz. Doufdme vsak, ze
to nasim ¢tendfim letos vynahradime.
Ur¢ité se mohou t&it na néjakou soutéz,
a kdyz vse ptjde dle plénu, snad pro

né budeme mit jesté jedno piekvapeni.
Velkd ¢dst odpovédnosti za pocet novych
dél vSak ptipadd i na né samé.

Co tvoje prvni ldska? Které dilo jsi
¢etl jako prvni ze viech?

Jak uz jsem fikal, mé vzpominky

na dobu, nez jsem se ocitl zde, jsou
ptikryty ¢ernym oparem. Velmi dobfe
si v§ak pamatuji, kterd slova byla témi
prvnimi, jez jsem precetl v Knihovné
vSech knihoven. Na po¢dtku byla mlha.
Snad ndhoda tomu chtéla, Ze jako
prvni jsem objevil pravé Legendu
pojici se se vznikem tohoto mésta.

Jak zklamdn jsem poté byl, kdyzZ jsem
zjistil, Ze mi nebylo déno, abych stejné
jako ostatn{ duse vstupoval do cizich
svétd. Stal jsem se tedy sbératelem
cizich ptibéha. Objevuiji je, tfidim,
ukldddm a té${m se z nich, jako by byly
mé vlastni. Ale jeden z nich pfece jen
jako sviij oblibeny vyzdvihnout musim.
Ten, ktery nese ndzev Sdga Wielmskd:
Narozenf bratril. Je to nejstarsi

text nachdzejici se v nasi Knihovné

ﬁ, .MM
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a vénoval ji ho sdm Prvn{ knihovnik,
Nejvy$si mezi strdzci slov.

Na zaddtku tinora Knihovna zavedla
novou rubriku ,,Humor®, pro¢ to?
Mizeme v blizké dobé oéekavat
néjaké dalsi zmény?

J4 i Knihovnici o Knihovnu stile
pecujeme a pfemys$lime, které zmény
by ji prospély a které naopak uskodily.
Neékdy si jen tikdm, Ze kdyby snad
Knihovnici stejné jako j4 nemohli
budovu Knihovny opustit a nic je

tak v jejich prdci nerozptylovalo,
nebylo by to viibec na skodu. Zddlo

se ndm, ze dél, kterd by si existenci
této kategorie zaslouzila, ptibyvd.

Tato zména rozhodné nenf{ posledni,
ale povahu té chystané bych zatim rdd
nechal zahalenou tajemstvim. Doufdme,
ze bude pro nase ¢tendfe piijemnym
pfekvapenim.

Soucdsti Knihovny je i DAily Mirror.
Jakou rubriku ¢tes nejradéji?

M4 odpovéd asi nebude senzaci, kterd by
novindfe potésila, ale jd si vidycky rdd
pfectu celé &islo. Pluralita informadnich
zdrojii je moc dilleZitd véc. Zejména,
kdyz jednim z nich byvd Havran. Pteji
tedy celé vasi redakci, aby ji nepfechdzela
chut do price ani v dal$ich letech. Jen na
toho Sotka byste méli d4vat lepii pozor,
uz nékolikrdt jsme jej museli vyhdnét

z prostor Knihovny.

V tuto chvili mizes vylézt ze své
$katulky — Knihovny a oslovit
spoustu dusi stinového mésta. Co bys
jim vzkdzal?

Vézné Co bych jim tak vzkdzal...

A to m4 slova budou opravdu ¢&ist?
Tedy, hm, takovd zodpovédnost.

Asi bych fekl, Ze jejich fantazie, kterd

je mize béhem okamziku prenést na
tisice GiZzasnych mist a nechat je zazivat
neuvétitelnd dobrodruzstvi, je velkym
darem. Sdm bych ho chtél mit. P¥dl bych
jim tedy, aby na to nikdy nezapominali.
At uz ve Mésté, Knihovné, nebo na
svych vypravéch do cizich svéta.

Diky moc za rozhovor a zas nékdy
v Knihovné na vidénou!

I j4 dékuji. Ale jesté nez odejdete,
mladiku, uz jste cetl... 4
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Rozhovor - Chiisai

Rozhovor s otcem Legendy

Ahoj Andilku, vitej u naseho
rozhovoru. Jsem moc rdda, Ze sis na
néj nasel ¢as. Za¢nu zpfima — na tvém
profilu se pise, Ze na DA fungujes od
roku 2005. Jaké byly tvé zacdtky?
Od té doby ubéhly uz roky, ale nastésti
si néco mélo pamatuju. Vlastné to nenf
az tak slozitd historie. DA jsme spolu

s Donikem, Shei, Shadowem, Perilanem
a pér dalsimi zaklddali. Je to tedy spi§
tak, Ze jsem jeden z téch, kdo ptivedli
DA na svét, nez ze by mé néco ptivedlo
k DarkAge.

Bylo to pdr mésict po rozpadu star$iho
Torche, na kterém se vétdina z nds
zakladatelli také podilela z pozice
adminu. Bohuzel jsme se tenkrdt dost
rozesli v pfedstavich o budoucnosti
serveru a véechno skoncilo hidkami

a vyhazovem nékterych dtlezitych lidi.
S4m jsem boufi ustdl, ale vzhledem

k tomu, Ze mi vyhozend ¢4st adminstva
byla dost blizk4, stejné jako postoj,
ktery tehdy hdjili, brzo jsem se
odporoudel z vlastni ville. Pak uz byl
jen kracek k tomu spojit se s ostatnimi
a vytvofit néco vlastniho. Mysleli jsme
na to v8ichni, takze to §lo rdz na réz
(hlavné diky Donovi a jeho tehdej$imu
programétorskému nadseni).

Nicméné to se stalo pied deviti lety —
jak jsi na tom s DA ted?

Fiha, vdzné uz je to devét let? Mél bych
asi pfiznat, ze uz se DA¢ku aktivné
nevénuju. Nékdy okolo sedmého roku
se pro mé DarkAge stal nezvladatelnym
Zroutem casu, a tak jsem prosté odesel.
Momentdlné si uzivdim DA dachodu.
Jezdim jen na srazy a do hospod.

Urdité si sviyj ,,diichod“ uzivds,
nicméné vratme se k tvé aktivnéjsi
etapé. Jak sdm fik4s, vénoval jsi DA
mnoho ¢asu, ale mé by zrovna ted
zajimal tviyj (Ivi) podil na Legendé.
Kdo pfisel s ndpadem na jeji
vytvoieni a jaky je vlastné jeji smysl?
Ten ndpad byl spole¢ny. Souvisi vlastné
uz se vznikem celého webu. Od pocdtku
jsme totiz chtéli, aby DarkAge nebyl
oby¢ejny web, ale spi§ hra s vlastni
potemnélou atmosférou a smysluplnym
pozadim. Nechtéli jsme hrd¢am fikat

uzivatelé, pfibéham herni féra, posté
vzkaznik... Bylo celkem jasné, ze diiv
nebo pozdéji musi vzniknout ptibéh,
ktery tohle viechno vysvétli a popise.

Jasné bylo i to, Ze sepsdni Legendy padne
na moji hlavu. Zdkladn{ pozadavky —

at je to temné, nejlépe o mrevoldch; at do
toho zapadaji vechny svéty, keeré kdy
stvofime, od pohddek po scifka; at se
tam objevi v§echny umélé postavy (tehdy
jen Védma a Havran) a vysvétli vyznam
Velké a Malé hry; a v neposledni fadg,

at se to d4 ¢ist.

Nésledovaly tydny pfemysleni. Kazdy
chrlil ndpady a pomalu vznikal
obrdzek z4svéti, z kterého mrtvoly
(tehdy se jesté nevédélo, jestli to budou
zombici, duchové, nebo tieba obdoby
Frankensteinova monstra) pronikaji do
paralelnich svétii a proZivaji hrdinské
ptibéhy. Nakonec jsem narazil na
tzasné flash video s banshee (htep://
ebaumsworld.com/flash/play/400397)
a vechno se krdsné spojilo. Legenda byla
na svété, i kdyz v psané podobé vznikla
az za dlouhé dva roky.

Ma4s v Legendé néjakou oblibenou
postavu?

Mdm samoziejmé rdd vSechny postavy
z Legendy, obzvl4sté pak ty, které jsem
vymyslel. Je to jako s détmi, svoje
piibéhy a postavy si nemize$ neoblibit,
pokud do nich vkldd4s ¢4st sebe sama.

Zvl4$tni misto u mé maji hned dvé.

Za prvé je to Nedémon. Podle mé
nejndpaditéjsi a nejzajimavéjsi stvofeni

v DarkAge, které vzniklo vlastné
ndhodou, jako vedlejsi produke pii
vymyS$leni Védmina sidla. To, Ze Védma
bydli v kfistdlové kouli, bylo fajn, ale
potfeboval jsem néco piisobivéjsiho.
Nejlépe aby se vzndsela nad méstem,
kde by byla nedosazitelnd a chrénénd
pfed ostatnimi duchy. Nakonec z toho
vznikl Zivouct protiklad sebe sama

i vSeho okolo, neboli Nedémon nicoty.
Mimochodem, postava tak slavnd, Ze m4
vlasen{ fanklub na facebooku.

Druhd moje srdcovka je Banshee.



Na DarkAge je naopak trochu
opomijend, ale to je vlastné v pofddku.
Pfesné takovd méla byt. Nejmocnéjsi
postava svéta a pritom ztracend,

$ilend a zapomenutd. Banshee jsem si
zamiloval okamzité. Tajné doufdm,

ze aZ jednou ptijde mij ¢as, bude tam
nékde ¢ekat pravé ona a ne sklebici se
Smrt nebo néco podobného.

Chybi podle tebe Legendé néco,
respektive plinujes dopliiovat nové
postavy, jako jsi to tieba udélal se
Sovou nebo Chivickou?

Nenapadd mé postava, kterd by byla
potfeba. Myslim, Ze momentdlné jsou
viechny dulezité funkce obsazené.

Mime Chavicku, Sotka, Knihovnika. ..

Na zivych hréch je kouzelné, Ze si
samy feknou, co potfebuji. Jsem si
jisty, Ze jakmile bude néjaky novy
charakter potfeba, svét DarkAge se
sam hlasité ozve.

Jiné je to s ptibéhem. Asi mélokdo vi,
ze verzi Legendy vzniklo v pribéhu
dvou let asi pét. Ruzné formy, riizné
délky, dokoncené i nedopsané. Nynéjsi
varianta vyhrdla diky své stru¢nosti

a jednoznacnosti. Vzdycky jsem ji ale
chtél doplnit o dal$f ptibéhy. Povidky
o smrtelnicich, kteti nedopatfenim
pronikli do z4svéti, o piibézich
jednotlivych postav z Legendy

i 0 pozdéjsich uddlostech ve mésté.
Obecné kazd4 vyznamnd udélost na
DarkAge by se méla stdt tématem
nového ptibé¢hu.

Uvazoval jsi nékdy, Ze bys pravé
tvorbu dopliujicich pfibéhia

k Legendé nechal na nékom jiném,
pripadné vyhldsil soutéz ¢&i néco
takového, kdyZ sim na DA nem4s jiz
tolik ¢asu?

Autorstvi textit kolem Legendy si nijak
neuzurpuju. Dalsi ¢4st ptibéhu muze
sepsat kdokoli. Stali, aby doty¢ny

mél vali, ctil vSechny pfedchozi

texty a aby se s jeho textem byli
ochotni ztotoznit i ostatni. Svého

¢asu dokonce existovala stdld soutéz

o doplnujici povidku k Legende.
Bohuzel se za nékolik let sesla jen
jedind od Nefer. Mozn4 bych ji jesté
nékde nasel. Tusim, Ze jsme ji nakonec
nezvefejnili, protoze neobsahovala nic
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moc nového.

A co iik4s literdrni tvorbé na DA
obecné? Na tvém profilu vidim, Ze ses
v pocitcich serveru stal autorem roku.
Vidis od té doby néjaky velky posun
v dilech?

Nevim, jestli se tomu d4 fikat posun.
Dfiv jsme psali pro zdbavu a pro
radost ze psani samotného. Dne$n{
Knihovna je jind. Takovd stragné
oficidlni ve stylu ,sracky si nechte
doma v $upliku“. Tohle nové pojeti
tvorby se mi nelibi a myslim, Ze
knihovné $kodi. Staéi se podivat, jak
mélo dél se urodilo za posledni rok.

S knihovnou je néco $patné, a pokud
se nic nezméni, proméni se za pér let

v mrtvy archiv. Knihovnici by si méli
uvédomit, Ze patndctilet autofi zkrdtka
netvoi{ z4dné skvosty. Vykopnout

je kvali tomu z knihovny a pfipravit

je o ¢tendfe nenf feSeni. Akordt je to
utvrdi v ndzoru, Ze jejich psani nemd
smysl. Dal$f generace dvacetiletych
autord s izasnymi dily potom nepfijde,
protoze ji odradime.

Mimo vsechny tvé jiz zminéné
aktivity jsi také otcem DAily Mirroru,
ktery vychdzi ted jiz patym rokem.
Jaky més ndzor na jeho vyvoj ¢i
aktudlni stav?

Jsem stra$né rdd, ze se Mirror po mém
odchodu udrzel. Pét let je meta, na
kterou bych si pfed Vdnoci 2008, kdy
jsem sklddal dohromady prvni &islo,
nevsadil ani nihodou.

Ke ¢&teni uz se moc nedostanu, ale libi
se mi nové logo a hlavné to, Ze si
Mirrorici s Sotkem v &ele udrieli
nadhled a nebrodi se v oficialitich
jako zbytek webu. V redakei jsem

mél vzdycky pocit, ze lidi okolo si
uvédomuji, Ze jde pfedev$im o zdbavu.
I kdyz jsem slySel tisice naddvek a breku,
nikdy se mi nestalo, Ze by lidi fesili
néjakd vnitini pravidla, posty, nebo
pravomoce vic nez vlastn{ ¢lédnky.
Zébava, to je mimochodem diivod,
pro¢ DarkAge vznikl.

Popiil bys néco redakci do budoucna,
pripadné pfidal néjaké rady, tipy

a podobné?

Jasné. At to tviirce i ¢tendfe bavi jesté
alespon dalsich pét let. A nebojte se
experimentovat. Jeden nepovedeny




¢ldnek nikoho nezabije, na druhou
stranu piijit o dobry ¢ldnek jen

proto, Ze nechci experimentovat, je
véénd $koda.

Mym tajnym snem vzdycky bylo
ptekrodeni hranic DAcka a vytvotent
Casopisu, ktery by spojoval lidi napti¢
podobnymi play by post weby. Chtélo by
to asi spoustu dal¥{ iniciativy, ale ¢asopis
by to dostalo na dalsf droven.

V Mirroru uz s tebou jeden rozhovor
vysel, bylo to v fijnu 2009 (¢tendfi

si ho mohou najit v archivu DM).
Nebudu opakovat stejné otdzky,

ale na jednu bych rdda navizala.
Zminil ses tehdy, Ze se ,jako spousta
dalsich snazi$ hlavné vydélat na ndjem
a dostudovat FEL". Jak jsi na tom ted,
po péti letech? DA ti ¢as neZere, nasel
sis tedy jiného Zrouta?

Pét let je dlouhd doba. Zménilo se
prakticky vechno. Ted uz vydéldvim

na ndjem jako herni designer, misto
DarkAge mi Zere ¢as vlastni nezdvislé
herni studio Dreadlocks a jesté¢ do
neddvna tfeba skvéla old school

RPG adventura Heroine's quest
(mimochodem k mén{ Gplné zadarmo).
FEL jsem vyménil za Karlovu Univerzitu
a studia novych médii.

Pracujes jako gamedesigner,
studujes nova média, léta jsi byl
aktivni nejen na DA, ale i na dalsich
serverech. Mohl bys ¢tendfém
poskytnout sviij zasvéceny pohled
na to, jak vidis budoucnost téchto
platforem v konkurenci poditacovych
i mobilnich her a viibec konzumni
z4bavy, kterou 21. stoleti nabizi?
Nemyslim si, Ze by modern{ formdty
hrani néjak ohroZovaly existenci téch
starych. Samozfejmé, hrani na poditaci
a v mobilech je trend, a proto k nému
spousta lid{ pfechdzi. To, co si doted
museli jen pfedstavovat, jim modern{
hry serviruji v nddherné grafice. Presto
m4 hranf na hrdiny jednu obrovskou
vyhodu, a tou je lidsk4 fantazie.

U stolu a na férech muZete prozit cokoli
jen cheete, na poéitali jenom to, co
vam nékdo jiny pfipravi, k tomu jesté
ve znalné omezené formé. Pocitacové
hry ¢ekd obrovsky propad, jakmile se
objevi virtudlni realita. Nebudou uz
totiz mit co nabidnout. Hry na hrdiny
tu zlistanou, alespon do doby, nez
vynalezneme startrekovské holopaluby.

Dékuji za rozhovor a snad se za néjaky,

¢as k aktivité na DarkAge zase vratis.

Jazykovy koutek DonaSimona

Tento dil Jazykového koutku se vraci k jevu, ktery jsem uz lehce zminil v jednom z pfedchozich dild, jenz se vénoval tzv.
Lhyperkorektnim® tvarm slov. Konkrétné se jednd o nestandardni tvary slovesa byrt.

Byste, nikoli by jste ani byjste. Bychom, nikoli by jsme ani bysme.

Podminovaci tvar slovesa ,,byt* ve 2. osobé mnozného &isla i podfadici spojka ,,aby” v prvni osobé mnozného ¢isla maji pouze
jedinou sprdvnou podobu, a sice tvar ,,abychom® a ,byste® (abyste).

PiSeme tedy naptiklad:

* Ani byste nefekli, kolik ndm nasttileli géla. (nikoli: by jste nefekli ani byjste nerekli)

* Tomu byste nevéfili, kolik ndm nastiileli gdla. (nikoli: by jste ani byjste)
* Nezijeme proto, abychom jedli, ale jime proto, abychom Zili. (nikoli: abysme, aby jsme ani abyjsme).

Podobné nepiSeme ani “aby jsi“, ,kdyby jsi®, ,abysem“ nebo ,kdybysem®. Jediné spisovné tvary jsou ,abys®, ,kdybys®, ,abych®,
»kdybych®. Mnoho lidi bohuZel v touze psit spisovné ¢asto voli del$i chybné tvary — nebudte mezi nimi!




Bestidr DA

Pomalu schdzi§ po schodech za tézkymi, rezavymi dvefmi

ze zeleza, které jsi nasel snad nedopatfenim oteviené.
Drfevéné schodisté je porostlé zelenym mechem, kterému
se v tomto vlhkém prostfedi mezi kamennymi zdmi

daif skoro tak dobfe jako plisni a houbdm. Prdvé houby,
rostouci tu v hojném poétu, jsou tim jedinym, co ti
osvétluje cestu, z&4sti asi i diky svétluskdm, keeré se roji
kolem pestrobarevnych klobouku, zanechdvajice na nich
malou ¢&st svého svétla.

Z.d4 se velice pravdépodobné, Ze je tento prostor opustény.
Schody ptisobi dojmem, Ze po nich uz desetileti nikdo

nesel. To samé by se dalo pfedpoklddat i u dvefi na konci
téchto starych stupinki, keeré by se mohly kazdou chvili
ztitit. Ty by dnes mohly byt pfirovndny k pouhym nékolika
starym prkniim pfitlu¢enym k sobé a obohacenym o rostliny
a hmyz, i pfesto, ze $lo kdysi zfejmé o velice kvalitni dfevo.
Zdaji se byt zamcené.

Uz uz by ses oto¢il, v tu chvili té v§ak popadne ¢isi ruka
a zatdhne t¢ do onéch dvefi. V mistnosti se nachdz{
pouze jeden zdroj svétla: svicen na sténé hofici modrym
plamenem, ktery pokazdé, kdyz se zachvéje, upusti par
jiskficek. Ruka, co t€ drzi, je stard a podobnd kostlivci;
patii muzi v Sedém pldsti, u kterého uptimné nejde

fct, zda byl $edy uz piivodné, nebo ho obarvil zub

¢asu. Muz md rozcuchané hnédé vlasy a v nich skoro
permanentné pfipevnéné laboratorni bryle. Ruku, kterou
té prévé nesvird, md schovanou v litkové rukavici. On,
pravdépodobné védec, na tebe hledi s nedavétivym,
rozzlobenym vyrazem.

,Co tu pohleddvds? obofi se na tebe. ,Ze nevi?

Ze jsi zabloudil, k43>

Pomalu pfechdzi z hnévu do ¢iré nedavéry, pusti té a zatne
chodit okolo tebe, dél si té prohliZi ze v§ech moznych dhli.
»Mohl bys mi délat problémy, co kdyZ to nékomu feknes?*
Ptekontroluje zamdeni dvefi, kterymi ses sem dostal.

. / .

,Vi§ ty co? Jednou za ¢as té tu provedu a ty na opldtku
pomléis o téchto mych... soukromych prostordch.”

Lebky zavésené na provazech vSude okolo, at uz po sténdch
nebo od stropu, té upfené pozoruji (nékteré dokonce jesté
o¢nimi bulvami) a naznacujf, co bude sprédvnd odpovéd na
starciv ndvrh.

»Vyborné! Nésleduj mé,” zaraduje se védec a vede té d4l,
hloubé¢ji do svého doupéte. Na polorozpadlych polickdch
kolem vidis sklenice s riiznymi ¢dstmi tél, jak lidskych, tak
zvifecich. Ze skfini pod polickami se hrne jemny $tiplavy
pach a ty m4s stdle véesi pocit, Ze té nékdo pozoruje... ne
véak jeden pér o¢i, ale hned nékolik.

Chces$ projit za védcem do dal$f mistnosti, nhle se viak
nemize$ hybat. Pohlédnes dold a vidis, Ze m4s nohy obalené
pavucinou, kterou md na svédomi ziejmé ta pfisera nad
tebou. Na dal3i takové siti si vyseddvd tvor, ktery vypadd
jako pterostly pavouk — je holy, bez chlupu, povrch téla

mu tvoii slaby, lesknouci se krunyt. Konéetiny nevypadaji
zrovna pevné, to ale kompenzuje fake, Ze jsou na konci ostré
jako jehly. Na zddech krunyt tvoti jakousi misku, kterd je
naplnénd hustou zelenou tekutinou a keerou se tvor peélivé
snaz{ nevylit. Na bfi$e md néco jako malou klicku ze dfeva,
v niz je mald kuli¢ka svétla — pfevaluje se jako zivd, i kdyz
se pfisera nehybe. Pavouk se pomalu spousti po vliknu na
podlahu vedle tebe. I kdyz na dosednuti nespéchd, je slyset
sedm klepnuti nohou, co dopadnou na zem, zatimco osm4
ptis$pendli tvij odév k prknu jako niz nebo dyka. Pavouk t¢
hladové sleduje a chystd se kousnout.

»~Annabeth! Co to déld§?“ ozve se ndhle védciv hlas a pavouk
se malinko stdhne.

»10 je host, tomu se neublizuje! poudi muz ptiSeru, kterd se
po slabém skfeku za¢ne vracet na pavudinu. Muz ti pomize
se zvednout a postard se o vldkna na tvych nohou, kupodivu
se zd4, Ze to nedéld poprvé.

»,Obdvdm se, Ze zde nase prohlidka kondi
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Literatura- Yavanna, Morghot

Povidka na pokracovani

Snad kazdy nadsenec historie uz
nékdy zaslechl o tajnych spolcich.
Mnoho konspiraénich teorii se
zabyvé vlivem jejich &lend a SiFi
teorie o snaze ziskat nadvladu
nad celym svétem. Panovnici,
cirkev, nizsi i vy33i Slechta,

snad kaZdd mocenskd vrstva se

v pribéhu déjin ochomytala kolem
takovych tajnych organizacich

a ani v nasi povidce se nékteré
postavy neubrani jejich vlivu.
PFin&sime vam jednu &istokrevnou
fantasy povidku na pokraéovani,
kterd je tak trochu netradiéni,
protoZe i vy mizete ovlivnit jeji
koneénou podobu.

Kdyz% jsem se dal do ¢teni Pisné ledu

a ohné od George Martina, srdce mi
uzkostné sténalo, jak postupné umiraly
vSechny mé oblibené postavy a jd
nemohl vitbec nic délat. Pokazdé jsem
jen se zarazenym dechem civél mezi
tddky a obcas ze sebe vysoukal: ,Né!

To nemuiZe bejt pravda! Kdybych tohle
psal j4, nikdy bych nedovolil, aby takhle
hloupé umfel pravé tehle...”

Kdyby... To je pfesné ta polemika,
kterou nesmyslné rozvddime, kdyz
néceho litujeme a uz to nejde vzit zpdtky.
V Zivoté se s ndmi osud nemaze. Nase
redakce se ale rozhodla vém tohle kdyby
akceptovat. A co vic! Je jen na vds, jak
tenhle ptibéh skondi.

Oslovili jsme tfi stdlé autory, ktet{

se budou podilet na tvorbé naseho
piibéhu. Jiz v ptistim ¢isle naleznete

od kazdého autora mozné pokracovéni
dne$niho prologu, ale jaké ve skute¢nosti
bude, to je jen a jen na vds. Od vyddn{
nového ¢isla dostanete vzdy tyden na
hlasovéni na nagem redakénim féru.
Tam zvefejnime tii pispévky, které
budou reprezentovat jednotlivé autory,

a na vds bude, abyste svymi plusky

a minusky urdili, keery ptispévek md byt
tim pravym pokradovdnim Mirrordcké
povidky.

Za redakci vdm pfeji mnoho napinavych
chvil, béhem nichz vdm vasi hrdinové
(snad) neumfou pfed oc¢ima.

Morghot

Prolog

Soumrak s sebou pfinesl lezavy chlad
podzimnich dnd, ktery jesté podpotfil
vydatny dést. Zima zalézala pod nehty
a do neuzavienych ¢4sti odévu jako
neodbytny nevitany vetfelec. Nen{
divu, Ze potemnélé mokré ulice zely
prézdnotou.

Odlesky svétel z oken dopadaly na
mokrou kamennou dlazbu nejsirsi
silnice ve mésté. V jejich z4fi se tu a tam
objevila silueta osamélého ramenatého
muze kricejiciho razné vpred. Sinul si
to piimo stfedem, beze strachu ze stini
v podloubich i toho, co by se za nimi
mohlo skryvat. Prsty lehce poklepdval
na jilec mece, ktery se mu houpal

u boku. Kozend zbroj a chrnice zdpésti
dokreslovaly vzezieni zdejstho rychtéfe.
Tohle byla jeho ¢4st mésta, povazovand
za nejbezpecnéjsi, na coz byl patfi¢né
hrdy. Vak ho také stdlo nemdlo sil
udrzet stdly dohled jen s péti bifici.

Byli to dobti chlapi, svoji préci zvlddali
a on védél, ze se na né maze spolehnout.
Pfesto se rozhodl pro obchizku, i kdyz
dnesni noci by ani psa nevyhnal. V3ak si
ji také zpestti névstévou U Zlaté &iSe —
to byl ve skute¢nosti hlavni divod, pro¢
pléchl z domu od tepla rodinného krbu.
O néco vyse v ulici na néj uz netrpélivé
pomrkdval ohnovy ko§ umistény pted
vstupem do taverny. Zdejsi lokdl nabizel
to nejlepsi pivo, jaké se tu dalo sehnat,
a chutné jidlo. Proto byl oblibenym
mistem feholnika Leniuse, s nimz
rychtdf vypil uz nejednu ¢&isi. Musel

se usmdt, kdyZ si vzpomnél na jeho
prohldent, Ze Buh nestvofil potéseni
jen proto, aby se ho on musel odfikat.
Fakt, Ze Lenius se svého vykladu drzel
jako klisté, potvrzovalo bfisko rysujici
se pod kutnou. Byl to dobrosrde¢ny
mnich, na rozdil od vytdhlého pfisného
asketického Renoida, jenz kdzal na
jiznim méste.

Jesté pdr krok a uz vstupoval do
ptijemné vyhfdté, dobfe osvétlené
mistnosti. Kr¢ma byla nacpand

k prasknuti. Hluéelo to tu jako v tle

a viné jidla a alkoholu se spojila v jednu
omamnou smésici. Rychtdf se rozhléd!
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po bavicim se davu, zda uvidi volné
misto. Zaznamenal nékolik zndmych
tvéri, kdyZ ho upoutala ruka v hnédé
kutné méchajici korbelem nad hlavou.
Vykrodil tim smérem s Certovskym
Gsmévem na rtech.

»Nazdar, Matydsi! Pojd, sedni si!“
popldcal mnich vedle sebe na volné
misto, které vytvofil tim, Ze jemné
dloubl hosta sediciho po strané.

»Co deélds, friterniku?! osopil se na néj
mistni pijan.

»Misto pro rychtdfe, synu,” rozsifil

v ismévu svou naducanou tvar

s dvojitou bradou a doli¢ky ve tvatich.
Znak mésta na prsou pravé ptichoziho
ozbrojeného muze v doty¢ném okamzité
zahnal jakoukoliv chut na $arvdtku.
»Tak to feknu hned, ne,” zamrucel

a odsunul se.

»Leniusi, nemél by sis chystat kdzdn{ na
zitfek?“ pozdvihl rychtdt obo¢i v hraném
kdravém gestu a hned nato poplécal
mnicha pfdtelsky po rameni. ,Jak se
m4s, stary brachu?“ usadil se vedle

a m4vl na hostinského.

»Ted dobfe,“ vzdechl Lenius, nacez
poklepal prsty na korbel a pohladil si
bfich. ,Ale s tim kdzdnim jsi mi néco
ptipomnél. Vidél jsi v¢era privod

toho Sarlatdna?“ podival se na rychtdfe
s nechuti. , Di{v by se bdl viibec vylézt
ven a ted si tady vykracuje s celou
pompou. Jsem zvédav, jak dlouho bude
trvat, nez biskup zakro¢i s razantnéj$im
opatfenim.”

»Je to néjaky Sarny odkudsi z Itdlie,

mévnul rukou Matyés. ,Je to tu

ted samy cizdk, vod ty doby, co se

krél zbldznil do alchymie a ¢4ra,”
povzdechl si. ,Jeden aby mél voci

jak vostiiz. Cert ndm je byl dluznej.
Nikej talidn se usidlil i v tom starym
domé u brédny. Schdz{ se tam celd banda
téch Aluminstrdtd, jak si fikaj. Prej

se tam déjou désny véci. Uz se tomu
mistu vichni vyhejbaj na sto hont,”
zamradil se.

»Tady mds,“ ozvalo se z boku a pfed
rychtdfem pfistl korbel s napénénou
Cepici. ,Stard Terska vcera povidala, ze
se vodtamtud plizili né&jaky zakuklenci.
Jesté chvili a mistni se budou b4t
vystr¢it po setméni nos. A to by bylo po
kSeftech,” pokyval hostinsky hlavou
,No to mi povidej,“ starostlivé se
zamradil Maty4s. Dalsi slova utnuly
dvefe, jez se rozletély dokotdn. Dovnitt
vpadl bific Divis, chlap jako hora.
»Hej, rychedfi!“ $inul si to pfimo

k nému. ,V tom starym bardku se

néco déje!“

,Co?!“ obrdtil se rychtdf na svého
pomocnika, notné znechucen
nepfijemnym vyrusenim.

»Hele, vy vite, Ze mdm pro strach
udéldno, ale z toho, co se vodtamtud
vozyvalo, mi naskakovala husi kize. J4
bych nevotravoval, ale tam snad r4d¢j
d4blové, otfepal se Divis.

»Boze, chran nds od vieho zI¢ho,”
pokfizoval se Lenius.

»Sezen Prokopa a ptijdte tam za mnou,”
zavelel Maty4s. Litostivé pohlédl na

korbel dosud spocivajici na stole, pak do
sebe pfece jen obritil dobrou polovinu,
utfel si pénu na bradé¢ a teprve pak
vyrazil, nésledovdn DiviSem a mnichem.

Pocasi se ani trochu neumoudtilo.
Lezavd zima se zakusovala do kosti,
kdyz prochézeli krdtkymi kfivolakymi
uli¢ckami. Na prdzdném Dobytw¢im trhu
pofukoval vitr a vhdnél jim kapky do
odi. Rychedf zato¢il mezi domy a dzkymi
zdkoutimi si zkrdtil cestu k vnéjsim
hradbdm.

Domek stél stranou nedaleko zadni
branky, jez vedla rovnou na kopec

k $ibenici. Vchodové dvete byly
vyvrdcené z pantil. Loude u vchodu jesté
stéle hofely a odhalovaly obrézek uvnitf.
Vstupni mistnost byla zcela prdzdnd

a zfejmé i neobyvand. Stény byly plné
z¢ernalych sazi, které se védlely i po
podlaze, stejné tak ulpély i na schodech
vedoucich nahoru.

Dvefe v protéjsi zdi byly pooteviené.
Spolu s ¢ernym dymem z nich vychdzel
pach siry, spdleného masa a plsti, nad
nimz se zvedal Zaludek. Skrze Stiplavy
dusivy kouf pak prosvitalo schodisté
vedouci nékam do sklepeni. Cdste¢né
na néj dopadalo blikajici, barvu ménici
svétlo ze spodnich, zraku skrytych
prostor. Tu bylo zelené, tu oranzové,
potom zase fialové. Co chvili bylo slyset
prasknuti skla.

Pokralovani pFisté... »
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| DarkSide - Morghot

Vycvi

ycviky

Blizi se jaro. Co budu délat? Hm,
vymyslim néjakej solidni pFibéh
a zkusim pfildkat lidi. Nechci ale
z4dny jednofadkovy prispévky.
Nebylo by na skodu dévat si hru
jako Kanyapi, to se pak hrééi
hrnou o sto 3est. Taky se jim libi,
kdyZ maj za hru expy. Jo, to je
vono - pfihlasim se do vycviku.

Tohle kritké rozhodnuti zabere nékolik
vtefin a pak... musite nahrdt 100 expu,
abyste viibec mohli podstoupit PJ test.
Jeho otdzky se sklddaji z nesmyslnych
informaci o pravidlech DrD, podle
kterych se uz nikdo nefidi. Potom
ptijdou pravidla serveru a nakonec
estina. Kdyz se vdm postésti nebo
odchytnete v krémé nékoho, kdo vdm
poradi, mozn4 se kone¢né zafadite do
fronty na vycvik. Nakonec si vds vybere
pfesné ten cvicitel, kterého jste necheéli,
ale protoze je vim blbé ho odmitnout,
jde se hurd na véc!

Kdy?z je cvititel liny, ¢ekd vds to
nejdilezitéjsi, co kazdy PJ rozhodné
mus{ umét — tvorba postavy! Je tieba

zminit hlavné vysku, véhu a cely
rodokmen bude mimo jiné vyhodou.
Nésledné potesite pfibéh a mizete zatit
psét redlie svéta, ale hlavné neopomerite
na zahrani¢n{ politiku. Vimi vytvofeny
podkoni tyto informace dozajista
zuzitkuje!

Probéhne prvni vlna piispévki, Cerstvy
cviditel je zvédavy na svého svéfence

a cvienec je$té neni unaveny kritikou
nedostatkil. Nakonec ale prvotn{ euforie
opadne, a co pak? Po mésici kone¢né
odpovite na piispévek a doufite, Ze se
hra kone¢né pohne, jenze... vds$ drahy
cvicitel m4 zrovna zkouskové, rodinné
problémy, nestihd vést sviij Quest nebo
pise ptlro¢ni zhodnoceni a u toho

slavi Vinoce. At tak nebo onak, hra se
zadrhne a entuziasmus je tentam.

Pokud se jes$té zmdrofite, budete

se potykat s novym expovdnim,

protoze va§ drahy cviditel by skute¢né
nehodnotil za C, ale za C+ a misto B by
udélil B-. Vlastné ani nevi, pro¢ vim

to pise, kdyz tyhle drobné nuance jsou
povoleny, a nakonec se snad rozhodne,
zZe vdm nechd pridélit Smouli kostku.

[

PJ komunita vds zavali gratulacemi

a kone¢né je tady prvni hra naostro.
Zku$ebni doba by dle pravidel, kterd
jste Cetli pti PJ testu, kdyz jste neznali
odpovéd, méla trvat cca 1-2 mésice.
Smifte se ale s tim, Ze praxe je jind

a minimdlné tfi mésice si to s modrou
odkroutite. Pak pfijde hlasovdni
vech cviditeld, a pokud jste byli
hodni, moznd vdm néco na Novy

rok nadéli. Pfesné tak, az v lednu —
rychleji nez za tfi ¢evreé roku totiz
vycvik rozhodné nedokondite.

Hleddte jako hri¢i nové PJe, protoze
neni u koho hrit? Kde se ale ztrici?
Se svou euforii v nekone¢ném
vycviku, kterou si vycerpajf na
ro¢nf simulaci hry. Potom uz nemaji
energii na normdln{ hrdce a po pul
roce se svym questem odpadnou.
Nezapomenu, jak se Kolaps
dusoval, ze vycvik se d4 stihnout

za tyden, kdyz je PJ talent. Co pak
novym PJam zbyvd? Moznd zkusit
rychlovycvik a doufat pfitom,

ze simulaci redlné hry dokon¢i diive
nez klasickou cestou. Q
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Plzenské PIVKo plné LARPG

Plzeriské PIVKo... Ne, nemdm ted

na mysli tekuty chléb, ale Plzerisky
Inspira¢ni Vikendovy Kurz, ktery
probéhl o vikendu 21.-23. 2. 2014.
Jednalo se o festival komornich LARP&
potddany ob¢anskym sdruzenim
Pilirion.

Budu pfedpoklddat, ze moji mili

¢tendfi védi, co je to LARP. Ale festival
komornich LARP&? Co to jako je,

ten komorni LARP? Hraje se to snad

v komofte? Inu, hréla jsem na pide¢,

ve sklepé... Ale podstatou komorniho
LARPu je spi$ men$i, neboli komorn{
spole¢nost hrdci, pfedepsané charaktery
postav a silny proZitek, to vie bez
obvyklych ndroku na fyzicku. Ndméty
na hry jsou rizné a vzhledem k tomu,

ze se komorn{ LARPy opakuji se stejnym
»scéndfem (stejné charaktery, stejné
zdpletky) ale s jinymi lidmi, nebudu

v tomto ¢ldnku pfili§ prozrazovat.

Registrace na misté nebyla nijak
chaotickd, prespdvani ve skautské
klubovné bylo zajisténo perfekené
— organizdtofi se dokonce postarali
o chrdpaci a nechrdpaci mistnosti!

Nisledovaly prvni hry, jejichZ rozvrh
si uéastnici volili volné, vidy podle
nabidky, a obvykle se vzdy naslo dost
mist. Ne kazdy vSak hrdl s kazdym...
Byli i lidé, které jsem vidéla jen na
zad4tku a pak uz viibec, a to ani na
snidani! LARPy se ¢asto odehrdvaly

v jinych nez prespdvacich lokacich,

ale organizdrofi i spoluhrddi s auty byli
hodni a ¢lovék se prosté vzdycky na
misto urcen{ néjak dostal. Stalo se sice,
7e obc¢as nékdo nékde zabloudil, ale
telefon vSechno vyfesil.

Prvni hry v pdtek byly rizné — od
véznych po pohodové. J4 jsem si vybrala
rozjezdovy Klub Felis. Asi si z néj
vytvoiim tak trochu tradici, protoze
jsem jej hréla jiz potfeti, z toho dvakrdt
na za¢dtku PIVKa. Po ndro¢né cesté je
to lepsi rozjezd nez tiebas tidajné dosti
dramaticky Iure nebo Samael. Koc¢ky

a kocoufi se sesli, hrli si ve svém baru...
Vytahovali drdpky. Tentokrét jsem si
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fekla, Ze se budu bavit a vtdhnu do toho
co nejvic lidi, tedy kocek. Proto jsem si
vzala §éfa pouli¢niho gangu a Wingy

s kamarddem jako své dvé gorily.

Hra se rozproudila, kocky se odvézaly...
Az jsem si fkala, ze je $koda, Ze to
skonéilo tak rychle.

Po prokecané noci pfislo rdno a mé ¢ekal
LARP, ktery mé na PIVKo naldkal —
Moon. Méla to byt hra zasazend do svéta
seridlu Firefly, ale pozdéji vyplynulo,

Ze v sobé snoubi mnohem vic riznych
ndmétd. Vice nez polovinu spoluhrd¢a
jsem neznala, o to zdbavnéjsi vSak hra
byla. Jak moc jsou prithledné moje blafy
pro uplné cizince? Sko¢i mi na obvyklé
triky moji postavy, ptipadné jak na né
budou reagovat?

Na konci pfi reflexi LARPu, kdyz jsme
méli Fct, jak se ted citime, mé napadlo
jediné slovo: Roztfesené. Nebylo mi zle,
byla jsem zamyslend a moznd mi bylo

i trochu do breku... NemtiZu napsat

vic, i kdyz bych rdda, vézte ale, ze Moon
je moc péknd hra. Najdéte si na ni ¢as.
Stoji to za to.

Memento Mori. Co o ném fct? Hrdli
jsme jako mrevi o sviyj daldf Zivot

s panem Cernym, se Smrti. Zajimavym
prvkem u Mementa je to, Ze neni

tieba dlouze naditat postavy a jejich
charaktery. Na zac4tku si nepamatujete
nic, teprve postupné zjiStujete, ¢im jste
byli. Je opravdu zajimavé, jak se
charakter z minuty na minutu ménf dle
toho, jaké méte karty. Jesté zajimavejsi
pak je agresivné fvdt na samotného pana
Cerného, jestli chce do zubti. Myslim,
ze Memento je komorni LARP, ktery si

o

kazdy miize pojmout, jak chce. Nékdo
jako hlubokou, dramatickou hru, jiny
jako zdbavu a moznost zkusit si rizné

herecké polohy.

Réno jsme byli moc rddi, Ze nd§ LARP
za¢ind az v deset hodin.

Kytky versus zombie! Zn4te tu
pocita¢ovou hru? J4 jsem o ni do

té chvile jen slysela... Kytky brdn{
svou zahrddku pfed ndjezdy zombii.
Uz kdy? jsem se divala na program,
fekla jsem si, Ze to bude bud désnd
pitomina, nebo désnd sranda, a tak jsem
ostatn{ kamarddy natdhla, abych v tom
nebyla sama.

Pocasi ndm kyti¢kdm prilo, slunce
svitilo a bylo teplo, takze jsme mohli hrit
i venku. Rozdélili jsme se na dvé skupiny
— kytky a zombie (jak ne¢ekané). Uz pti
¢teni roli bylo jasné, Zze nékteti jsou pro
nékolik vybranych ptimo urcenf, a tak

i mné vlastné spoluhrddi ,pridélili*

roli masozravé rostliny. Nejdfiv jsem si
myslela, Ze to prosté bude jen $vanda,
jenze ve hie bylo kupodivu i néco vic!
Vztahy byly propletenéjsi, nez se na
zacdtku zdalo, hr4di si to krdsné uzivali,
slunce svitilo... Prosté zdbavni a hravi
te¢ka na konci krdsného vikendu plného
her, novych i starych tvdfi a zamysleni.

Vétim, ze pristi rok se sejde podobnd
parta, organizdtofi akei zvlddnou stejné
dobte jako letos a moznd jesté lépe.

I ptes to, ze komorni LARPy nejsou
mym dennim chlebem a preferuji

spi$ outdoorové akce rozséhlejsiho
charakteru, na PIVKo snad bude

¢as vzdycky! -

PIVKo: pivko.pilirion.org/index.
php

Pilirion o. s.: pilirionos.org

Klub Felis: larpovadatabaze.cz/
detail-game?26&id=268

Moon: larpovadatabaze.cz/
detail-game29&id=20

Memento Mori: larpovadatabaze.
cz/detail-game?3&id=5

Kytky vs Zombie:
larpovadatabaze.cz/detail-

game?12&id=404



~ Zavato prachem - Angeluss

Legenda DarkAge

Kapitola prvni - MlZny tanec

Na pocdtku byla mlha. Mlé¢nd a hustd
jako vody nejhlubsich ocednt. Prizdnd
a pustd jako smutek vypélenych pralesa.
Nebyl konec a nebyl ani zaldtek, protoze
nebylo tvéfe, kterou by nemilosrdny
proud ¢asu pozehnal vrdskami. Nebylo
ani mista, kde by takov4 tvdf mohla
existovat. Ani smrti nebylo, protoze
neexistovali smrtelnici. Bylo jen
smutku a prézdnoty. Tehdy se zrodila
Banshee. Krdsnd, mlad4, stvofena na
slzéch mlhy k vé¢nému Zivotu. Odéna
v mlzném saténu tancila ve svété nicoty,
zahalena bélavou pefinou. Odnékud

z ddlky znéla hudba. Tisice zvuki,
které slysela jen ona, doprovézelo jeji
kroky v nekone¢ném krdlovstvi mlhovi.
A mlha ji milovala. Rozéesdvala jeji
dlouhé vlasy stiibrnym htebenem,
naucila se pro ni ménit, tvofit tvary, stala
se v8§im, na co si Banshee vzpomnéla.

Jeji jedind myslenka tvofila krajinu
podsvéti, kfistdlové feky emoci, snéhovd
skaliska ndlad, bilé ostriivky touhy

a kuzely prazraénych véz{ vzruseni,

vée propletené v obrovité mlhavé
sklddacce. Tak v nicoté vznikl prvni
Svét. Roztouzenou Banshee tvorba Svéta
dlouho uspokojovala, pfisel ale ¢as, kdy
zatouzila mit mnohem vic. Chybél ji
nékdo, kdo by s nf tantil, zpival, radoval
se. Nejdfiv nafidila fekdm, aby béhaly

v kruzich a Sumély do rytmu jejich
kroka, aby se vlnily jako télo nejdelstho
hada, a tam, kde se ztrdceji do nicoty,
vytvotily sttibfité vodopddy zapomnéni
padajici hluboko do nezndma.

Hladina ozila. Divoce a nespoutané
viela, zatimco Banshee tancila na
vlndch. Ale ani to nebylo dost. Viechno
opusténé — bez Zivota. Tak temné ve své
bilé krése. Nebylo totiz nikoho, kdo by
s Banshee onu krésu sdilel. Takovy byl
prvni DarkAge.

Kapitola druhd - Déti temnoty
Chvéla se, pluje oblatnym nebem,

a bélavé objeti ji naplnovalo nevidanou
silou. Jen ona a mlha. Houstnoucf,

htejivd, vlhkd4, milujici. A v nf tolik
prézdnoty. Mrdz ji spaloval zevnitf.
Mriéz, ktery ndm smrtelnikim béhd po
zddech pti kazdém doteku vily smrti.
Mlha ji nézné obklopila a ona se ji
napila. Hltala. Zesilela. Silend se nechala
undset v mlZnych orgasmech, které
prostupovaly jeji nehmotné télo. Plakala
slasti, pak uz se jen tf4sla, ukojend
kouzlem okamziku — spokojend, kdyz
prvni dité temnoty opustilo jejf lano.

Mladi duchové... Tvorové beze stinu,
déti Banshee, se rozutekli do vsech koutt
opusténého mésta. Hrdli si s mlhou

a pfetvifeli ji stejné jako jejich matka.
DarkAge se zacal opét ménit. S kazdym
okamzikem pfijimal novou podobu
podle ptén{ skupinové mysli. Tam, kde
se pted chvili vzpinala majestdtni hora,
mohla hned vzdpéti vzniknout bezednd
propast. Jako v podivném snu, kterému
nikdo nerozumf.

Mlha d4l s chuti kouzlila a Banshee

byla $tastnd, protoze kone¢né citila Zivot
a méla spole¢nost. Jen déti se nemohly
vystdt. Jedno druhému nicilo vize

a na jejich troskdch stavélo své vlastni.
Kazdy cheél sviij kousek, kazdy la¢nél
po nééem jiném. Hddaly se, praly,
nendvidély. V jejich posedlych myslich
se stfddala odvaha k vysloven{ té nejhorsi
myslenky. Pokazdé, kdyz jim nékdo
znicil ndpad, pfdly si mit mlzny opar
jenom pro sebe. Sobeckost a chti¢ je
dovedly az na prh sebezniceni. Mlha,
piedurcend plnit jakékoli péni, se zacala
srézet tak, aby na ni Zddny dalsi duch
nedosghl. Na mistech, z nichz odplula,
vznikla prdzdnota. Srazend mlha houstla
a houstla, az se jeji bélost proménila

v barvy, a ty zaplavily zbyvajici okoli.

Laéni duchové, chtivi vlastnich svéti,
v tu chvili zapomnéli na vSechna pféni,
zacali sbirat barevnou nddheru a s nf se

polawat
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rozprchli daleko do nicoty, stranou od ostatnich. Tam zalali
tvofit vlastni svéty. Ti, keetf nakradli hodné mlhy, zalozili
svéty skutecné, slozené z pevné hmoty. Ti, co ji méli mdlo,
se stali tviirci stinovych svétll — svétll na prahu mezi realitou
a nicotou, neschopnych ptiklonit se ani k jedné strané.
Takovych, jez smrtelnici ¢asto nav§tévuji ve snech.

Mésto za oponou bylo opét opusténo. Jeho hranice ted
vytycovala jen nicotnd kaluz Sedavé mlhy, o keerou nikdo
nestdl. Na pozadi nové vznikajicich svéta zaplavil DarkAge jiz
druhy vék smutku a zoufalstvi.

Kapitola treti - ZalaF

V naléhavém tichu probihala Banshee spleti myslenek. Daleko
za ni padaly hory pféni, tiistily se skdly odhodldni. Trosky
chvéjici se zemé chrlily Sedavé obla¢né gejziry bolesti. Svét za
oponou se hroutil bok po boku s jeji ptic¢etnosti.

Prchala do nicoty, stthdna v§udyptitomnou Sedi. Kazdé

dal$i chladivé objeti mlhovi ji na pdr chvil zadrzelo. Mlha ji
nemohla nechat odejit, ne ji. Dobfe to védéla. Kticela, prosila,
bojovala a nendvidéla. Pokazdé, kdyz se zesldbld mlha kolem
ni rozplynula, béZela ddl. Vsttic cizim svétim, vyrvat se

z okovi samoty.

Stdlo to spoustu sil. Jeji vili tvdf chfadla, nehmotné télo se
rozpadalo na cdry. Banshee se ménila v ptizrak. Zatimco ji
mlzné pafdty stahovaly zpét do svéta temnoty, ztrdcela na
krése i na rozumu. DarkAge se stal navéky jejim vézenim.

Plakala. Potom usnula, kle¢ic na kolenou.

Spala dlouho a mlha ji nézné hladila po zesedlych vlasech.
Jeji télo vyschlo jako ostrivek jilu a vzalo s sebou i vSechno,
¢im kdysi byla. Jemnd bélavd tvaf se proménila ve stinohru
temnoty. Z mlzného saténu zbyly jen iluzorni cdry zakalené
stdfim. A viechny sny oteviraly brdny no¢nim miirdm
$arlatového nebe, kdyz potichu pfichdzela o rozum.

Kapitola &vrté - Silenstvi

Dlouho trval vék samozvanych bohii, kdy po svétech chodili
duchové neznajic smrt. Stali se mocnymi a nechali se uctivat
vlastnimi détmi. Ve své nekone¢né pyse zapomnéli na
DarkAge. Zapomnéli i na svou matku, ale ona zapomenout
nedokizala.

Procitla do samoty jako kvét uprostfed pousté. Jak tise ptisla
o rozum, tak hlasit¢ ted pfivoldvala své déti nazpét. Jeji kiik
se rozléhal mlznymi sady, zvéstuje smrt. Kouzelné tény
jejiho zoufalstvi neznaly hranic. Prvni z nich vzdy dolehly

az hluboko do cizich svétii. Tehdy prochladlé télo upadlo do
ndruée matky smrti. Druhy vykfik pfinesl sladké zapomnéni,
to Zivi pfestali myslet na mrtvého a mrevy zapomnél na Zivot.
Az posledni, tieti vykfik, oteviel staronovym obyvatelim
brénu temnot, z niZ nenf ndvratu.

Casto se stdvé, e nebohd duse ¢ekd na dal¥{ zavoldni i nékolik
stalet{ a jako nemrtvy bloudi na rozhrani svétd do imoru.
Vétsina téchto prokletych nestastnika pak, stejné jako
Banshee, zesili.

Kapitola paté - Mésto

Jen vzpominky zbyly z radosti Zivota. Zmatené a zastfené
mlznou oponou. Ale touha po Zivoté neutuchala. Tak
navrativ${ se duchové zacali znovu budovat své mésto a z mlhy
za branou temnot povstaly nejpodivnéj$i nehmotné stavby.

K nebi se vzedmulo majestdtni f6rum. Jeho krychlové pokoje
se obtdcely ve spirdle kolem schodisté uprostted. Stény pokojir
byly potazeny Stinem. Kazdy, kdo do stinu ponofi svij prst,
zanechd na mlZnych sténdch otisk, ktery si ostatni budou moci
precist.

Férum se brzy stalo centrem komunikace. Pokoje rychle
ptibyvaly, popsané mistnosti se potahovaly novym stinem

a Stin sdm se naudil pfechdzet po nesmyslnych vzkazech
tak, aby neobtézovaly ostatni. Kdyz bylo potfeba, pohlcoval
dokonce celé mistnosti a skryl je tak pfed zraky nehodnych.
Nejvyssi patra féra uzamkli stvofitelé mlznym kli¢em —
nezvan{ duchové se k nim pak nemohli dostat.

Véz po Case vyrostla do zdvratnych vysin. Aby se nezhroutila,
zapustila kofeny a v zemi pod ni zacaly rist nové prostory.
Duchové se je nékolikrdt pokusili zmapovat za pomoci
Ariadniny nité, kterd dodnes vis{ spusténa z vrcholu féra dola



do podzemi. Kazdy z duchd v$ak na
cesté labyrintem narazil na ne¢ekand
uskali v podobé zdhadnych strojti,
rébusti a hddanek, které nedokdzal
vytesit. Obrovsky labyrint dovoli
vstoupit jen povolanym a pouze do
vybranych pokojtL.

Na okraji mésta stvofila své sidlo
zdhadnd Védma, duch ¢asu a vSeho
védéni. Néktet{ véti, Ze neni duchem
v pravém slova smyslu, ale sestrou
samotné Banshee, stvofenou mlhovim
béhem Bansheeina dlouhého spanku.
Védmino ordkulum pfipomind
kiistdlovou kouli, v niZ si neustdle
pohrdvd mlha. Proti nezvanym
ndv§tévnikiim ji chrdni Nedémon
nicoty, stvofeny z kousk nic¢eho.
Tento Nedémon nosi Védminu

kouli na nezddech. Co se déje uvnitt
Védmina ordkula nikdo netusi, ven
zaznivaji pouze obc¢asnd proroctvi

a nejpodivnéjsi hddanky.

Zrodily se i dvé malé budovy bez dvefi

a oken, ob¢ kiehké jako nejcistsi kriseal.
Proplouvaly méstem na malém ostrivku
mlhy, aby do nich vSechny tvotivé duse
mohly uklddat své dila. Prvni plnd knih,
druhd pretékala uménim. Pro viechny
ndpady, které v DarkAge vznikly, v nich
ale nebylo dost mista. Brzy se nakupilo
tolik dél, Ze uvnitf nebylo k hnuti.

Ob¢ budovy zacaly praskat ve §vech

a snazily se jedna druhou z ostrivku
vytlacit. Dlouho spolu takto o ostrivek
soupefily, ale k ni¢emu to nevedlo. Az na
prahu vlastni zkdzy, kdy galerii vyvfely
vnitfnosti a jeji obrazy se rozsypaly do
okoli, kde je mnoho ducht dodnes sbir4,
se obé budovy rozhodly v hruze splynout
v jedno v nekone¢ném objeti. Od té
doby je knihovna s galerii nekone¢nd.
Podobné jako nds svét se jejich prostor
std¢{ dokola a nedovoli dohlédnout
konce. Na stfechdch objimajicich se
budov se usidlili dva pta¢i pomocnici.
Postovni havran, ktery po mésté 1étd

se zprdvami, a sova, Védmin mazlicek,
radici nové pfichozim.

Odpocati duchové se po prici zacali
unavovat ve zdejsich kr¢mdch, kréicich
se za vodopddy zapomnéni. Tady, sedice
spolu nad rakvi, za neustdlého popijeni
tvrdé mlhy a jeden{ netopyttho guldse,
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ptemysli o nezivoté. Mysleni je pro
nehmotnd téla abnormdlné namahavé,
milosrdny vodopdd proto pozvolna
odn4s{ veskeré myslenky do hlubiny
zapomnén{ a Setfi tak duchiim jejich
abstraktni mozky.

Obyvatelé DarkAge neznaji hranic,

a tak ve mésté neustdle vznikd spousta
dalsich staveb, jako jsou paldce velikosti
$pendlikové hlavicky, tekouci budovy,
stavby vybudované ze svétla ¢i energie.
Vsechno, co jen jejich zmatend mysl
dokdze stvotit. Nad méstem se prohdnéji
létajici rejnoci, po ulicich se kutdleji
jezci v klecich, ve stinech ¢ihaji ohyzdni
mormocnici i pavouku podobné mlzule
s devitipalcovymi nehty. Nezivot ale
nikdy nebyl pro duchy dostate¢né
naplnujici. Ani nej$ilenéjsi fantasie se
nemohla rovnat skute¢nému zivotu.

Kapitola Sestd - Nezivot

Duse uvizly beznadéjné uvéznény uvnitt
mésta. Nevédély kym, nevédély pro¢

a za co. Tusily, Ze bylo ,,cosi pfedtim*,

a jejich matné vzpominky je v tom jen
utvrzovaly. Smifen jim tudiZz nemohlo
nabidnout Gtéchu. Hledaly a touzily

po pozndni. Donekone¢na se vldcely
méstem v nadéji, Ze odhalf tajemstvi sebe
sama — smysl neZivota.

Pdcrdni se tdhlo napti¢ ¢asem jako
obrovskd pavucina. Dlouhou chvili si
duchové krdtili hranim $achu, sborovym
zpévem requioke* nebo chytdnim
temnych lelkd. Velmi oblibenou se stala
i hra na schovdvanou, kterd spocivala

v neustdlém ménéni podob a jmen tak,
aby doty¢ného nikdo nepoznal. Tato
hra ov§em napachala tolik zmatku,

ze musela byt zakdzdna.
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Nic z toho ale neptedilo objev souznén{
mlh. V samém stfedu DarkAge, tam,
kde byla mlha nejhustsi, stvofily duse
sifl zdzraka, keerd jim vrdtila moc nad
cizimi svéty. Stavbu z listé energie
pfipominajici chobotnici s bezpo¢tem
chapadel zvednutych vzhiiru k nebi

a vedoucich ke v§em zndmym dimenzim.
Odtud mohou pomoci mlZné energie
ovlddat téla smreelnika jako loutky.
Mocnéjsi duchové, kteti souznéni

plné ovlddli, dokonce dokdzou na
troskdch padlych svéth vystavét nové,
dosud nepoznané.

Sin zdzrak se stala velice oblibenou

a brzy ji propadla vétSina DarkAge.
Zvlaseni uspokojent, které ptindsela
nadvldda nad Zivymi tély, obyvatele

na chvili dokonce dplné odtrhlo

od hleddn{ smyslu neZivota. Duchové
soupefili o nejlep$i z4Zitky na druhych
brezich. Vznikla mala a velka hra,

ve kterych se pfibéhy kazdého téla
zhodnotily. Mald hra se stala symbolem
prestize, jeji vyhrou si duch vyslouzil
ptizen nejvyssich, keeff se s nim
podélili o ¢4st své moci. Velkd hra

byla pak vrcholem v§eho. Néktet{ véri,
ze pravé ona je odpovédi na otdzku
smyslu nezivota, pravdu ale znaji pouze
jeji pokotfitelé.

*requioke je jakousi obdobou naseho
karaoke. Zpivd se zdsadné sborové, za
doprovodu sténajicich vek, bédujicich
vodopddii, sumicich lesii a hluboce
placicich jeskyni. Vybranou skladbu
(prevdzné requiem a smutecni chordly)
zptvd kaZdy ve viastnim tempu,

rytmu i t6niné. Requioke je doménou
opravdovych mistrit. Aby se skladba dala
vitbec povaZovat za hudbu, vyZaduje léta

pile a tvrdého tréninku. -~



