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Quo Vadis DarkAge?

V lednu 2009 vyslo prvni

Cislo Easopisu DAily Mirror

a stejnojmenny ¢ldnek ho
oteviral. KdyzZ jsme se na
leto$nim megasrazu v Hostinném
rozhodli nepouzit videokameru
pro zdznam mé predndsky

o pfitomnosti a budoucnosti
DarkAge, rozhodl jsem se, Ze je
po péti letech nejvyssi ¢as tento
élanek znovu do Easopisu zafadit.
VéFim, Ze tak zprostiedkuji
dolezité informace i vam

viem, ktefi jste na srazu nebyli
(8koda, ze podobné& nemohu
zprostiedkovat i tu GZasnou
srazovou atmosféru).

Za¢nu ohlédnutim za poslednimi dvéma
lety. Nebyly to roky, kdy by DA zrovna
ptekypovalo novinkami a rostlo na sile.
Nicméné i tak jsme byli svédky nékolika
zmén, které stoji za to zminit.

Hadanky dostala na starost Yavanna

a podatfilo se ji vyfesit nds dlouhodoby
problém. Uz od chvile, kdy jsme kdysi

s Perilanem dali dohromady prvni
dvacitku hddanek, jsme fesili, jakym
zplisobem zajistit kazdy tyden alespon
jednu novou hddanku. A upfimné —
moc Gspé$ni jsme v této aktivité nebyli.
Vysledkem bylo mnoho nespokojenych
uzivateldl a dva hddankdrské

yrestarty, kdy jsme vSichni znovu
hddali hddanky, které uz jsme dostali

v minulosti. AZ Yavanné se podafilo
diky svému nasazenf a starosti o trvalou
hddankdtkou soutéz zajistit to, Ze dnes
uz nikomu hddanky nedochdzeji. Navic
velmi ochotné odpovidd na otdzky

a vysvétluje, pro¢ neni mozné tu kterou

odpovéd uznat, na coZ jsem ani j4, ani
Perilan a ani Winitar nikdy neméli dost
sil a chuti.

Aglarovi se podatilo skvéle rozjet
singlequesty, které se staly pevnou
souédsti DA a kazdych pdr mésict je
jich zase o néco vic. DAily Mirror ndm
umfelo, aby se letos znovu zmitofilo
(diky, Morghote!). N4§ fotbalovy

tym postoupil o soutéz vy, aby

dalsi rok spadl zase zpdtky. A Devlin

s Raduleskem opustili kviili nedostatku
¢asu nd$ administritorsky tym.

Nicméné tvrdd ¢isla ndm moznd

prozradi vic:

- Celkovy pocet uzivatelskych tétt
z{istdvd uz tii roky prakticky stejny.

- Pocet denné aktivnich Géti se ndm
za 3 roky propadl zhruba o 15 % na
cca 150-200 aktivnich d¢tu kazdy den.

- Mdme dlouhodobé¢ jen lehce nad
20 aktivnich oficidlnich PJ.

- Pocet (oficidlnich i neoficidlnich)
questl posledni roky vytrvale klesd.

Maiazeme tedy vidét, Ze nds uzivatelé
neopoustéji — ¢eho jsme naopak svédky,
je jejich nizsi aktivita (reprezentovand
ve statistikdch poctem questtt). A pravé
to nds inspirovalo k tomu, abychom
kone¢né po letech slibt spustili kulty!

Kulty jsou konceptem, ktery je stary jako
DarkAge samo. Uz pfi psani prvnich
fadki kédu a prvnich drafti pravidel
budouctho serveru jsme vSichni védéli,
ze tu jednou néco takového chceme.
Jenze vytvoteni néjakych konkrétngjsich
pravidel se ukdzalo jako velmi slozité —

kazdy mél svij vlastni ndzor a dospét

k né¢emu, co by za svoje dokdzali
ptijmout alespori vSichni administrétofi,
bylo léta prakticky nemozné. O to
slozitéjsi pak byly diskuze v $ir$im plénu
(néktef{ z vds si moznd pamatuji).

Nakonec jsme se na bfeznové admin
schtizce u Kanyapi rozhodli, Ze na

to pijdeme jinak. DarkAge kulty
potfebuje a my se musime pohnout

z mista. Stanovili jsme si termin letniho
megasrazu jako termin jejich spusténi

a pak uz to $lo pomérné rychle. J4 jsem
sepsal minimalisticky a stru¢ny koncept,
ktery byl obratem schvdlen v§emi
administrdtory. Dawon se ndsledné
pustil do vyvoje a tyden pfed terminem
uz jsme zvesela testovali fungujici
modul.

Co to tedy ty kulty jsou? Jednd se o novy
komunitn{ prvek, ktery poskytuje

nové herni moznosti a pfedevsim pak
umoznuje spojeni hrdc¢t do vétsich

celki a jejich spoluprici. Kulty slouzi

k celkovému oziveni serveru, k vytvofent
hernich moznosti pro nekompetitivn{
typy uzivatell (pro ty uz je tu Mald

a Velk4 hra), k véts{ autonomii hrdcské
komunity (kulty majf svd vnitin{
pravidla, vedouci téch nejvétsich maji
hlas pfi rozhodovini o budoucnosti
serveru) a v neposledni fadé také

k zaveden{ smysluplného vyuziti boda
zdzrakil (hrdci budou moci dét své body
zdzrak(i dohromady a néco si za né
spole¢né poridit).

Kult si maze zalozit libovolny uzivatel,
ktery je na DA zaregistrovdn déle nez 3
mésice. V tom okamziku se z néj stdvd
viidce kultu a kult #idi (nikdo nemtize




vést vice nez jeden kult). Tuto funkei pak muze pozdéji za
pomoci adminii dobrovolné predat nékomu jinému. Kazdy
kult m4 k dispozici pokladnici s body zdzrakd, za které muze
jeho viidce kupovat riiznd vylepseni nebo vyssi level.

Body do pokladnice je mozné ziskat dobrovolnym darem

od svych ¢lent nebo od administrdtor( jako odménu za
mezikultovn{ soutéze. Takto ziskané body lze z pokladnice
utrdcet (¢i ztratit) zakoupenim vyssiho levelu kultu &i vyhody
pro ¢leny svého kultu, za prohtesek svého ¢lena, napt. ban
(princip spoluzodpovédnosti) ¢i pfijeti klona (ochrana pfed
podvody s multiadty).

Kazdy kult je na uréitém levelu, ktery mu umoznuje mit
urdity pocet ¢lent a kupovat si rizné vyhody. Za pfevod na
vy$$i level se plati poplatek. Pokud poéet ¢lent néjakého kultu
klesne pod minimum na daném levelu, kult automaticky
ztrdci level a dodasné také viechny piedtim zakoupené vyhody.
Ve chvili, kdy pocet ¢lentt opét dosdhne pozadované hodnoty,
je nutné znovu zaplatit poplatek postup na vysii level (vyhody
se aktivuji bezplatné).

Mozn4 nejzajimavéj$i ¢4sti tvorby nového konceptu bylo
nastaven{ cen jednotlivych levelt a odmén. Pi hleddn{
podputrnych informaci jsem narazil i na nékolik zajimavych
disel tykajicich se bodt do modulu Z4zraky (platnych cca

k dubnu tohoto roku). Né¢jaké body mélo na svém tctu

405 z cca 950 uzivateld DarkAge. Jejich celkovd suma byla
53 147 bodu, coz dél4 cca 131 uspofenych bodi na jednoho
(vynechdme-li ty, ktef{ neméli nic). Pti ¢asovych odhadech
jsem ndsledné kalkuloval s moznym pfiristkem cca 5 bodi
tydné (hddanky, soutéze a dalsi) na aktivni osobu.

Nakonec byly bodové hranice nastavené ndsledovné:

Maximdlni
podet &lend

Level Minimdlni
podet &lend

Poplatek za postup na
tento level®

0 1 5 0
1 3 10 100
2 5 20 250
3 10 30 500
4 20 50 1000
5 30 65 2000
6 40 80 3000
7 50 100 5000
8 65 150 7500
9 80 neomezené 10 000

*v bodech zdzrakd

Zatim existujici vyhody (mohou pfibyt nové), které mohou
kulty ziskat jsou:

Vyhoda Cena Minimélni Opakované
nutny level
Kultu
lkona v nicku élend 150 1 X
Soukromé férum 100 2 v
Rozsiteni Ulozisté obrazko 100 3 v
o 1 obrdzek
Rozsifeni posty 250 4 v
(za 10 zprév navic)
Soukromé kréma 500 5 v
DA e-mail 1000 6 v
U&ast na administrétorském 5000 7 X
hlasovéni
Vlastni web 5000 8 X
(kult.darkage.cz)
Kultovni dérek na 10 000 9 v
megasrazu pro viechny
leny

O pfijet{ do kultu mize pozddat kdokoliv, Zddost pak schvdli
jeho vedouci. Pted pfijetim by mél peclivé zvdzit, koho piijim4
(klon nebo potizista mu muze sebrat body z pokladnice).
Odejit muze kazdy ze své ville, ale odchod trvd 7 dni, béhem
kterych si jesté mize odchod rozmyslet. Tato ochrannd lhata
je tam kvuli tomu, aby vedouc kultu mél $anci zareagovat na
ptipadny ndhly odchod vice ¢lent najednou a mohl zachovat
stévajici level kultu. Vedouci kultu muaze také jakéhokoliv
¢lena vyhodit - pak ,je odejit“ ihned, bez sedmidenni lhaty.

Kazdy uzivatel ma v profilu zaznamendnu historii ptislusnosti
k jednotlivym kultiim. V jeden ¢asovy okamzik miize

byt ¢lenem/vedoucim pouze jednoho kultu. Kult bude
zru$en, pokud si o to jeho zakladatel zazdd4, pokud body

v jeho pokladnici klesnou pod nulu nebo pokud dojde

k extrémnimu porusen{ pravidel. V ptipadé zruseni kultu
body nashromdzdéné v pokladnici propadaji a vsichni ¢lenové
jsou ihned volni.

Zatim to vypadd, ze se kulty uzivatelim zalibily. Dva nejvétsi
uz mifi k $edesdtce ¢lend, coZ jsme rozhodné nedekali. Pevné
véfim, ze pravé kulty budou v budoucnosti hybnou silou
serveru, kterd prebere ¢dst zodpovédnosti, jez v soucasné dobé

lezi plnou vahou na nékolika mélo adminech.

Kromé samotnych kultfl, kterym uréité jesté v budoucnu
vénujeme néjaky ¢ldnek, se mizete té&sit i na renesanci nas
Knihovny. Je$té pfed megasrazem doslo naptiklad k zavedeni
odmén pro autory jednotlivych dilek a dal$i zmény vés jesté
ekaji. Slibujeme si od toho oZiveni této historicky dileZité
4sti serveru, keerou jsme bohuzel v poslednich letech trochu
upozadili.

Potkéme se za rok na jubilejnim 10. megasrazu, kde
bude DA slavit kulaté narozeniny! Y



Ukoncené oficialni pribéhy:
066. Ne-obycejna dobrodruzstvi - Yavanna

Jisté vas viechny nékdy

zajimalo, kolik je na DA je
dohranych pfibéhd. O éem asi
byly? Jestlipak to vibec bavilo
hréée, ktefi se takovych questd
0&astniliz2 Samoziejmé byste mohli
nahlédnout do archivu, ale je
pomérné sloZité objevit quest,
ktery byl plnohodnotné dohrén az
do konce.

Pfedstaveni

Tento dil je zaméfen na 066. Ne-
oby¢ejnd dobrodruzstvi od Yavanny.
Quest byl jiz od za¢dtku veden jako
dobrodruzstvi pro ty, ktefi nemohli
sehnat jiny oficidln{ quest, a byl

v podstaté takovym vyukovym
programem pro hrice. Kazdy dostdval
po napsdni ptispévku urdité rady, jak by
ptisté mohl svoji hru vylepsit (diky tomu
dostat i vys$si expové ohodnoceni).

hrali dva zkusen¢jsi hraci (Petwald

a Guner), keeff stejné jako Yavanna
poméhali ostatnim. Jak to tak s novicky
byvd, mnoho z nich zmizelo a uz se
nikdy neukdzalo. Nastésti to nijak
neposkodilo ptibéh ani plynulost hry.

Dilezité postavy

Jak jsem jiz zminil, tento quest hrélo
mnoho novédckd, ale stejné si myslim, ze
je dalezité urcité lidi zminit. At uz tim,
jak kvalitné hrali, ¢i jak dlouho tam
vydrzeli a jak pomohli utvdtet ptibéh.
Kouzelnik Zafireal (Petwald) — Dlouhou
dobu vlastné vedl ostatni. SnaZil se

také pomdhat ostatnim hrd¢im a byl
takovou prodlouzenou rukou PJky.
Zafireal a jeho vérny havran Hugin byli
oba inteligentni spole¢nici, ktef{ si védéli

rady téméf za kazdé situace. Bez nich by
nikdy nemohl byt tikol dokonéen.
Vile¢nik George_Durwell (Guner) —

Ne-obyc¢ejnd dobrodruzstvi byl
klasickym skupinovym fantasy questem,
kde nechybéla magie, krvela¢né bestie

¢i kostlivei, ale i hddanky a pasti. Prosté
typicky fantazdcky mix. Rozsahové patii
mezi sttedné dlouhé questy, nakonec
mél krdsnych 435 piispévki. Tuto ddvku
zvlddl za necelé dva roky, coz ¢inf az
Uzasnych osmndct piispévkil za mésic.
Takovou dévku by mohlo plno PJu,
vletné mé, jen tise zdvidét.

V tomto dobrodruzstvi se prosttidalo
mnoho hrd¢a, prevazné novacka ¢
neptilis zkusenych dusi. S nimi jesté

6

Podobné jako Petwald poméhal
ostatnim a snazil se je vice vtdhnout do
ptibéhu. Bohuzel pomérné brzo beze
stopy zmizel.

Hrani¢drka Simone (Townie) —

Jako jeden z mdla hrd¢a vydrzel az do
konce. Postava Simone byla inteligentn{
hrani¢drka, jez dokdzala ostatnim ukdzat
cestu po smrti Zafireala. Jeji bystrost

a odvaha nakonec pomohla k pfemozen{
nekromanta.

Vile¢nik Golhir (Hulda) — Dalsi
postava, kterd vydrzela az do konce.
Tento barbar byl dilezity hlavné kvali

svym svalim a bojovym schopnostem.
Nakonec se zamiloval do Simone a podle
vérohodnych zdrojt s ni nyni cestuje

po svete.

Zlodéj Atanvarno (Lodka) — Posledn{
postava, kterd vydrzela az do konce.
Vypoditavy elf, jehoz si ostatni pamatujf
pfevdzné kvuli tomu, Ze pod vlivem
kouzla zabil Zafireala.

O ¢éem to vlastné bylo?

Ptibéh nebyl sloZity, ale pro krats

quest nenf potieba néjakd extrémné
zamotand zdpletka. Ve mésté Polesi se
déje cosi temného. Na tamnim hibitové
je napadeno a roztrhdno domdcimi
zvifaty nékolik obyvatel. Jakdsi zdhadnd
sila ovldd4 zvifata, kterd tam od té doby
zlistala a nesla zabit. Mistn{ alchymista
ptijde s fe$enim, jako tuto zvéf znici,
ale ztrati se. Hrdinové tohoto ptibéhu
tedy pfichdzeji do mésta a at uz s vidinou
penézité odmény, nebo prosté jen

z dobré viile a chystaji pldn, jak se s tim
v$im vyporddat.

Postupné se nasi hrdinové schdzeji

do jedné skupiny a po ndv§tévé knézky
a domu alchymisty se kone¢né odhodlaji
jit na hibitov. V jedné hrobce objevi
podzemni tajnou cestu nékam d4l.
Nevéhaji tedy a pokracuji ve svém
dobrodruzstvi. Kone¢né také narazi

na prvni odpor, na obrovské éervy,

keet{ jsou prvn{ opravdovou zkouskou
pro vSechny postavy. Zatim jsou Gspésni.
Dalsi souboj jiz byl ale osudny pro
jednu z vedoucich postav, kouzelnika
Zafireala. Je zabit vlastnim druhem,
keery je ovlddnuty kouzlem. Tato

chvile vyznamné poznamenala v§echny
ostatn{ postavy a vée se tak stalo jakousi
osobni z4leZitosti.

Zachmufené postavy pak pokracuji

ddl a kousek po kousku objevuji,

co se vlastné déje. Po titoku pavouku

¢i souboji s kostlivei nasi hrdinové
koneéné zjisti, co zptsobilo vechnu

tu neplechu. Jakysi nekromant se

snaz{ ovlddnout ddvno ztracenou silu

a zpUsobuje vlastné ve, co se déje na
hibitové. Nasi hrdinové ho i s pofddnou
ddvkou $tésti pfemohou, ¢imz zachrdni
celé Polesi.



Ohlasy 6éinkujicich

Townie: ,,Je celkem ironie, Ze se pt4s
zrovna Ty, kdyZ jsme tam hréli spolu

a tfetim do party byl Lodka :D 066 byl
pro mne v podstaté novou zkusenosti,
poprvé jsem vytdhl do Questu s Zenskou
hrani¢4tkou a jeji povaha a chovdni mne
i chytlo. V kombinaci s pomalej$im, ale
dobrosrde¢nym barbarem to pak byla
dvojice k popukédni. Rozhodné mne
Quest bavil, jinak bych ur¢ité nedokdzal
setrvat az do jeho konce.

Musim uznat, 7e Quest zalozeny na
logice a hddankdch byl fajn, PJ ddvala
dost volnosti a rozhodné se s nf dalo
rozumné domluvit, alespon j4 nikdy
nemél problém. A co se zkuSenosti tyce,
postava z Questu je dostdvd ddle, sice

v jiném dobrodruzstvi, ale v podstaté
navazujicim a hlavné se stejnym

barbarem i PJ.*

Yavanna: ,Dobrodruzstvi bylo tvofené
pro za¢inajici hri¢e zde na DA, nebo
pro ty, ktef{ zatim nehréli v zddném
ofiku. Mélo jit o formu vycvikového
questu, proto i ptibéh byl volen velmi
jednoduchy. Vzhledem k mizivému
poctu zdjemct jsem nakonec piibéh
oteviela viem a koncept trochu
predélala, aby se zkusenéjsi postavy
nenudily, a¢koliv i tak zistalo

u jednoduchého déje.

Sesla se skupina riiznorodych hrica,
vétsina z nich naprosto pohodovych.

Z pocitku vse plynule béZelo, hradi si
postupné zvykali na své postavy. Zprvu
to bylo takové to nesmélé otukdvdni,

vzdjemné seznamovani, pozndvini mésta

a sbirdn{ informaci. Bylo zvldstni, ze

z poldtku nikoho nenapadalo hledat
jddro tam, kde se nejvice nabizelo,

kdyz prv4 ndvstéva hibitova skoncila
neuspéchem. Zato se rozvijely riizné
jiné teorie. Postupné se pieci jen zdafilo
objevit sprdvnou cestu a vydat se vzhiiru
do viru nebezpedi.

Hréce k vy$$i iniciativé podnitila pravé
smrt jedné z postav. Tento zlom je
vyburcoval natolik, Ze se dokdzali vice
veitit do pribéhu a zvazovat nédsledky
svého jedndni. Postavy zacaly vice
spolupracovat a hra dostala spdd. Dalo
by se fici, ze bylo ptiddno to spravné
kofeni, které v§ak mohou dodat jen
hr4¢i. Potom se bavi obé skupiny. Podle

Ctivosti prspévkd, chuti hrddi i debat na
forech bych fekla, Ze jsme si spole¢né hru

uzili a dovedli do zddrného konce.
Kazdopddné to bylo obohaceni o dalsi
herni zkusenosti. A jako cviditel je uréité
ztro¢im i ve vycviku a pfeddm d4L.“

Hulda: ,Tenhle quest mé vlastné
vystfelil do svéta oficidlnich pfibéh.
Diky svym spoluhrd¢im a PJce jsem se
toho stragné moc naucil a se zvySujici
se kvalitou pak pfisla i sance v dalsich
questech a vycvik na PJe. Za to si tohle
dobrodruzstvi budu pamatovat jesté
hodné dlouho.

Ptibéh mne bavil, a to dokonce moc.
D¢j nebyl slozity, spoluhrd¢i byli super
a k tomu viemu jsem jesté ziskdval
uzite¢né rady, které se mi hodi stdle.
Jelikoz jsem hrél s moji nejoblibenéjsi

postavou, tak jsem se snazil jesté vic, aby

to prosté jelo a myslim, ze ndm to vazné
jelo... :-) Nékdy pti prabéhu tohohle
questu se to ve mné asi zlomilo a DA mé
opravdu zacalo bavit, takze na néj mdm
jen ty nejlep$i vzpominky.. .

Zavérem

Quest 066 byl nejen dobrodruzstvim
dohranym, ale dalo by se fici, Ze byl

i quest rozvijejici nékolik dusi na DA.
KdyZ tam néktefi nastupovali, neméli
u jména ani kosti¢ku ¢i néjakou jinou
figurku, nez jen pésdka. Pokud se nyni
podivdme na hrdiny tohoto ptibéhu,
vétdina z nich prokdzala svou kvalitu
at uz ziskdnim néjaké té barevné
PJské kosticky nebo umisténim

v Malé hte. Quest tedy splnil sviyj
ptvodni Gcel, tedy pomoci uzivatelim
tohoto serveru, aby si lépe zahrili.

Za to by Yavanna i vsichni hrd¢i méli
ziskat alespont pochvalu, kdyz uz nic
jiného. Protoze pfiznejme si, kolik
questt tohle dokdzalo? Kolik jich
doslo ke zddrnému konci a jesté

mélo alespori pdr spokojenych a o dost
zkusenéjsich hrica?

Pojdme to spoleéné objevovat
v daldich pokraéovénich

Ukoné&enych pfibé&ho... ¥




Znate slavné westerny?

Toto dvojéislo DAily Mirroru je, jak jste jisté
zaregistrovali, tematické a zabyva se pravé
westernem. Kviz samoziejmé& nemohl zUstat pozadu,
a tak si nyni mizete osvéZit své znalosti z vybranych
slavnych westernovych filmi a jejich souvislosti.
Kazdy jsme je vidéli (nebo alespori o nich slyseli),
tfeba vdm otdzky na né poskytnou motivaci je znovu
zhlédnout.

1) Jeden z nejzndméjsich a nejlepsich westernii natoceny
na konci 60. let, ve kterém zazaril Charles Bronson v roli
tajemného mstitele prezdivaného Harmonika, se jmenuje:
a) Tenkrdt na vychod¢

b) Tenkrdt na z4padé

¢) Tenkrit na zdchodé

2) Nésledujici odkazy ukryvaji tfi slavné westernové
melodie. Poslechnéte si je a vyberte ten soubor, ktery
obsahuje proslulou hudbu z filmu Sedm state¢nych:
a) htep://ulozto.cz/xEJaEQU/dm-02-a-mp3

b) http://ulozto.cz/xHdRL8US/dm-02-b-mp3

©) http://ulozto.cz/xWY1y7Vn/dm-02-c-mp3

3) Na motiv romdni Karla Maye byla natocena celd fada
westernil o nacelniku Apac¢t Vinnetouovi a jeho bilém
pokrevnim bratru Old Shatterhandovi. Tito dva slavni
bojovnici za prava indidnd jezdi na vranicich, ktefi jsou
také bratfi a jmenuji se Vitr a Blesk, v apactiné pak:

a) Il¢im a Hat4tima

b) Ilji¢ a Hatlamatla

o) II¢i a Hatdtitla

4) V roce 2012 se k westernovému Zénru obritil i jeden
slavny rezisér s filmem Nespoutany Django, byl to:

a) Steven Spielberg

b) Peter Jackson

¢) Quentin Tarantino

5) Western lze povazovat za tradi¢ni americky Zénr,
piestoze mnohé slavné filmy vznikly v Evropé, za prvni
tohoto druhu se povazuje némy film z roku 1903, ktery se
jmenuje:

a) Maly velky muz

b) Velk4 Zelezni¢ni loupez

¢) Pro hrst dolart

6) Mezi westernové komedie (parodie) nepatfi:
a) Tenkrdt na vychodé¢

b) Manitouova bota

¢) Tanec s vlky

7) Limonddovy Joe aneb Korisk4 opera je perlou ¢eského
westernu. Hlavni hrdina Joe se na jeho konci dozvida,
ze jeho jiz mrtvi nepritelé (Hordc alias Hogofogo, Doug
Badman a Tornddo Lou) byli vlastné jeho ptibuzni —
pozni to diky:

a) dopisu svého otce, ktery je mu v tu chvili dorucen

b) ndpadné podobné skobovité zahnutému nosu mezi véemi
zcasnénymi

¢) kakaovym skvrndm velikosti mexického dolaru na z4pésti

Spravné odpovédi: 16, 2a, 3¢, 4c, 5b, 6¢, 7c

Vysledek:

6-7 spravnych odpovédi: Vyborné! Jiny vysledek jsme od
westernového odbornika tvého kalibru ani ne¢ekali — znds§
westernové filmy (a urcité i knihy) od A az po Z. Vyzkousel(a)
jsi uz ale westernovy larp?

3-5 spravnych odpovédi: Jsi zfejmé béznym divikem, ktery
znd hlavn{ véci ale na drobniistky a zajimavosti jiz tolik ned4.
To rozhodné nevadi — az se bude$ divat na dalsi film, tfeba bys
o ném mohl napsat do DAily Mirroru recenzi, hm?

0-2 spravné odpovédi: Tady se na obzoru rysuje odpiirce
westernd... Nedd se nic délat, zfejmé prestielky, Divoky zdpad
a ikonicky boj dobra se zlem nenf tvij $dlek kdvy. »



>~ Anketa - Aglar

Westernovy quest

Dnesni dil DM ankety se drzi
tématu tohoto &isla, a tak se
dozvime, jak vybrané duse
nahliZeji na western jako ndmét &i
prostfedi pro quest.

Més pocit, Ze je westernovy
ndmét vhodny pro quest zde na
DA2 Pokud ano, tak proé, a més

s tim néjaké zkusenosti?

Kawallo

,Urcite 4no. Skdsenosti s tym este
nemdm, ale pokial je kvalitny PJ, ktory
sa tomu rozumie, preco nie. Ale ja asi nie
som objektivna, western a divoky zdpad
je moja srdcovka. :)

Kwietak

»Westernovy ndmét je iplné v porddku.
Je nesmysl omezovat DA pouze na
hrani ve stylu DrD. Vidé¢l jsem uz
nékolik questt, samoziejmé zpravidla
neoficidlnich, jejichZ tématem nebylo
fantasy, a moznd pravé proto jsem se

u nich bavil. Uz nékolik let jsem ¢lenem
zdejsi rodiny hrdca (sice ne zrovna extra

aktivnim, ale nevadi) a musim Fict, ze
nejvéesim vyhodou DA jsou neoficidlni
questy, kde nejste svdzdni okovy
pravidel, témat a nejste pod dohledem.
Toho mdme v redlném svété vic nez
dost.”

Ursa_Minor

,Hm, urcite 4no, sama jeden vediem. St
hr4c¢i, ktorych toto prostredie bavi, vedia
sa vyhrat s moznostami, ktoré dand doba
pontka, a mna samd to velmi bavi tiez.
Navyse sa s westernovym zdnrom nijako
nevylu¢uje fantasy alebo mystery, takze
nie je dovod, pre¢o by nemal byt na DA
vhodny. Ale nemézem tvrdit, Ze néjst tu
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hréc¢ov je fahké.

Jefro

»Ndpad na westernovy quest zni{ velmi
dobfe. Jen si nejsem jist, ze DA je na

to pfipraveno. Myslim ohledné tvorby
postavy a vybaven{. Samoziejmé by $lo
vytvofit postavu a pak udélat westernové
povoldni v pozndmkdch, ale to mi ptijde
takové obchdzen{ systému. Zkusenosti

s RP westernem nemdm a trochu bych
se bal do toho pustit, musel by se toho
ujmout nékdo s ndpadem, aby to nebyl
klasicky western, jak ho vsichni zndme.
Ozrat se whiskou v saloonu a pak rvacka
popt. souboj na kolty.“

Teranell

»Nevidim diivod, pro¢ by to vhodny
ndmét byt nemél. Koneckonci,

i mezi ofiky jsme méli snad vechno,

od mych variaci na WoD pfes
Kahunovy cyberpunkové ptibéhy az

po Vraasharovy Star Wars. Pfimo
westernovych kulis pak v 016. American
Horror Story momentélné zddrné
vyuzivé Ursa a fekla bych, ze jeji hréci
se dost bavi. Nemusime se pfece pordd
drzet obligdtniho stfedoveku, ne?
Osobné bych si klidné v takovém brizu
zahrdla.“

Trym
»Obecné si myslim, Ze pro quest na
DA je vhodné jakékoli prostredi ¢i

ndmét. Stadf najit hréce, které dany



ndpad zaujme, a mit dost pile pfi

jeho uskutec¢iiovdni. Osobné je mi
westernovd tematika velice sympatickd,
at uz v parodické podobé (na zptsob
Limonddového Joa nebo karetni hry
Bang), nebo vdzné ¢i experimentdlni
(,westernpunk®, kde se utkdvaji
technikou oplyvajici bil{ s indidny
nadanymi magif). Kdysi jsem se o veden{
questu z oblasti Divokého zdpadu sém
pokousel, oviem bylo to v dob¢, kdy uz
mé role PJ ponékud unavovala, procez
jsem piibéh zdhy ukondil. Kdyz se
véak takového ndmétu chytne nékdo

s Cerstvym eldnem, mize se podafit
nezapomenutelnd hra.”

Chisaii

»Nevidim diivod, pro¢ by westernové
téma nebylo vhodné, pokud se pro néj
najde vypravéd a hradi. Vidyt DA je

«

mésto fantazie a ta neznd mezi. ;-)

Kanyapi

»Myslim, Ze westernové prostfedi je
pro quest skvélé a mize byt zajimavou
zménou oproti klasice. Zdroven vSichni
hrici westernové redlie vice ¢i méné
znaji, takZe je snadné do tohoto vlaku
naskocit bez velkého vysvétlovdni.
Sama jsem vedla quest jménem ,Wild
wild west“ - najdete ho v archivu, byla
to legrace, ale bohuzel pro ¢asovou
vytizenost hré¢i moc rychle nebézel.

Petwald

,Prli§ tomu naklonén nejsem, mé
zkuSenosti a opakovany zdjem hrica

mi napovidaji, Ze tady pfevlddd velky
hlad a nenaplnénd poptévka spise

po klasickych oficidlnich fantasy
questech. :D

Jinak nemdm nic proti westernu, na
nékterém foru jsem uz difve zminil, ze
sam jsem pred lety vedl sranda quest,
kde byli prévé tradi¢ni fantasy hrdinové
(trpaslik véle¢nik, efi ¢arodéj a hobiti
zlodéj) premisténi na Divoky zdpad, kde
Celili indidntm a Zeleznici, ale to vdzné
minéné dobrodruzstvi pro milovniky
rychlych kolti a strakatych koni, by asi
bylo jen pro velmi vyhranénou skupinu
uzivateld, ¢i sehranych prdtel.

Lutus
»No westernovej quest je vhodnej ndmét

a to z prostyho divodu: kazdej ndmét je
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vhodnej. J4 mdm rdd pestrost, at si PJové
vyberou, co je bavi vést, a normdaln{
lidské bytosti, co je bavi hrit. J4 osobné
bych si asi western nevybral, ale dokdzu
si predstavit, ze dost lid{ ano. Pfece jen
je to asporti zdnr, pod kterym si kazdej
dokdze néco predstavit.

Guner

»Tak pravdu povediac som sa tu

s westernovym questom nestretol. (Ak
teda nerdtame mestecko palermo, ale to
¢o tu hrdme nie je zrova westernové).
Mohlo by to byt zaujimavé, obdobie
divokého zdpadu mdm velmi rdd

a zahrat si za takého osidlovaca Ameriky,
ako preco nie. :)

Ak do toho niekto pdjde, zaberdm si
miesto eurdpana s winchestrovkou

v ruke! ;) ¢

Rohi

»Westerny mdm rdd a neviem, preco

by nemohli fungovat na DA. Ur¢ite to
potrebuje fudi nadsenych pre tito ému
a uz som uvazoval nad vedenim questu
v tomto prostredi, ak by sa naslo dost
[udi, ochotnych si zahrat. Momentdlne

v jednom dokonca hrdm (016. American
horror story) a napozerané spaghetti
westerny ma urcite ovplyvnili pri tvorbe
postavy.”

Systy

»To by rozhodné mohlo byt zajimavé,
myslim si, Ze je to urcit¢ vhodny ndmét.
Zkusenosti s tim sice nemdm, ale rdda
bych néjaké ziskala. :)

Wingy

~Western je podle mé z4nr, ktery

je obecné hrotvorny, nicméné je$té
jsem nehréla v zddném podobném
ptibéhu. Moznd i proto, Ze zatim
pokusy, které jsem vidéla, nevedli
vypravédi, jejichz zpsob hry mi sedi.
Snad je to tim, ze mistni programové
nastaven{ je délané na jiny Z4nr,

a tudiZ tém ostatnim se vénuji bud
nad$enci (u kterych se $patné uplatnite,
neni-li vase nadSeni podobné jejich),
nebo méné zkusen{ vypravédi (keefi
sklouzdvaji k pfimocaré akci... kterd
mé prosté nebavi). Obecné ovem

nevidim davod, pro¢ by western na DA
nemél fungovat.” »




Recenze - Kanyapi
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Zeme bez zakona - Jindrich Rohlik

Mésto uprostied pustiny.

Je sice pilnoc, ale pravé poledne by mohlo byt
zrovna tak.

Osamély drsiidk, ochrénce slabych a bezmocnych,
stoji na pradném nédmésticku vybéleném sluncem
jako kosti ztracenych karavan.

Proti nému, jak jinak, stoji hlavni poskok hlavniho
zdpordka.

Atmosféra by se dala krajet.

Ale misto koltu tasi me& a hlavni poskok vytahuje
zbran, po které prebihaji magické zdblesky...

Vitejte v ptibéhu tlé knihy Zemé bez zdkona, kterd letos
vy$la v nakladatelstvi Straky na vrbé.

Jindfich Rohlik vAm mozn4 vytane jako autor zndmé ceské
herni klasiky Brdny Skeldalu. Tim je v z4sadé feceno vse.
Hlavnim hrdinou knihy je jeden z hlavnich typku starého
RPGceka.

Zatimco autor pracuje na rozsidhlém romédnu z prostred svéta
Bran Skeldalu, ultradrsny bojovnik, o kterém skoro nikdo
skoro nic nevi, si odsko¢il do samostatného pribéhu, kde se
divoky zdpad potkdvd s fantazy v pfijemném, pfirozeném
mixu. Nékde v pozadi je tu krdl, nekromanti, mozn4 konce

i draci. Je tu ale také staré dobré osidlovdni ,divokého zdpadu®
s témi nejklasi¢téjsimi rekvizitami — horko, prach, krdvy

a drsni muzi.

Necekejte velké emoce nebo psychologii postav, ta se ve
starych westernech nenosi. Je tu pfimocary ptibéh, ve kterém
tusite spoustu informaci nékde v pozadi (a nékteré se i dozvite,

nez kniha skondi). Jsou tu hloupi ptilobti, je tu krdsnd hrdd
divka a dva sympati¢ti vidl4ci, bojujici za sviij kousek zemé

a stddecko krav.

A pak ON, cizinec, co si nechd zaplatit za prici, a pak... se véci
stanou ponékud osobnimi.

Autor se v psychologii nevyzivd, nicméné styl, kterym piSe,
rozhodné neni nudny. Posudte sami:

»Byl to tvrdy a ostry pohled, na jaky jste si museli navléct
kvalitni pracovni odév, pokud jste s nim cheéli pfichdzet do
styku Castéji.”

,»To ticho trdvilo ulici jako nedéln{ obéd, liné a pomalu,
s nehezkou vyhlidkou na konec poledn{ pauzy.”

Takovymi hldskami je kniha pro$pikovand, takze se nakonec
ptistihnete, jak se co chvili pobavené uchechtnete, zrovna jako
ti hrdinové z westernu.

Prvni polovinu knihy jsem se nemohla zadist. Je to trochu,
jako kdyz se divdte na film — musite vydrzet do toho
kritického okamziku, kdy se malebné scény a zddnlivé
nesouvisejici sekvence spoji do déje, ktery vds strhne

(nebo pfinejmensim naldkd natolik, abyste prosté cheéli
védét, jak to dopadne). To se autorovi povedlo. A dopadlo to...
zajimave.

Doporuduji véem, co maji rddi staré westerny.

J4 si kazdopddné Rohlikiv romén ze stejného svéta koupim.

Chci védét, jak to pak bylo d4l. Q
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Kral Spagetovych westernov

Pojem Spaghetti Western vznikol
v $estdesiatych rokoch minulého
storoéia. Za jeho vznikom stdl
jeden z najvédsich rezisérov
svojej doby - Sergio Leone. Dal
tomuto Zanru niekol'ko najvéésich
diel, dve z ktorych prevy3uji
ostatné. Napriek tomu, Ze ich dej
sa odohrdva v Severnej Amerike,
boli z vac3ej ¢asti natdéané

v Spanielsku. Su to filmy Il Buono,
il brutto, il cattivo a C’era una
volta il West.

Obe snimky maju nie¢o spolo¢né. Trojicu
muzov, ktord si zo zédkonov tazkd hlavu
nerobf a zdvratnt kopku penazi. Dvaja

z nich st donttenf spolupracovat, zatial
¢o tretf uz nechce pracovat pre svojho
zamestndvatela a chce vietko len pre seba.

Tu ale akdkolvek podobnost kondi.

Dobry, zly a $karedy (1966)

PInd dI'zka 186 minat
Rozpocet 1200000 $
Zisk v USA 25100 000 $
IMDb 9,0
¢SFD 90 %

.Ked' pracujete na Zivobytie,
predo sa zabijate pracou?”

Hoci tento film vznikol ako posledny
z ,doldrovej“ trildgie, v skutocnosti
tvoril prequel k deju Pre hrst doldrov

a Pre pdr doldrov navyse. Hlavnou
hviezdou tak zostdva bezmenny drsndk
Clint Eastwood, okolo ktorého sa tocil
dej vSetkych troch filmov. K dobrému
Blond4kovi sa pripdja $karedy Tuco
Ramirez, prezyvany Krysa (v talianskom
zneni Porco, teda Prasa) a obaja skrizia
cestu chladnokrvnému ndjomnému
zabijakovi Sentenzovi, zvanému Angel
Eyes, ktory vzdy urobi pricu, za ktort
m4 zaplatené. Na pozadi Obcianskej
vojny sa véetci traja ndhodou dozvedia
0 200 tisic doldroch v zlate, ukrytych
v hrobe na vojenskom cintorine, ale
nikto z nich nepoznd celé tajomstvo.

»Boh nie je na nadej strane,
pretoZe taktiez nendvidi idiotov.”

Dej filmu je dynamicky, napitie

je budované postupne, spolu

s odhalovanim zdpletky. Film sa
naprick pomerne dlhej stopdzi rozhodne
nestdva nudnym. Okrem vynikajicej
préce kamery a GZasne prepracovanych
detailov, celkovy dojem dokresluje
vynikajtci vykon Lee Van Cleefa v roli
Sentenzu, ale najlepsie z trojice hlavnych
hrdinov svoju postavu vykreslil zrejme

Eli Wallach. Scéna, pocas krorej hladd

hrob na cintorine patri medzi najlepsie
z filmu. Nemozno zabudnit ani na
Clinta Eastwooda, ktory svojou drsnou
chladnokrvnostou nechdva blednit
zdvistou aj hypotetického potomka
Chucka Norrisa a Stevena Seagala.

.Ked' mdas strielaf, strielaj!
Nerozpravaj.”

Vtedy na Zépade (1968)

PInd dI'zka 165 mintt
Rozpocet 5000000 $
Zisk v USA 5321508$
IMDb 8,7
CSFD 91 %

»Zdd sa mi, akoby ndm jeden
chybal.”
290 tu dva navyse.”

Vravi sa, ze ked Leone pracoval na
filme Vtedy v Amerike, producenti

od neho Ziadali dalsi western ako
podmienku na jeho natoc¢enie. On sa
rozhodol vytvorit trilégiu zobrazujicu
tri rdzne obdobia v Amerike. A prive
prvy diel zasadil na Divoky Zdpad,

do ¢asov, ked Zeleznica ako symbol
civiliz4cie zvestovala sumrak cowboyov
a desperddov aj v najzapadnutejsich
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Soundrack Ennia Morriconeho

Rovnako ako pri mnohych dalsich Leoneho filmoch, aj pri
tychto dvoch dokreslovala atmosféru hudba prave tohto
brilantného talianskeho skladatela.

Vo filme Dobry, zly a $karedy vyuzil pre kazdd hlavng
postavu iny hudobny néstroj. Blond4ka sprevddza flauta,
Angel Eyes okarina a Tuca ludské hlasy. Hlavnd znelku

filmu, in$pirovand vytim kojota, a Ecstasy of Gold (L'Estasi
dell‘Oro), ktord hrd pocas scény na cintorine, vyuziva na
svojich koncertoch dlhé roky aj Metallica. Soundtrack k film
bol preddvany v niekolkych verzidch a dodnes je povazovany
za jeden z najlepsich v histdrii.

Vtedy na Zipade m4 naproti tomu ovela viac tichych
momentov, omnoho Castejsie st vyuzivané zvuky pozadia

a harmonika. Napriek tomu m4 kazd4 postava svoju vlastnd
znelku a hudba je majstrovsky vkladand na vhodné miesta.
Rovnako je potrebné zmienit aj Gzasné vokdly talianskej
spevdcky Eddy Dell‘Orso, ktoré sprevddzaju Jill McBainovd.
Hudba z filmu sa dostala do populdrnej kulttry. Objavuje

sa v tvorbe skupiny Muse, Brucea Springsteena, sérii Pirdti

z Karibiku, alebo CSI: Miami.

oblastiach. Prve v takom kute krajiny vyvrazdia rodinu
farmdra Bretta McBaina muzi v pldstoch, aké nosi banda
nesldvne zndmeho Cheyenna. V rovnakom lase sa zdhadny
muz prezyvany Harmonika dostane do prestrelky s troma
muzmi v rovnakych pldstoch, ktorych poslal zabijak Frank

a s ktorym sa Harmonika poktsa za kazdd cenu stretnict.
Objavuje sa ale ¢erstvd manzelka McBaina menom Jill, ktort
zaujima jeho pozostalost, kedZe sa jej Brett zdoveril, Ze sa

dostane k velkému bohatstvu. Stretne sa s Cheyennom, ktory
sa snaz{ vypdtrat, kto a preco sa ho poktisa namocit do vrazdy
a do toho vietkého hrd vetkym na nervy svojou melédiou
Harmonika.

,Ked mé hovorit, hrd a ked' mé& hraf, hovori.”

Podobne ako vo svojich ostatnych filmoch, aj v tomto

si reZisér nechdva vidsinu kariet na ruke az do konca.
Dej je omnoho pochmurnejsi a postavy tajomnejsie.

Len zhodou okolnosti si tu nezahral nikto z hlavnych
hrdinov Dobrého, zlého a $karedého. Leoneho tromfom
sa stal Henry Fonda v tloho Franka, ¢o bola jedind
zdpornd rola, v ktorej kedy tento zndmy westernovy herec
vystupoval a bolo velkym prekvapenim, ked tlohu prijal.
Do popredia sa ale dostala dvojica Jason Robards ako
Cheyenne a a Charles Bronson v tlohe malovravného
Harmoniku. Uz Gvodnd scéna, v krorej traja banditi
¢akaji na vlak patri medzi legenddrne. Medzi drsnych
muzov ale vstupuje Zena — Jill McBainovd stvdrnend
Claudiou Cardinale. Vdaka nej sa tdto postava prévom
dostala na prvé miesto v titulkoch.

+Ako sa dé verif chlapovi, ktory nosi traky aj
opasok a neddveruje ani svojim nohaviciam.”

Zhrnutie

DPerfektnd kamera, UZasnd hudba, drsné hldsky, vynikajice
herecké vykony, blizke zdbery na tvére v napitych situdcidch.
To vsetko st charakteristické znaky filmov Sergia Leoneho

a préve tieto dva st majstrovské kisky medzi nimi. Celkovd
atmosféra filmov je ale tak odli$nd, ze sndd nie je mozné
vybrat ten lep$i z nich. Mézete si ich len pozriet a mozno si
jeden z nich zamilujete. -
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P) Funny - Yavanna

S

Védmino Orakulum

Hobiti:

Cas polnich praci dostoupil k vrcholu, kypr4 ptda vol4 a rosnitky
slibuji teplé pocasi. Sdzejte tedy nejen vejce do panve. I kdyz

tietf veceti po tézké dfiné si mizete dovolit. Pozor na zaludeén{
zazivéni, pozice hvézd varuje pred $patnym trdvenim.

Kuddci:

Teplota v nordch nestoupd jen vypary z kddinek. Uz mazete
oteviit okna a vystr¢it nosy. Ddvejte viak pozor na poletujici
a lezoucl hmyz. Aktivita savych ptislusniki této t¥idy je na
vysokém stupni. Doporuduji zapracovat na vyrobé repelentti.

Krollové:

Zkousky dospélosti z4daji veskerou soustfedénost. Vezméte kyj

a vzhiru do piirody. Miizete se jim ohdnét bez omezeni. Nikdo
rozumny se vam v tuto dobu nepostavi do cesty, mezirasové
konflikty nehrozi. Pfesto neptestdvejte dbdt na bezpecnost.
Lezouci tvorové bez nohou nejsou zapomenuté tkanice. Nesnazte
se je zavdzat, nemaji to v oblibé a nepfijemné kousou.

Elfové:

Nastdvd mésic, kdy vSechno dozrdvd. Navzdory vSem fe¢em

o zzen$tilosti to nejsou jen rostliny. Rokovéni o klesajici mordlce
mlddeze je v tuto dobu zbyte¢né. Nastal ¢as popfemyslet nad
novou architekturou k navyseni po¢tu obytnych mist. Uplnék je
vhodny ke sbéru bylin potlacujicich hormondln{ hladinu v krvi.

W
AN
E b Ay

Trpaslici: i
Investujte prostfedky a probouzejici se silu do kopdn{ novych $tol. j % _42!3 )
Hledac¢i pokladi jiz promarnili svou $anci. Nyni mdte skvélou AR
ptilezitost vydolovat vse, co jim uslo. Zkracujici se den vdm sice “fie /
mnoho nefekne, ale i tak jej Ize vyuzit. Zpozornéte pti jedndni AN

s podomnimi obchodniky. . (457

Barbafi: = e :

Chcete se stdt hrdinou? Neoddévejte se sebelitosti. Divky vdm % % CASE o
sami do ndrude nepadnou. Stdle jesté ptijemné teploty piimo Ay x

vybizi k tomu opustit rodnou hroudu a pétrat po tvorech daleko A
hrozngjich, nez jste vy sami. Budte obezfetni, nepfeceriujte ; 2 b
vlastnf silu a nepostupujte v Hrunovych stopdch. '

Skreti: V) D
Vyuzijte své zkuenosti urvat, co se d4 i nedd. Nastdvaji posledni
chvile loupeni pod rouskou tmy. Dalsi dny budou ve znamenf{ A /( R
hubené kofisti. Od této doby musite byt daleko opatrnéjsi. W

Doporuduji zapracovat na umu diplomatického fe¢néni. — [\
V nisledujicich mésicich jej vyuzijete. ;

Lidé: R T3\ ;
Probouzi se ve vés touha vycestovat nékam za hranice viednich ety

dni. Nebrante ji, ale budte obezfetni. Nezapominejte se nechat et { ' Sty 1o
pteockovat proti skfeti Zloutence. Nesnazte se presvéd<it okol AN SN '
o své neohrozenosti a necestujte do nebezpe¢nych oblasti, proti 28 ;‘5% SR

krollovu kyji 1ék neexistuje. Q‘ o
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Q) %
Vv Historie - Petra Stépdnovd

Na zapadni fronteée colt
aneb zbrané Divokého zapadu

Viné stelného prachu.
Opakovacka. Kolty proklaté
nizko. Drsni pistolnici. Pfestfelky
v malebnych zaprésenych
mésteécich. Ve filmech se na to
diva bdjeéné. A dokonce i dnes
se najdou milovnici starych
¢asu, ktefi si radi upini ruce od
westernovych zbrani.

Vymezit ¢asové obdob, kterému jsme
si navykli pfezdivat ,, Divoky zdpad*,
je véak nesnadné. Pro zjednodusent se
zkritka podivdme, jak se proménily
stfelné zbrané ve Spojenych stdtech
béhem 19. stoleti.

Takové to perkusni stfileni

Trochu netradi¢né bude nutné zadit
nikoli zbranémi, ale stfelivem. Technika
nabijeni a typ stfeliva totiz do zna¢né
miry urcuje vzhled a funkci zbrané.
Hlavni princip stielnych zbran{ zastdva
ovem uz od jejich vynalezen{ stejny:
kovovd stiela razné velikosti, kterd je
vysokou rychlosti vymetena z hlavné
pomoci zapdleného stielného prachu.
Uz od 16. stoleti byly pusky i jednoranné
pistole opatfeny tzv. kfesadlovym
zdmkem. Stfelec natdhl kohout

s kfesacim kaminkem, ktery po stisknut{
spousté udefil do ocilky. Vzniklé jiskry
zazehly panvicku s prachem, skrze maly
kanélek taktéz prachovou népln v hlavni
a strela vylécla ven.

S Divokym zdpadem je ov§em
nerozluéné spjato slovo perkuse — pravé
vylepseni pochdzejici z 19. stoleti. O co
tedy $lo? Misto kfesadlového principu

se pod bici kohout umistovala tzv.
zdpalka neboli kapsle s tfaskavou slozi.
Détskd hracka — revolver na kapsliky

— je zaloZena na podobném principu;
pokud ovSem mite skute¢nou zbran

s kuli nabitou v hlavni, nadéldte s kapsli
mnohem vétsi Skodu

A jak se tedy perkusni zbran nabiji?
Opét je rozdil, zda méte pusku ¢&i
revolver; do pusky totiz klasicky zepfedu
(proto tzv. pfedovky) hlavni nabijete jen
jednu rdnu.

Puska se uchopi za hlaven a idedlné
postavi pazbou na zem. Prachovnici

(coz je kovovéd nddobka s dlouhym
zobdckem) zacpete prstem, pieklopite,
uzaviete a tim ddvkujete mirku stfelného
prachu. Westernovi stielci spie pouzivaji
oznacen{ erny prach, své discipliné

Néboje raze 44, stfedovy zépal

tudiz prezdivaji ¢ernopraché stiileni. At
uz stfelny nebo erny, prach nasypete
do hlavné. Je potteba se dobfe ujistit,

ze po predchozim vystfelu vim

hlaven nedoutn4, jinak vdm stfelny
prach uchystd skute¢né zhavé a rychlé
pfivitdni... Pak je potfeba prach utésnit,
aby se vdm zase nevysypal ven. Lze
pouzit drt o néco téZsi nez prach —

tzv. krupici — nebo tfeba filcovou
ucpdvku, kterou je potteba vtlacit do
hlavné dlouhym nabijdkem. A pak
prichdzi ta pravd ndmaha — nabijeni
stfely. Oby¢ejné se liji o malicko vétsi,
nez je pramér hlavné, aby se zase
nevykutdlely ven, coz m4 za nésledek
nutnost pouzit{ trochy sily pfi nabijen.
Kule se tedy trochu namdzne (sddlem,
vazelinou apod.), vlozi do hlavné a lehce
vtluce trochu dovnitf kladivkem.

(Je zdhodno pouzivat napt. dfevéné —
nechcete si pfece pusku omldtit.) Pak
opét vezmete nabijdk, nasadite do hlavné
a nékolika energickymi pohyby kuli
dopravite, kam to az jde. Poslednim
krokem, ktery je nutno vykondvat

s nejvyssi opatrnosti a mifenim na
bezpedné misto, je vloZeni zdpalky pod
natazeny kohout. V tu chvili uz je totiz
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zbrati pfipravend k vystielu a krajné se
nehodi, abyste v tu chvili kychli s prstem
na spousti.

A pak je las si vystielit! Perkuse délaji
ndramny hluk a dsti kolem sebe

roj jisker, ale zpétny rdz je naprosto
zanedbatelny. Diiveji stfelci museli byt
odvédzni muzi, protoze dne$ni vyznavac
perkusi stfili nejen s ochranou sluchu,
ale i s brylemi a zhusta v rukavicich.
NemiiZeme ani pominout smrtelnou
nevyhodu nabijeni zepfedu; skute¢né

je totiz nejlepsi se pfi nabijeni postavit,
coz ve vdlce znamend byt po neptijemné
dlouhou dobu neozbrojen a vystaven
neprételm, keeff si jesté nevysttelili...

Nabfjeni revolveru probih4 velmi
obdobné; vezméme si klasicky
Sestirandk. Za tu cenu, ze mite

v bubinku $est ran, musite oviem
ndsobné del$f dobu strévit jejich
ptipravou. Opét sypete mirky prachu —
jednou, pootoéit vdlec a znovu, podruhé,
pootodit vdlec... celkem Sestkrit.
Ucpévdte prach krupici — Sestkrdt. Mald
zména nastdva pii lisovdn{ kule. Pod
hlavni méte nabijik ptimo pfipevnény

k revolveru, stadi jej odjistit — a pak se do

toho pofddné optit, protoze méte kule
prece vétsi nez diry v bubinku. Zpravidla
vdm po nabijeni revolveru ziistdvaji
olovéné odkrojky. Je to celkem rasovina,
to vdm povim :-) Zase to musite vykonat
Sestkrdt. Vykukujici kule namdznete,

uz vite kolikrdt, a naposledy nasadite na
pistony vzadu na vélci Sest zdpalek.
Hotovo, miizete stfilet.

Cote, ze jsme nabijeli skoro deset minut
a pak to mdme za pil minuty odstfileno?
Tak to je s perkusemi. Pomalé stiilen{
pro fajn$mekry. Jesté bych poznamenala,
ze se vam zhruba po tfech vystfilenych
vélcich zbran zanese a za¢ind byt
nepfesnd, Ze po ukondeni stielby
ndsleduje asi devadesdtiminutovd zdbava
to rozebrat a dobfe vyistit a ze kdyz
¢iseéni odbydete, ¢erny prach vdm zbrail
slusné rozezere... jesté vdm piipadd, Ze
to méli dobyvatelé zdpadnich koncin
jednoduché?

Nu dobr4, snazili se usnadnit si to.
Prvni niboje, které se do perkusi
nenabijely tak zdlouhavé, byly ov§em
papirové. Nevyhoda je zfejmd: snadno
se poskodily, a nedrzely tak Gplné dobre
tvar. A zdpalku jste museli stejné nasadit

pod kohout.

Pry pistolnici!

Nastdvd as si povédét néco ke krdtkym
zbranim — revolvertim. Rovnou miZeme
zait tim, ze zbofime nékteré myty
provafené z westerntl.

Tak za prvé: kdyz nékdo stfili

z revolveru, pistolnik to asi nebude.

Je zajimavé, ze dnes nenf tendence
oznacovat skute¢ného stfelce ze
samonabijeci pistole (Glock, CZ,
Walther apod.) za pistolnika — ale

sotva spatfite westernového nadsence

s replikou perkusni zbrané, uz se vim

to dere na jazyk: hele, pistolnik! Chédpu,
revolvernik neznf nijak tderné, ovsem
technicky je to sprdvné :-) Slovo pistolnik
m4, zel, historicky zdklad. Na plakdtu
inzerujicim jedny z prvnich revolveri se
to skvi ¢erné na bilém: svéte, div se, v 19.
stoletf fabrika Colt svym zbranim fikala
»revolving pistol“!

Za druhé: kolty proklaté nizko.

Nebyl to nijak rozsifeny zpiisob

nosen{ zbrani, tohle se spis objevovalo

v nadsazenych westernovych show 19.
stoletf (které, mimochodem, polozily
zdklad nesprédvnému vnimdni Divokého
zdpadu). Revolvery té doby, at jiz byly
perkusni nebo pozdéji ndbojové, byly

Rossi, rdéze 357 Magnum, oteviend pdka
Marlin, réze 30 x 30, oteviend pdka
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rozhodné mnohem delsi a té7i, nez
dnes tasi primérny americky policista

v kazdé krimindlce. (Dvoupalcové
hlavné byly spise raritou, zatimco

v soudasnosti jde o hojné rozsifenou
variantu.) Pokud si takové pddlo zavésite
na ob¢ stehna, bude vdm spise prekdzet.
Nehledé na to, ze se také vyuzival tzv.
kiizovy tchop pfi taseni, kdy pravackou
tasite revolver z levého boku a naopak.
K tomu je ovSem potieba, aby revolver
ptili$ nizko nevisel, nemdte-li pracky
orangutana; navic, pazba revolveru ¢nf
doptedu a ne dozadu. Pokud mél stielec
tficeticentimetrovy lauf jako autorka
¢ldnku, prosté se mu nejlépe tasil kiizmo
:-) A jinak se revolvery nosily i zcela
oby¢ejné za opaskem.

Za tieti: legradni stfileni 4 la hdzeni
Sipek, ,plivani kuli“. I perkusni revolver
um{ byt pfesnou zbrani, pokud si ov§em
trochu potrpite na stfeleckou techniku.
Tj. drzite ruce v klidu, zami¥ite a pfi
spousténi netrhdte zbran{ smérem k cili.
Nehledé na to, Ze pak ohrozujete zbrani
tfeba i sami sebe.

A nynf{ uz k samotnym zbranim.
U krétkych zbran{ §lo v zdsad¢ zejména

Prachovnice

o zbrané sebeobranné a armddn{ — byt
revolvert vétdich rdzi se uzivalo i k lovu.
Mezi nejzndméj$i vyrobce mizeme fadit
velkd jména dodnes zndm4 - Colt, Smith
& Wesson, Remington — ale i firmy
Savage, Manhattan, Allen nebo Marlin
(ten se ale proslavil spi§ puskami).
Samuel Colt, po némz jsme si navykli
tak néjak nazyvat vechny revolvery
Lkolty*, si nechal tuto zbran v perkusni
verzi patentovat v roce 1836. Vyroba
perkusi pak pokracovala az do let
sedmdesdtych - tedy jesté néjakou chvili
po vzniku jednotnych ndbojtl, na které
jsme zvykli dnes. V té dobé se revolvery
délily na tfi typy, a to podle réze: Army
v razi .44, Navy kalibru .36 a mali¢ky
Pocket .31 (toto méfenti je v palcich —
tedy 0,44 palce apod.). Neznamenalo

to nutné, ze takova zbraii byla

skute¢né souddsti vyzbroje péchoty ¢i
ndmofnictva. Coby nejzndméjsi zdstupce
rodiny perkusnich koltt si uvedeme dva:
Colt Walker a Colt 1851 Navy.

Walker je tak trochu rarita, které

bylo vyrobeno jen asi 1100 kust —
nejveéesi krdckd perkuse sériové vyroby.
Slo o velkokalibern{ revolver .44,
rozmérny, tézky a vykonny; bylo lépe jej

transportovat v pouzdrech u sedla, nez
nosit pfimo na sob¢. V4zil dva kilogramy
a méfil o fous méné nez 40 cm; cerného
prachu se do néj sypalo dvojndsobné
mnozstvi nez do bézného revolveru.
Vznikl na osobni objedndvku Samuela
Hamiltona Walkera, kapitdna texaskych
rangert a nael vyuZiti zejména pii
mexicko-americké vélce; byl schopen
sestrelit i koné, coz bylo na kritkou
zbran tehdy nevidané. Z tohoto typu
vysly dragounské jizdn{ revolvery, které
byly o mali¢ko lehéi, ale k dennimu
nosenf{ stdle dost nepraktické.

Oproti tomu model 1851 Navy doznal
Sirokého rozsifeni a veliké obliby. Byl
téméf o polovinu lehéf; viak také u jeho
zrodu stdl ndpad o néco zvésit kapesni
modely Coltovych zbrani. Navzdory
tomu, Ze jeho mifidla nebyla nikterak
promyslend, $lo o velmi pfesnou zbrari.
Pfipo¢téme si pomérné solidni rdzi

a musf ndm byt jasné, proc se tento

kvér stal mild¢kem mnoha ,pistolnika®,
a to nejen Divokého zdpadu. Sttilel

s nim tfeba Divoky Bill Hickok, ale

i australsky desperdt Ned Kelly; na
druhou stranu, fada muza té doby ranou
z této zbrané naopak zemfela.

Colt ovsem v jednu chvili ponékud
zaspal dobu, kdyz neprozfetelné odmitl
mladého vyndlezce.

Jeho konkurenti, getlemani Horace
Smith a Daniel B. Wesson, jej tudiz
pfedbéhli s revolverem na néboje, kdyz
odkoupili od zhrzeného Rollina Whitea
patent na jednotné ndboje a revolverovy
vélec, ktery je zcela provrtany (a d4 se
tedy nabfijet zezadu). Z tohoho patentu
firma tézila po patndct let, protoze nikdo
jiny na trhu nesmél takovy typ zbrané
vyrdbét. Prvnim revolverem na jednotné
naboje byl kapesni revolver Model No.1
raze .22 Long Rifle. Dvaadvacitka, ndboj
s okrajovym zdpalem (tzv. rimfire), je
dodnes nejrozsifenéj$im typem stfeliva:
je nejlevngjsi, prilisného zpétného

rdzu se od ni nedockdte a je to stielivo
uréené hlavné pro sport a na drobnou
zvét. Presto se tyto revolvery jesté dost
lisily od téch, které miizeme vidat dnes:
zezaldtku se vykldpéla celd hlaveri
nahoru, aby se daly vytdhnout vysttilené
patrony, pozdéji se skldpéla dolii. Prvnim
americkym velkordZnim revolverem

na néboj se sttedovym zdpalem (dnes
hlavné typ Boxer, ale dfive jen Berdan)
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byl Model No. 3 American rze .44 American. Nejslavnéjsim
revolverem amerického Z4padu se viak stal paradoxné opét
revolver Colttv: Colt Single Action Army z roku 1872,
nazyvany také Peacemaker. Byl pfijat do armddni vyzbroje,
ale mnohem vice se rozsitil mezi obyvatelstvem; do roku 1940
ho bylo vyrobeno bezmidla 360 tisic kust.

A jaky je rozdil mezi okrajovym a stfedovym zdpalem?

U stfedového typu je do spodni ¢4sti ndbojnice vlisovdna
vyménitelnd zdpalka; na rozdil od zdpalu okrajového, kdy bici
mechanismus uhodi kamkoli na okraj ndbojnice. Prakticky
to znamend, Ze prazdné nébojnice se stfedovym z4dpalem se

Single action revolver Saver, rdze 44
poloZeny, nataZeny, v pouzdru

18

dajf znovu prebijet v domdcim prostiedi, kdezto ndbojnice
okrajového typu musite vyhodit.

Pfebijen{ vystielenych ndboji ostatné ziskalo popularitu

uz za dob Divokého zdpadu: zakoupili jste si komponenty
(prach, zdpalky, stfely — ti Sikovnéjsi si strely ulili sami pomoci
licich klesti) a s jednoduchym lisem si vytvofili ndboje dle
vlastnich predstav. To spoéivd pfedev$im v mnozstvi prachu,
ktery do ndbojnice vsypete; pro kazdy typ stieliva je ddno
rozmez{ minim4ln{ a maxim4ln{ navézky, aby stfela méla
dostate¢nou ¢innost a naopak, aby se ndbojnice pfi vystielu
neroztrhla. Mnozstvi prachu se uddvd v tzv. grainech, jeden
grain je pfesné 64,79891 miligramu. Ackoli se tedy miize
zddt, ze rozmez{ napt. 4,8 — 5,5 grainu nenf nijak veliké,
prakticky je to tak, ze kazdy grain sem a tam dél4 rozdil.
Zarucuji vam, ze kdyZ si srovndte vystrel slabé nabitého ndboje
a pak si vypdlite ndboj naslapany na horn{ hranici, ruce vim
samy povédi pravdu :-) V grainech se méfi i hmotnost stiely;
samoziejmé se zde pohybujeme v fddové vétsich ¢islech, stiela
miize mit hmotnost napt. 128 graini. Hmotnost a typ stiely
m4 také vliv na vysledny d¢inek. Abychom zde nesklouzdvali
do pftilisnych podrobnosti, feknéme si jen, Ze lovec
upfednostni stfelu, kterd se po vniknuti do prekdzky hodné
zdeformuje (tzn. mé vysokou ranivost), zatimco sportovni
stfelec upfednostni krdsné diry v teréi, tedy hladky pristiel.
Jesté by bylo dobré vysvétlit si rozdil mezi single action/double
action zbranf, tedy jedno¢innym a dvojé¢innym kohoutem.
Jednocinnd zbran provddi pouze jednu akei, zde spousti bici
mechanismus; k tomu, abyste mohli vystfelit, potfebujete
tedy napfed kohout natdhnout do zadni polohy. Proto miizete
obdas vidét ve westernech, ze kovboj sviyj revolver zbésile
»fackuje“; pouze se snazi po kazdém vystfelu co nejrychleji
natdhnout kohout. Proto se taky starym revolverim ptezdivd
»singldce®. Oproti tomu dvoj¢inny mechanismus znamend,

ze stisknutim spousté se zbran natdhne a pak vystfeli —
znamend to, ze ,pfemackdvdte” znatny odpor, az o sile
nékolika kilogramii. Naopak kdyz si zbran predtim natdhnete,
odpor spousté se Fddové zmensi. Proto je dnes zcela bézné

u pistolovych i revolverovych stielctl, Ze po nabiti zbrané
stdhnou zévér ¢ natdhnou kohout u revolveru. Cim véti{ silu
totiz musite vyvinout k odpdleni rdny, tim neptesnéjsi bude
vé$ zdsah. Jediny rozdil mezi dnesni typovou pistoli a dnesnim
typovym revolverem je ten, ze zatimco pistoli natahujete
pouze jednou po zasunuti zdsobniku (proto se ji taky fikd
ysamonabfjeci — vyhod{ prdzdnou ndbojnici a poddvd si dalsi
ndboj sama), revolverovy kohout natahujete po kazdé rané.
Modern{ revolvery tedy oby¢ejné umoznuji jak single action,
tak double action spousténi; ne jako v dobdch Divokého
zdpadu, kde jste prosté natahovat museli.

Z dob ddvno minulych si miZeme zminit je$té dvé rarity,
které Ize v moderni{ vyrobé obcas spatfit dodnes. Za prvé,
zbrané typu ,,pepfenka®. Na rozdil od revolveru, ktery

m4 jednu hlaven a oto¢ny vilec, md peptenka svazek
oto¢nych hlavni. Jako zbraii na osobni ochranu zeza¢dtku
(cca 1830-1850) vyhrdvala nad Coltovymi revolvery: snadno
se nosila v kapse, dobfe se tasila a konstruk¢éné byla fesena
prévé dvojcinné, coz je u sebeobranné zbrané vyhodné. Mensi



ptesnost nenf tolik na zévadu, nebot se
nepoditd s tim, Ze byste cheéli stiflet moc
daleko. Vyrobou peptenck se proslavila
firma Allen.

Za druhé, zd4dnlivé neskodnd zbran,
kterd presto vyznamné zasdhla do déjin:
derringer. Jde o jednorannou nebo
dvourannou malou perkusni pistolku,

v 19. stoleti idajné oblibenou u dam
leh¢ich mravt a u hazardnich hraca.
Velmi dobfe se schovévala a snadno
tasila, uréena byla k boji vylozené télo
na télo. Jeji vyrobce Henry Deringer
netusil ani zdaleka, jaké obliby tohle
plivdtko dosdhne; velmi zdhy zadalo

byt mnohymi vyrobci kopirovéno,

a aby se zabrdnilo patentovym sporim,
chytfe se do ptivodniho ndzvu deringer
ptidalo jedno r. Takze dnes se pise
derringer, a mysli se tim jakdkoli zbran
tohoto typu. Sviij ne§tastny moment na
vysluni zaZily derringery pfi atentdtu na
prezidenta Lincolna: atentdtnik Booth
pouzil pravé této zbrané.

Bez pusky ani ranu

Zatimco revolvery se logicky hodi spise
na boj muze proti muzi a na kritkou
vzddlenost, v armddé a pro lovecké ucely
je naprosto nepostradatelnd puska.

Milo se vi —a milo se to ve westernech
piedvddi (sama vim o jediné ¢estné
vyjimce), Ze nesmirné roz$ifenym

a moznd nejpouzivanéjsim typem

pusky byla za dob Divokého zdpadu
brokovnice. Pokud netrvite na tom,

ze pottebujete zasahovat na stametrové
vzddlenosti, brokovnice je nejstraslivéjsi
zbrani dodneska; rozptyl sekaného olova
nablizko (feknéme do 25 m) v sobé nese
potencidl roztrhat, znicit, vyrobit diru :-)
Brokovnice byla naptiklad predepsanou
zbran{ pro doprovody dostavnika (odtud
termin dostavnikovd brokovnice),
protoze za divoké, rozhrkané jizdy

se pfesné trefit jedinou vystfelenou

kulf do taktéZ jedouciho bandity neni
nijak jednoduché. Nehled¢ na to, Ze
brokovnice nasly své vyuziti i pti loven{
mensi pernaté zvéte.

Nicméné, je potieba se podivat

jesté trochu zpdtky a do armddnich
fad, abychom postihli ,,opravdové®
westernové pusky. Prvni proslavenou
zbran{ amerického Z4padu byla

tzv. Kentucky Rifle (také Pennsylvania

i
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Marlin, nabijevi péka

Rifle — Kentucky byvala ozna¢ovdna

na pocest kentuckych strelet, keeff s ni
zazéfili v bitvé u New Orleans roku
1815). Nejprve se v armddé vyskytovala
v kfesadlové verzi, pozdéji se preslo na
typ perkusni. Slo o dlouhou pusku, jejiz
samotnd hlaven méfila kolem 110 cm,

a co bylo nejdilezitéjsi: hlaven byla
drézkovand. To zna¢né zvysilo G¢innost
strely: hladké stény hlavné umoznovaly
ucinnost cca do 100 metrt. Kentucky
Rifle byla také velmi pfesnd. Jak uz jsme
si ale fekli dfive, z4sadni nedostatek pfi
nabijen{ jednoranovych predovek byl
Casto stielci plné zfejmy az ve chvili,

kdy uz ho nemuselo trépit viibec nic.
Proto se Samuel Colt pokusil vyrobit
revolverové perkusni pusky, které se
natahovaly krouzkem kousek od spousti.
Problém byl, ze i tak se zbrané musely
zdlouhavé nabijet. Navic bylo pouzité
mnozstvi ¢erného prachu tak velké, ze se
puska po chvili stfilen{ natolik znedistila,
az zacala byt nepfijemné nepfesnd.

Tudy cesta nevedla.

Objevil se ndpad nabijet pusky zezadu,
zezaldtku tedy pouze papirovymi ndboji.
Tim se dostdvime k dalsimu slavnému
mezniku zbran{ na Zdpadé, pusce
Sharps. Néboj se zde vklddal pfimo do
nabojové komory po odklopeni lu¢iku
spousté. Pusky to byly velice vykonné

a ve velkych rdzich, obvykle kolem pul
palce. Po zavedeni jednotnych kovovych
ndboji se samozfejmé sharpsky rychle
preorientovaly na toto stfelivo, a firma

se stala jednim z pfednich americkych
vyrobet zbrani (tyto pusky taky muzete
vidét skoro v kazdém westernu), ktery
se nebrdnil ani zajimavym vylepSenim

a inovacim. Napf. jednotka ostrostrelct
pod velenim plukovnika Hirama
Berdana dostala pusky Sharps model
1859 rdze .52 s vylepSenymi mifidly

a vyladénymi spoustémi. Po skoncen{
americké obéanské vdlky zacala firma
Sharps chrlit velkordzné ,bizon{ pusky*,
nejoblibenéjsi byla v rdzi .50 zvand Big
Fifty; tikd se, Ze prévé ta m4 na svédomi
nejvic zastielenych bizonu.

Mald vsuvka ohledné loveni bizond.
Slavny Buffalo Bill (William Cody),
jenz vdédi témto kolosdlnim zvifatim
za svou prezdivku, vybil béhem dvou
zdokumentovanych let 4280 bizontl,
pfi¢emz jeho nejvyssi denni tlovek

byl 69 kusti. Jiny lovec jménem

A. O. Bond slozil za ¢tyfi léta kolem
200 tisic bizont (!), a jisty Tom

Nixon zvlddl jednou béhem 40 minut
sestfelit 120 bizond. Vybijen{ bizontl,
kterych se jesté béhem obcanské vélky
prohdnéla po americkych plénich

velkd stdda, zacalo nékdy po roce

1865; béhem necelych dvaceti let jejich
mnohamilionovy pocet klesl témét

k nule. Nebyli uz loveni jen jako potrava,
ale spis jako trofej, pro svou kuzi. Toto je
smutnd ¢4st legendy o Divokém zdpadé,
ale je potieba, aby byla fecena také.
Spolu s bizony samozfejmé nemizeme

19



F Llipietta 1851, Colt Navy, rédze 44

opominout ani ,,indidny®, tedy pivodn{
obyvatele Ameriky. Ti se totiz museli

na zbrané bilého muze nautit, pokud
cheeli prezit. Zezaddtku to nebyl takovy
problém, dokud se bojovalo predovkami:
zatimco kolonizdtor nabijel, indidn

stihl vystrelit dvacet $ipa. Ale pak

ptisly perkusni revolvery a opakovacky,
a indidni zacali pfemozené nepritele
obirat o jejich zbrané, pozdéji si je i sami
kupovat. Nejvétsi slabinou se pro né
samoziejmé stdval nedostatek stieliva

a u slozitéjsich pusek nemoznost si je
samostatné opravit. V indidnském drzen{
tudiz zlistdvaly ptevdzné predovky,

o néco méné zadovky a opakovacky,
revolvery snad bez vyjimky perkusni.

A nyni uz k legendé Z4padu,
opakovadce: budete ji zndt pod ndzvy
winchestrovka, henryovka nebo lever-
action rifle. Tyto pusky jsou snadno
typové rozpoznatelné: jsou o néco kratsi
nez vojenské zbrané, oby¢ejné maji pod
sebou dvé ,hlavné” (jedna je hlaven,
druhd roura je trubicovy zdsobnik)

a za lu¢ikem spousti najdete velky ovdl
nabijeci paky. Tou se vyhazuje vystielend
nibojnice a natahuje se novd; ten pohyb
vdm bude z filma dobfe zndmy :-)
Vznik této zbrané umoznil az vyndlez
jednotnych kovovych ndboji. Nejdfiv

s opakovackou zahvézdil Benjamin
Tyler Henry, ktery pracoval ve firmé
pana Olivera F. Winchestera. Zndm3d
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jména, ze? (Nicméné, zezatdtku se

Winchestrova firma jmenovala New
Haven Arms.)

Henryv patentovany jednotny ndboj
spatfil svétlo svéta v roce 1858, o dva
roky pozdéji k nému zbrojif zkonstruoval
i proslavenou pusku henryovku. Néboj
dostal patent i proto, Ze mél ponékud
vétdi rdzi nez dvaadvacitka pana Rollina
Whitea: ndboj Henry byl kalibru .44.
Henryovka pak vychdzela z pusky
zndmé firmy Volcanic, ovSem pfinesla
toho mnoho nového. Tak za prvé, do
jejtho trubicového zdsobniku (plnéného
zepfedu od hlavné) se veslo 16 ndbojti,
coz byl na tehdej$f poméry vdzné
masakr; viak se o nf taky fikalo, ze je

to ,zatracend yankeeskd puska, kterd

se nabije v nedéli a stfilf cely tyden®.
Nabijeci pdkou na spodku zbrané se
oteviralo vyhozn{ okénko na vrku
zbrané, vylétla nédbojnice a navrécenim
paky do vychozi polohy se natdhla nov4
ndbojnice. Proces byl oproti predovkdm
skute¢né velmi rychly. Ndboj mél

navic dost slusny vykon. Tato puska
méla i nékolik nevyhod: za prvé nebyla
ptili§ levnd, za druhé méla choulostivy
zdsobnik a vytahova¢ nébojnic, a za tfeti
— nevyrobilo se jich o mnoho vice nez
10 000 kust. Nikdy si nenasla potddnou
cestu do armédy jako jeji konkurentka —
puska Spencer.

Spencerovka naopak dosdhla v armddé
Severu mimotddné obliby a vyrobilo

se ji pfes 200 tisic kusti. Fungovala

na odli$ném mechanismu: trubicovy
zdsobnik na 7 néboju se nachdzel v pazbé
a dal se cely vyjmout. To byla velikd
vyhoda, protoze se dal vyndat prazdny
a vlozit nabity. Rdze spencerovky se
pohybovaly kolem pul palce a puska
samotnd védzila méné nez henryovka.
Pomoci téchto pusek dosdhla armdda
Severu vitézstvi nad Jihem v bitvé

u Gettysburgu: pouzivat spencerovky
totiz znamenalo mit skute¢nou
palebnou pfevahu. Zajimavosti viak

je, ze az do 90. let 19. stoleti ztistala
americkd armdda jako celek u pouzivdni
jednorannych pusek. Pro¢? Inu,

z Uspornych davoda. ..

Kdyz se Winchestrova zbrojovka
kone¢né pfejmenovala podle svého
majitele, vznikla prvni opravdovd
winchestrovka, Model 1866 zvand

také Yellow Boy (méla totiz bronzové
pouzdro zdvéru). Jejim vylepsenim bylo
nabijeni okénkem ze strany zdvéru,
nebylo tedy nutné s puskou krkolomné
manipulovat. Ndboje s okrajovym
zdpalem vsak uz byly pomalu na Gstupu
(dodnes se pouzivaji, ale zejména v rdzi
.22), a kdyz si plukovnik Hiram Berdan
nechal patentovat ndboj se sttedovym
zdpalem, bylo najednou mozné stvofit
mnohem ,,naglapangjsi” stfelivo s vétsi
prachovou navdzkou. (U pevnéjsiho
naboje se sttedovym zdpalem je totiz
mnohem mensi $ance, Ze se nadupany



Rossi nabijeci pdka

naboj roztrhne.) Prvni winchestrovkou
na tento ndboj se stal Model 1873 v rdzi
.44. Ta se po Divokém zdpadé¢ velmi
rozsifila a pél na ni chvdlu i sdm Buffalo
Bill. Tato puska sice nikdy nebyla
zavedena do armddy, nicméné o jeji
oblibé svéd¢i pocet vyrobenych kust:
do roku 1919 to bylo 720 610 pusek,

a to je skute¢né kolosdln{ &islo. Dalst
modely winchestrovky zkonstruoval
John Moses Browning: Model 1886,
ktery byl vyvinut pro vysoce vykonné
stielivo ptlpalcové rize, a dne$nimi
zbrojovkami patrné nejkopirovangjsi typ
lever-action opakovacky, Model 1894.
Tohoto modelu pouze firma Winchester
vyrobila do roku 2006, kdy byla vyroba

ukonéena, sedm miliont kust.

A v soucasnosti?

Dnes si takovou westernovou flinti¢ku,
plné funkéni, ale v modernim
zpracovani, mizete poridit od riznych
firem: namatkou uvaddim brazilskou
Rossi nebo uz od 19. stoleti plisobici
americkou zbrojovku Marlin. Anebo

si sehnat z druhé ruky opravdovou
winchestrovku :-) Mezi dal$imi vyrobci
rozli¢nych starych zbran{ jmenujme
proslavenou italskou firmu Pedersoli,
jiz zanikly Chaparral nebo $panélskou
Ardesu. Single-action revolver si miiZete
dosud potidit origindlni tfeba od Colta,
a pokud vase srdce touzi po klasickém
perkusnim pédle, dostatek zboz{ vdm

nabidnou ital$tf zbrojati Uberti nebo
F.Llipietta. I kdyz, s doddvkami pro
evropsky trh to byvd vielijaké: zatimco
tady se fada westernovych stfelcli najde,
Amerika si na své historii zakldd4
mnohem vic, a tak se spousta replik
tehdejsich zbrani vyvdzi za velkou louzi.
Nicméné, zdvérem tohoto ¢ldnku vdm
doporu¢im jedno: pokud nékdy vyrazite
na stfelnici a spatfite tam néjakého
ptedovkdte, kovboje s revolverem nebo
zdlesdka s opakovackou, zkuste ho
pozédat, jestli si smite vysttelit. Protoze
teprve pak pochopite, jak specificky typ

zbran{ na Divokém zdpadé méli.

P. S.: Jesté takova perliéka na
zavér. V roce 1861 si americky
vynélezce Richard Jordan
Gatling nechal patentovat
pojizdny kulomet s rotujicim
svazkem hlavni, ktery se tehdy
jesté obsluhoval otd&enim kliky

a pfisypdvanim ndboju skrze
trychtyf. Do vyzbroje armady

byl pFijat aZ po obéanské vélce,
protoze generdlim se s takovou
«zbyteénosti” nechtélo moc
tahat. Pry by to zdrZovalo postup
vojska. Nicméné, pracovnikim
Gatlingovy tovarny bylo dovoleno
tyto rozsévale smrti na ukdzku
pouzit v ostrém boji proti jiZanské

armdadé... Q
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Supernatural: Wild wild west edition

Nadprirodzené bytosti a démoni
z folkléru pévodnych obyvatelov
Severnej Ameriky. To je uréite
téma hodné rigoréznej prace

na nejakej pofidérnej univerzite,
aviak my sa tu snazime rozobraf
obrovsky celok na pér strénkach
a to sa nezaobide bez toho,

aby sa nejaké informécie stratili
a vzhladom k tomu prisiel cely
¢élanok o ,,iskru”.

Ale tak... drahé kolegyne a kolegovia,
sudruhovia z portdlu DarkAge,
pokisime sa o to.

V prvom rade by som rdd upravil

a na pravi mieru uviedol niekolko
informdcif a vlastnosti, ktorymi tdto
téma disponuje. Nezabudajte, ze
Indidni (budem pouzivat tento termin,
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kedZe neustdle vypisovat povodni
obyvatelia Severnej Ameriky je pomerne
vylerpdvajlce) boli ndrod skladajici

sa z bezpoctu kmeriov a aj folklér
jednotlivych kmeriov je nekonzistentny,
kedzZe jednotlivé rodinné jednotky si
vykladali legendy po svojom.

Dalsim nemenej dolezitym faktom

je to, ze Indidni nezili ako vlddcovia
svojho sveta, nevideli sa ako pomyselny
vrchol a opus magna evolucie (aj ked
oni by ten pojem nepouzili). Oni sa
vnimali ako st¢ast sveta. Zi a nechaj

zit bola ich filozofia zalozend na tom,
aby nenarusovali rovnovdhu sveta okolo
seba.

Z toho vychéddza aj markantny rozdiel
vo vanimani vietkych démonov a duchov,
ktori sa potulujii pustinami, lesmi

a horami. Biely ¢lovek spodobil vsetkych
démonov a prisery ako nefudské
kreatdry, ktoré sa na povrch zeme
vydriapali z pukliny v nej a ich hlavnym
ciefom je $kodit ¢loveku. Nicit drodu,
kradnut panny a deti a nagepkdvat
tchylom, aby prznili dobytok.

Av$ak z nami momentédlne skimanej
oblasti sa démoni chovali inak,
obyvatelia ich popisovali ako organickd
stcast sveta, ktord mala svoje miesto

a vyznam. IsteZe, aj tu sa vyskytovali
wCierne ovee®, kroré vrazdili udi len
preto, lebo mohli. Ale ¢astejsie sa

ludia akosi len tak priplietli pod nohy

a doplatili na to.

Myslim, Ze takto masivny predslov by
mohol stalit, aj ked este pocas textu
budem musiet neustdle dokladat drobné
vysvetlivky. Nehovoriac o tom, Ze

o mnohych démonoch sa nedochovalo
viac, nez ich meno a niekolko kritkych
riadkov, kedZe ti, ktor{ o nich rozpravali
pribehy, uz ddvno umreli a nezanechali
ziadnych potomkov, aby legendy
pokracovali dale;j.

Na zadiatok by som rdd spomenul
démona, ktory je asi najblizsie

k predstave zdpadného ¢loveka o zlu.
Baykok, inak aj Bekaak, Bakaak, ¢i
»Kostlivec®. Démon ndroda Ojibway
pdvodom z okolia Velkych Jazier.

Tdto nadprirodzend bytost je opisovand
ako obludnd karikatdra fudskej bytosti.

Je neprirodzene vysoky s dlhymi
kon¢atinami a tenkou, priesvitnou
kozou visiacou na kostiach. Predzvestou
jeho prichodu je rev, &i vreskot, krory

aj najodvdznejsicho muza zamrazi do
morku kosti.

Baykok sa prizenie bud lesom,
kluc¢kujic neludsky rychlo medzi
kmenmi stromov, alebo priamo po
hladine ako nehmotny prizrak klruci

sa v poryvoch vetra. Umrléia tvér

bez nosu a pier s vycerenymi krivymi
zubami sleduje kazdého dvomi zeravymi
krvavocervenymi uhlikmi posadenych
hlboko v miestach, kde by ¢lovek mal
mat oci.

Koristou Baykoka nie je len tak niekto.
Vyberd si bojovnikov, ozbrojenych,
silnych a stato¢nych muzov, ktorych lovi
v noénych lesoch, v jeho krélovstve. Po
jednom ich zabfja bud neviditelnymi
$ipmi, ktoré si vytahuje z vlastnej hrude,
alebo si dopraje to potesenie a chuddkov
umldti drevenou palicou.

Mtftvych a paralyzovanych vsak este
necakd koniec. Nadprirodzeny lovec
kazdému pomocou prstov, ktoré skor
pripominaji kostnaté drépy roztrhd
brucho a rozldme hrudny kos, aby
odhalil pecen (jitra) a ndsledne ju...
pozil.

Pozostali nachddzali len otvorené trupy
svojich milovanych, do ktorych sa medzi
tym uz pustili lesnf zdochlindri, zatial ¢o
sa Bayok s revom, pri ktorom tuhne krv
v zildch, stratil v lesnej temnote.

Od Baykoka prejdeme dalej a to

k najgenerickej$iemu démonovi, ktory

sa objavuje u drvivej vicSiny kmerov
Severnej Ameriky. ,Velkd lietajica
hlava“ a.k.a ,Indidnsky cert“. Ano, samo
o sebe to znie skor ako postava z detskej
rozprévky, ale velké mnozstvo kmeriov,
mnohé od seba vzdialené stovky az
tisicky kilometrov, popisuji navzdjom
velmi podobne nie velmi chytrd, avsak
o to zlomyselnejsiu priseru potulujicu sa
okolo ich pribytkov.

Tohto démona predstavujii ako oblak
$edého dymu, ktory sa velkostou podobd
dospelému muzovi. Na vrchole oblaku
sedi tvdr, ¢i celd hlava, najéastejsie
ervend, s premr$tenymi rysmi (velké
odi, alebo dlhy, $picaty nos, ¢i Siroké tsta



bez zubov a tak podobne). Indidnsky Cert sa md najlepsie tam,
kde st udia nahnevani, alebo sa hidaja.

Tieto zjavy trhaju rybdrske siete, ni¢ia kanoe, vélajd stany,
kradnt jedlo a plasia zver.

V skratke, indidnsky ¢ert bola bytost, na ktort sa dala

zvalit kazd4 drobnost, ¢o vds postihla, hlavne najroznejsie
neprijemné ndhody, ¢i chyby ostatnych, ktoré pre vés zle
vypélili.

Avsak ako st Certi zli, tak st aj blbi... Mnoho pribehov to
dokazuje. Napriklad jeden, v ktorom indidnsky cert neustéle
otravoval Zenu opekajticu jedlo. Nahnevala sa, do ohiia
vlozila niekolko zaludov a potom vyzvala Certa, aby dokdzal,
ze je silnejsi ako ona. Dvihla kameri a éert dvihol kamene
tri. Zlomila haldzku, ert zlomil kondr hruby ako muzské
rameno. Zobrala dymiaci Zalud z ohiia a vlozila si ho do ust
(dvojzmysly... DVOJZMYSLY!!) a indidnsky cert — ktory
videl, Ze zena netrpi — si do tst nahddzal polovicu ohniska. ..
¢o boli vi¢sinou uhliky.

Jaciac so spalenou hubou utiekol a uz sa nikdy nevrdtil.

Kigalitik je oznalenie pre sortu bytosti, ktoré patria do
mnoziny stratenych ,vedomosti“. Vie sa o iom nesmierne
milo, kedZe ndrody s nim spojené sa podla dostupnych
zdrojov oznalujt ako vymreté (vicSinou vdaka pravym
kiahfiam z Bostonskej nemocnice — ak ste domorodec, nikdy
neverte darom od bielych). Utrzkové informacie viak hovoria
o bytostiach pohybujucich sa na rozhrani svetla a no¢nej tmy,
ktoré obklopuje tdborisko.

Tieto bytosti, inak zndme aj ako ,Ludia s pazdrmi®, vosli do

povedomia hlavne kvdli ich z4lube v ludskom mise, konkrétne
véak v $amanoch. Tito sprievodcovia dusi a duchovni vodcovia

kmenov boli ich obltbenou potravou. Démoni akoby ich
trestali za ich opovézlivost, za pchanie prstov do sveta, ktory
nepatri [udom, ale im.

A tu sa opit vraciame k téme démonov. Za ¢o ich povazovali
indidni? Boli len metaforami zlych Iudskych vlastnosti

a ndstrojmi na vzdeldvanie potomkov? Alebo boli nie¢im viac
nez len bubdkom, ktory v noci obchddzal taboriskd? Dalo

by sa povedat, Ze kazdy pribeh je sdm o sebe unikdtnym
pristupom k tejto otdzke a je na Citatelovi, aby si na to ndzor
utvoril sdm.

Preto sa dostdvame k mojej najoblibenejsej kreature,
démonovi, ¢i prisere z najtemnejsich zdkuti uz tak zvritenej
[udskej fantdzie.

WENDIGO (Alebo aj Windigo, zélezi od toho, koho sa
pytate.)

Je to démon pochddzajici z farbistého folkléru kmera
Algonquian. A pripravte sa, lebo tomuto démonovi sa budem
venovat nesmierne detailne.

Prv4 vec, ktort rozpitvem, je miesto jeho povodu. KedZze
kmen Algonquian pochddza zo severu Severoamerického
kontinentu, tak do tejto oblasti spadd prakrticky celd Kanada
a ¢ast vychodného pobrezia. Pred koloniziciou nebola

tdto oblast ni¢im inym nez hustymi a hlbokymi pralesmi,

v ktorych sa zivot rovnal kazdodennému boju o preZitie.

V tomto krutom prostredi, kde zima odreze od zvysku sveta
celé tdolia a zo severu svoje prsty natahuje poldrna noc, sa
zrodila legenda o tom najtemnej$om a najhorSom démonovi.
Niektorf tvrdia, Ze je to zly duch, ktory strichne v tiefioch

a sleduje pochabé Iudské bytosti, ¢akajic na ich pochybenie.
Vicsia ¢ast prameniov sa ale prikldfia k inému vysvetleniu. ..
podstatne viac znepokojujicemu.

Wendigo nie je démonom ani prastarym besom, ktory k ndm
prisiel z dob, kedy ludské plemeno e$te nekrddalo po povrchu
tohto sveta. Nie. Wendigo je totiz ¢lovek.

Ten, ktory sa dopustil najhorsieho hriechu a svojimi ¢inmi si
pokrivil dusu natolko, Ze prestala byt fudskou. KedZe mysel
vitazi nad hmotou, jeho telo nasledovalo.

Wendigo bol kanibal. Clovek, ktory nielenze ochutnal fudské
miso, ale nasiel v iom vé3en, zdvislost. A ked doslo to,

ktoré ho zmenilo, hladal dalsie — ¢im Cerstvejsie, tym lepsie.
Wendigo sa ako kazdy narkoman nikdy nedokdzal uspokojit
s trochou. A préve to je jeho najvid$im hriechom.

Uz Indidni vedeli, preco je kanibalizmus hranica, ktord ¢lovek
nesmie prekrocit. Aj v nasej histérii jestvuje mnoho pripadov
tzv. ,horicky Wendigo®, ¢i ,Wendigo madness/psychosis®.

A v nasej nemyslim, len eurépsku kultdru, respektive
kolonizétorov, ale aj napriklad africkd, vychodoeurépsku,
orientdlnu a juhoamerickd kulttru.

Pojedanie fudského misa len z pohladu mediciny sposobuje
v naom tele zmeny. Nielen prenos priénov (v podstate

zlé (a chybné) proteiny), ktoré sa cez nervové tkanivo
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konzumovaného infiltruja do tela
konzumenta, ale aj zdplava horménov

a ostatného materidlu.

Jestvuji mnohé zdznamy, kedy sa celé
skupiny udi, vojakov, lovcov a inych od
hladu uchylili ku konzumdcii fudského
misa. A aj napriek tomu, Ze uz nebolo
vyzivné, s vd$iiou v tom pokralovali
dalej.

Wendigo totiz priam bazi po fudskom
mise a nestiti sa ni¢oho, aby ho ziskal.
Kolonizétori to poznali na vlastnej

kozi, ked pred mnohymi storo¢iami
nepripraven{ putovali lesmi, priamo

do ndrucia zimy, ktorej snehové

zdveje znemoznili cestovat a uviznili
cestovatelov v tidoliach a lesoch.

Bez zdsob, bez znalosti, kde hladat
potravu sa tito pionieri, ¢i skor uz
stratené duse, uchylili k tomu, aby
skonzumovali tazné zvieratd. Potom
prisli na rad domdci mild¢ikovia, koZzené
opasky...

A nakoniec [udia. Najprv slabi, ti, ktorf
podlahli zime. Ich plytké hroby v snehu
sa rychlo otvorili, nenechavé ruky rychlo
vytiahli teld. Noze porciovali na kost
zmrznuté miso. Potom sa na rad opit
dostali slabi, ale tento raz ti s tl¢ticim
srdcom.

Ked na jar prisiel odmik a cesty sa opit
spristupnili, cestovatelia objavili tdbory,
kde v$ak uz nebolo ani Zivej duse, ostali
len kosti. Ak mali cestovatelia $tastie, tak
Wendigo pocas zimy umrel, zamrzol, ¢i
posiel od hladu. Ak nie... stali sa jeho
dal$ou koristou.

Mozno to vietko st len historky, ktoré
majt varovat pred tymto tabu, koniec

koncov, ¢o nie je zakdzané, je tym
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padom dovolené, vsak? A o iné by
udrzalo dalsiu generdciu na uzde, ak nie
préve takéto pribehy...

Mozno len sktsenostou ziskand
mudrost. Mozno vSak za tym bude
predsa len viac a nie vSetko md

logické vysvetlenie. Napriklad preco

sa Wendigo objavoval ako v starych
legenddch, tak aj v dennikoch objavitelov
a prieskumnikov? Pre¢o sa zmienky

o hrozivej tizbe konzumovat fudské
miso objavuju aj v dvadsiatom storo¢i?
Wendigo mozno je skuto¢nym
démonom sidliacim v nasich vlastnych
stdciach. Rovnako ako mnoho inych
démonov...

A ked uz spominame démonov

a kanibalov, m6Zeme v tom pokralovat
dalej, ale tentokrdt v podobe kanibala
démonického a to menom Atahsaia.
Tento démon je skuto¢ne kanibalom

v pravom zmysle slova, konkrétne teda
poziera inych démonov (ale nepohrdne
ani fudskym misom). Jeho doslovny
titul je: Obrovsky kanibalisticky démon,
¢o odkazuje na jeho velkost. Ndrod
Zuni ho totiz popisuje ako ohyzdnu
kreatdru, vysokd ako dvaja muzi,
zdeformovanut do podoby rozlozitého
ludoopa podobného gorile, ktory viak
m4 ervent vraskavd tvdr s Gstami
tiahnucimi sa od ucha k uchu.

Atahsaia m4 urdity stupen zvratenej
inteligencie, vdaka ktorej poznd néstroje
a zbrane, ale aj neprijemné triky.
Napriklad sa ¢asto maskoval ako starec,
aby do lesov vyldkal mladé panny, ktoré
potom nutil ku konzumicii fudského
misa (¢o je samo o sebe drastické,

nehovoriac o tom, Ze dané panny museli
byt tupé jak poleno, ked im neprisiel
divny tri metre vysoky starec s hubou jak
Zippo zapalovag).

Atahsaia vid&inou figuruje ako
genericky strasiak, ktory varuje pred
no¢nym potulovanim sa a takisto

aj ako nepriatel bohov, ktorf sa ludi
zastdvajd a st im priaznivo nakloneni.
Predstavili sme si teda démonického
zabijaka, ktory sa prehdna nad

velkymi jazerami, spomenuli si
zlomyselné bytosti, aj zabudnutych
pomyselnych strdzcov duchovného
sveta... ale aj démonov vyvierajicich

z ludskych slabosti a spodobriujici to
najtemnej$ie v nés.

Tym pddom sa uz blizim viac mene;j

k zakon¢eniu svojho ¢ldnku, kedZe
mdm pocit, ze dalsie opisovanie by
znamenalo len taxativne vymenovdvanie
najroznejsich oblad.

Urite existuju stovky lepsich

prikladov a tisicky lepsich opisov, ale
toto je mdj pohlad na vec vzhladom

k predlozenym prametiom, ktoré

som objavil. A nie raz som vyzyval
¢itatelov, aby si na vietko urobili
vlastny ndzor. Kazd4 kultira svojich
démonov formuje na zdklade prastarych
zvyklosti, ¢i dominantnych kultdrnych
a ndbozenskych prudov.

A Indidni tych svojich formovali

préve na zdklade toho najsilnejsicho —
na zdklade ludského ducha. Ich

kulisou neboli pekelné hlbiny

ani zamrznuté planiny niekde pri
koretioch svetostroma. Bol to svet
okolo nich. Priroda. Hlboké lesy, pldne
a prasné pustiny dalekého juhu.

Dakujem za to, Ze ste sa
odhodlali tento $kvér preditat,
avsak strateny éas nepodlieha
refunddcii. Ak sa viak chcete
sfaZovat, skiste si ma ngjst,
mozno vds pozvem na pivo. »



Povidka na pokracovani

Telegrafické shrnuti déje
Rychtdf Maty4s trdvil vecer v krémé U Zlaté &iSe. Potkal
zde svého pfitele mnicha Leniuse. Stézovali si na mnozstvi

alchymistt ve méste. Do krémy se pfihnal bific Divis

s novinou, ze v domku u brdny mésta se déje nekald véc.
Matyd$ s Leniusem vyrazili na misto a Divise poslali pro
posilu, dalsiho bifice Prokopa. Dvefe daného domu byly
pooteviené, zevnitf se valil dym a byl slySet podezfely praskot
spolu se zdblesky svétel.

Pokraéovani duben:

Kdyz dorazili oba bifici, poslal je Maty4$ prozkoumat patro.
S4m se s mnichem vydal do podzemi, kde objevil zni¢ené
alchymistické vybaveni. Mezi sttepy lezely zuhelnatélé lidské

Pokraéovdni kvéten:

Nikdo si nev§iml stinu postavy v rohu. Lenius odesel za
bifici nahoru, ale po chvili do sklepeni ptiSel Prokop. Nasel
pergamen s Gtrzkem textu, nikdo neznal jeho vyznam.
Vz4péti je mnich seshora zavolal.

Pokradovdani ¢erven:

Lenius nasel utrzek kosile a pfinesl jim ho ukdzat. Uslyseli
cvaknuti a po chvili nasli tajnou chodbu, kterou jim
alchymista pravdépodobné unikl. Vsichni ¢tyfi se ji vydali
a sténa se za nimi vzdpéti zaviela. Na kfizovatce se rozdélili.
Lenius s Matydsem narazili na Zebfik vedouci k povrchu

pozistatky, asi slouzily k obfadu vyvoldni ¢ehosi.
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Pokradovani 1

,Je tu tma, ale vypadd to jako néjaky
sklad,” zaSeptal Lenius s hlavou
oto¢enou na MatydSe. Ndsledné vlezl
dovnitf a mévl na rychtdfe, aby ucinil
totéz.

»Bldzen,” $pitl si pod vousy Maty4s

a také vylezl po starych pri¢kdch do
nezndma. Hlavou se mu pfitom honila
spousta véci, tieba kam asi dosli jeho
bificové a kam se to vlastné viibec
vsichni dostali.

Kdyz louce osvitila cely prostor,

ve kterém se nachdzeli, zjistili,

ze opravdu stdli v malé ¢tvercové
mistnosti s mnoha sudy. Pry¢ vedly jen

jedny dvefe, jinak v mistnosti nic nebylo.

Matyé$ potichu zaviel poklop a mnich
zatim klepal na sudy, zvédavy, co v nich
mohlo byt.

»Co tam asi je?“ fekl az prili§ nahlas.
,P88t! prikdzal rychedf, ale zd4lo se,

ze vedle nikdo nebyl. Frantiskdnovi se
mezitim podatfilo s pouzitim hrubé sily
oteviit viko od jednoho sudu. Maty4s
tedy pfesel k nému a loudi posvitil
dovnitt a spatfil jakysi ¢erveny prach.
V tom okamziku se oteviely dvefe

a jakysi tmavovlasy muz v tmavém
h4bitu na né kulil o¢i.

»Dio mio!“ zvolal tajemny cizinec
najednou, kdyz si v§iml otevieného
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sudu. Rychle zabouchl dvefe a utikal
pry¢. Néco volal, ale ptilis rychle

a italsky. Z lou¢e mezitim spadl kousek
hotictho troudu do prachu. Okamzité
to zalalo sycet a Lenius zachrdnil sebe
i Matydse v¢asnym odstréenim od sudu
pted popdlenim. Tésné poté totiz prach
s dunivym bouchnutim vyprskl rudé
zbarveny plamen piimo na strop.
»Rychle pry¢!“ zvolal rychtdf a bézel

ke dvefim. Ty ale mély kliku pouze

z druhé strany a negly oteviit. Maty4s
kficel, bouchal, snazil se je vyrazit,

ale nepovolily. Hoticl sud se zatim
proménil v rudou hromadu hoficiho
materidlu, ktery se rozléval po podlaze
a jiz pokryl poklop, kterym dva pritelé
prisli. Byli v pasti.

Hotici hmota se ale také roztékala

k ostatnim sudim i ke dvefim, kde
stdli Matyd$ s Leniem. Pomalu je

dusil neptijemny kouf, podobny jako

v domé¢, ze kterého piisli. Zakryvani st
nepoméhalo, pomalu ztréceli dech.
»Zatracené!“ zafval Maty4$. Lenius se
zacal modlit.

»Coze?* ozvalo se z druhé strany dvefi.
»To byl pfece Matyds!“ ozval se zndmy
hlas a dvefe se oteviely. U nich stdli
Prokop s Divi$em, pfekvapent, co se to
tam délo.

a mnich se po ném vydal.

C

»Utikejte!“ zvolal rychtdf a vybéhl ze
skladu co nejrychleji dokdzal, s mnichem
tésné za sebou. ,Kde je vychod?

Rychle k nému bézte,” volal na své druhy
a hledal, kudy pry¢. Naseésti hned prvé
dvefe, které si vybral, vedly do chodby

k otevfenym vstupnim dvefim. Nevéhal
ani okamzik a vedl své bifice s mnichem
k vymodlené zdchrané. Jesté ale

nebyl konec.

Sotva vybéhli ven do no¢niho desté,
spatfili Sest postav v ¢ernych hébitech,
jak stély pfed domem a s hnévem v oéich
je sledovaly.

»Zkazili jste nd$ pldn,” fekl jeden muz

se silnym ptizvukem. ,AZ to vybouchne,
celé mésto shoti!“ zacal se ddbelsky smit.
Z domu se zatim ozyvaly malé vybuchy
a brzo je ndsledovaly plameny. Lenius se
znovu zacal modlit a bificové sledovali
nastvaného rychtéfe, jak zatnul pésti.
»Budete pykat,* procedil Maty4s

mezi zuby. Udélal prvn{ krok

k cizinctim, keef{ vichni sledovali
tzasné rudé plameny a smali se na né.
Asi ho pfitom ani neposlouchali. Vtiom
to ale pfislo.

Obrovsky vybuch! Plameny $lehaly
vSude a vSichni co stdli pobliz domu,
padli na zem. S nékterymi si uz hréli
plameni, nikdo se nehybal...

SICIC
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Pokraéovani 2

Prokop jiz jen vidél, jak Matydsovi
nohy zmizely v otvoru, kdyz se vyhoupl
nahoru. Nésledoval svého ptitele, jenze
se sotva dostal do poloviny, kdyz se
seshora netrpélivé ozvalo:

»Tak délej, kde jsi?“ a dovnitf se natdhla
baculatd rucka, aby pfevzala svétlo.

Bez ngj se rychtdfi lezlo mnohem lépe,
takze se v mziku vyhoupl nahoru.
Ocitnul se v klenuté chodbé
podlouhlého sklepeni. V hlubokych
vyklencich po strandch tie odpoéivala
kamennd vika bytelnych rakvi opfedend
pavuéinami. Kazdé z nich bylo zdobeno
ve vrchni ¢4sti kiizem a latinskym
ndpisem spolu se jménem zemfelého
hned pod nim.

»Oby¢ejni mnisi,“ odfoukl feholnik
prach z nejblizstho ndhrobku. Prsty
otfel $edy ndnos z nezfetelného

obrysu znaku vrytého dole v nohdch.
»Premonstrdti,” pfiblizil plamen ke
dvéma zkiizenym pasteveckym holim.
»Sklepy jejich kldstera na jiznim mésté.
Jestli najdeme cestu ven, mizeme si
blahopft,” zaskaredil se. ,Bud musime
zpdtky, nebo se za¢ni modlit. Taky si
tady mtzeme ustlat na vé¢nost, ale na
mé je tu moc mrtvo a zima,* zachvél se
zimomfivé ve studeném vzduchu.

»1y se modli. Umi$ to lip,“ doporucil
mu Matyds, jemuz téz zalinaly ktehnout
prsty a od Ust stoupal obld¢ek péry.

»A dej sem to svétlo, hmétl po
pochodni. Misto na ndhrobek jej viak
ptiblizil k podlaze. ,Vida,* ukdzal

s vitéznym Gsmévem na stopy v prachu,
jez tu uprchlik po sobé zanechal.
»Tudy,” vystr¢il bradu pred sebe a vydal
se po stopé nédsledovan mnichovymi
capkavymi kriacky. Minuli nékolik
odbocek a dvé kiizovatky, nez se dostali
ke tfeti.

»A jsme v hdji,“ pronesl Maty4s
zklamané. Obé dvé chodby pfed nimi
byly ¢asto pouzivané. Az na to, ze jedna
mirné stoupala a druhd se svazovala,
vypadaly tplné stejné.

»Zkusime jednu, kdyz to nevyjde, potdd
je tu je$té druhd,“ navrhl hned Lenius
nejpiijatelnéjsi fesent.

»To by mé vdzné nenapadlo,” zabrumlal
na to rychtdf. Oba vykro¢ili po
stoupajicim terénu vpred. Zdhy se pted
nimi otevfela na okrouhld mistnost,

jiz vyplnovaly sudy vina uskladnéné
podél zdi az ke stropu. Stolek se dzbdnky
i jedna ¢ise stdly hned u dveti, nejspis
pro nedockavé pijaky. Dvé zhasnuté
pochodné tréely z drzdkd hned

u vchodu. Mihotavé plameny nejen
pteskakovaly po povrchu dfevénych
vik, ale vykouzlily i la¢né jiskficky

v o¢ich mnicha.

»To jsem mohl védét!“ zanatikal,
Maty4ds$ jenz okem zavadil o pfitele.
Kdyby v nich nedrzel svétlo, jisté

by spréskl ruce. ,Kam jinam by té

to tdhlo, nez do vinného sklepa,”
lamentoval naoko.

»To ne j4, ale vile bozi," ukdzal feholnik
nahoru ke stropu a obritil zbozné o¢i

k nebi. ,Dékujeme ti, Pane nds, za tyto
dary,” pokfizoval se. Sotva tak u¢inil, uz
drzel v ruce dzbén a hrnul se k sudu.
»Pockej!“ chytl ho rychtdf za kutnu.
»Pro tohle tu nejsme!“

,Jenom ochutndme,” spustil mnich
zddostivé. Trhnutim se pokousel
osvobodit, av§ak Maty4s jej drzel
pevné. ,Urdité tu nejsme ndhodou.

Co kdyz se ten uprchlik skryvd tady?“
smlouval Lenius.

»Leda by byl bec¢ka jako ty,”

popldcal ho rychtdf se smichem po
kulatou¢kém bfisku. ,A to bych ho

nepfehlédl,” obsihl pazi prézdny
prostor. ,,Jdeme!“ uchopil nesmlouvavé
vzpouzejictho se feholnika za pazi a tdhl
ho odsud. Ten protdhl tvéf, jako kdyby
jej préave vedli na popravu, ale poslusné
$lapal za strdZzcem porddku.

Tentokrdt Maty4$ neomylné

zamifil do druhé chodby. Kroutila

se v nékolika zatd¢kdch, jako

kdyby jim chtéla zamotat hlavu.

Na dvou mistech ji pterusily azké
odbocky uzaviené uzamdenymi
oby¢ejnymi dfevénymi dvefmi,

ale stfed pokradoval jesté ddl az ke
schodisti vedoucimu vzhiru. Kamenné
stupné za ta léca seslapaly mnohé
desitky nohou, ale svému tcelu stdle
slouzily dobfe.

Na malém vy¢nélku na vyvySeném
podstavci stdl stiibrny ktiz zdobeny
rubiny. Jedno z ramen bylo zmazdno
Cerstvou, ale jiz zasychajici krvi.

,Ani trochu se mi to nelibi,“ zamracil
se Matyds$ pfi pohledu na krev.
Uchopil kiiz do ruky. Relikvie nebo ne,
ted to byl dikaz. ,Nékdo tady bude mit
dost co vysvétlovat,” zavrcel.

Oba prdtelé vystoupli nahoru az ke
dvei{m. Stacilo do nich trochu str¢it

a hned se snadno oteviely. Podle vsech
znamek je kdosi zcela neddvno peclivé
naolejoval.

Vstoupili z boku do hlavn{ lodé¢

kostela jizniho mésta. Obraz svétce

za nimi zaklapl a zcela tak zakryl
tajnou chodbu. Ted pozdé vecer

zde bylo pusto a prdzdno. Svétlo

jediné pochodné nemélo silu osvitit
cely prostor. Jako svétluska jen nesméle
prordzelo tmu nejblizstho okolf a lesklo
se na zlatych rdmech dvou obrazt za
nimi. Pfesto oba prételé pocitili, Ze tu
nejsou sami.

0 PA ToldotA o fF/E D

Chcete rozhodnout, které pokradovdni je nejlepsi

a ze kterého bude vychdzet pFisti dil2 Hlasujte na
féru DAily Mirroru. Méte na to tyden ;)
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Westernové LARPY

Ano, vazeni hrddi, westernové
larpy existujil Neni jich mnoho

a jesté méné jich je Cisté
westernovych, nicméné tu jsou
(nebo alespoi byly). Za posledni
tfi roky vzniklo a probéhlo

okolo deseti larpd s westernovou
tematikou. V nésledujicim textu se
struéné sezndmime s nékterymi

z nich - od komornich larpt

pro pdr hrééu pfes westernovo-
steampunkové hry az po tfe$ni¢ku
na dortu: Hell on Wheels, jeden

z nejlepsich (nejen westernovych)
larpy, které v CR v souasné dobé
jsou.

Larpy v Ceské republice od sametové
revoluce prosly 25letym vyvojem.
Tam, kde se ze zacdtku vyskytovaly
malé druzinovky lid{ oble¢enych do
prostéradla a tenisek, se postupem ¢asu
objevily nékolikatisicové fantasy bitvy
a také post-apokalyptické vikendovky
nebo komorn{ larpy se zdvaznymi
tématy. V soucasné dobé hledaji larpy
inspiraci vSude, kde se d4 — nenf tedy

&l
divu, ze na fadu pfislo také westernové
prostiedi

Na prazském festivalu komornich
larpt ,,Prague by larp® byla v roce 2011
uvedena hra Cena za zivot. Dle slov
autorek se hra odehrdvala na zdpadé
Ameriky v dobé¢ indidnu, koni, koltt,
krésnych tane¢nic a ohnivé vody, ovsem
specialitou tohoto larpu byl poker. Cely
d§j se tocil kolem jednoho pokerového
turnaje v mésteCku Sunken city, jehoz
hlavn{ cenou byla mlad4 divka. Hr4ci
se tedy pred larpem museli naudit
pravidla pokeru, aby se mohli zapojit
do hry o Zivot a osud dané sle¢ny, at uz
ze sobeckych pohnutek, nebo z touhy ji
zachrdnit.

Ve stejném roce probéhl v uli¢kdch
prazského Bfevnova (ktery pro hrdce
pfedstavoval méstecko New Daniels

v Texasu) steampunkem inspirovany larp
pro 40 hré¢a Tenkrat v Danielsu. Do
boje 0 moc mezi skupinkou buranskych
farmdti a bandou mexickych pistolniki
zde nedekané zasdhl pdd vzducholodi

Hell on Wheels, foto Lukds Makovicka
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Tenkrat v Danielsu, foto Lukds Makovi¢ka

plné evropskych cestovatelit. Nésledujici rok autofi navdzali
jiz ne tolik tspésné s hrou Tenkrdt v El Pasu, odehrévajici
se v Plzni. Hrd¢i tentokrite fesili osud méstecka El Paso,
které se hned od zacdtku ocitlo pod blokddou armady

z divodu vyloupeni méstské banky, ve které bylo spousta
federdlnich penéz.

Dal$im steampunkovym larpem z westernového obdobi je
celkem novd komorn{ Vzpoura na vzducholodi Bounty,
inspirovand zndmou vzpourou ndmofnik{i na skute¢né
anglické lodi Bounty v roce 1789. D¢j se odehrdvd na
slavném plavidle, které jiz velky ocedn na cesté do Nového
svéta mnohokrat piekonalo a spole¢né se svym kapitdnem
svedlo mnoho bitev se vzdusnymi pirdty. Jak sami autofi
podotykaji, tento humoristicky larp hrd¢tm umozni vZit se do
roli vznesenych kolonistd, ne tak moc vznesenych kolonistt
a dokonce i tiplné zkazenych kolonistd, ¢lent posddky

a dalsich existenci a ovlivnit tak osud lodi.

Vedle westernovo-steampunkovych larpi existuji i hry,

které kombinuji western se scifi. Pokud se ptte, jak je toto
spojen{ mozné, pak jste asi nevidéli kultovni seridl Firefly, ze
kterého oba ndsledujici larpy vychdzeji (takze domdci tkol:
stdhnout a koukat, koukat, koukat!). Firefly LARP — Odkaz
Ztracené Zemé byla komorni druzinovka pro 13 hrdca

a pfimo vychdzela z redlif seridlu. Posddka vesmirné lodé
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v ni méla splnit dkol pro obdvaného Nisku, coz obsahovalo
mnohé trable, véetné prestfelek nebo souboje vesmirnych
lodi. Vedle toho komorni{ larp Moon (ktery se jiz sdm o sobé
d4 povazovat za kultovni — probéhlo jiz ptes 15 jeho béhu)
se vénuje problémum prezit jedné osamélé osady, kterd ma
nejblizs{ sousedy o nékolik planet d4l. Na posezeni u nového
guvernéra se tu schdzeji dileziti ob¢ané osady Moon, aby se
dohodli na dal$im jejim fungovdni a také vystupovéni vili
vnéjsimu vesmiru.

Western s post-apokalyptickym prostfedim propojil larp
Osviceni Silvertonu. Jeho pfibéh sleduje 8 postav, které

se z riiznych davodi schdzi v hospodé v severoamerickém
méstecku Silverton, nékolik stovek let po apokalyptické
Plamenné potopé. Hra stavi na postavich, jejich pribézich,
dilematech v silné atmosféie bezvychodnosti a toéf se kolem
témat jako je vira, zivotn{ hodnoty ¢i vyznam tradic ve
spole¢nosti.

V roce 2012 vznikl Plukovnikiiv odkaz — dal$f westernovy
komorni larp. Jeho d¢j se odehrdvd krdtce po americké
obcanské vélce v jednom z porazenych jizanskych stdti (ve
hfe se tedy objevuje problematika rasismu a extrémniho
nacionalismu), kdyZ prévnik svold Sest starych prétel, aby je
sezndmil se zdvéti plukovnika. Tento larp stavi na tzv. jeep
formé, tedy klade diraz na prozitek hrd¢a v prfipraveném



Hell on Wheels, foto Lukd$ Makovicka

ptibéhu, ktery se do hry promitd sérif
strukturovanych scén, bliZi se tedy spise
divadeln{ formé nez larpu se svobodou
rozhodovani hréci.

Pokud se podivime do blizce ptibuzné
tématiky (aneb z Old Shatterhanda se
stane Kara ben Nemsi), najdeme zbrusu
novy komorn{ larp Karavana. V nf

se odehravd pribéh sedmi poutnikd,
keeff se ptipojili ke karavané putujic
ptes Rub-Al-Khdli, krdlovnu pousti.
Jednd se o dramaticky larp, v némz se
kazdy z hrd¢t na urditou chvili stane
vypravééem vlastniho pfibéhu, a timto
zplisobem posouvd déj doptedu. Vedle
zivotnich osudii jednotlived Karavana
nabizi poté$en{ pro vSechny smysly

— hr4¢i dostanou arabsky kostym,
pochutnaji si na exotickych pokrmech
a uciti viiné orientu.

Posledni larp, keery si ptiblizime, je Hell
on Wheels. Jednd se o nejvypravnéjsi

ze vSech zminénych larpu, také s nejvice
Ucastniky (az 50 hréci) a vedle toho

jednozna¢né nejdraz$f hru. Organizdtofi
totiz pro tento larp na vikend pronajimaji
westernové méstecko, a tak maji

hr4¢i moznost stét se jeho obyvateli

bez viete¢nych pohledt ndhodnych
ndv§tévnika. Larp je inspirovany

z velké ¢dsti stejnojmennym seridlem
americké televize AMC, ale vyuzivd

i fadu historickych postav a souvislosti.
Dg¢j se odehrdvd roku 1866 v méstecku
Durantown, které vyrostlo nedaleko
vznikajici Zelezni¢n{ trasy z Omahy do
Sacramenta. Méstec¢ko ¢ekd na zvoleni
svého prvniho starosty a ustanoven{
mistniho Serifa. Jde ale do tuhého.
Stavba se dostala na indidnské tizemi
velkého kmene Cejenti. Mezi délniky

je neklid, narastajf rasové rozmisky,
vyplaty maji zpozdén{ a vrchni inzenyr
se pred ¢erndeti dny obésil! V priibéhu
larpu se rozhoduje o tom, zda se podafti
vSechny tyto problémy piekonat a stavba
bude rychlym tempem pokracovat, nebo
zda spole¢nost a s nif i jeji délnici budou
zadupdni neptizn{ osudu. Hell on Wheels

Karavana, foto Jakub Trizuljak

probéhl jiz probéhl jiz tfikrdt, naposledy
v z4t{ 2014 a vzhledem k obrovskému
z4jmu hrd¢a bude zfejmé na jate piistiho
roku zorganizovéno jesté jedno kolo.

Timto skonéila nase prochézka
westernovou tematikou v larpu.
Je mozné (ne-li pravdépodobné),
Ze nebyly zminény viechny
westernové larpy v CR, nicméné
zésadnim poznatkem je, Ze

tyto larpy nejen Ze existuji, ale
postupné narUsté jejich pocet

i kvalita. U komornich larpd je
¢asto mozZnost jejich opakovéni,
pokud vds tedy néjaky skuteéné
zaujal, miZete ho dohledat na
larpové databdzi a kontaktovat
autora s dotazem, zda (pfipadné
kdy) probéhne dalii béh. Stejné
tak pokud chcete zjistit, zda
nepfibyl néjaky novy westernovy
larp, staéi ve vyhledévani na
larpové databdzi zaskrinout stitek
,western”. Q
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