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Kotrmelce
Enefa

K né¢emu se pfizndm... ji kotrmelec
neumim, ani vpfed ani vzad. Ale mdm
dojem, Ze Mirroru jdou vic nez dobfe.
Jenom za téch poslednich par mésict
jich udélal vic nez dost.

1. kotrmelec

Odesel Morghot. Ano, ten ktery

v jednu chvili Mirror vzbudil

z mrtvych, vykopal z hrobu a postavil
na nohy. Dékujeme za jeho energii

a doufdme, zZe sem tam néjakou tieba
jesté daruje.

2. kotrmelec

Médme nového sazee. Moznd si néktef{
z v4s vsimli, Ze posledni Mirror jsem
kone¢né po dlouhé dobé nesizela jd.
Sézel ho Final a i diky nému bylo dalsf
¢islo na svété.

3. kotrmelec

Nemdme nového sazece. Enefa zase
musi zakleknout u zdhonku a hrabat se
v hliné :D

4. kotrmelec

Nemdme zase $éfredaktora. Od
odchodu Morghota je toto misto
neobsazené. Vsichni navrhovan{ radsi \
mldf a jediny kdo by se toho ujal

je Sotek, ale to by to $lo rovnou do

kopru...

5. kotrmelec

Pavettka je zpdtky. Takze staronové
DarkSide vds ¢ekd jen co otocite par
stran.

Konec rozevicky :D



Vyrocni soutéze
Slavnostni sal postupné obsazuji od
prednich sedadel Duse DarkAge.
Duse staré, legendarni, mladsi

ity nové. Vstupuji v posvatném
tichu ale i mladické nerozvaznosti
s nepristojnymi forky na rtech.
Nahle kovové lampicky na sténach
podél schodist pohasnou a jen
rozzhavena barevna sklicka jesté
par sekund vydavaji teply zdroj
tepla, neZ potemni tplné. Piede
vSemi se otevira jevisté, decentné
osvétlené hlavnim reflektorem
stovek louci. Duse nestaci ani
vdechnout atmosféru, kdyz se na
poédium vyhoupne poskakujici
Sotek. Elanem sobé vlastnim,

s usklebkem na rtech, svihne
pohledem pfes zicastnéné. Jeho
pistivy hlas protne ticho jako naz
rozméklou kostku masla.

»Rok s rokem se ndm zase sesel,

a jak se nékteff ohliZeji zpét za svymi
soukromymi dspéchy, miizeme se i my
ohlédnout a poblahoptdt DarkAge, ze
m4d stdle duse, které mu vénuji notnou
ddvku svého volného ¢asu, tsili a pééi.”
Sotek si odkasle a hodi vyznamny
pohled do zdkulisi. Sdl obklopi hluboké
tony vifen{ bubnii a po obou strandch
pédia se rozvinou zdstavy DA. Sotek
vyuzije chvilkové nepozornosti a stejné
rychle, jak se objevil, opét zmizi.

Na pédium vkrodi drobnd divka

v krémovych $atech. O¢ividné je trochu
nesvd. Nervoznim pohledem tékd po
dusich v prvnich fad4ch a hled4, u koho
by nasla pomyslnou psychickou oporu.
N4hle se usméje. Lehce se uklon{

a zpévavym hlasem za¢ne vyhlasovat

to, co si vSichni pfisli tento krdsny vecer
poslechnout.

,Vitdm Vés! Timto prohladuji pfeddvéni
cen za uplynuly rok za zahgjeny. Dovolte
mi prosim zacit.” Zhluboka se nadechne.
Hlas se ji jesté obclas trochu zachvéje.

»V soutézi o Nejtalentovanéjsiho PJe
se v roce 2014 umistil na tfetim misté
Navi, ktery si vyslouzil krdsnou zlutou
kosti¢ku. Na druhém misté Evangeline

4

s péknym postupem z neoficidlniho PJe
na oficidlniho a ndsledné za skoro pul
roku ziskala zelenou kosti¢ku. Vitézem
se stavd Arsi, kterd se vy$vihla témér
vesmirnou rychlosti z neoficidlntho

PJe k zelené kosticce, a to z modré na
zelenou za bezmila tfi mésice. Nesmime
zapomenout na cvicitele, kteff se
zaslouzili minimdlné o prvni kracek

k oficidlnimu PJingu — diky Yavanné,
Bizarrovi a Towniemu.“ Za kazdym
jménem divka zatleskd a vénuje
vyhld$ené dusi tsmév. Za hlavou ji
ndsledné prolétne modravy kolibiik

s thledné zabalenou drobnou obélkou
v zobdcku. Tu pak spusti vyhldsenym
do klina.

,S aktivitou Pji Gizce souvisi proces,

jak se oficidlnim Pjem vlastné stdt.

Ano, tusite sprévné, nésleduje soutéz

o Nejlépe slozeny PJ test.” Divka se uz
pomalu dostdvéd do tempa a je vidét, Ze si
ceremonidl za¢ind uzivat.

»Nejvétsimi ,borci” jsou Jamelka

s 19 body za pouhych 7 minut

a 36 sekund, Zun také s 19 body

za krdsnych 6 minut a 51 sekund

a nejvédsi borec na konec Qwertisimo

s po¢tem 20 bodt za 9 minut a pouhé

3 sekundy. Uptimné, pdnové a ddmo,
to jako vdzné? Jak jste to dokdzali? J4

si tedy sviij PJ test uz tolik nepamatuji,
ale 19 ani 20 bodu to urcité nebylo.
Vsechna cest a doufdm, Ze vds brzy
pfivitdme mezi oficidlnimi PJi.

Dovolila bych si tu mensi pténi pro

rok 2015 pro vSechny, ktef{ budou PJ
test zkouset a uspéji. Pokud jste si test
zkouseli za t¢elem pockat si na vycvik
a nésledné vést svij ptibéh, vyplite
prosim komentdf s va$§imi pozndmkami
¢i ptdnimi k budoucimu vycviku.”

Na konci proslovu roztomile zahrozi
prstem k novym dusim, u keerych doufs,
ze dfiv nebo pozdéji splni PJ test.

Opét se ozve dunivy zvuk bubnii. Dévee
s sebou nejprve trhne a pak pohorslivym
pohledem $lehne kamsi do zdkulisi.
Ptedni fady zaslechnou $kodoliby Sotkitv
smich kdesi zpoza opony. ,Na fadé je
velmi zajimavd a doslova vSevypovidajici
soutéz. Soutéz o Nejaktivnéjsiho PJe.
Rikejte si tomu ldska k DA, touha

vést a vytvafet piibéhy ¢i prosté ¢iré
grafomanstvi. Mozn4 to bude smés
vieho dohromady s ptichuti $peticky
toho ¢i onoho. Na kazdy pdd si zaslouzi
velkou, pfimo obf, gratulaci, konkrétné
za tfeti misto s po¢tem 311 PJ ptispévki
gratulace putuje Keshickovi, druhé misto
s po¢tem 510 PJ ptispévka si vyslouzil
Petwald a nejvice aktivni pak nebyl
nikdo jiny nez sama vitézka Yavanna

s neuvéfitelnymi 857 PJ prispévky.

To jsou dva a ¢evre piispévka denné!
Klobouk doli1 a pfeji viem tfem, aby
jim nad$en{ vydrzelo a kldvesnice se pod
takovym poctem Ghozl nerozpadla.”

Okolo moderujici divky se proZzene
Sotek, dric silné se naklingjici podnos
se skleni¢kou ¢erveného vina. Z prvnf
fady se ozve vydéseny vykfik, kdyz

se vino zlomyslné nahne nad bézové
div¢iny $aty. Sotek vSak na posledni
chvili podnos vyrovnd a vénuje divce
omluvny pohled: ,,Nezlobim, neboj se,
vie odpusténo.” Divka se sklonf pro
sklenku a polibi Sotka lehce na tvat.
Upije z vina a div4 se za sktitkem, dokud
nezmizi v zdkulisi.

»Omlouvdm se za preruseni.

O kvalitnim veden{ ptibéhu a ptistupu
PJ pak nejlépe svéddi aktivita jejich
hrdca. Napad4 vés lepsi vizitka questu,
nez kdyz hra¢ pise o sto Sest, ¢imz

d4vd najevo, zZe ho d¢j chytil a bavi ho?
Vyhld$eni Velké Hry za uplynuly rok
je ale nejen vizitkou PJe, ale i samotného
hréce, ktery prokdzal trpélivost

a u pribéhu vydrzel, szil se s postavou

i déjem, a tim si dokdzal ziskat ocenéni
za kvalitni ptispévky. Nejde jen

o délku (ptispévku, vy zvrhlici), vétsina



hodnoceni by méla byt prévé za RP a pfinos do pfibéhu, ktery
pak netvofi jen PJ, ale i jeho hradi.

Ocenéni tedy patfi s tfetim nejvys$$im poctem expll hridi
Jefro s postavou Detlef Bord (Trpaslik, Véle¢nik) — 697 expd,
druhym neaktivnéj$im byl hrd¢ Kamikaz s postavou Eruanno
(Elf, Hranic¢df) — 971 expi a ikonkou za vyherce Velké hry

za rok 2014 se bude pys$nit hrdc¢ka Arsi s postavou Katarina
Diabolov (Clovék, Vlivna Rebelantka) s neuvéfitelnym
poctem 1443 expt!” Tato kategorie si bez debat vyslouzi zatim
nejmohutnéj$i potlesk. Ziroven vzlétnou vichni tii kolibtici,
keeff spole¢nymi silami drz{ v zobdc¢ku malou kfistdlovou
sosku fialové tlapky. Ta z bezpe¢né vysky nakonec padd do
klina prédvé Arsi. Moderdtorka vecera si na tuto ptileZitost
postavila sklenku na zem a zufivé nadsené tleskd. Kdyz se
potlesk v sdle utisi, pokracuje kone¢né opét ve vyhlasovani.

,Co by to bylo za slavnost bez slavného hosta?* prohodi

s ndznakem tajemného hlasu pokukujic po ptitomnych
dusich, jestli maji tuSeni, co bude nédsledovat.

»,Nebudu vds déle napinat, pfivitejte nageho vzdcného hosta

— letitého, moudrého, neskonale trpélivého, samotného
Kronikédfe! Kronikdf ndm ted jisté rdd vyhldsi vitéze v oblasti,
kterou tu dnes zastupuje.” Divka tleskajic ustoupf a pfi tom
pozoruje, jak se do stfedu pédia blizi pomalym rozvdznym
krokem védzny stafecek.

»ledy, jd... tady? poklepe nejisté prstem na mikrofon

a pomalu, trochu trhané se oto¢i k publiku. Vytdhne z kapsy
papirek, zahled se na néj a pak jej zase zastréi. Odkasle si.
»Prételé, fekne. ,Jsme opravdu rddi, Ze si udéldte ¢as,“ odkasle
si znovu a zahledi se zamy$lené do publika. , Tedy, ¢as zajit do
Knihovny. Ony totiz ptib¢hy, jak bych vdm to fekl...“ Sund4
si bryle a chvili si je distl, zatimco obéas nejisté tékne okem
smérem k divce.

»My vsichni jsme jen Ptibéhy. Nase zivoty. Kazdy tak
unikdtni... Je dobré obcas se podivat na svét o¢ima nékoho
jiného...“ Stary pan se odmldi. ,Dost tézko vybrat toho, kdo
do Knihovny letos pfinesl nekrdsnéjsi dilo. Vite... Myslime,
ze byste méli dostat ¢as si precist i ty véci, které ndm ptisly

v prosinci...“ Odkasle si. ,,A tak viibec. Takze se méjte pékné.
Uvidime se za rok..."

Zamit{ kamsi do zdkulisi, po pdr krocich se ale otoci

a roztrzité zaméva publiku.

sVlastné dfiv. V Knihovné. Tak... tak na shledanou.”
Zachyti pohled divky, zvedne oboéi a zarazi se. ,,Promirite,

ja to asi...“ rozhodi bezradné rukama. ,Zkrétka si myslime,
tedy j4 a moji pomocnici, Ze bude lepsi, kdyZ ocenéni pro
nejlepsiho autora udélime vzdy o rok zpétné. Protoze pro nds
i pro autory je nejcennéjsi vds ndzor, a ten jaksi nestihnete. ..
no, jak uz jsem fekl.“ Nejisté se usméje. ,Ehm, tedy... tak
ndm to rdd povi piisti rok, mdme se aspon na co tésit, ze?*
Divka se snazi nepropadat panice poté, co Kronikdf opustil
pédium a pravdépodobné rovnou i cely sil. ,Nejen oficidlni

a neoficidlni questy bavi hrd¢e DA. Nesmime zapomenout

na Single questy, které svoji formou vyZzaduji neméné ¢asu

na piipravu a zapojeni nejen ,PJe” tviirce, ale i korektort

a testerd. Za rok 2014 byl hré¢i nejlépe ohodnocen SQ
Tajemstvi Senbiho hrobky z virtudlniho pera Yavanny, které
hbit¢ pomédhali Petwadl, Final a Dyrim. Quest obdrzel celkem

17 zndmek s pramérem 1,235. Na druhém misté tu mdme
SQ Archibaldova pyramida od Silence a jeho pomocnika
Finala, Kerstin a Petwalda s primérnou zndmkou 1,772

z 22 hlasujicich. Na tfetim misté se umistil SQ Missing
Blood z dilny Regiska a jeho pomocnikii Teranell a Asteroida
s primérnou zndmkou 1,778 z 18ti hodnoceni. Vsichni
umfistnéni ziskaji z4znam do zdlozky Ocenéni a spole¢né se

svymi pomocniky ziskaji i bodové ohodnoceni.

V kategorii nejlepsiho pomocnika v SQ za rok 2014 mdme
jedine¢ny ptirodn{ tkaz, a to volné téeti misto. Jelikoz

v uplynulém roce vznikly pouze tfi single questy (viechny tfi
od stejného autora), ziskdvd druhé misto pomocnik Petwald
a zlatou pfi¢ku pomocnice Kibe. Gratulujeme a doufdm,

ze v tomto roce bude o stupinky boj, jaky si single questy
zaslouzi. Vy$e zminéni ziskdvaji za svou obétavost a pili body
do modulu zdzrakii. Soucasné s tim si odnesou i odznak,

s kterym se mohou hrdé pysnit v zdlozce Ocenéni.”

Na divce je jiz vidét tinava a dojeti. Po vyhldseni posledni
soutéze se odmldi. Nastupuje opét nervozita. ,Chci VAm moc
podékovat, Ze jsem V4s dnes mohla timto ve¢erem provést.
Doufdm, Ze jste se bavili a uzili si to tak jako j&. Zvérem
bych chtéla fici uz jen krdtce pdr ptdni. Doufdm, Ze se do

fad oficidlnich PJa brzy pfidaji dal$i. Minimdlné ,vycvikdii”
Achnaton, Morcatko, Tolpen, Vash a Vossy,“ mrkne na
zminéné duse.

»Vsadim se, ze v PJ testu padne magick4 hranice 20 bodi —
tieba i téch 25 dopadne. A moznd zvys$ime primér piispévka
na den - co ikds, Yav, hecnes$ se na tfi za den?“ zasméje se
vesele a zamdv4 na Yavannu.

,»Preji si, abychom méli vice kvalitnich oficidlnich questd, ve
kterych budou moci hrici tvofit ptibéhy tak, aby si mohli
piplat svoje postavy a ziskdvat moznost umistit se ve Velké hie
za tento rok. Té${m se na rok 2015, mdme co piekondvat!”
divka se uklon{ a jak zmizel rychle Sotek, odbéhne i ona

a ztratf se za temné purpurovou oponou. Lampicky podél
schodist se rozsviti a sdl zaplni hravymi barvami ze sklenénych
vitrdzi na stinidlech. Duse se pomalu zvedaji a $um
konverzace postupné nabird na intenzité.

»lak zase za rok, prdtel¢,” $pitne divka pozorujic odchdzejici
duse mali¢kou mezirkou v oponé. Po chvilce ji kdosi zatahd
za ruku. Nemusf se otdéet a divat, kdo to je. Nakonec i ona

odchézi, ruku v ruce s mali¢kym poskakujicim Sotkem. e‘



04RK4G3 n.2

Rok se s rokem sesel a ja tu jsem jiz
podruhé s mou (zajisté) oblibenou
rubrikou. Ano spravné, nuda,

¢isla a hlavné statistika! Iletos

si budete moci privydélat néjaké
Body Zazraku a to hned ve dvou
soutéZich. Tak nebudu to zdrZovat
—jak se véci maji, jisté uz dobre
vite.

Opét ptipomindm, Ze se budeme bavit
o obdobi od 1. 1. 2014 00:00:00 do 31.
12. 2014 23:59:59 a budeme pocitat
nesmazané a nearchivované piispévky,
féra, questy, uzivatele atd...

Jako loni za¢neme u f6r. Za cely rok
2014 jste napsali 30 675 ptispévki

do 932 f6r. Dél4 to presné 5 821 804
znakl. Ve vSech 94 questech to délalo
7 961 ptispévka (15 033 524 znak).
To znamend, Ze oproti minulému roku
spamujete vice na férech a méné pisete
do quest.

V hddankich jste se zhorsili, hddali jste
pouhych 5 806 hidanek a 4 077 kust
jste jich uhodli. Zato poéet hddanych
rébusii se zdvojndsobil na 551 kust. To
ovsem ztrojndsobilo polet pouzitych
ndpovéd na 449. A uhodli jste jich jen
399! Nic moc!

Za cely minuly rok se k nim ptidalo
rovnych 970 dusi a 847 dudi jiz
mezi ndmi vice neni. To znamen4,
7e mortalita se zménila na natalitu

o velikosti 123 kust. To je uréité
pozitivni zji§téni!

I letos jste se snazili poctit Douglasa
Adamse, bohuzel 2 testy k tomu chybély.
O PJ test jste se pokouseli letos pouze
40x. A splnilo jej pouze 12 odvdznych.

Oproti minulému roku ndm pfibyly

i kulty. TakZe zde zminim i pdr ¢&isel
okolo nich. Zalozili jste celkem 14
Kultd, kterymi proslo (a nebo v nich
stéle je) 239 uzivateld. Také jste do kulet
ptispéli nemalé mnozstvi bodi z4zraka.
A zde bych ukondil své ¢isla...¢imz se
dostdvim k soutéZim.

Prvni leto$ni soutézi bude kultovni
soutéz a zajimd mé, kolik celkem pfispéli
uzivatelé do viech kultii. Nepoditaji

se odmény ze soutéz{ od admini ani
dary jinym kultim... A pfipomindm,
Ze se bavime o roce 2014. Odpovédi do
této soutéze bude ocekdvat Védma od
zakladatell jednotlivych kultd (pokud
se dany kult bude chtit zd¢astnit). Do
pfedmétu zprdvy napiste ,04RK4G3
n.2 — Kultovni®“. Odmény budou do
kultovni pokladnice a to konkrétné
80BZ, 40BZ a 20BZ za prvni 3 mista

-3

-
.

a 40BZ bonus v pfipadé uhodnut{ pfesné
hodnoty. Pokud se vice kultt treff do
stejného ¢isla, rozhoduje datum dorucent
havrana Védmé.

Druh4 soutéz bude stejné jako loni

pro vSechny uzivatele, kde bude kazdy
soutézit sdm za sebe. Zajimd mé, kolik
znakl celkem jste napsali do textu (tedy
nikoli nadpisu!) vSech tkola ptidanych
& upravenych v roce 2014 v Ukolni¢ku.
Zde vdm napovim, ze kdyZ zru$ime
omezeni na rok 2014, dojdeme k ¢islu

3 652 521, a tedy vysledné &islo bude
nejspise mensi nez toto... Vase tipy
posilejte opét Védmeé a do pfedmétu
napiste ,04RK4G3 n.2“. Odmény
budou stejné jako loni — 15BZ pro vitéze,
10BZ pro druhého a 5BZ pro tfeti
misto. Dalsich 15BZ dostanete, pokud se
trefite do pfesného ¢isla.

Samozfejmé je mozné se ziicastnit obou
soutézi najednou (pokud jste v néjakém
kultu). Opét bych ze soutéze vyloudil
programdtory a administrdtory. Obé
soutéze konéi 27. tinora 2015 v 21:59.
V ¢isle pristim zvefejnim krdtky

¢ldnek s vyhodnocenim a sprdvnymi
odpovédmi.

Ajako vzdy: Hodné $tésti a at' Vas
neustile provazi statistika! -~
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ab/ Anketa - Aglar

SQ, trochu jiny pohled

v s

V dnesnim dile Ankety se zaméfime
na lidicky, kte¥i jesté piibéhy

pro jednoho hrace nehrali viibec,
nebo pouze sporadicky. A z mého
pohledu se nabizi jedina otazka:
»Pro¢?“ Coz neni nic svétoborného,
atak jsem si ji dovolil lehce rozvést.
Snad nebude vadit, Ze odpovédi jsou
jiZ starsiho data. Proc jsi si jesté
nezkusil/a zahrat néjaky SQ? Co by
to mohlo zménit? Pripadné muzes
sdélit i tvé pfipadné ptipominky
nebo navrhy, které by jsi ohledné SQ
mél/a.

MorganaLeFay

»Ahoj, SQ mé nijak neldkaji, hraji na
DA v questech kvili interakci s prételi
a na SQ nemdm viibec &as :)*

Kayla

»Md odpovéd je zcela prostd. Uz na

DA nikde nehraju a to myslim celkové
klasické questy, ani SQ. Nemdm na to
néjak ¢asovy prostor. Na DA uz néjakou
dobu funguju disté jen kvuli lidem, které
jsem tu za tu celou dobu stihla poznat

:) Zménit by to mohla asi ¢astd dlouhd
chvile, ale vzhledem ke spojeni studium
a préce, to asi momentdlné nen{ akcudln{
zdlezitost. S pfipominkami nepomazu,
popravdé jsem to ani nezkoumala, a tak
nevim, jak to vypadd ;)

Nihal

»Ahoj, na SQ se rozhodné chystdm,
popravdé jsem na né néjak zapomnéla.
Ted vidim, Ze se rozsifil vybér, coz je
jediné dobfe. Hned jdu néjaky zadit :)

Sylwann

»No, abych pravdu fekl, téch davoda

je vic:) Jeden z nich je, zZe jsem na tom

s ¢asem na odepisovéni{ docela zle. Dl
by se dalo fict, Ze hra, kde jsem sdm mé
moc nebere, ale nékdy to uréité zkusim ;)
Nic, co bych vytkl neni. :) Nem4s

za¢, doufdm, Ze to, co jsem napsal vie
dostate¢né objasnuje.”

Ebigail
»M4$ na mysli single-questy. Nehraju
je, jelikoz mi tam chybi vic hrd¢a. Jsem

radéji pro klasicky quest, kdy hraje/

pise vice lidi a je i vét$i zdbava a je to

i zajimav¢js$i. Vic lidf déld pribeh vice
zajimavéj$im a milZe se pnout po jedné
linii = mtZe skondit dle reakef postav
vielijak.

Co by to mohlo zménit? No to hele
nevim. Jelikoz se jednd o Single Questy,
tak nemdzu napsat, aby tam hrélo vic
lidi... :D Ale statilo by asi, kdyby to
byly duelové a né Singl, to uz pak je taky
o nécem jiném a je to zajimavéjsi, nez
kdy?z hraje ¢loveék sém. Ano je tam taky
jedna déjov4 linie, ale lepsi je, kdyzZ je
vice hrd¢ti a PJ se pak miize rozhodovat
dle reakei, jaky smér ptibéh nabude.
Kdyz hraje jen jeden tak je to asi méné
zdbavné az skoro nudné. Nenf tam
moznost diskuze s ostatnimi &i PJem,
kdyz by hrd¢ cheél néjak zareagovat ¢i
vylepsit tak, aby mél zpétnou odezvu.”

Mirrique

»A ohladne mojej absencii SQ... tak
musim povedat, Ze skor preferujem
interakciu medzi ostatnymi hré¢mi, nez
vyklikdvanie par krokov denne, ktoré by
ma mozno len priviedli do roz¢dlenia,
pretoze niesom prave ,taktik“ a hlavne
trpezlivd bytost, ktord by zndsala ndsledky
svojich ¢inov bez rdzneho rozptylenia
ostatnymi hrd¢mi okolo. Navyse este
dlhodobo, vdaka obmedzenym tahom.
Plus zatial sa ani nenagla téma, ktord by
ma zaujala natolko, aby som sa predsalen
na nieco také upisala.

Navyse, ak sisi v§imol, tak sa
nenachddzam ani v normélne
fungujucich questoch, kedze ani u tych
som zatial nenarazila na nie¢o ldkavé

a o tie sa celkom zaujimam. A neupiSem
sa do nie¢oho, ¢o viem, ze ma nebude
bavit.

Takze tot moja odpoved, ktord viac mene;j
zodpovedd i vSetky ostatny otdzky k téme

SQ -

Arrand

»Netrdvim na DA tolik ¢asu, jak bych
rdd, a tak mé rubrika ohledné SQ tplné
minula.

Nicméné, od hrani SQ mne odrazuje
ndsledujict:

1) KdyzZ tvofim postavu, tvofim ji podle
své pfedstavy na konkréeni setting, a SQ
mi vétsinou nedajf dost informaci - taky

se nemusim zabyvat historif postavy, jeji
vybavou, konexemi atp... Prosté pfiddm
postavu, kterou jsem tfeba pravé vytvofil
a nevim o nf viibec nic.

Na druhou stranu chdpu, Ze i tohle se

d4 posléze zakomponovat do historie
postavy, ale nejsem zrovna rdd, kdyz se
nékde objevuji duplikdty postav (k ¢emuz
by v piipadé dohrdni SQ riiznymi hra¢i se
stejné nastavenou postavou dochdzelo).

2) Nedokdzu dochdzet na DA denné na
delst dobu, a proto je pro mne omezeni

5 krokt nevyhodné. Kdyz uz si udéldm
odpoledne ¢as, a chtél bych si zahrit
gamebook, zabralo by mi odehrdni 5
kroku jen chvili a pak zase musim ¢ekat
do dalsiho dne.

Kdyby bylo omezeni vyssi, tfeba

jeden gamebook u krat$ich, nebo pul
gamebooku u rozsdhlejsich SQ, poptipadé
omezen{ co do SQ samotnych (pouze

1 rozsdhly SQ rozehrany v daném ¢ase,
nebo 3 malé rozehrané v daném case)
pochopil bych to, ale 5 krokt mi tak
ptijde Zalostné mdlo.

Samo sebou chdpu, Ze je to ochrana proti
nékomu, kdo se prosté SQ proklikd, jak
nejrychleji to jde, aby ziskal expy, ale pro
¢asem omezovaného clovéka, jako jsem
j4, je to proste prilis.

Moznd by tohle §lo néjak monitorovat
pfes prameérny pocet expll za ¢asovou
jednotku?

A nastavit posléze limit dle hodnoceni SQ
(kupt. kdyz by primér postavy za mesic
byl 250 expti/den, tak by rozhodne néco
bylo $patné).

3) z ¢asovych divodii také nemdm
mnoho (volnych) postav, a upoutat jednu
do SQ mne zrovna nad$enim nenapliuje.
Tolik asi k mému postoji vir¢i SQ - do
budoucna pldnuji néjaky si zahrét, ale

s nynéj${ situaci a nastavenim to nevidim

v dohledné dobé.“

Lowwin

»Pokud se nemylim a SQ opravdu
znamend Single Quest, pak doslo

k néjaké chybi¢ce, mdm dohrany jeden

a pdr jsem jich zkousela, ale nechytly mé.
=AA= Takze ti s tvou otdzkou, bohuzel,
nepomizu.”

Racek
»Prosté¢ mé to néjak neldkalo.” »
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Kviz — Fenomén kulty

V tomto dile DAily Mirroru se
vkvizu zaméfime na oblast, ktera
je tzce spojena s méstem DarkAge
akterou mnoho dusi dozajista
velmi dobfe zna - kulty. Jedna

se o velkou novinku z loriského
léta, a ptesto s ni bylo pocitano jiz
pti zakladani serveru. Jste ¢leni
néjakého kultu nebo se dokonce
chystate zalozit vlastni? V tom
ptipadé pro vas urcité bude snadné
najit spravné odpovédi.

1) Stdt se ¢lenem kultu Ledendy

DA, ktery byl vytvoien Nedémonem
Nicoty jako ukdzkovy kult, mize
kazda duse, ktera:

a) byla Nedémonem jiz nékdy vymazdna
z DarkAge

b) patf{ mezi administrdtory serveru

c) se znd osobné s Védmou a je soucdsti
Legendy DA

2) Prvni mezikultovni soutéz ovladl
kult s ndzvem:

a) Veterdni od Veterdna

b) Trhaci kon{

o Rytiti Rizového Jednorozce

3) V soucasné dobé ma nejvétsi pocet
¢lend kult zaloZeny Divacem, ktery
nese ndzev:

a) Nésledovnici toho, ktery byl

b) Ndsledovnici toho, ktery je

©) Nésledovnici toho, ktery bude

4) Prohnily cech vandrdkii, mordyti,
lapki a Zebriki, ktery m4 ve svém
znaku $ibenici, se jmenuje:

a) Zli Raketéci

b) Anarchisti

¢) Nepomsténi

5) Kulty mohou dosahovat deseti
riiznych levelii (od 0 do 9), kolik je
souclasny level nejvétsiho kultu?

a) level 6

b) level 7

c) level 8

6) Kazdy kult ma k dispozici
pokladnici, ze které miize jeho viidce
kupovat riiznd vylepseni nebo vyssi
level, jakd ména se do této pokladnice
uklad4?

a) eské koruny

b) expy

¢) body zdzraka

7) Jaky je celkovy pocet kulti, které
v soucasné dobé existuji (do souctu
nezapocitivejte ukdzkovy kult)?

a) 13 kuled

b) 14 kultt

o) 15 kultd

Sprdvné odpovédi: Ic, 2b, 3b, 4c, 5a, 6,
7b

Vysledek:

6-7 spravnych odpovédi: Skvély
vysledek! Kulty té evidentné neminuly,
dokonce nepochybuiji, ze jsi v néjakém
z nich ¢lenem. O to vic by ses mél snazit,
aby pravé ten tvij dosdhl aZ na nejvyssi
level.

3-5 spravnych odpovédi: Zlaty stfed
je tvé cesta — v nékterych kultovnich
zdlezitostech se vyznd$, nicméné

by mozn4 stdlo za to dtikladnéji
prozkoumat i jiné kulty nez je ten tviyj
(pokud v n¢jakém jsi).

0-2 spravné odpovédi: Kde se od
loniského léta toulds? Kulty jsou jednou
ze soucdsti DarkAge, a proto by

bylo vhodné jim pfeci jen trochu své
pozornosti vénovat. ;-) e‘
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Nejen o inspirativnich obrazech s Dyrim

Nékolik malo slov nejen

o zajimavém zpusobu nachazeni
inspirace, snech a véem dalsim,
co se mi podafrilo za hodinku
ptijemného popovidani dostat

z Dyrim, kterou miiZete poznat
zase z trochu jiného thlu.

Vitim té¢ Dyrim v nasem zpovédnim
koutku. Prve ti dékuji, ze jsi pfijala
nabidku k rozhovoru, a snad se tim
koneéné DA dozvi vice o tobé a tvé
osiibce. Cim zaiit? Co takhle pér slov
o sobé? Tedy alespon par slov o Elisce
z Ceskych Budéjovic.

Eligka z Cesky Budéjovic je veelku
ukecand studentka prvniho ro¢niku
bohemistiky na mistn{ vysoké. Jinak je
ov$em Eliska piivodem Prazdk a mistni ji
to tu rddi pfedhazuji. A vypadd to, ze mi
jesté néjakou chvilku potrvd, nez se té
ndlepky zbavim :D

Mozni by se sluselo dodat, Ze m4
Eliska i pfitele, abychom to méli
komplet. Je to tak?

A to to na mé musi§ prasknout hned
takhle z kraje, jo? Tsss kazi§ mi to

Divaci. Ale kdyz uz je to teda venku, tak
ano, jsem hrdou majitelkou pfitele, ktery
sly$i na jméno Roman.

J4 jsem zndmy kazi¢. Abych si
napravil reputaci obrdtim pozornost
jinam. V roce 2008 ses prve pfihldsila
na DA a od té doby tu s ndmi strasis.
Co byl prvotni impulz otevfit stranku
mésta dusi a registrovat se?

Hmmm... a vi$, Ze uz vizn¢ nevim.
Midm za to, ze mi o tom nékdo fikal,
nebo jsme jen koukala na néjakou
moznost, jak hrdt dra¢dk i jinak nez

ve $kole. A DA vlastné proto, ze mi ho
google vyhodil jako prvni hezky odkaz.
Mdm pocit, Ze design IF se mi nelibil

a Andor mi pfisel divnej :D

Takze pfechod z Zivého hrani na
online. A ono jméno Dyrim?

Ani tak pfechod jako spi§ hleddn{
dalsich moznosti. Dodnes aktivné
nazivo hraju a véfim tomu, Ze se to

v budoucnosti nezméni. A Dyrim je
¢evrty zvonec nekromanta — ten, keery
ddv4, nebo bere fe¢ a odkryva tajemstvi,
podle knih Gartha Nixe. Garth Nix je

takovd moje srdcovd z4lezitost, a kdyz

ptislo na volbu pfezdivky, tak jsem se
tam rdda inspirovala.

To mne pfimo vybizi k otdzce s kym
DrD hrajes, ¢i snad kde. A% té budou
chtit nalézt zdjemci o pozici pfitele
cislo dvé.

Tak DrD hraju v Ceskych Budéjovich

s troji starsich ,spoluzdka (ackoliv
biochemie, ¢i co to vlastné studuje

jeden z nich, mij obor opravdu nenf)

u nich na koleji. A WoDécka, ted nove,
neb jsme nasi tfiletou kampan DnD
Uspésné zakondili, hraju v Praze pod
trovn{ terénu v jednom zakopaném
technickém zdzemi s partou otaku, se
kterymi jsme se sezndmila pfed X lety na
Adviku. Ptipadné zdjemce pak varuju, ze
za to co mu muze byt ndv§tévou hranf
zplisobeno, nijak nenesu zodpovédnost
ani j4, ani mi spoluhrddi.

Hra na vice frontich. NemtiZu si
odpustit ani otdzku na srovndni obou
hernich styld, ¢ilépe fe¢eno druhi
hrani. Kazdé m4 jisté svoje, ale co je
pro tebe to hlavni ozvldstnéni, lépe

A v ’ Ve
feceno hlavnim rysem hry, na Zivo

a online?



Hra nazivo je bezprosttednéjsi, vic

jste do postavy v Zitf a v zdpalu déldte
rozhodnuti, za kterd byste si s odstupem
¢asu utrhli hlavu. V hranf online se

mi tohle zatim nestalo. Ptispévek si
ptectu, rozmyslim se a az pak né¢jak
reaguju. Na druhou stranu, sem ,mazu“
odepisovat kazdy den, ale nazivo se
miiZeme sejit jen v ten jeden konkrétni
termin za tyden, pfipadné dva. Hra
nazivo mi vyhovuje vic, ale nenf n{
prosté tolik ¢asu. A tady na DA si zase
lovék mize vyzkouset vsechno mozné,
je to tu rozmanitgj$i... A ted jsem se

v tom trochu zamotala, ale myslim,

ze jsem ti n&jak zvlddla odpovédér :D

J4 bych fekl, ze si v tom kazdy

najde to svoje a to je hlavni. Za sebe
vybirdm onu rozmanitost DA.

V ¢em vSem na DA tak fikajic jedes?
Koukdm, ze literdrni tvorba, questy,
kult... nebo jsi v pritbéhu ¢asu
zkousela a zkousis viechny moznosti?
Tak literdrni tvorbu mazeme tak né¢jak
pohibit. Bdsnické stfevo nemdm, i kdyz
jsem si to do téch $estndcti myslela.

Do kultu mé ukecal Dejvicek a vlastné
jen proto, abychom byli kdmosi pospolu
a ziskali kultovni ddrek na Megdci
(doufdm, Ze se Don néjak piekond

a bude to opravdu epické). Vieho

vSudy tu i ¢as od ¢asu déldm korekee
SQ, ale jen v malé mife. A Questy...
tak na toho Offka uZ jsme to dotdhla
za tu dobu, ale ze to dalo price. Ale

asi ne nadarmo se k4, do tietice

véeho dobrého i zlého. A nenf to ani
tak zkouseni moznosti, jako Ze to spi§
nabaluje. A vlastné pro¢ ne. Dokud

to tak fikajic déldm s nékym, s kym

se u toho pobavim, tak pro¢ ne?

Sdilend radost je dvojndsobnd radost.
Padlo nékolik jmen z DA, a proto
bych ted na chvili z online svéta
odbocil zpét do svéta zivych a zeptal
se, kolik vlastné zn4as lidi z DA?
Chdpu, ze pies sit spousty, ale osobné?
Pfff... nebudu poditat, na to jsem

moc lind, ale uz jsem pteci jen na
néjakém tom Megdci byla, takze zdejst
populaci. Taky mé dotdhli do hospody
na pokec a takovy Bizzaro chodi na
stejnou $kolu jak jd. Takze téch zivych
dusi budu zndt kolem té padesdtky...
dejme tomu.
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Takze se na tebe mtizeme tésit i na

7, v ’ d 7’ ’ M ;
vyroénim desdtém Megasrazu?
Pokud bude misto v Kldrce, tak
stoprocentné.

V Klérce?

To je Davovo autitko, které slouzi jako
myj stan a taky je to vérnd kamarddka
na cestdch. (A ted jen doufdm, ze si to

Dave nevylozi néjak $patné :D)

Dave je koukdm ¢asto sklofiovany
¢lovék v nasem rozhovoru. Tieba si ho
tim néktefi koneéné zapamatuji. Cim
by si ostatné méli lidé zapamatovat
tebe? Samoziejmé mysleno na DA.
Citis se spi$ hrackou, pani jeskyné, ¢i
kecalistou v krémé?

O tom sklotiovan{ radsi ani nemluvit :D
MEé... pff spi§ jako takového hréce a PJe
v jednom baleni. Ostatné se mi stdvd, ze
spolu hraju s riznymi lidmi nékde a pak
zase u nich a nékdy i oni u mé.

Ze bychom narazili na trochu
protekénosti? Ale nechme to radsi
tak. Spis by mé zajimalo, jakd témata
v questech té zaujmou? Nebo pro

tvé zaujeti questem spise hraje roli
néco jiného?

Ale fuj Divaci, protekénost? Spis

jde pravé o ty Zénry. J4 obecné jsem
jeden z téch PJu, ktery zaklddd Q
hlavné s anime tématikou, kterd

tu nemd takovou zdkladnu, takze
mnohdy do Q ty lidi tahdm riznymi
nekalymi prostfedky, jen abych
zaplnila kapacitu. Jinak preferuju
soucasnou fantasy a sci-fi, plus Q na
témata mych oblibenych dél nebo her.
Klasickou fantasy hraju jen vyjimeéné.
Jo a pak mdm samozfejmé své oblibené
PJ, znovunavritivs{ se Pavettka je

toho prikladem.

Ano, fuj protekénosti, zhoubé

a moru... no, nic, zpét k tématu.
Takze jde spis o to, kdyZ je quest
nestandardni, ¢i neni to klasickd DrD
tématika pfimo?

Dalo by se fict. Klasickd Tolkienovka mi
prosté nesedne.

TakzZe pocitdm, ze to plati i obrdcené
a ¢lovék u tebe s postavou sirotka,
kterému vypadlili skfeti vesnici, moc
nepochodi.




Ano plati. Tyhle klisé v historii
opravdu moc nemusim a hlavné mi
do svéta obvykle viibec nezapadaji.
Ne kazdy hrdina musel mit détstvi
bez rodica.

A kde tedy hledat inspiraci? M4s
néjaké tipy?

Osobné si troufnu tvrdit, Ze mam dost
velkou fantasii, a inspiraci hleddm,

jen kdyZ musim. Obecné vét§ina mych
postav je néjakym zpiisob ze mé a m4
se mnou spole¢nou nejednu vlastnost.
Moji hlavni inspiraci je projizdéni
obrdzku, a kdyz potkdm néjaky,

ktery mé zaujme, tak uz mi k nému
vét§inou vysko¢i i néjaky ten ndpad,
ktery se d4 rozepsat.

Obrazovd inspirace. Pfizndm se, Ze to
je veelku zajimavd myslenka. Takze
kdyz chces$ vytvofit néjaky quest,

¢i postavu, jdes si vyhleddvat prve
obrizky, nebo je to spise nahodild
¢innost?

Spis jdu vyhledédvat cilené. Za tu dobu,
co hraju, uz mém docela velkou sbirku
na disku, ze které obvykle ¢erpdm,

ale neustdle ji zvétduju. Takovd moje

NPC vznikaji primdrné timto zptisobem.

Nejdiiv s najdu obrdzek, ktery je
podle mé vystihuje, a az pak je napiSu.
Nicméné obrézky hleddm, i kdy?z je
zrovna nepotiebuju a schovdvdm si je
do zésoby.

A sama malujes? Napad4d mé tato
otdzka, jelikoz by to zajimavé
uzaviralo kruh.

Nikoliv, mé vykresy, bohuzel, vypadaji
jako ¢mdranice ditéte ze $kolky.

Takze jsi spise abstraktni malif.
To jsme dva. Jaké tedy Cinnosti té
bavi, kdyZz v malovéni ses, zd4 se,
nevzhlédla.

Tak jsem gamer, otaku a celkem
vésnivy ¢tendf. Gamer hlavné

na multipleyerovky a RPGécka,

k tituldm tfeba novy Dragon Age
nebo Mass Effect, ale i rdda hraju
deskovky ;) Otaku... sleduju hodné
anime a rozhodné ho mdm rads$i nez
hrané seridly. A vd$nivd ¢tendika
hlavné fantasy, historické beletrie

a sci-fi (¢as od ¢asu i n¢jakd ta
¢ervend knihovna).

Takze spise odpocinek nez fyzickd
aktivita? Tedy, psychick4 aktivita, nez
nékde béhat kolem koleji.

Jj, jsem spi$ lind nez aktivni. Za stolem
je mi dobfe :D Ale kdyz je s kym, rdda si
zahraju tfeba volejbal ;)

O samoté si uzijes doma a poté

s kamarddy tfeba i ten sport, jo?

No Ze bych si uzivala o samoté doma...
myslim, Ze nebudu jedind, koho napadlo
nejdiiv néco jiného :D Ale kdyz to
formulujes takhle... A urcité nejdiiv ten
sport, protoze pak budu moct unavend

a s pocitem zadostiu¢inéni padnout za
ten stal :D

Ted mé napadai, Ze to zrovna nebyla
nejchytfeji volend slova. A co néjaky
domaici mazli¢ek? Tedy krom pfitele
¢islo jedna.

Bohuzel. Mdme v rodiné alergie jak na
chlupy, tak na pefi. Rdda bych si ko¢ku
pofidila, az se Gplné osamostatnim, ale
to je hudba let budoucich, protoze zatim
to nevypadd. V tomhle ohledu jsem tak
vzdycky jen mohla zdvidét spoluzackdm,
kdyz mluvily o kieccich a psech. Na
druhou stranu jsem si aspori usetfila to
trauma, kdyz zvifdtko po letech odeslo
do vé¢nych lovist.

A v tomhle sméru m4s i néjaké dalsi
tajnd prani?

Myslis v té budoucnosti? Pokud ano,
tak bych rdda udélala bakaldfe, sehnala
si dobrou prici a mozn4 se rozhodla

i usadit. Taky bych rdda vycestovala
nékam do ciziny a napsala bestseller :D
Mohla bych zhubnout, zalit jist zdravé
a omezit trochu tu ¢4st dne, kterou
trdvim na pocita¢i. Nicméné novoro¢ni
pfedsevzeti uz byla, takze to mohu

s klidem odlozit na pfi$ti rok :D

TakzZe tajnym snem je byt
spisovatelka?

No ano, ale je tajny takze ,pssst", at
ho nevylekds. Napsat knihu je sen
urdité nejen mé tady na DA a zatim
to nevypadd. Doufat ale mtzu stdle
a tieba... tfeba nékdy to vyjde.

Vzdilime se tedy tomuto tématu.
Ostatné pomalu budeme kon¢it,
neb se nim vymezeny prostor chyli
ke konci. Zavérem snad otdzka

z poslednich, nemohu si odpustit, nez
uteéeme tplné. KdyzZ jsme zminili
psani, které jsme ze zadtku fedili,
obloukem se vratim na tplny zaddtek,
kdy jsem mluvil o tom, Ze jsi na DA
jiz par let. Existuji na DA néjaké véci,
které bys chtéla pozménit, &i které té
tu naopak drzi?

Drzi mé tu hlavné komunita.

Nezndm tu ani zdaleka kazdého, ale

ti, které zndm néjak bliz, povazuju za
kamarddy. Popoviddm si, zahraju si

s nimi a budeme se $pickovat v krémé.
Zmény... jd jsme docela tradicionalistka.
Obecné tady podle mé probéhly zmény,
které viibec nemusely a na druhou se
objevilo i par hezkych vychytdvek.
Obecné jsem hlavné pro zmény, které
zpifjemn{ hran{ tady na serveru jako bylo
pfiddn{ obrdzka do questd a moznost
editovani PJského avatara. Takze

s témito zménami jen tak ddl ;)

Je to tedy o lidech, zndmé to
zafikdvadlo DA. Ostatni je, zd4 se,
v rovnovize. D4 se to tak brat?

D4 :) Mozna to pfece jen neni
zatikdvadlem jen tak pro nic za nic ;)

Chtél bych ti podékovat, ze jsi mi
vénovala sviij ¢as a dotdhla to se
mnou az sem. Pro mé to byla pfijemnd
hodinka poviddni a snad i zbloudily
¢tendf najde v téchto fddcich trocha té
zdbavy.

No to doufdm, jesté aby mé né¢kdo
oznadil za nudnou, to tak. Bych si ho
pak vyhmdtla. Jinak j& dékuju tobé za
trpélivost se mnou a véfim tomu, Ze si
jesté nékdy ptijemné poviddme, i kdyz
to nebude mit s DAily Mirrorem nic

spolecného. 4
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RPG - Yavanna

SQ - Tesak bilého Iva

Je to jiZ tii roky, kdy svétlo
vefejného svéta spattily pribéhy
pro jednoho hrace (tzv. Single
Questy). Postupné nam p¥ibyvaji,
ale o jejich autorech, pomocnicich
a praci nevime skoro nic. Jsou tak
trochu stranou veskerého déni.

A proto si je pojdme p¥ibliZit

z pohledu zakulisi.

Tesak bilého lva

Autor: Paul

Spoluautofti a testovani: Alim Thor,
Moon, Nefer

Korektura: Nefer

Vitej, Paule. Jsem rdda, Ze jsi se mnou
nevyrazil dvefe a rozhodl se podélit

o zdzitky z viibec jednoho z prvnich
zvefejnénych dobrodruistvi. Urcité si
spole¢né se mnou rdd zavzpominds na
prvni kricky.

Ahoj,

Milerdd ti odpovim na tvé otdzky.
Paklize nékoho budou zajimat, pak budu
jediné spokojeny.

Co té inspirovalo stvofit pravé tenhle
piibéh?
K SQ jsem se dostal ndhle. Dalo by se

fici, Ze jsem se do néj vrhl po hlavé a ani
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jsem nevédél jak. Prvné tu byly prvni
ndznaky toho, Zze mnozi skeptikové
tvrdili, Ze néco takového nedokdzu.
Odrazovali mne v tom smyslu, Ze tahle
zdlezitost by se spi§ hodila pro oficidly

a ne né¢koho, kdo nedokdzal dovést
z4dny quest do konce. Tehdy byla jind
doba. Nikdo nevédél, co to ten SQ je,

co to znamend, obnds{ a viibec kolik je

s tim préce. Ale zpdtky k otdzce. Paklize
mdm vybrat hlavn{ motiv, pak musim
fct, ze to byl hec. Vyhecoval jsem se

k tomu, abych v§em dokdzal, ze SQ
dokdzu vytvotit. Chtél jsem poukdzat na
to, ze nemusim mit kostku, protoze ta tu
v tomhle pfipadé nehraje roli. A povedlo
se. Inspiroval jsem se hlavné starymi
gamebooky od Iana Livingstona, kterého
jsem si oblibil uz v déestvi (Lonewolfa
jsem si koupil snad dvakrdt, nikdy mne

netdhl).

MiiZes ndm o jeho obsahu néco
prozradit?

Ptibéh je lehce inspirovdn gamebookem
,Carodéj z Ohtiové hory*, co? byl

také mij prvnf koupeny gamebook.
Oproti nému ale hraje hrd¢ za postavu
spiSe proto, Ze do dobrodruzstvi byla
pfinucena. Od za¢dtku do konce se
potykd s riznymi ndstrahami, keeré
maji plivodu predevsim ve fantasy, jak

jej zndme hlavné z 80. let (ald barbar
Conan). Proto je spise ziejmé, Ze se

hr4¢ bude neustdle setkdvat s riiznymi
monstry, kterd bude muset porazit.
Pfesto se tu ale setkd i s podivnymi lidmi
a logickymi tikoly.

Dobrodruzstvi je omezeno povoldnim
vile¢nika a hranicdfe. Pijde tedy
hlavné o bojové akce, nebo se mohou
hridi tésit i na néjaké prekvapeni?
Barbara jsem si tak ani nevybral j4, jako
piibéh sdm — vyplynul z né¢ho. Pavodné
to mél byt jen zlodéjicek, ze kterého se
nakonec vyklubal vile¢nik a posléze,

aby mi to sedlo od za¢dtku do konce,

i barbar. Pfesto jsem tak néjak citil,

ze nebude nejlepsi nutit hrd¢e hrdc za
namakaného tupce, a tak jsem mu dal na
vybér. Ngjak jsem pocitoval, Ze tu musi
byt davod pro svobodu vybéru. Proto

z oby¢ejného barbara vznikl misenec. To
mi doplnilo i d¢jovou linku a hezky mi
podsunulo otdzky nad jeho minulosti,
rodidi, popiipadé i ostatnich (viz konec

s Carod¢jem).

Cim chces$ hlavné hri¢e zaujmout?
To je docela vtipné, protoze tahle otdzka
ptisla trochu pozdé. Tenhle piibéh zaujal
hréce predev$im v zaldtcich, protoze
tu moc piibéht nebylo. Tak néjak na



né vykukoval svou délkou a snad i ptibéhem, ktery doufdm
nebyl zas tak hrozny (i kdyZ o tom Gplné nejsem presvédcen).
Nebylo z ¢eho vybirat, SQ byly zhavou novinkou, a tak po
ném hrdi skoili jako divi. A ithned mi hldsili své ohlasy

a ndzory, za coz jsem jim nesmirné vdéény (pfedev$im
Teranell, kterd jako jedind méla odvahu mne upozornit na to,
ze SQ mé mit vic moznost{ jak jednu a lokace typu , pokracuj“
to se prosté nedél4). Cim bych je chtél zaujmour? V tomhle
ptipadé snad jen nostalgickou vzpominkou na poédtky —
pokud jim to bude stadit.

S jakymi tiskalimi jsi se pfi tvorbé potykal?

Musim pfiznat, ze na zaldtku téch tskali bylo vic. Pokud jsem
si nejdifv myslel, ze je nejhorsi skepticky ptistup — a nékdy

i neptijemny — nékterych uzivateld, pak jsem se tézce spletl.
Nejhorsi ze vieho pro mé byl editor. Sméle muzu prohldsit,

ze dnes je ve stokrdt lep$im stavu nez tehdy (viz moje zminka
v Rady, typy a triky, jak psdt SQ). Pak tu byly ale i jiné véci.
Soubojovy systém byl ozehavé téma, které jsem piivodné
cheél vytesit jinak. V ptibéhu jsou souboje v primitivnim
stddiu, kdy kazdy souboj = vyhra (pokud nepotitdme
vyjimky, na které hrd¢ musi jit logicky, jinak umird). I body
$téstény mély byt vyfeseny [épe. Byly tu i tskali v kontrole

a testingu, coz jsem nakonec dokdzal zvlddnout. Horsf to bylo
i s rozepisovdnim lokaci (tady chci podékovat Alim_Thor,
Moon a Nefer) a jejich korekturou (opét Nefer). Kdyz jsem
zaéinal SQ psdt, prili$ jsem to neumél a podle toho to taky
vypad4. Pfizndvdm, bylo toho hodné. Tenhle SQ vznikl
hlavné diky pili a snaze. Pili a snaze nds, dobrovolnych lidi,
keeff se na to podileli. A¢koliv jsem na ném odved! nejvic
préce, nedovedu si pfedstavit, ze bych to sdm dokdzal. Pokud
by tu nebyli ti Gzasni lidé, pak by tu nebyl ani tenhle SQ.
Ostatné, nebyly by tu ani Hotel Harmony, nebo Héddankditav
artefake, protoze bych se k SQ nikdy nedokopal a ani

nedostal.

K obéma zminénym SQ se urcité dostaneme v budoucnu.
Ted zpét k Tesaku. Vzpomnél by sis na néjakou perlicku?
Ci na néco, co t& pobavilo?

Tak perlicek bylo dost. Bohuzel je to tak ddvno, ze uz si
nevzpomenu (tusim, Ze se to tykalo pravdépodobné riiznych
lokaci). Ale pokud bude nékde archiv jiz uzavienych f6r,
véfim, Ze by se jich tam pdr dalo najit. Uz je to ddvno a na
hodné véci jsem pozapomnél.

Co ti tvorba pifibéhu pfinesla a co vzala?

Préce na tomhle SQ mi hodné vzala a mélo pfinesla. Vzala mi
pfedev$im volny las, energii, ¢dste¢né i chut na dlouhou dobu
se do ¢ehokoliv nového poustét. Pfinesla mi naopak cenné
rady a typy, mnohacetnou kritiku a negativni, ¢i pozitivni
ohlasy. Za vsechno tohle jsem ale vdé¢ny. Predev$im za tu
kritiku, kterou jsem si tehdy také ¢asto zddal. Diky tomu
jsem v budoucnu mohl sepsat Hiddank4tiv artefake, kde jsem
vyuzil veskerych nové nabytych zkusenosti a znalosti k tomu,
abych sepsal — pokud mtizu fci — kvalitni SQ. Stejné tak tomu
bylo i u praci ,Rady, typy a triky, jak psdt SQ* a ,Dokonaly

SQ, které jsem sepsal, abych pomohl novym tviircim v jejich
— doufejme nadéjné — tvorbé. Takze timto bych chtél vyzvat
ptedev$im kazdého, kdo se dosud nezapoijil, aby zkusil sepsat
svitj SQ a rozsifil tak vSem moznosti v hrani. Pofdd je dost
mezer. A mohu-li to Fici, dnes jsou vétsi moznosti a lepsi
podminky, nez byly tehdy — na za¢4tku, kdy nikdo nevédél
nic.

Kdybys toto dobrodruzstvi tvofil nyni, je néco, co bys
zménil?

Co by, kdyby. Tyhle otdzky nikdy nemdm rdd, protoze nikdy
nevim, jak bych se tehdy a tehdy zachoval, védél-li bych
tohle a tohle. Kdybych ale dneska tenhle pfibéh psal, byl

by mnohondsobné lepsi. Jak uz jsem uvedl, dnes jsou lepsi
podminky. Za tu dobu jsem ve psani a tvorbé SQ o hodné
pokrodil, takze by ndpad na tento ptibéh pfinesl fadu
inovaci (nebudu zddné prozrazovat, protoze je mdm v pldnu
vyuzit jinde, tak snad se nikdo nebude zlobit). Zménil bych
kazdopddné mnohé. Soubojovy systém, obtiznost, volby... Je
toho spoustu.

Nechdme se tedy prekvapit. Znamen4 to, Ze se v budoucnu
jesté néjakych dalsich pfibéht dockdme?

Uvidime. Nebudu nic prozrazovat. Pokud bych mél pracovat

s nékterym ze Z4nri, pak by to byl néktery ze zcela novych.
SQ Bily tesdk byl jeden z prvnich fantasy, Hddankatav
artefakt zase prvni vylozené hddankdisky a Hotel Harmony
zombie-survival. KdyZ bude novy SQ, ur¢ité bude i novy Z4nr.

To slibuji.

Dékuji ti, za velmi zajimavé poviddni. Pieji hodné dalSich
(1o . .
ndpadii a chuti néco tvofit.

Nastal ¢as dat prostor spoluautorim a zaroven
i neocenitelnym pomocnikiim, bez nichz by ptibéhy
nemohly vzniknout.

Alime, ty jsi jednim ze spolutviircii. Byl jsi i prvnim, kdo
mél moznost piibéh projit a otestovat. Jak se pfihodilo, Ze
ses dostal zrovna k Tesdku bilého lva?

Popravdé je to pro mne uz tak ddvno, Ze si sotva pamatuji, ze
jsem na tom spolupracoval. Myslim, Ze jsem se tehdy nabidl
Astralien, Ze bych nékde mohl pomoct jako pisdlek, abych si
ozkousel, jak takovy SQ vibec vypadd. Vdzné jsem tehdy totiz
uvazoval o tom, Ze bych rdd vytvofil i néco svého.

Jak se ti s Paulem pracovalo?

Mélo to své pro i proti. Suprové bylo, Ze Paul své lokace pouze
nastinil a mohl jsem se tak rozepsat jak se mi chtélo. Na
druhou stranu jsem pak ov§em nepocitoval taktka zddnou
vétsi zaangazovanost nad tim, jak to tedy vlastné bude
vypadat z jeho strany a to mi ptili§ nevyhovovalo. Asi bych
radéji ¢lovéka, ktery by se se mnou hddal nad atmosférou,
kterou jsem tomu vklddal, nez nékoho, kdo s tim byl
spokojeny.
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Co fik4s na dobrodruzstvi z pohledu nékoho, kdo do néj
mohl vstupovat s pfipominkami a Gipravami?

Je to urcité jedna z téch méné ndro¢nych prvotin, kterou
Paul vytvofil. Pibéh je celkem jasny a pfimocary, dokdze to
Clovéka zabavit, ale uz vés to nedovede presvéddit, abyste to
rozjeli jesté jednou.

Je néco, co bys na piibéhu zménil, vylepsil?

Urtité. Je to jeden z prvnich vytvori, kdy si autofi vlastné
museli teprve osahat, co viechno editor zvlidne. Je tam tedy
dost mist na vylepSeni. Abych v$ak byl trochu konkrétnéjsi,
urcité bych predélal lokace, které vedou k ndhlé smrti. Kdo
hral, uréité budé védét co mdm na mysli.

S jakymi tiskalimi jste se pfi tvorbé potykali?
Nemohu odpovédét — vytvofil jsem ptili§ mdlo a do
komplexni tvorby jsem nevidél.

Vzpomnél by sis na né&jakou perli¢ku? Ci na néco, co té
pobavilo?

Stra$né jsem si uzil popisy, pfedevsim pak potvor. Jesté dnes si
pamatuji, jak jsem sepisoval skfeta u feky, u toho jsem se culil

od ucha k uchu.

Jako jeden z mila si miizes projit celym piibéhem bez
omezeni. Jaky je tviij ndzor na pfidéleny denni pocet
krokw?

Uz od zaddtku se mi omezeni krokt nelibilo a u tohohle SQ
se mi nelibf o to vic. Jelikoz je Tesdk bilého Iva zalozen spise
na linii pfibéhu nez volbdch, rdd bych si to zahrdl od za¢dtku
do konce v jednom nebo dvou tazich a uzil si atmosféru, nez
abych kazdy den odehrdl kousek a pak si nepamatoval, co ze
to tam vlastné s postavou déldm.

Kdyby té nékdo pozddal o spoluprici, $el bys do toho
znovu?

Momentélné ne. Diky Paulovi a dal$im SQ jsem si ozkousel,
co tento modul nabizi, a kdybych mél ¢as, radéji bych tak
zacal pracovat na svém, nez na né¢im jiném.

Kdybys mél v imyslu néjaké dobrodruzstvi tvofit, o ¢em

by bylo?
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Midm v hlavé jednu blbistku s trochou tajemna, hromadou
NPC, prozkoumdvdnim riiznych lokacich a snahou prezit
v misté, odkud nenf cesty zpét. Vic nehodldm prozradit.

Jakym piibéhem by sis rdd prosel, kdybys mél moznost si
jej prét?
Né¢im zdbavnym, grotesknim a odleh¢ujicim.

Diky za piijemné popovidini. Budu se tésit, ze jednou se
objevi néjaky ten tajemny pribéh pravé od tebe. J4 sama
si jej urcité zahraji s potéSenim. Pfeji hodné ndpadi,
inspirace, chuti a i ¢asu, ktery je stdle nedostatkovym
zbozim..

Ptredam ted slovo tém, pro které byl cely ptibéh tvoren.
Tém, najejichz kritiku je kazdy tviirce nejvice zvédav.
Polozila jsem hra¢um nékolik otazek, a zde si muzete
procist jejich nazory.

Co té na pfibéhu zaujalo?

Aandromeda

»Kdyz si vybirdm, ktery SQ budu hrét d4l, nekoukdm, kdo
SQ napsal. Vzdycky se podivdm az potom, co ho dohraji, ale
tady jsem se podivala. Zaujalo mé, Ze psala Moon. Tak jsem si
fekla: ,To si musim zahrdt.“ Zndme se z redlného Zivota a vim,
ze vidycky psala skvéle. Clovék se nemohl odtrhnout od textu,
ktery napsala, dokud si ho nepfecetl cely. Potom mé zaujal
ndzev Tesdk bilého lva. Rikala jsem si: ,Jak mize byt lev bily?
To ho chuddka né¢im namalovali?“ Chtéla jsem zjistit, co mu
provedli, Ze je bily.”

Arborius
,Pohodovy jednoduchy fantasy piibéh. Zidné zbyteéné
ptekombinovanosti.”

Lutus

»Po Tesdku jsem chnapl pfedevsim protoze v dobé, kdy jsem
ho hrél poprvé, tak toho moc na vybér nebylo :) Na hie mé
zaujaly pfedev$im okamziky, které mi tak trochu ptipominaly
oldschool point and click adventury. Mdm tim na mysli
situace, kdy néco najdu a o dvé nebo ¢tyfi lokace pozdéji to
»ndhodou“ zrovna potfebuju :) Nevim jak na ostatni, ale na
mé to nepusobilo viibec $patné.”

Co se ti nelibilo, nebo té otravilo?

Aandromeda

,Vadi mi nizky pocet krokli pro SQ. U Tesdka jsem se
ztricela v jeskyni. Nékdy mi to pfislo dlouhy, ale myslim, Ze
k vypravnym SQ¢kdm to patii.

Arborius

»Irochu mé prekvapil konec — moznd mohl byt trosku
epi¢téjsi. Cést situaci ke konci hry pisobila trosku nevyzrile
a tak néjak kycovité (zbyte¢nd/nadbyteénd zdnrov4 kligé).



Lutus

»Ze by mé néco vylozené otravilo se Fict
ned4. Ale ne viechno se mi pochopitelné
libilo. Asi nejmin mi vyhovovalo, ze

v ak¢nich situacich, jako je boj, hra
ptevzala vedeni a odvyklddala si to

sama. Ono je mozné, ze tam bylo néjaké
provézdni se staty postavy nebo tak (do
toho nevidim), ale zrovna v takovych
situacich bych si rdd zvolil taktiku boje,

i kdybych si to mél pohnojit. Taky vidim
promarnény potencidl v tom, Ze zrovna
takovy pfibéh, jaky je v Tesdku, by

$el napasovat na kdekoho, a ne jen na
ndslednika viidce barbarského kmene.
Klidné by tedy mohl byt ptibéhové
napasovatelny na kteroukoliv hri¢ovu
postavu a jeji osobni pfibéh. Takovych
SQ je na DA docela mdlo a je to $koda.
Tady ale musim poznamenat, ze se mi
nepodafilo Tesdk zddrné dohrdt, takze je
mozné, ze onen barbaff ptibéh bude hrdt
roli ve f4zi hry, kam jsem se uz nedostal.

Jaky mas celkovy dojem ze hry?

Aandromeda

»Kladny. Myslim, Ze si ji asi zahraji
znovu. I kdy? jsem se chvilemi ztrécela
v jeskyni. Bylo to takovy bludi$té, tedy
alespori pro mé. Asi si pri$té namaluji
mapku.

Arborius
»Celkové velmi dobry, i kdyz posledni
1/3 bych malinko proskreal/pfedélal.

Lutus

»>Myslim Ze je to slusnej SQ, kterej
nemize nikoho urazit, ale zdroven
nikoho nenadchne. Pfibéh mi

ptisel takovy neosobni, nijak jsem

ho neprozival a fesil vzdy hlavné
momentaln{ situaci. To nemusi byt
nutné vytka! Pravé takovych ptibéha
je zatim mezi SQ na DA mdlo! Viz. m4
odpovéd na minulou otdzku.”

Jaky je tviij ndzor na pfidéleny denni
pocet kroku?

Aandromeda

,Ur¢ité bych jej zvysila. Tteba ted
mdm rozehrany 2 SQ (Krélovskd hra
a Tajemstvi Senbiho hrobky) a rdda
bych je hrdla oba najednou, ale nejde
to. Clovék si prosté musi vybrat 1 SQ
a ten hrét. Uvitala bych zvyseni poétu
krokti nebo aby kroky byly oddéleny
od jednotlivych SQ. Kazdy SQ by mél

pocitané kroky zvl4st.

Arborius

,Podle mé omezeny pocet krokil spise
¢lovéka otravuje, nez aby motivoval

k opétovnym ndv$tévdm serveru. Urité
by se dal vymyslet lepsi stimula¢n{
mechanismus. 5 kroka/den je velmi
miélo — kdyz uz, tak bych se klonil spise
k né¢emu jako 1 SQ/ 1 postava / 1 den.”

Lutus

»Chdpu, ze pokud jsou v tom expy,

tak tam ty kroky musif byt. Na druhou
stranu je otdzka, do jaké miry tam ty
expy plnf téel. Vzhledem k tomu, Ze se
jednd o expy pro postavu a ne o BZ, tak

mi pfijde, Ze ne vSude si je ta postava
zaslouzi. Mnoho SQ d4 postavé vlastni
osobnost, kterd je potteba do pfibéhu,

a vlastni hrdc¢ova postava v ptibéhu jaksi

viibec nefiguruje. Takové SQ bych radsi

vidél mezi neoficidlnimi SQ, kde se expy
ani kroky nefe$i. Zavedenf této kategorie
SQ jsem zvl4st ocenil.

Jaky ptibéh by sis rdd/a zahrdl/a?

Z jakého prostiedi, Zdnru apod.

Aandromeda

»Nestihla jsem si zahrdt viechny SQ
nebo pfedist anotace ke viem SQ.
Nevim, jestli takovy SQ uz je nebo

ne. Rdda bych si zahrdla néco jako
prevypraveéni Pdna prstent s riznymi
konci, aby zdlezely na rozhodovéni
hri¢e. Konec by mohl byt pro nékoho
stejny jako v knihdch, ale pro né¢koho
jiného by mohl byt opa¢ny. Zélezelo by
na jeho rozhodnutich. Takovy SQ bych
hrdla 100 % nebo klidné i klasicky Q.

Arborius

»Né&jakou fantasy parodii — tfeba ten
véky rozpracovany Pekelny orci vylet.
Georgova Pohddka byla vyborn4 :)“

Lutus

»Ja beru vsechno, SQ mé bavi. Mozn4
bych ocenil vic trochu odosobnénych
ptibéhi, ve kterych by fugorovala
skute¢né ta postava se kterou do ni hré¢
vstupuje. Ale to uz jsem fikal.”

Dékuji vSem za ochotu a ¢as straveny
nad vymyslenim odpovédi. Pristé
prijde na¥adu Aglarav Kazimir.
Zaujalo vas toto dobrodruZstvi nééim?
Mate k nému ptripominky? Nebo

se jen chcete podélit o své nazory

s ostatnimi? Neni nic snazsiho,
kontaktujte mé havranem.
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Védmino Orakulum

Hobiti:

Nekupujte drahé zbozi, nebot nenf tim, za co je vyddvéno.
Zejména se vyhybejte $perktim od nezndmych prodejcti bez
moznosti reklamace.

Po mésici ptiprav, vafeni, oslav a myti nekoneéné hory nddobi
nastdvd mésic klidu a odpocinku. Podrdzdény Zaludek vyvold
nesvary a nepfijemnosti. Zistante radéji doma u tepla krbu

a bylinkového ¢aje.

Ptibuznych na ndvstévé se zbavte dokud je ¢as, jinak se u vds
usadi natrvalo. SniZte porce jidla o tfetinu, odejdou sami.
Svij ¢as vénujte kulindfskym pokustim, kde muzete
dosdhnout nebyvalého rozkvétu. Vyzrdly syr miluji pfedeviim
trpaslici.

Kudfici:

Nepoustéjte se do zddnych konfliktd. S velkou
pravdépodobnosti se vdm nepodafi ndzor prosadit.
Neprovokujte zbyte¢né ani své protivniky, rychle by vim
to vrétili i s troky. Vyhybejte se také ptilis velkému hluku.
V jakékoliv podobé by vdm neptinesl Zddné potéseni.
Vénujte se hlavné pfemysleni a praktickou strdnku véci
ponechejte na pfiznivéj$i dny. Nastal ¢as pohlédnout se po
partnerce a trochu si oddechnout.

Teplo krbu a ¢isté vyprand kozesina pfed nim dokdzi divy.
Nezapomente vydrhnout kdd od posledniho roztoku a fddné
se vykoupat.

Krollové:

Zatindte si ptipadat slabi a podceniovani. Pracujete za prilis
nizkou mzdu. Potfebujete nékoho, kdo by pozdvihl vase
sebevédomi. OvSem toho, co povazujete za kreativnost,
originalitu a krdsu, se ostatn{ boji. Je tfeba zjednat ndpravu
a ukdzat véem tu sprdvnou strdnku véci. Prosazujte a rozsitujte
své mySlenky v nendsilné formé. I kdyz prdzdné kapsy lze
doplnit i jinym zptsobem, nebojte se zvysit svou odménu.
Z4dost podpofena spravnym postojem bude vysly$ena, ani
byste museli pouzit pfesvédcovacich prosttedki. Coz bude
nespornou vyhodou v pfipadé jejtho vyplaceni.

Elfové:

Jednd se o ¢as, kdy vSe krdsné z minulého mésice pokracuje.
Citite se skvéle. Vite, Ze brzy ptijde probuzeni, avsak uzivejte si
kazdou minutu. Dlouhé zimn{ veéery se pomalu zkracuji.
Nastdvé nejvhodnéjsi doba na pfeddvén{ zkusenosti. Vase
rady se stanou cennymi i pro dal$f generace. Pfesto viak
nepodlehnéte tradicim a zalnéte se zajimat o novinky.
Skloubenim obou dosahnete nebyvalého rozkvétu. Ucta

k vasi rase se bude $ifit jako pozdr. Neusnéte vSak na rozich.
Upeviiujte obchodni styky, ale ponechte si oteviena zadni{
vratka.

Trpaslici:

Sudy piva, medoviny a kotalky profidly i vasi zdsluhou.
Uporné bolesti hlavy i nechutenstvi nejlépe vylécite praci.
Vrhnéte se do nf se stejnou vervou jako do vieho ostatniho.
Budete nejspokojenéjsi mezi cinkajicimi zlatdky a zdficimi
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drahokamy. Siné zaz4f{ v novém lesku a bude se vim dafit
vice, nez si mizete prit.

Neposkytujte ptistfesi zZddnym sebevice zmrzlym cizinctim.
Pozor na zchudlé §lechtice, lapky a poberty véeho druhu. Na
obzoru se objevuje velkd nepfijemnost.

Nartstajici bohatstvi vim nedopteje klidného spanku.
Nervozitu i obavy z ttoku jiz neuspokoji ani diikladné pasti.
Nejvyssi ¢as zacit s kovdnim zbrani, zbroji a obrannych strojti.

Barbafi:

Vage zataté pésti a vas$ piistup fesit véci rychle a jednoduse se
po¢inaji hldsit o slovo. Slavnosti slunovratu ziistaly za vdmi

s ndsledky podrdzdéného Zaludku a péleni zahy. Jeji zchlazeni
pfinese na néjakou dobu pokojnou mysl a blazeny pocit

z dobfe vykonané price. Sice je$té nemizete vyuzit svych
dovednosti naplno, ale poéinajici prodluzujici se dny slibuj
mnohé. Jesté vSak nenastal ten sprdvny cas. Prebyte¢nych

kil se zbavte radéji cvicenim, také lov mize byti uzite¢nym,
ostatné vas$ Satnik si zaslouzi nové kousky.

Skfeti:

Splnéni vasich pfdni se vim obloukem vyhybd. Nebudte
tvrdohlavi a zkuste jednoduse hledar $téstf jinde. Té&sili jste
se na oslavy, ale nynf stejné jako minuly rok zeji vase stoly
prézdnotou. Neéekejte, az vim je nékdo naplni, a snazte se
sami.

Obrrite se nejen trpélivosti a prestatite drtit zuby pfi pohledu
na lépe zabezpedené sousedy. Pustte se do préce. Nestastné
zkazeny vytvor vdim nakonec pfinese tspéch, jestlize ho
dokdzete patfi¢né vyuzit.

Lidé:

Budete muset stdle nékomu néco vysvétlovat a argumentovat.
Berte to jako cvi¢eni v nekone¢né trpélivosti a sebeovldddni.
V ndsledujicich tydnech se bude hodit.

S novym rokem se vdm sypou na stiil nezaplacené tucty,
splatné pujcky a povinné dané. Rozhodné nepodléhejte dalsim
pujckdm. Podrdzdénost z ptistupu tfedniki je na misté,
budou se snazit si na vds smlsnout.

Rad¢ji nefikejte své myslenky nahlas. Nebudete pochopeni.
Setkdte se s velmi tvrdou kritikou, kterd muze koncit

i vynucenou hladovkou mezi hlodavci. Bude lépe nechat si
sviij ndzor raddji pro sebe. Dobfe se kolem sebe rozhlizejte,
nékde v davu se skryvd vase Stésti. »




Povidka na pokracovani

Prolog Yavanna

Soumrak s sebou ptinesl lezavy chlad podzimnich dni, keery
jesté podpotil vydatny dést. Zima zalézala pod nehty a do
neuzavfenych ¢4sti odévu jako neodbytny nevitany vettelec.
Neni divu, Ze potemnélé mokré ulice zely prézdnotou.
Odlesky svétel z oken dopadaly na mokrou kamennou dlazbu
nejsird silnice ve mésté. V jejich z4fi se tu a tam objevila
silueta osamélého ramenatého muze krécejictho rdzné vpred.
Sinul si to ptimo stfedem, beze strachu ze stini v podloubich
i toho, co by se za nimi mohlo skryvat. Prsty lehce poklepdval
na jilec mece, ktery se mu houpal u boku. Kozen4 zbroj

a chrénice zdpésti dokreslovaly vzezieni zdejstho rychtédfe.
Tohle byla jeho ¢4st mésta, povazovand za nejbezpecnéjsi, na
coz byl patfi¢né hrdy. Viak ho také stdlo nemilo sil udrzet
stdly dohled jen s péti bifici.

Byli to dobfi chlapi, svoji prici zvlddali a on védél, Ze se na

né muze spolehnout. Ptesto se rozhodl pro obchtizku, i kdyz
dnesni noci by ani psa nevyhnal. V3ak si ji také zpestii
ndv§tévou U Zlaté ¢ise — to byl ve skute¢nosti hlavni diivod,
pro¢ plachl z domu od tepla rodinného krbu. O néco vyse

v ulici na néj uz netrpélivé pomrkdval ohiiovy ko§ umistény
pted vstupem do taverny. Zdejsi lokdl nabizel to nejlepsi pivo,
jaké se tu dalo sehnat, a chutné jidlo. Proto byl oblibenym
mistem feholnika Leniuse, s nimz rychedf vypil uz nejednu
¢isi. Musel se usmdt, kdyz si vzpomnél na jeho prohldsent, ze
Biih nestvofil potédent jen proto, aby se ho on musel odfikat.
Fake, ze Lenius se svého vykladu drzel jako kli$té, potvrzovalo
bfisko rysujici se pod kutnou. Byl to dobrosrde¢ny mnich, na
rozdil od vytdhlého piisného asketického Renoida, jenz kdzal
na jiznim méste.

Jesté pér krokd a uz vstupoval do ptijemné vyhideé, dobte
osvétlené mistnosti. Kréma byla nacpand k prasknuti. Hlucelo
to tu jako v tle a viiné jidla a alkoholu se spojila v jednu
omamnou smésici. Rychtdf se rozhlédl po bavicim se davu,
zda uvidi volné misto. Zaznamenal nékolik zndmych tvfi,
kdyz ho upoutala ruka v hnédé kutné michajici korbelem nad
hlavou. Vykro¢il tim smérem s Certovskym dsmévem na rtech.
»Nazdar, Matydsi! Pojd, sedni si!“ popldcal mnich vedle sebe
na volné misto, které vytvofil tim, Ze jemné dloubl hosta
sediciho po strané.

»Co délds, fraterniku?! osopil se na néj mistnf pijan.

»Misto pro rychtdfe, synu,” rozsifil v dsmévu svou naducanou
tvér s dvojitou bradou a dolic¢ky ve tvdtich. Znak mésta

na prsou pravé ptichoziho ozbrojeného muze v doty¢ném
okamzité zahnal jakoukoliv chut na Sarvétku. ,Tak to feknu
hned, ne,“ zamrudel a odsunul se.

»Leniusi, nemél by sis chystat kdz4dn{ na zitfek? pozdvihl
rychtdf obo¢i v hraném kdravém gestu a hned nato poplécal
mnicha prdtelsky po rameni. ,Jak se mas, stary brachu?*
usadil se vedle a mdvl na hostinského.

»Ted dobfe,“ vzdechl Lenius, nacez poklepal prsty na korbel
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a pohladil si bfich. ,Ale s tim kdzdnim jsi mi néco pfipomnél.
Vidél jsi véera privod toho $arlatdna?“ podival se na rychtdfe
s nechuti. ,,Difv by se bdl viibec vylézt ven a ted si tady
vykraluje s celou pompou. Jsem zvéday, jak dlouho bude
trvat, nez biskup zakrodf s razantnéj$im opatfenim.”

»Je to néjaky Sarny odkudsi z Itdlie,“ mdvnul rukou Maty4s.
»Je to tu ted samy cizdk, vod ty doby, co se kral zbldznil

do alchymie a ¢4r,“ povzdechl si. ,Jeden aby mél voci jak
vosttiz. Cert ndm je byl dluznej. Nékej talidn se usidlil

i v tom starym domé u brdny. Schdz{ se tam celd banda téch
Aluminstritd, jak si fikaj. Prej se tam déjou désny véci. Uz se
tomu mistu vSichni vyhejbaj na sto hont,“ zamradil se.

»Tady mds,“ ozvalo se z boku a pted rychtdfem pfistdl korbel
s napénénou Cepici. ,,Stard Terska véera povidala, ze se
vodtamtud pliZili néjaky zakuklenci. Jesté chvili a mistni se
budou bdt vystréit po setméni nos. A to by bylo po kseftech,”
pokyval hostinsky hlavou ,No to mi povidej,“ starostlivé se
zamradil Maty4s. Daldi slova utnuly dvefe, jez se rozletély
dokofdn. Dovnitt vpadl bific Divis, chlap jako hora. ,Hej,
rychtdfi! Sinul si to pfimo k nému. ,)V tom starym bardku se
néco déje!”

,Co?!“ obrétil se rychtdf na svého pomocnika, notné
znechucen nepfijemnym vyruSenim.

»Hele, vy vite, ze mdm pro strach udéldno, ale z toho, co

se vodtamtud vozyvalo, mi naskakovala husi kize. J4 bych
nevotravoval, ale tam snad £4d¢j ddblové,” otfepal se Divis.
»Boze, chrafl nds od vieho zIého,” pokfiZoval se Lenius.
»Sezen Prokopa a ptijdte tam za mnou,” zavelel Matyds.
Litostivé pohlédl na korbel dosud spoéivajici na stole, pak do
sebe prece jen obritil dobrou polovinu, utfel si pénu na bradé
a teprve pak vyrazil, ndsledovdn DiviSem a mnichem.

Pocasi se ani trochu neumoudfilo. Lezav4 zima se zakusovala
do kosti, kdyz prochdzeli krdtkymi kfivolakymi uli¢kami. Na
prézdném Dobytéim trhu pofukoval vitr a vhdnél jim kapky
do odi. Rychtdf zatocil mezi domy a tzkymi zdkoutimi si
zkrétil cestu k vnéj$im hradbdm.

Domek stdl stranou nedaleko zadni branky, jez vedla rovnou
na kopec k $ibenici. Vchodové dvete byly vyvrdcené z pantii.
Louce u vchodu jesté stle hofely a odhalovaly obrdzek uvnitf.
Vstupni mistnost byla zcela prdzdnd a zfejmé i neobyvand.
Stény byly plné zéernalych sazi, které se vdlely i po podlaze,
stejné tak ulpély i na schodech vedoucich nahoru.

Dvefe v protéjsi zdi byly pooteviené. Spolu s ¢ernym dymem
z nich vychdzel pach siry, spdleného masa a plsti, nad nimz
se zvedal Zaludek. Skrze $tiplavy dusivy kouf pak prosvitalo
schodisté vedouci nékam do sklepeni. Caste¢né na néj
dopadalo blikajici, barvu ménici svétlo ze spodnich, zraku
skrytych prostor. Tu bylo zelené, tu oranzové, potom zase
fialové. Co chvili bylo slySet prasknuti skla.

£
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KAPITOLA 1-Duben Kale

Sotva mnich ptekro¢il préh domu,
pokfizoval se podruhé a pro jistotu
jeste potreti.

,U viech svatych, co se tu sbéhlo?®
poseptal tak néjak sdm k sobé.

Rychtdf pokréil rameny a vyckal, az

se vyrazenym dvefmi nasoukd dovnitt
i ramenaty Divi§ s Prokopem. Posledn{
jmenovany vypadal, jako by ho privé
vytdhli ze sldmy, a zhruba podle toho
se i tvafil. Prokop byl z bifict nejmladsi
a spi§ nez pro svaly si ho Maty4s cenil
pro bystrou mysl a divtip. Jenomze
zhruba na stejnou notu jim pred pul
rokem Prokopa ulovila kovérovic
Magdalena a od té doby mladik vl4l
poidd nékde na pul cesté.

,Divisi, vy dva se pijdete podivat
nahoru a potom pfijdete za ndmi.

A my se, Leniusi, podivime, co to tam
dole tak smrdi,“ kyvl rychtdt ke dvefim
do sklepeni. Mnich se zatvéfil ponékud
nelibé, ale pak z hadru vyrobil cosi
jako rousku pfes oblicej a s odvahou

v o¢ich a nejspi§ pod hadrem schovanym

sarkastickym Gsklebkem zvolna zamifil
za Matydsem, ktery se nerozpakoval
rovnou vyrazit.

TOHPACH AL Btob 609

KAPITOLA 2 - Kvéten Yavanna

Ani jeden z nich si totiz nev§iml

nejasného temného stinu podoby ¢lovéka

na zacouzené sténé, jenz se vzapeti
rozplynul ve spirdlkdch $edého koute
stoupajictho z modré kddinky pfed nim.
Matyds$ se od ostatkl piekvapené
obrétil na Leniuse, jenz se jiz ocitl

u paty schodisté. Jeho zvédavost byla
ptislove¢nd a takhle rychly odchod se
mu nepodobal.

»Tak jdem?“ ohlédl se v tu chvili knéz
a rychtdfi bylo vSe okamzité jasné.
Nazelenaly odstin obli¢eje nebyl
zplisoben jen odlesky hoficich kapalin.
,Prived je sdm. J4 se tu zatim trochu

Husty dym a je$té hustsi smrad

ovem po par krocich na schodech
zastavily jeho. Slzici a pokasldvajici
rychtdf musel ustoupit zpét do vstupni
mistnosti a ovdzat si nos po zptsobu
kulatého mnicha, ktery se na n¢j stdle
snazivé $klebil.

»Miizes si to vodpustit, Leniusi,

prosté té tam chci s sebou,” zahuhlal
Maty4ds$ ptes $pinavy hadr a znovu
zmizel v koufi.

Zakulaceného Lenia, tdpajictho ze
schodl, zastavila pddnd ruka tésné

na hranici sklepn{ mistnosti, ze které
stéle vychdzel husty dym a sélalo
teplo. Vétsinu podlahy zaujimal
ktidovy obrazec plny prapodivnych
symbolt a dym, ptes ktery uz sotva
bylo néco vidét, vychdzel prévé

veétsim dilem ze stfedového kruhu,
dilem mensim z kddinek a kiivuli
upevnénych v mfizce po celém obvodu
mistnosti. Hyfily barvami a postupné
vlivem tepla vybubldvaly, coz dymu
poskytovalo jisté nemdlo z toho smradu
a stiplavosti. Na tzkém stole u zdi uz
lezela fada stiept z téch kfivuli, které
vyviit nestihly. Rychtdf ukdzal kamsi

ptitele, urité na sobé nesetfil.
Zatimco Lenius své kulatoucké biisko
pomalu sunul vzhiiru na Cerstvéjsi
vzduch, Maty4s vykro¢il k ostatktim
vyvoldvace.

Hromddka nebyla vét$i nez védro uhli.
Zato ptiSerné pachla a spekla se do
$edocernych hutnych kust neuréitych
tvar(l. Popadl jednu ze sklenénych
ty¢inek ze stolu a jal se ji rozhrabdvat
zuhelnatélé a specené cosi. Rozhrnoval

kousek po kousku. Néco mu tu nesedélo.

Dloubl ty¢inkou to hroudy. Prorazil
tenkou slupku jako vaje¢nou skotdpku
a projel skrz. ,,Co je to za svinstvo?“

pfes mistnost, nacez podél zdi zmizel
z dohledu. Po chvili se ozvalo zbésilé
rumplovéni, pak jeden silny dder

a z mistnosti se zvolna zacal vytricet
kout i smrad. U vyrazené okenice na
druhé strané postéval splaveny, ale
$tastny Maty4s.

Po chvili uz se dalo dychat i bez

ldtky pfes Usta, byt nos stdle drazdily
pachy laboratote, kterd neptestdvala
bublat. ,Vi§, k ¢emu to slouzi?* ukdzal
rychtdf na obrazec na zemi, poté,

co odvdzany hadr obratem pouzil na
setfen{ potu z Cela.

»Zcela jisté k bldhovym pokustim

o0 &4ry. A stoprocentné ke zuhelnén{
vyvolavale,” kyvl mnich ke kruhu
uprostfed. Dymajici hromddkou
nebylo nejspi§ nic jiného nez
pozistatky nebohého ¢arodéje-
alchymisty.

»Tak proto ten strasnej smrad,”

usklibl se Maty4s.

»No, vyvolat se mu zjevné nic
nepovedlo, tak pojdme najit ty dva.
Do té zméti lektvarti bych se radsi sdm
nepoustél...“ pokreil rameny a vykrodil
zpét ke dvefim, netuse, jak moc se myli.

EMED

odstépek. Ani pobliz se nevilela jedind.
To uz se na schodech ozvaly

spésné kroky.

»Tady je smrad jak pekle,” sklebil se
ptichdzejici Prokop. Nebyl daleko od
pravdy, nebot sira hofela hned v kouté.
»Fiha,“ obdivné hvizdl, sotva se mu
oteviel vyhled na celou spoust, ¢imz

si vyslouzil Matyd$av kdravy pohled.
Odménil jej vyrazem trpictho ¢lovéka,
ktery ocekdvd litanie na téma slusného
chovdni. Zabrénit se jim dalo jedinym
zplisobem. , Lenius ¢ekd nahote, Divis
to je$té obhlizi v patfe, spustil ihned

Prokop. ,,Prohlidli jsme patro, ale nejspis

tam viibec nikdo nebyl. Sttil, zidle, skfir
a postel. Vechno zakryty $pinavym

zaklebil se. Spi¢kou boty skopl tvrdy
kus zpét na podlahu. Ndhle mu blesklo
hlavou. Kosti! No jisté! To je ono! Zidné
tu nebyly. Zkusmo propichal hrudku

skrz naskrz, ale nenasel ani jediny

porozhlidnu,” ponechal mu moznost
Cestného dstupu. Uz tak je tu dost
svinstva, nemusi tu pfibyt dalsi v podobé pldtnem s vrstvama prachu, nepouzivany
vina, které jisté pfedtim hojné popil, a tplné prazdny,” informoval.
a nejspis i vypecené husy. Jak znal svého »Aspon nebudou prekdzet, uz tak tu
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neni k hnuti,“ pfikyvl rychtdf, jenz se
jen tézko ubrdnil pousmdni a zachoval
véznou tvaf. Kluk jeden uli¢nickd.
»Pojd sem,“ kyvl na n¢j. Prokop se jiz
stejné ochomyrtal kolem nedalekého
regdlu, takze se hned pfitocil

k rychedfovi.

»Co fik4s$ na tohle? ukdzal Maty4s$ na
rozmazané kiidové znaky.

»Nejspis néco vyvoldval,“ pokréil

2L TI M

KAPITOLA 3 -¢erven Yavanna

»Néco se déje, zpozornél Matyds, ktery
rozpoznal v mnichové hlase naléhavost.
Uz se chtél vydat na cestu vzhiru, kdyz
se Lenius objevil v zdhybu schodisté.

V ruce drzel maly cipek ¢isté bilého
pldtna.

»Podivej se na tohle,” kolébavé sesel

dold s pazi natazenou pred sebe a vrazil
rychtdfi utrzeny kousi¢ek do ruky.
»Zachytilo se se to nahofe za hieb,

hned pod vrchnim schodem,” z4fil
duchovni blazenosti z toho objevu.
»Diky,“ zamrudel rychtdf, jenz bez z4jmu
v prstech muchlal kousi¢ek ldtky.

»To jsi ndm hodné pomohl, otée. Zaviem
kazdyho, kdo m4 diru v kosili," smél se
Prokop. V nastalém hluku by jim uniklo
tiché cvaknuti kovu o kdmen, kdyby
franti$kdn nemél natolik vycviceny
sluch z nedélnich kdz4ni. ,SlySeli jste
t0?“ zpozornél Lenius. ,Co? prestal

se smdt Prokop, zaujat ndhlou zménou
duchovniho zvdZznél. ,,Cvaknuti,” odvétil
mnich.

»Nejspis praskla dali z téch zkumavek,”
zhodnotil Matyds. Zastr¢il bily cip

za opasek.

»Kdeze, to byl zasunovaci
mechanismus,* odporoval s vdZznou tvafi
mnich. ,No, co koukds tak nevéficné,
Matydsi? Myslis, ze jsem jich prolezl
madlo? Kolik tajnych chodeb se ukryvalo
v kldstefe,“ mavl odevzdané rukou nad
jejich nedavérou. ,Kdyz vi§ kde hledat,”
presunul se ke sténé, aniz by si v§imal
shovivavych pohledi Prokopa.

Zatimco projizdél prsty spdry v kamenné
sténé, na schodech se znovu ozvaly
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rameny mladik. ,Ale co je tohle?”
nadzdvihl $pi¢kou boty doutnajici
poziistatek dna sudu. Zpod néj vykoukla
ocouzend lebka, jez byvala dukladné
nalesténd. A vedle ni i zbytek ohofelého
pergamenu. Prokop odkopl dno a se
zdjmem cdr sebral. Matyds$ do néj z boku
nahliZel a oba Cetli:

...nes, Cek...

...na velky ob...
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kroky. , Teda to je smrad,” vpadl dovnitt
Divi§, ¢imz sklepeni za¢inalo byt
ponékud preplnéné.

»Nahofe nenf viibec nic. Progel jsem
Uplné viechno a podle vieho tam nikdo
ani nepédchl, sdéloval vysledek svého
patrdni. ,Péknej svincik?“ zhodnotil
jednim slovem sklepeni. ,Jak tak
koukdm, tenhle to m4 za sebou,"
ptesunul se k zuhelnatélé hromddce.
LVyvolava¢, co? usoud{ sém pro sebe.
»Teda, otée, vy miéte tlapy. To by jeden
nefek,” zaméfil se na otisk boty

na podlaze. Jak se tekutina postupné
zacdala vypafovat, objevily se dalsi

stopy. Jejich okraje slabé svétélkovaly
nazelenalym svitem a vedly pfesné tam,
kde se pravé nachdzel Lenius. Hned za
dfevény regil ke kamenné sténé. ,Tady
to je!“ zvolal vitézoslavné frantiskdn.
Oroéil drzékem na loudi doprava a sténa
se nehlu¢né odsunula. Odkryla tzky
prichod do o néco sirsi chodby za ni.
Stopy matné svitily do tmy, kdesi vzadu.
»Pockej!“ brzdil Maty4$ mnicha, jenz se
snazil procpat oblé boky dovnitf. ,Nevis,
co tam je! Jdu prvni! Prokope, svétlo!“
ptikdzal svému pomocnikovi. Ten jiz
byl v puli cesty k planouci lou¢i u dvefi.
Uvolnil ji z drzdku, stejné jako druhou.
Jednu podal rychtdfovi, zatimco dal${ si
ponechal.

Prvni Maty4s, za nim Lenius, potom
Divi§ a nakonec Prokop vstoupili do
tajné chodby. Plamen pochodné vrhal
jejich rozmazané siluety na protjsi zed
sklepeni. V mlhavém oparu kddinek
vypadaly jako ptizraky.

...jevi pii apl...

...mon krve pfi...

Lksir

»1ksir?“ pohlédl tdzavé Prokop na
Matydse. Stin za koufovou spirdlou
nabral zfetelnéjsi obrysy a zpozornél.
»-Moznd néjaky z téch Talidnd,“ pokrcil
rameny Matyds. ,Matydsi! Sly$i§ mé?“
prolétl ndhle dovnitf mnichtv hlas

a odrazil se od zdi. ,,Pojd sem!”
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Stopy pted nimi jasné vytycovaly smér,
nebylo tézké je sledovat. Jako pes na
stopé se Matyds vydal vpted ndsledovdn
svymi druhy. Sotva udélal pdr kroka,
ucitil, kterak pod jeho nohou poklesla
dlazdice a otvor za nimi se ti$e uzavfel.
Zaludek mu obesttel nepiijemny pocit
uvéznéni.

»Jdeme,* pokynul bradou smérem
vpfed. Vsichni se v fadé za sebou vydali
podzemim. Minuli dvé odbocky, kdyz
se otisky postupné zacaly vytricet.

Na kfizovatce dalsich tf{ cest, jiz po nich
nebylo ani vidu.

»J4 a Lenius vlevo, Prokop a Divi$
vpravo,” rozhodl Maty4s.

Jak spole¢né postupovali, chladnym
vzduchem se proplizilo vlhko. Orosené
stény pokryval kluzky sliz, stejné jako
povrch podlahy. Po par metrech pribyly
i louze tmavé stojaté vody. Za chvili

se jejich podrézky jiz brodily nizkym
fe¢istém nevdbné pachnouci tekutiny.
Netrvalo dlouho a povrch se opét za¢inal
vynofovat, kaluze na druhé strané
vysttidalo vlhko. Kdyz opét narazili

na dvé délici se chodby a chatrny Zebiik
vedouci vzhiiru.

»Tohle mésto zndm jako svy boty,

ale o bludisti tady dole nevim, ani

ze vibec je,“ rozmrzele utrousil

rychtdt. ,Tak se mrknem, kam to

vede ne? vystoupil mnich na prvni
pticku, aniz by ¢ekal na souhlas.

Pod jeho vahou zavrzala, ale vydrzela.
Vystoupal az nahoru, kde odtlacil vrchni
dfevény poklop, zpevnény zespodu
zeleznymi pdsy.
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KAPITOLA 4 -Fijen Yavanna

Prokop jiz jen vidél, jak Matydsovi
nohy zmizely v otvoru, kdyz se vyhoupl
nahoru. Nésledoval svého ptitele, jenze
se sotva dostal do poloviny, kdyz se
seshora netrpélivé ozvalo: , Tak délej, kde
jsi? a dovnitf se natdhla baculatd rucka,
aby prevzala svétlo.

Bez n¢j se rychtdfi lezlo mnohem

lépe, takze se v mziku vyhoupl

nahoru. Ocitnul se v klenuté chodbé
podlouhlého sklepeni. V hlubokych
vyklencich po strandch tie odpoéivala
kamennd vika bytelnych rakvi opfedend
pavuéinami. Kazdé z nich bylo zdobeno
ve vrchni ¢4sti kiizem a latinskym
ndpisem spolu se jménem zemfelého
hned pod nim.

»Oby¢ejni mnisi,“ odfoukl feholnik
prach z nejblizstho ndhrobku. Prsty otfel
$edy ndnos z nezfetelného obrysu znaku
vrytého dole v nohdch. ,,Premonstrdti,”
ptiblizil plamen ke dvéma zkf{zenym
pasteveckym holim. ,,Sklepy jejich
kl4Stera na jiznim mésté. Jestli najdeme
cestu ven, mizeme si blahopft,”
zaskaredil se. ,Bud musime zpdtky, nebo
se za¢ni modlit. Taky si tady miizeme
ustlat na vé¢nost, ale na mé je tu moc
mrtvo a zima,” zachvél se zimomfivé ve
studeném vzduchu.

»1y se modli. Umi$ to lip,“ doporucil
mu Maty4s, jemuz téz zalinaly ktehnout
prsty a od Ust stoupal obld¢ek péry.

»A dej sem to svétlo, hmétl po
pochodni. Misto na ndhrobek jej viak
ptiblizil k podlaze. ,Vida,* ukdzal

s vitéznym Gsmévem na stopy v prachu,
jez tu uprchlik po sobé zanechal.
»Tudy,” vystr¢il bradu pfed sebe a vydal
se po stopé nédsledovan mnichovymi
capkavymi kriacky. Minuli nékolik
odbocek a dvé kfizovatky, nez se dostali
ke tfeti.

VZ 6P

»A jsme v hdji,“ pronesl Maty4s
zklamané. Obé dvé chodby pfed nimi
byly ¢asto pouzivané. AZ na to, ze jedna
mirné stoupala a druhd se svazovala,
vypadaly uplné stejné.

»Zkusime jednu, kdyzZ to nevyjde, potdd
je tu je$té druhd,“ navrhl hned Lenius
nejpfijatelnéjsi fesent.

»To by mé vdzné nenapadlo,” zabrumlal
na to rychtdf. Oba vykro¢ili po
stoupajicim terénu vpfed. Zdhy se

pfed nimi oteviela na okrouhld mistnost,
jiz vyplnovaly sudy vina uskladnéné
podél zdi az ke stropu. Stolek se
dzbédnky i jedna ¢ide stdly hned u dvetf,
nejspis pro nedoc¢kavé pijaky. Dvé
zhasnuté pochodné tréely z drzdka hned
u vchodu. Mihotavé plameny nejen
pteskakovaly po povrchu dfevénych

vik, ale vykouzlily i la¢né jiskficky

v o¢ich mnicha.

»To jsem mohl védét!“ zanatikal, Maty4s
jenz okem zavadil o ptitele. Kdyby

v nich nedrzel svétlo, jisté by sprdskl
ruce. ,Kam jinam by t¢ to tdhlo, nez do
vinného sklepa,” lamentoval naoko.

»To ne j4, ale vile bozi," ukdzal feholnik
nahoru ke stropu a obritil zbozné o¢i

k nebi. ,Dékujeme ti, Pane nds, za tyto
dary,” poktizoval se. Sotva tak uéinil,

uz drzel v ruce dzbdn a hrnul se k sudu.
»Pockej!“ chytl ho rychtdf za kutnu.
,»Pro tohle tu nejsme!“

,Jenom ochutndme, spustil mnich
zddostivé. Trhnutim se pokousel
osvobodit, av§ak Maty4s jej drzel pevné.
,Ur¢ité tu nejsme ndhodou.

Co kdyz se ten uprchlik skryvd tady?“
smlouval Lenius.

,Leda by byl bec¢ka jako ty,” popldcal

ho rychtdf se smichem po kulatouc¢kém
btisku. ,A to bych ho neptehlédl,”
obsdhl pazi prdzdny prostor. ,,Jdeme!”
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uchopil nesmlouvavé vzpouzejiciho

se feholnika za pazi a tdhl ho odsud.
Ten protdhl tvét, jako kdyby jej pravé
vedli na popravu, ale poslusné $lapal za
strdzcem porfddku.

Tentokrdt Matyd$ neomylné zamifil
do druhé chodby. Kroutila se v nékolika
zatdckdch, jako kdyby jim chtéla
zamotat hlavu.

Na dvou mistech ji pterusily azké
odbocky uzaviené uzamdenymi
oby¢ejnymi dfevénymi dvefmi,

ale stfed pokracoval jesté ddl az

ke schodisti vedoucimu vzhiiru.
Kamenné stupné za ta léta

seslapaly mnohé desitky nohou,

ale svému Géelu stéle slouzily dobte.
Na malém vy¢nélku na vyvySeném
podstavci stdl stiibrny ktiz zdobeny
rubiny. Jedno z ramen bylo zmazdno
Cerstvou, ale jiz zasychajici krvi.

,Ani trochu se mi to nelib{,”

zamradil se Maty4s pfi pohledu na
krev. Uchopil kiiz do ruky. Relikvie
nebo ne, ted to byl ditkaz. ,Nékdo tady
bude mit dost co vysvétlovat,” zavrcel.
Oba pridtelé vystoupli nahoru az ke
dveifim. Stacilo do nich trochu stréit
a hned se snadno otevfely. Podle viech
znamek je kdosi zcela neddvno
peclivé naolejoval.

Vstoupili z boku do hlavn{ lodé¢
kostela jizniho mésta. Obraz

svétce za nimi zaklapl a zcela tak
zakryl tajnou chodbu. Ted pozdé
veler zde bylo pusto a prdzdno.

Svétlo jediné pochodné nemélo silu
osvitit cely prostor. Jako svétluska

jen nesméle prordzelo tmu

nejblizsiho okoli a lesklo se na

zlatych rdmech dvou obrazt za nimi.

O

Presto oba prdtelé pocitili, ze tu
nejsou sami.
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Kapitola 5 —zavér Hulda

,Citis to?“ $pitl Maty4s a mnich jen naprdzdno polkl.

Ten neptijemny chlad, jenz citili po pravé ruce, jim zmrazil
krev v zildch a oni snad ani nedychali. Rychtdf nastavil
pochoderi na pravou stranu a snazil se dohlédnout co nejd4l.
Po chvilce spatfil, Ze nékdo, nebo néco, proti nim jde.
Vystraseny Lenius sledoval ten stin, jak se pomalu bliZil, a sém
zacal couvat. To rychtdf stdl nehnuté, s tvedym vyrazem ve
tvéii a ¢ekal, aZ se tajemnd postava ukdze na svétle. Udélala
uz jen par krokd a jiz stdla tam, kde na ni oba dva dobfe
vidéli. Byl to jiz prosedivély muz, trochu shrbeny, a téZce,

i kdyz tiSe, oddechoval.

,UZ je pozdé¢, nedokdzete to zastavit,“ vydechl a hrubé
zakaslal. Pustil tak svij pldst, keery mél jen tak prehozeny
pfes ramena a odhalil, Ze je cely od krve. ,Vyvoldni probéhlo
Uspésné, nestihli jste to zastavit. Nyn{ ovlddneme cely svét, az
se Lucifer znovu vrdtf zpét!“ zkfivil ten podivin sviij oblicej

v kie¢ovitém Gsmévu a roztdhl ruce. ,A ani bih nds nedokdze
zastavit,“ zasmdl se a pohlédl na strop.

»Matydsi, délej néco! ktikl najednou mnich, oéividné mél
srdce v kalhotdch. Jen se pokfizoval a za¢al drmolit modlitbu.
Matyié$ polozil jednu ruku na svilj meé¢ a pomalu se zalal
blizit k nezndmému. Ten ho ale zmer¢il okamzité a zacal
ustupovat.

,UZ to nestihnes, uz ne,” drmolil zas a znova, zatimco dosel az
do stfedu hlavn{ ulicky, kterd vedla mezi lavicemi od vchodu
az k oltdfi. Shrbeny muz se znovu usmadl a zakaslal. Rychedf
se k nému znovu bliZil a tasil sviij mec. ,Prestan utikar a stdj.

Zemfeli kvali tobé lidé, a za to budes platit,” fekl rozhodné
Matyd$. To uz nezndmy ale nevnimal.

Prosedivély muz byl velmi bledy a klekl na jedno koleno.
Rukama se opfel o zem a odplivl si, krvavé. Uz je to tady,
citim to!“ zvolal. Maty4s zastavil, Lenius pfestal i dychat.

Nic se nedélo. Muz chvili s ismévem sledoval, jak rychedr
¢ekd nejhors, ale nic se nestalo. Nezndmy pomalu zaviral odi.
Zddlo se, jako kdyby chtél usnout. Jakmile se mu ale zaviela
vicka, padl k zemi. Mrtvy.

Matyd$ k nému rychle pfiskoc¢il a za¢al ho prohlizet, co se mu
stalo. Objevil nékolik bodnych ran a popélenin. Muz zemfel
na svd zranéni.

»Matydsi, podivej! vyktikl po chvilce mnich a nesl mu pldse
neboztika. ,Tohle jsem tam nasel, fekl a podal mu dopis.
Matyd$ jen nechdpavé Cetl fadku po fddce a koneéné to
viechno pochopil. , Tak takhle to tedy bylo. Pojd, musime jit,"
fekl rychtdf. Pfikryl nezndmého pldstém a vydal se k vychodu
z kostela. Bylo odemdeno, takze s Leniem v klidu mohli
odejit...

Co bylo pséno v dopise? Byl tam névod na to, jak vyvolat
ddbla. Pomoci raznych chemikalif a alchymistickych
pfedméttt méla byt vytvofena atmosféra, kterd mu dovoli
dostat se na zem. Dostat se tam ale mohl jen pfes lidské télo,
které mélo byt nejdfive Sestkrdt probodnuto. Chemikdlie

ale byly prilis reaktivni a zptsobily vybuch, ktery vétinu
vyvoldvaci zabil. Muz, kterého prondsledovali, byl jen pouhy

fanatik, kvtli kterému zemfelo nékolik lidi. .. Q
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DArkSide — Pavettka

O verbalni vanici a pismenkové hladovce

Mili étenaii,

Kdesi daleko za Matrixem,
devatero klavesnicemi a devatero
monitory bylo jedno kralovstvi.
No, spise republika, které se ¥ikalo
Realita. Bylo to prazvlastni misto
s jesté podivnéjsim settingem.

Za sebe ocenuji promakané
nabozZenstvi, jazyky a opravdu
zapeklité utkanou politickou
scénu. Vypravéc byl urcité jednim
z téch magor, co nad realiemi
stravi vic ¢asu nez nad myslenkou
o samotném p¥ibéhu.

V téhle zemi existoval diim, kde se
sdruzovali mali nedospéli lidé, aby
se naucili néco piinosného do Zivota,
anebo se jen tak zabavili namisto

dychdni smogu u silnic a vybirdn{ kapes
nebohych Settilkil. Tihle Sotci byli pro
vétsi bezpeénost persondlu déleni do
mensich skupin a byly o nich pravidelné
a fddné vedeny zdznamy. Tento dim
jsem navstivila a rozhodla jsem se (tehdy
se dalo mluvit o 100% dobrovolnosti),
ze si téch pdr Sotkli vezmu a pokusim

se jim ddt néco z DarkAge a trosku

iz DarkSide. Pfeci jenom dar snénf,
bezbfehé fantazie a uméni skldddni slov
je néco, co jsem si nemohla nechat pro
sebe. Moznost ohybat ty malé proutky
jesté predtim, nez... nez se ztrati ve
snech své doby.

Nakonec, jak uz to byvi, jsem vyfasovala
uz mirné obnosené, pfipravené zkusit
néco nového a pak, pak padl ten zdkefny
dotaz, ktery zménil mou cestu. Znél:
,Umi$ hrdt Dra¢dk?“ Ano, mysleli

pfesné TEN klasicky désivy dracdk dle
pravidel 1.6. VydéSené jsem knikla:
»Moznd,“ a uhnula pohledem stranou.
Nepochopili. Nechtéli chdpat. A tak
jsem si jesté vzala pod kfidla mlddata, co
zazila 7-11 zim. Se skfipénim zubu jsem
na pudé vyhrabala ta zrddnd pravidla

a zacala je ¢ist. List po listu, fadek

po fddku. Nechut kreslila mi v o¢ich
roztodivné grimasy. Nakonec se zrodil
motiv a j4 byla pfipravend na prvn{
setkdni.

Divali se na mé neduvéfivé, pravda,
holka a jesté ke vSemu vypravéd!
Nakonec mi zacali vyprévét historie
svych postav. Roztomil4 sniska
dadaismu okofenénd sprévnou détskou
naivitou. Holé véty tézkopddné valené
pfes jazyk a mysl zavrtand v Pdnovi
Prstent a Hobitovi. Mise byla jasnd.
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Najit toho, ktery se jmenuje Legolas,
najit ndpoj krésy, setkat se s vlkodlakem
a nejlépe se jim i stdt, najit drahy blystivy
krisedl a zabit obrovského duhového

hada!

U druhé skupiny mi byla ddna moZnost
volby, takze jsem jim predlozila FATE

a Body Osudu. Vymysleli krdsny
ptibéh. Moznd proto, Ze na svét uvrhli
apokalypsu, vyosili pdly (a zrusili tak
elektfinu) a ptes meteorit (ktery nastésti
Zemi minul) nechali na svét dopravit
magii probouzejici horninu magetit.
Tim chci fict, Ze tato skupina nestojf
DarkSide za pozornost. Zminit bych jen
mohla ten hloupy dra¢dkovsky tik, kdy
druzina ve mésté zaéne vzdycky shdnét
provazy a pochodné a zbrané a jidlo

a blabla a blabla.

Vratme se ke skfitatim. Ta se rozhodla,
ze kostka bude jejich privodcem. Jejich
popisnym prostiedkem, jejich oporou

a jejich zbran{ proti mym otdzkdm.
Stébetajici hlasy, které sotva popadaly
dech, jen poutaly mou pozornost,
abych si v§imla letici kostky. A uZ se
vrazdilo a hledaly se artefakty... marné.
Vypravéd, j4, sedéla stdle na svém misté
a ¢ekala jsem na celé véty. Pidila se
otdzkami k popisim ¢i jakymkoliv
ndznakim role-playingu. Zavedla jsem

Jazykovy koutek‘Kanyapi

Dostali ho diky tobé.
Dostali ho kvuli tobé.

Mite pocit, Ze je mezi témi vétami
rozdil, nebo jen parafrdzujf stejnou véc?
A pokud ano, jaky je to rozdil? Kvuli

a diky jsou slavka, kterd se snadno

a Casto zaméiuji. Ve skute¢nosti ale
zcela ménf vyznam véty.

Slavko ,,diky* vyjadiuje vdécnost.
Pouzivime ho ve vétdch, kde jsme rddi,
ze se doty¢nd véc stala:

el jsem diky tobé. (Protoze jsi mi

pravidlo, Ze vétu nevetuje dovétek ,né,
to jsem pred nim fakt nefekl” a zacalo se
hrit na iniciativu.

Je to pil roku. Postavy nezemfrely,
atkoliv je hré¢i skoro kazdou hru
chtéli vyménit za ,lepsi“ podle toho,
do jaké situace se dostali. Hrddi se

mi péarkrdt rozplakali, kdyz si $kodili
navzdjem a zjistili, ze vypravéd nemuze
Uplné zabrdnit tomu, aby se oplatky
pekly. Zachr4nili Legolase, ale nebyl
takovy, jakého ho chtéli (jak by mohl,
kdyz mu padaly jednicky, ze?), dostali
vlka, ale nemél barvu, jakou chtéli
(nechtéli normdlniho, chtéli nakonec
vlastné ¢erného), a co vic — stali se
soucdsti Cechu dobrodruht, protoze
mimochodem vritili malému méstecku
jeho ochrannou sosku, kterou uloupila
tlupa skfetd.

Sotci. Ta mald drobn4 a kiehounk4
stvofeni plnd eldnu a energie. Jak mélo
jeden muze zménit, jak tézko se lije

do sklenky, co rotuje kolem dzbdnu.
Zastavit je a nezldmat jim pfitom kosti.
Donutit je k pohledu do odi, aby celou
vétu fekli ke mné a neskldpéli o¢i,
aby... aby nebudeli, kdyz nékdo udéld
$otkovinu jim. Aby hernf systém, co
nepodporuje RP, je RP naudil... tolik
aby...

to umoznil.) Zije diky vasemu dsili.
(Zachrénili jste ho.) Nasel cestu diky
vasim signdliim. (Hurd, nael cestu :D)

Slovo ,kviili“ vyjadfuje opak, tedy to,
Ze je véc nezddouct:
PFisel jsem kviili tobé. (Jinak bych sem

nechodil.) Zije kviili vasemu disili. (A to

jsme se tak snazili zemi toho zIého
netvora zbavit.) Nasel cestu kvili vasim
signdliim. (A vechny vds sezral.) |
Dév4 to smysl? Vétim, ze ano. Kdyz uz jsi
hrajeme s RP a krdsnymi pispévky, pro
nebyt trochu perfekcionisté?

y

Ptistihla jsem se, jak s nehranou
strohosti popisuji cestu, popis mistnosti
jsem si pro jistotu musela napsat na
papirek, abych byla schopnd ddt do
toho trosku vic. Svét online skrze
hlasivky nenf tak jednoduchy. Je rychly
a umf jesté zrychlit. Umi byt vtiravi

a ménit nélady. Ubfjet fantazii a nutit
k zadrhdvdni se.

Ne, ne. Radéji se sem tam zachumlat do
pismenek, pfed vénici improvizovanych
slov... Nez ustoupit. ZeSednout

a podlehnout hulvdtskému kostkovdni.
Uvédomila jsem si, jak tuze moc
potfebuji svetr z pismenek, aby moje
hlasivky vibrovaly ve sprédvném

a pravidelném rytmu. Dostat se zase

do sprdvné nélady, nechat o¢i klouzat
po pismenkdch. Nechat prsty hladit
kldvesnici. Mit ¢as pti pohledu z okna
sestavovat véty i souvéti. Skadlit ¢estinu
a vymackdvat to nejlepsi ze slovni zdsoby.

A tikala jsem si, Ze pfeci zndm misto,
kde se miizu schovat. Ze nenf aZ

tak $patné, i kdyZ neni dokonalé.

A vzpomnéla jsem si.

Navas.

Na DarkAge.

Na DAilly Mirror.
Na DarkSide.
Avratila se. Q
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