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Galerijni prach
Khargarwargonsu

Zdravim vSechny Ctenife z kancelafe
Spravce galerie, kde se pomalu, ale jisté
usidluji. Ptdte se asi, pro¢ vim sem
pisu, co se jako zméni, kdyz galerie

si funguje-nefunguje st¥idavé svym
vlastnim Zivotem nezavisle na tom, kdo
ji hlid4, a od svého zaloZeni prosla jen
malo obménami. My ale doufime, Ze se
ndm konec¢né po letech podafi néjaka
vétsi reformace.

V ¢em ale bude zména? Jak jisté
vite, galerie dnes vystavuje dila velkych
davnych mistra (jakkoliv jsou to
pochopitelné jen kopie), coz je sice
krasné, ale ruku na srdce, kdo z vas se
v jejich prostorech prochazi néjak zvlast
¢asto? A zatimco na sténdch visi kopie
nevyuzivanych obraza, v§echny vase dila
se skladuji v takovém malém zapome-
nutém kamrliku az na konci chodby,
kde se ¢asem zavanou vrstvou prachu
a mélokdo je dokdze znovu vyhrabat, aby
si je prohlédl.

Reknu vam ale prekvapivou véc.
Galerie k takovym tacelum nikdy slouzit
neméla. Jeji zdi byly pfipraveny pravé
pro va$e prace a dnesni dila tam byla
povésena jen proto, aby z poc¢atku
nebyly zdi prazdné. Bohuzel, nenasel se
zatim zadny schopny kurator, ktery by
byl ochotny nynéjsi expozici proménit
ve vystavu dél, které se v zapomenutém
koutku postupné hromadi. Pfesné tohle
ale chci nyni zménit. Galerie byla po-
stavena pro vas, autory mésta DarkAge,
a pfesné vam ji chceme konecné ptredat.

Takze bych vas chtél timto ¢linkem
vyzvat — pojdme naplnit jeji saly nasimi
vytvory! Nebojte se, tvoite! A dila pfina-
Sejte do nasi krasné budovy, at uz jako
doted ptes zapomenuty koutek, nebo

je muZete pfimo mné zasilat havranem
a mailem (najdete ho na mém profilu).
TéSim se, Ze se sejde dost dél, abychom
mohli expozici konecné aspésné
obménit.
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Tak, soutéZni ¢as ubéhl jako
voda (i k mému prekvapeni) a je
tady vyhlaseni. Prvni soutéZe se
zucastnilo pét kulta. Ze zacatku
to ovSem vypadalo na jediny kult.
Vsichni jste p¥isli nejspise na to,
Ze znacnou ¢ast vysledku slo
dopocitat a odpozorovat. Proto
odpovéd Zadného kultu nebyla
od pravdy dale nezZ 2 ooo BZ.

Zacnu od tfetiho mista. Krasnou
bronzovou medaili ziskiva kult
Poutnici z Abysslondu s tipem 23 123 BZ.
Sttibrnou pozici obsadili Ndsledovnici
toho, ktery je, s odhadem 24 500 BZ.

A fanfary znéji a s tipem 24 685 BZ,
ktery byl vzdalen pouhych 166 BZ

od presného ¢isla, zvitézil kult Trhaci
koni. VSechna tfi mista timto ziskavaji
odménu ve formé BZ do Kultovni po-
kladnice a ikonku do zalozky ocenéni.
Cislo, které jsem po vas chtél, bylo

24 851 BZ.

Ve druhé soutéZi se vas zicastnilo,
stejné jako loni, deset. Zde uz se moc
pocitat nedalo, proto se nékteré tipy
lisily i o vice nezZ 2 miliony znaka.
Bronzovou pricku s tipem 769 459
znaku ziskava Lutus, sttibrnou pak

s odhadem 652 724 znaku obsadila

Astralien. K pravdé vsak byla nejblize
Dyrimka, kterd se od presného vysledku
lisila jen 0 43 375 znakd se svym tipem
748 657 znaku. VSichni tfi opét ziskaji
odménu ve formé BZ a ikonky do mo-
dulu ocenéni. (Za rok 2014 jste do tkol-
nicku napsali 705 282 znaku, coz bylo
Cislo, které jsem po vas chtél. ;-))

Poradi ostatnich zvefejnim na férech
SoutéZe a Kulty.

Doufam, Ze p¥isti rok se vas zit-
¢astni zase o néco vice. Za rok zase
navidénou! eﬂ




SingleQuest, dil ctvrty

Od prvni chvile, kdy SQ spat¥i
svétlo svétla, prahne jejich tvirce
po nazorech téch, ktefi piibéhem
prosli. Z toho diivodu jsem zacal
oslovovat rizné lidi a jejich
nazory zde prezentoval. Snad to je
ke prospéchu nejen tvarcam, ale
ihra¢am.

Dotaz: Z letmého nahlédnuti do his-
torie tvych postav vim, Ze ti pojem SQ
neni Gplné neznimy. J4 bych od tebe
rad slysel, ktery z téch ptibéhu, co jsi
prosel/a, ti ptisel jako nejlepsi a pro¢?
Pokud se nespokoji§ s jmenovanim
jednoho dilka, klidné pfihod druhé,
treti atd. Predem dékuji za tvj nédzor.
Jen chci poprosit, aby jsi nevyzrazo-
val/a hlavni zapletku ¢i néjaka dilci
feSeni.

Azeret

Zacnu asi tim, Ze jsem zatim nezku-
sila vSechny a podatilo se mi dohrat
(s Zivou postavou) jen Gplné vyjimky.
Nemuzu tedy hodnotit, ktery SQ je
nejlepsi.

MuzZu v8ak napsat, ktery SQ je maj
nejoblibenéjsi. A tim je SQ Hadankarav
artefakt. Kazdé rano jsem se tésila

na pokradovéni. Cetla jsem si kazdé
slovo a jako ¢lovéka hravého mé
nadchly hadanky. :)

Sice se mi nepodafilo prezit (asi jednou
ze dvou pokust), ale i tak to povazuji
za muj nejoblibenéjsi SQ.

Evangeline

SingleQuesty vyhladivam, iba ked
potrebujem vypnat a tomu aj prispd-
sobujem vyber, takzZe som toho nehrala
ani zdaleka vela. Z tych, do ktorych
som sa pustila, sa mi ale najviac pacila
Mise Zero, Hotel Harmony a neofik
Bratrova no¢ni party. Zaujali ma svojou
atmosférou. Mali svoj zmysel, ¢lovek sa
do nich rychlo vzil, stile sa nieco dialo,
a prave preto som ich vSetky opakovala,
aby som zistila aj iny vyvoj ich udalosti.

Milé a prijemné mi zase prisli Pfibéh
o kachné s ponaucenim a Velka syrova
loupez. Také odpocinkové a ismevné :)

Petwald

Prosel jsem vSechny dostupné SQ
avétsina z nich mi ptijde zajimava

i zabavna. Osobné nejvyse hodnotim
Pouta osudu, poskytuji dostate¢ny
prostor pro akci i hlavy [imani a konec
muze byt rozdilny v zavislosti na vlast-
nich rozhodnutich postavy.

Zanim nasleduje Archibaldova
pyramida pro totéz. Navic jsou zde
zohlednéna razna povolani a levely
postav. Treti misto v mé TOP SQ
zaujima Hadankafav artefake, uz pro tu
intelektualni vyzvu, kterou pro mne byl.

Flawe_SIlence

Archibaldova pyramida: Mam rad
osobity styl DrD, a toto mi ptijde velice
podobné stylu hry DrD. Velice obsahld
hra se skvélym napadem = bludisté
(pyramida). Vlastnim doma knihu,
ktera je napodobeninou DrD a odehri-
vd se to v bludisti, kdy se snazite prezit
a dostat na druhy konec.

Nejlepsi asi na tom je, Ze zde je mo-
ment pfekvapeni, jedna chyba a konec.
Libi se mi i to tajemné prostfedi

a zahadné pociny okoli. Kdyz to ¢tu,
tak jsem vazné uz od zacatku ponoten
do nesmirného blahobytu akce!

Lutus

Vsechny maji néco do sebe —je to
rozmanité, a to se mi libi. Mozna jen
téch, ve kterych hra¢ skute¢né hraje
za postavy, se kterou do SQ vstoupi,
by mohlo byt vic. Pokud mam néjaky
jmenovat, tak Dva osudy — uz to hraju
po x-té a vzidycky umfu. A stejné se
vracim znovu a znovu. Chei védét, jak
jsou ty pribéhy propleteny!

Dékuji vSem zicastnénym za odpovédi,
étena¥am za vydrz a pevné nervy.
Ankety vmém podani timto kondi,
takZe se s vami louéim a vé¥im, Ze se
jiZ brzy objevi nékdo, kdo si to vezme
na bedra. Pripadni zajemci necht pisi
na adresu redakce.

Ag. ;-) eﬂ
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Tentokrat se v kvizu zaméfrime
na dalsi relativné novou, a pfitom
jiZ zna¢né rozvinutou, soucast
mésta DarkAge. V posledni

dobé se ji vénujiijiné clanky

v DAily Mirroru, a tak si pojdme
vyzkouset, jak moc se v tom
orientujete. Pojdme prozkoumat
SingleQuesty!

1) Cototen SingleQuestje?

a) Forma gameboye naprogramovana
pro online pouzivani pres DA.

b) Forma gamebooku upravend pro
pouZiti hraci na DA.

¢) Forma gamecontestu, kdy hraci DA
nechdavaji soutézit své jednotlivé
postavy.

2) Kdy byla vyhlasena soutéz

o administratorstvi (tehdy nové sekce)
sQ?

a) prosinec 2008

b) prosinec 2009

¢) prosinec 2010

3) Vsoucasné dobé jsou spravci SQ
fora:

a) Aglar a Devlin

b) Astralien a Pavetta

¢) Final a Sniper

4) Nejlepsim SingleQuestem za rok
2014 se stal:

a) Archibaldova pyramida od Silence
b) Missing Blood od Regiska

¢) Prokleti Senbiho hrobky od Yavanny

5) Do SQ se muze hlasit:

a) Kazda postava, kterd uz ziskala
alespori 20 expu.

b) Kazda postava, kterd momentilné
nehraje vjiném SQ nebo MQ.

¢) Kazda postava, kterad hraci v néja-
kém MQ zemfela.

6) Sérii anketnich otazek (a odpovédi)
v poslednich mésicich v DAily Mirroru
zvefejiioval(a):

a) Pavettka

b) Yavanna

c) Aglar

7) SingleQuesty se obecné vyznacuji:

a) Moznosti hrat kazdy ptibéh pouze
jednou.

b) Omezenym poctem odehranych
kroku kazdy den.

¢) Moznosti Fict si o ndpovédu, kdyz
postava zemfe.

Spravné odpovédi:
1b, 2¢, 33, 4¢, 5b, 6¢, 7b

Vysledek:

6-7 spravnych odpovédi: Velika
gratulace k tvému vykonu! Je vidét, Ze
ti SingleQuesty nejsou cizi a pravdé-
Vyzkousel jsi uz i ty, které dosahly

na stupné vitéz v soutézi O nejlepsi
SQ roku 20147

3-5 spravnych odpovédi: Je dobte,

Ze o SingleQuestech alesponl néco
vi§. Mozna by stdly za podrobnéjsi
prozkoumani, pfeci jen jsou sou¢asti
DarkAge jiz nékolik let.

0-2 spravné odpovédi: Zd4 se, ze
tebe SingleQuesty Gplné minuly.
Pravdépodobné svou aktivitu zamé-
fujes do jinych sekci mésta DarkAge.
Nepfijde ti to trosku skoda? SQ preci
nevyzaduji velkou aktivitu a jsou tu
praveé pro tvoje pobaveni! ne'




SingleQuest Kazimir

Opét jsem zavitala mezi Single-
Questy, abych vyzpovidala dalsiho
z autord, prvnich prukopnika
téchto pribéhu. Pojd'te spolecné
se mnou nahlédnout do zakulisi
tvorby jednoho z ptibéha.

Kazimir

Autor: Aglar (pomocnik George)
Testovani: Astralien, Navi, Nefer
Korektura: Christopher, Kanyapi,
Nefer

Dékuji ti, Aglare, Ze jsi se rozhodl

s nami podélit o své dilo, které nyni
mame mozZnost hrat a obohatilo
rejstiik DA. Byl jsijednim z prvnich,
jejichz dilo bylo vyslano vstiic do svéta.
Co té inspirovalo stvoFit pravé tenhle
ptibéh?

Pise$, Ze se mizu rozepsat, a ja toho
hned u tohoto bodu nélezité vyuziji.
Abych mohl odpovédét, musime se
vratit na pocatek roku 2011, kdy pro-
bihala soutéZ , DA hleda admina“. Byl
jsem tehdy jednim z deseti soutéZicich,
ktefi se dostali do pfedposledniho kola
s tkolem vytvotit dva SQ s maximdlni
délkou tficeti lokaci. Cas na to byl deset
dni. Pfizndvam, Ze mi dost pomdhali
pomocnici George a Petwald. Kazdy

z nich pfisel s ndvrhem jednoho

SQ a pak jsme to postupné davali
dohromady. Georguv navrh si v lehce
upravené podobé muzZete zahrat

v neofi-SQ pod ndzvem Richard. A ja
nezastiram, zZe praveé tento napad byl
inspiraci pro tvorbu Kazimira, ale

to dost predbihdm. Ptibéh obdrzel

v soutézi nékolik kritickych poznamek,
které mi, pfiznavam, dlouho lezely

v zaludku. A tak jsem zacal premyslet,
jak dané véci vylepsit, jak do ptibéhu
zakomponovat Georgovy napady, které
kvuali omezeni tficeti lokaci nemohly
byt do ptibéhu pouzity.

Kdyz ptisel spravny Cas, sim jsem se
Astfe prihlasil s tvorbou SQ. Pavodné
jsem pocital, Ze ptibéh bude mit ndzev
Richard a budeme na ném spolupra-
covat s Georgem, ale kratce po zacitku
praci jsme se ndzoroveé rozesli v tom,
jak by se mél hlavni hrdina v nékterych
situacich chovat. Z toho duvodu

se zménil ndzev SQ a zbytek jsem
dopracoval sim. Jesté musim upozor-
nit, ze pfibéh byl diky mym d¥ivéj$im
zkusenostem a dukladnému promys-
leni hotov za deset dni, coZ je pro mé
v soucasnosti prosté nepochopitelné.

MuzZes nim o jeho obsahu néco
prozradit?

Co prozradit a nic nevyzradit? Jedna se
o ptibéh vojika slouzictho jako ostraha
kralovskych dolt nedaleko hranic se
sousednim kralovstvim. Ve $tolich
zacne dochizet k tézko vysvétlitelnym
udalostem, aZ je ndsledné chycen zvéd
ze sousedniho kralovstvi. Na zakladé
téchto informaci je vojak vyslan k mis-
tokrali s upozornénim na blizici se
valku, coz je chvile, od niz mas za jeho
rozhodnuti plnou zodpovédnost.

Pro zalatek mas na vybér ze t¥i cest,

z nichz vSechny vedou ke zdarnému
konci, i kdyz ne vzdy k tomu samému,
pokud tedy po cesté neudélate nékolik
$patnych rozhodnuti. Taky predesilam,
Ze hrajete o ¢as, ale urcité odbocky pak
umoznuji néjakou alternativu v zavéru.
No a jesté snad mohu prozradit, ze
véze ani love story z Richarda se zde
nedockate. ;-)

DobrodruZstvi je omezeno povolanim
vale¢nika a hrani¢are. Pajde tedy
hlavné o bojové akce, nebo se mohou
hragéi tésit i na néjaké prekvapeni?

Na néjakou tu bojovou akci se tam
samozfejmé narazit d4, ale jde hlavné
o dobrodruznou vypravu se spoustou
kfizovatek a rozhodovani. No a néjakd
ta prekvapeni tam jsou zakompo-
novand také, ale vyzrazovat je urcité
nebudu. Snad jen prozradim, Ze je
tam par alternativnich konct, které
vas dostanou na druhou stranu bojové
linie.

Cim chces hlavné hrace zaujmout?
Tohle myslis, Ze si budu po téch letech
pamatovat? Podle mé §lo o to, aby hraci
zazili pocit dobrodruzstvi s neustalou
hrozbou, Ze je skoro jakakoliv chyba
muze privést k pred¢asnému konci.

A taky samoztejmé velka spousta voleb,
kdy se skoro na kazdém kroku muzete
rozhodnout, jak dal.

S jakymi tskalimi jsi se p¥i tvorbé
potykal?

Nedostatek spanku a nevrazivost
rodiny? Vim, Ze jsem bojoval s ur-
¢itymi navaznostmi ptibéhu, takze
jsem nakonec musel nakreslit mapu

a vytvorit casovy sled udalosti, abych se
z ruznych vétvi napojoval ve spravném
misté a Case.

Vzpomnél by sis na néjakou perlicku?
€Ci na néco, co té pobavilo?

Samotnou perlickou uz je snad

i samotny nazev SQ. Ve chvili, kdy
jsme se s Georgem neshodli, padla jeho
pamatnd véta: ,tak tomuhle hrdinovi
fikej tfeba Kazimir“. No a od té doby
bylo 0 ndzvu rozhodnuto. Nésledné

mé pobavily Chrissovy hlagky, kdyz pti
korekturach nad mym textem rozmlatil
klavesnici i se stolem. No a posledni za-
jimavost je ta, Ze se mi nedavno (skoro
tii roky po spusténi) ozval jeden hra¢

s tim, Ze ten konec byl néjaky podivny —
aja tam objevil chybu v nastaveni, ¢imz
se doty¢ny dostal tam, kam nemél.

Pti hledani chyby jsem musel ¢ast SQ
prolézt a znova si pfipomenout, jak
jsem to vlastné myslel. No, ptizndvam,
Ze mé samotného ptekvapilo, jak jsem
to mél tenkrdt promyslené.

Co ti tvorba piibéhu p¥inesla a co
vzala?

Ptinesla mi spoustu praktickych zkuge-
nosti, diky nimz muzu lépe vykonavat
adminsky post (je k nezaplaceni, kdyz
muZete lidem poradit z vlastni zkuge-
nosti nebo své postoje obhajit ptiklady
z praxe). No a soucasné mi zkusenost

s editorem SQ nedocenitelné pomaha
pti tvorbé dalsich pribéhu.

No a co mi vzala mimo zmirnovaného
spanku a mensiho rozbroje v rodiné?
Kazdopadné urcitou ideu vytvoteni
ptibéht, v kterém by mél hrd¢ napros-
tou a absolutné neomezenou volbu
(vytvatet ohromny SQ v kterém bude
95 % lokaci v podstaté nevyuzito, proto-
Ze skoro vSichni jdou onou nejlogictéjsi
cestou s drobnymi odchylkami). A taky
jsem ztratil iluzi o tom, Ze lidi, co se
ptihlasi o néjakou préci, ji udélaji s ma-
ximalnim zdpalem a rychlosti, jako j&



sam. Ano, spousta lidi takto postupuje,
ale setkal jsem se i s opaénym pfipa-
dem, coz potom zpusobuje nemalé
prostoje pti zvefejriovani pribéhu.

Kdybys toto dobrodruzZstvi tvotil nyni,
je néco, co bys zménil?

Urcité bych vic zapojil proménné,
které v dobé vzniku SQ nebyly jesté
ani navrzené. Taky bych mozna jesté
trochu zdramatizoval nékteré konce.
Népady jsem mél jesté pred uvetej-
nénim pfibéhu vefejnosti, ale jejich
zakomponovani by obnaselo razantni
pretvofeni i pofatku SQ a na to uz jsem
nemél silu ani chut.

Dockame se v budoucnu jesté néjakych
dalsich dobrodruzZstvi?

Svého Casu jsem rozepsal asi sto lokaci
Kazimira I1, ale je to sotva zacatek,

a tak néjak jsem nakonec musel pro
nedostatek invence praci prerusit.
Misto toho vznikl, jak mnozi védi,

muj druhy, tentokrat hororové ladény
ptibéh, ale o tom si nejspis budeme
povidat nékdy pristé. Snad mohu
prozradit, Ze do budoucna mam v hlavé
jesté nékolik scénait a tteba dojde

ina toho Kazimira II.

Pokud ano, na jaky Zanr se maZeme
tésit? A muZes nastinit, o ¢em by byl?
My nesmime ani naznacovat. No snad
jen prozradim, Ze chystam pokracovani
svého druhého SQ a opét v hororovém
duchu. Pak bych rad stvotil néco
humornéjstho a mam v hlavé i néjaké
fantasy dobrodrazo s love story.
BohuZel je to momentalné z ¢asovych
davoda béh na velmi dlouhou trat.

Dékuji ti, za velmi p¥ijemné povidani.
Pieji, aby chut k tvorbé vydrZela
aiten ¢as se nasel. My se budeme
tésit na dalsi p¥ibéhy, na néz jsi nas
navnadil.

Dobrodruzstvi by vSak nikdy ne-
vzniklo, nebyt téch, jeZ jsou neméné
duleziti, ale jiZ ne tak viditelni.
Proto nyni dam slovo pomocnikam.

Astralien byla jednim z testeru.
Poda¥ilo se mi ji zachytit zrovna
na odchodu ze svého doupéte.
Jen Sotek ji dokazal presvédéit,
aby se kvali nému trochu zdrZela.

Odpovédi ze sebe sypala jiz cestou
na odchodu, v ném? ji Sotek velmi
zarputile prekaZel. Proto odpovidala
jen strucné. Snad se jesté sejdeme

a piisté bude mit vice ¢asu.

Astralien, jak se piihodilo, Ze to byl
zrovna SQ Kazimir, ktery jsi testovala?
To si uz nepamatuji.

Jak se ti s Aglarem pracovalo?
Dobte. Dobra komunikace, nebyl
problém.

Co ¥ikas na dobrodruZstvi z pohledu
nékoho, kdo jej mohl hodnotit mezi
prvnimi?

Byl to jeden z prvnich SQ, byla jsem
rada, Ze jede, Ze je. PfiSel mi prosté
ptijemny.

Je néco, co bys na pfibéhu zménila
nebo vylepsila?
Nevybavuji si.

S jakymi tiskalimi jste se p¥i tvorbé
potykali?

KdyZ jsem pracovala, nevybavuiji si
na nic zavazného. Ale je to dlouho.

Vzpomnéla by sis na néjakou perlicku?
€Cina néco, co té pobavilo?
Je to moc dlouho.

Jako jedna z mala sis mohla projit celym
pribéhem bez omezeni. Jaky je tviyj
nazor na pridéleny denni pocet kroku?
Rada bych mohla vidét vSechny kroky

a mnou zvolené volby, pak bych neméla
zadné vytky. Prosté abych si mohla
precist SQ od zacatku do konce, jak
pribéh sel. Mozna by se pak i lépe
testovalo.

Kdyby té nékdo pozadal o spolupraci,
sla bys do toho znovu?

Nemdm v téhle dobé myslenkové kapa-
city na hledani chyb, horsi notebook,
na kterém se muzu pfipojit... Jinak by
zaleZelo na tom, kdo by to byl, ale sla.

Kdybys méla v amyslu néjaké dobro-
druzZstvi tvotit, o éem by bylo?

Dvé tvorim. Jedno uz dlouho - o bar-
barce a jejim tGtéku z domova. Druhé
je Cerstvé a snad bude béhem Vanoc
hotové - to je inspirované jednou
knihou a pak se do toho zapletlo
pocasi, nélada... Pfibéh je skoro hotovy,
potiebuje par Giprav. Jinak si myslim,
ze budu délat jednoduché a kratké SQ
dle momentalni inspirace.

Jakym pi¥ibéhem by sis rada prosla,
kdybys méla moznost si jej prat?
Nenapada mne zadné.




Zavérem par slov od hraéua, pro které
predevsim byl ptibéh tvofen. Tém,
najejichz kritiku je kazdy tviirce
nejvice zvédav.

Co té na ptibéhu zaujalo?

Guner

Cakal som, Ze pdjde o fantasy, kde

sa stretnem aj s nejakymi mytickymi
bytostami, pripadne aspon nejaky ten
boj. Zaujala ma kratkost a pocet XP,
ktoré postava obdrzala.

Arnost1
Je to uz docela dlouho, co sem SQ hrdl,
a tak uz se moc nepamatuju.

Placindo

Na tomto questu mé asi nejvice
zaujala ak¢nost hry. Myslim tim,

zZe se v ni neodehravalo moc nudnych
pasazi, které se mi ani nechtély &ist.

K tomu tam ani nebylo p¥ilis rozho-
voru, které mé prosté a jednoduse
nezajimaji. Prosté bych quest Kazimir
ohodnotil 7/10. Samoziejmé si cenim
lidi, co je délaji, ovSem doporucil bych
do pristich questa, aby se vice zamérili
na pribéh a snazili se texty co nejvice
zkratit.

Co se ti nelibilo, nebo té otravilo?

Guner
Na mgj vkus mélo textov a kratucké to

bolo.

Silenec

Kazimira jsem hral bohuZel uz celkem
davno a pokud se dobte pamatuyji,

tak mi vechny postavy celkem brzo
zdechly.

Jaky mas celkovy dojem ze hry?

Guner

Celkovy dojem by som hodnotil tak na
5/10. Hral som uZ aj lepsie SQ a hral
som uz aj horsie. Je to taky SQ, ktory si
Clovek raz zahra, povie si ,bolo to fajn®,
usmeje sa a tak.

Arnost1

Celkoveé se mi SQ libil, jen mi to trochu
zkazila brzka smrt, ale za to si muzu
sam.

Placindo

Hra byla napsana jako film, p¥i kterém
se drzi hlavni déjova linie, zbylé linie
Casto kon¢i smrti a to je velice $koda.
Ovsem abych pravdu fekl, ji osobné
nemam rad questy jako ,vezmi to

a dones to tam a uzij si cestu®. Bylo by
mozna lepsi, kdyby Kazimir pokra-
¢oval, kdyz jsem totiz dorucil dopis,
dozvédél jsem se, Ze vyprava byla
odesléna, ovsem zadné pokracovani.
Jak ve skonc¢ilo, jsem tam nenagel a to
mé dost zklamalo.

Jaky je tviyj nazor na p¥idéleny denni
pocet kroka?

Guner

Pet krokov pri takomto queste je OK.
Lenze ked si vezmem iné SQ, tak tam
je to malo. Lebo ked je ten SQ na 50
krokov, tak musim ho hrat minimalne
10 dni. Ked vezmem, Ze tu nie som
kazdy den. Tak ked dohrdvam quest,
neviem ¢o som robil na zaciatku, to
je 8koda. Ale v kazdom pripade ked
to niekomu vadi, méZe pomoct pri
tvorbe. Tester si méze hrat kolko
krokov len chce.

Silenec

Stve mé. Hlavné pokud ¢lovék hraje
néjaky dlouhy quest typu Kralovska
hra. Mnohem radéji bych mél ptidél
35 kazdé pondéli ¢i mozna sobotu (aby
bylo vzdycky na vikend).

Arnost1

Denni pocet kroka byl ob¢as k vzteku,
kdyz dojdou kroky pted rozuzlenim,
ale aspon jsem neodehral cely quest
najednou a mohl se tfeba vic zamyslet.

Placindo

Co na to Fict? Abych pravdu fekl, dost
meé to Stvalo, kdyz jsem hraval jesté
SingleQuesty. J4 chipu administratory,
pro¢ dali denni limit, ale nékdy si
tikdm, pro¢ nenastavit néjaky SQ, co
na denni limit nebudou? Jasné, ted'
fikam néjaky a potom budu hlasat
v8echny. OvSem k zamyslen to je.

KdyZ jsem tu byl novy a nemél jsem
quest jako takovy, musel jsem hrit
SingleQuesty. Dost mé mrzelo, kdyz
jsem nemohl mit vic krokd, protoze pét

je pfrece jen malo, a pro novacka je to
nuda, kdyZ nema co délat.

Jaky piibéh by sis rada zahral/a?
Z jakého prostiedi, Zanru apod.

Guner

Celkom by som uvital quest z nejakej
znamej kniznej sagy. Napriklad Game
of Thrones, alebo kludne aj nieco zo
Stredozeme. Uprednostiiujem fantasy
pred sci-fi. Ale kazdy ¢lovek md asi iny
vkus.

Silenec
Klasické fantasy ve stylu Draci doupé -
prochézeni jeskyni s mapou.

Arnost1

Z jinych questt mé zaujaly hlavné
,Kralovska hra“a ,Hadankatuv
artefakt®.

Ale vic by mé asi potésilo zahrat si
quest s tématikou oblibenych filma
nebo seriali. Nebo néco ve smyslu
postava generdla nebo kréle, Fidici
zivotné dulezZitou bitvu (jestli by néco
takového bylo mozné).

Placindo

No, muselo by to byt néco nového, néco
co tu jesté nebylo, klidné z nové doby.
Predstavil bych si naptiklad Zivot kocky
na ulici nebo néco podobného. Ja miluji
nové véci. Casto se snazim vytvorit
neoficidlni quest, ktery oslovi tim, Ze si
u néj clovék fekne ,zajimavy“.

Dékuji vSem za popovidani i pfipomin-
ky. Téste se na rozhovor s Bakhitou
o0 ,,Misi Zero*“.
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/,J Ukoncené oficialni pribéhy - Hulda

Ukoncené oficialni pribéhy: 020. Nesmrtelna druZina, Prolog

Jisté vas vSechny nékdy zajimalo, kolik tu asi je dohranych p¥ibéhi. O éem asi byly? Jestlipak to vitbec bavilo
hrace, ktefi se takovych questt i¢astnili? Samoziejmé byste mohli nahlédnout do archivu, ale je pomérné slozité

objevit quest, ktery byl plnohodnotné dohran az do konce.

Pfedstaveni

Tento dil je zaméfen na Guneruv nedivno dohrany quest
020. Nesmrtelna druzina. Celkem bylo napsino 95 prispévka
od 31. Fijna do 1. prosince 2014, takZe to vlastné znamena, Ze
za mésic a dva dny bylo hotovo. Quest nyni pokracuje dalsi
Casti, o které si snad povime nékdy ptisté.

I tento pribéh je klasickym fantasy, ve kterém m4 skupinka
postav splnit vcelku banalni dkol. Jak uz to ale byva, ne vidy
je véechno tak jednoduché, jako se to na zacitku zd4...

Jesté bych velmi rdd podékoval Gunerovi, jenZ vétsinu véci
do tohoto ¢ldnku napsal sim a uset¥il mi spoustu prace.

Dulezité postavy

Aggor [Vossy] (hobit, vale¢nik) —je to hobit a je to vile¢nik,
tam asi nie je ani moc ¢o komentovat. Velmi dobre hrany
charakter hobita, ktory sa rozhodol stat sa hrdinom z rozpra-
vok. Presne tak sa aj chova, je dobré sledovat jeho mladicke
vrtochy a zmenu povahy, ked vidi nieco, ¢o nie je podla
rozpravky (Creva atd.).

Boris Hromek z Trojhlavu [Gloriaventi] (¢lovek, hrani-
Ciar) — mad sice $lachticky titul, ale to je eSte sldva z ¢ias jeho
dalekého predka. Je to v podstate dobrak od kosti, nikomu
neklame a ma zmysel pre spravodlivost. Sice je to hraniciar
s obojrucnou sekerou, ale kto som ja, aby som ho sadil. :D

Hrolf syn Haemunduv [Elanius] (barbar, vile¢nik) — strasne
ma bavi to ako hra ve¢ne rozzdreného, agresivneho barbara,
ktory vynada drevorubacovi kvoli tomu, Ze nedokazal zmlativ
pat ozbrojenych vyrastkov. A samozrejme, to Ze nezomrel

v boji, ale usiel je neodgkriepitelné a odvtedy bude navzdy
Imrich zbabely a najlepsi spdsobo ako dostat niekoho, kto
nechce zliezt zo stromu? Zrtbte strom. :)

Jamie [Jamelka] (elf, kizelnik) — kazelnik, ktory neovlada
Ziadne bojové kuzla. Nehratelné? TieZ som si myslel, az kym
nevyuzil kiizlo pomocnici. Zaujimavé sledovat jeho vyvoj,
kedZe cely svoj Zivot travil pod ochranou svojich rodicov,
ktory st tiez kizelnici. Skisenosti musi ziskat ale sam.

Matthew [Yavanna] (¢lovek, zlodej) —jedna z Casti zlodej-
ského dua druZiny. Vtipné je to, Ze Matthew odmieta zabijat
na objednavku, pretoze nie je vrah. Ststreduje sa skor

na kriadeze a hromadenie bohatstva.

Tavallo [Vash] (clovek, zlodej) — druha ¢ast zlodejského dua
druziny. Vtipné je to, Ze Tavallo nema problém zabijat za
peniaze, skor sa sustreduje na vrazdy, ako na kradeze. Ale
hromadenie bohatstva je aj jeho volbou. Toto zlodejské duo

Aggor Boris
Hrolf
Jamie
M_atthew

=
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vie vZdy ndjst miesto, kde je v boji v najvi¢som bezpedi, ale
viac riskuje Tavallo, ale to je povahou.

O ¢em to vlastné bylo?

Na zaciatku questu sa dozvedeli o skupine Dobrodruhov,
ktori ochranuja celé kralovstvo Dubnica a kazdy sa k nim
pridal z iného dévodu. Kazelnik chcel len ziskat praktické
skasenosti. Hobiti vale¢nik sa chce stat hrdinom z rozpravok
a tak podobne.

V Dobrodruhoch z nich spravia druzinu, ale aby sa mohli stat
aj pravoplatnymi ¢lenami musia splnit jednoduchd @lohu.
V lese skupinka banditov ukradla drevorubacovi sekeru.

Nasga skupinka neohrozenych sa vypravila k drevorubacovi
domov, kde sa dozvedeli, Ze nejaki mladici zmlatili dre-
vorubaca a zobrali mu sekeru. Tu u drevorubaca vznikli
dve vtipné scénky, najskor sa barbar Hrolf pobil s hobitom
Aggorom, pretoZe Aggor sa ho pokusil schladit daskom
dobre mierenej chladivej vody z mechu s vodou. Skonc¢ilo
to tak, Ze drevorubac usiel z vlastnej chatrce a bezal pre
stranzikov do mesta.

Aby to nebolo malo, pri odchode Hrolf rozribal drevoru-
bacovi dvere do jeho chatky. Vtedy prvykrat som ja osobne
videl vyuZitie kizla pomocnici. Jamie vy¢aroval pomocnikov
anechal ich opravit chatku.

Cela druzina dogla na miesto ¢inu, pre stopara Borisa
nebol Ziadny problém sledovat stopy vyrastkov, ktori si ani
nedévali pozor.

U miestnej jaskyne, kde sa mladici utdborili a zacali akurat
opekat kralic¢ie miso, sekeru potrebovali prave kvodli drevu

na podpal, lenze necakali, Ze z jaskyne vybehne medved. Nasa
druZina prichddza prave ked medved zabil jedného z chlapcov
a dalsieho naharia. Ostatni mladici (bolo ich 5) kri¢ia a utekaja
do stran. Jeden zabieha do jaskyne, dvaja sa skryvaji pri ohni.



Hrolf a Aggor zneskodnia medveda, najskor ho poprebodd-
vaju Sipkou a o$tepom, nakoniec to dokon¢éia ru¢ne struc¢ne.
Zlodeji druziny, Matthew a Tavallo, sa rozhodnt pre taktické
rozmiestnenie, ale je to jedno, lebo medved padne skor, ako
nieco stihnt urobit. Kizelnik druziny pomohol Aggorovi ked
mu pridal trocha rychlosti.

Mladik, ktori utekal pred medvedom, vyliezol na strom

a nechce ist dolu, takze sa Hrolf rozhodne, Ze ho zo
stromu zoseka drevorubacovou ukradnutou sekerou. :)
Boris spracovava miso z medveda, Aggor ide pre chlapca
do jaskyne, ostatni dohovaraja chlapcom. Za Aggorom

do jaskyne vdjde aj Jamie a spolo¢ne ndjdu chlapca v bezve-
domi. N3jdu tam aj schody vediice niekam vyssie. Chlapca
vynesd von, ma len rozbita hlavu, kedZe behd v tmavej
jaskyni bez svetla. Vezm aj Hrolfa a idd preskimat druhé
podlazZie jaskyne. Tam najdu truhlicu s rukavicami a dvoma
pergamenmi (mapou neznimeho miesta a list v jazyku,
ktory nepoznaji).

Medzitym sa ¢ast druziny pred jaskyriou dozvie, Ze mladici
utiekli z vedlajsieho kralovstva, lebo tam ztri vojna a barbari
zo severu na nich robia ndjazdy. KedZe politicka situdcia
bola taka, Ze Tren¢in je spriatelené kralovstvo Dubnice, tak
samozrejme to bola zaujimava informacia, kedZe o tom
nikto v Dubnici nevedel.

Spolo¢ne sa vratili aj s chlapcami k drevorubacovi a odo-
vzdali mu sekeru. Tam uzZ ich ¢akali samozrejme aj niekolki
straznici a zacalo vysvetlovanie. :) Ale kedZe Jamie nechal
opravit chatku a skriatkovia si dali zdlezat, nechali to
tentokrat tak.

Odvliekli mladych zlodejov k svojmu velitelovi, tam dostali
konecne svoje odznaky s ¢islom 2, vo farbe podla povolania,
a zvysila sa im tak hodnost v spolo¢nosti Dobrodruhov.

(V prvom prispevku, alebo druhom v archive si moZete
pozriet hodnosti, ak vis to zaujima.)

Nakoniec ukazali aj skrinku s rukavicami a dvoma per-
gamenmi a zistili, Ze je to napisané v starej valyrijstine,
jediny kto to vedel prelozit bol prefekt Dobrodruhov (jedna
z najvyssich hodnosti), a tak sa dohodli, Ze rdno, ked si
pojda pre dalsiu misiu, tak velitel zoZenie aj prefekta

a spolu sa nato pozra.

A tak odisli hodovat do hostinca a s ve¢erom plnym zabavy
sa skoncil ako pekny, prvy den, tak aj prolég ku questu
Nesmrtelna druzina.

PS: Asi by bolo dobré povedat,, Ze som quest
zalozil s tym imyslom, aby popri tom vznikla aj
kniha. Preto sa vlastne zacalo prologom.

Aj som uz zacal to spisovat, ale zatial' som sa
dostal len k drevorubacovej chatréi.

TakZe len par stran. Ale raz, raz to
skompletizujem. :D

RIP
2014

Ohlasy u¢inkujicich

Guner

Quest mi dal vela hodin zabavy. Spoznal som pomerne
vela novych hricov, o ktorych som ani nevedel, Ze exis-
tujd. MoZno to bude tym, Ze niektori nie st dlho na DA.
Nepodstatné. St to naozaj zaujimavi hraci a postavy, ktoré
vytvorili, st skvelé.

No a vzal mi asi tak 100-150 hodin Zivota, ale tak v dobrom.
Ked ta to bavi, tak to nie je strata ¢asu, ale dobre vynalozeny
Cas na zdbavu. A na odpisovanie do questu som sa vzdy tesil.
A aj sa teSim.

Quest by som popisal, ako aplne klasicka DrD fantasy.
Hrame pekne podla pravidiel, mozno jemne upravenych pre
online drac¢ik, ale len jemne. :) Prol6g bol pribeh, v ktorej

sa objavilo niekolko zvratov a skupinka sa dala dohromady
pri tazkych situdciach. Nasli nieCo tajomné a samozrejme

aj nie€o nebezpeéné. Ciasto¢ne odkryli pozadie vladnutia
kralovstva, ale dostali sa len k par informaciam, ktoré im ni¢
nehovorili. Keby tak vedeli, ¢o ich ¢akd a neminie. :D

Vossy

Jsem na DA teprve Ctyfi mésice, takZe porovnavat moc
nemuzu, ale Nesmrtelnou druzinu si uZivim. Quest mé
zaujal nabizenou aktivitou jednou denné, kterd mi jako
novackovi vyhovovala. Prolog nasi nesmrtelné druziny byl
jednoduchy, ale vyborné jsme se pfi ném poznali. Ze zacatku
to vypadalo Ze se nase postavy navzdjem pozabiji, i to se
nakonec podafilo vyfesit a nasledujici spoluprace fungovala
na jednicku.

Nové zku$enosti? Je to mij prvni a zatim jediny quest z Sesti,
ve kterém jsem odehral podstatnou ¢ast ve skupiné. V ostat-
nich hraji samostatné linie. Naucil mé spolupraci a vyuzivani
dovednosti postavy.

Vyjimecnost questu vidim v tom, Ze pokud se povede, tak
bude inspiraci ptibéhu, ktery mél Guner v plinu sepsat jako
knihu. Bylo by fajn vidét v takovém dile kus sebe.

Yavanna

DobrodruZstvi mé nejen bavilo, ale i stile bavi, protoZe ted

pokracuje druhou kapitolou. Kazd4 z nasich postav si tam

nasla svou tlohu i vyuziti. Uzivali jsme si i spole¢né sezni-

meni, kde se nase postavy prakticky popraly téméf hned

po zadani tkolu, nebot mély rozdilné nazory a nas vale¢nik

mél svyj vlastni, podstatné odli$ny. Ostatné ten bude mit

asiipo vétsinu hry. Ale hra¢ se svého RP zhostil
opravdu skvéle.

Sesla se tu bezva skupina hract, stejné jako
charakterti postav, a jd jen doufam, Ze tomu tak
zUstane.

Pribéh je zvlastni tim, Ze je mym prvnim, kde
PJ dba na vlastnosti a schopnosti postav. Kde



se 1 postup drovni fesi dra¢dkovsky. Bere v tivahu tedy nejen
charakter, postavu jako takovou. Libi se mi, Ze pro kazdého
je tam néco a zadnd z postav neni odstréena na okraj, ale
muzZe nécim prispét.

Jamelka

Quest ma bavil, stretla som sa s vela zaujimavymi postavami,
hlavne ta druzina ¢o sa tam zisla je iplne parddna. Na scén-
ke kde je Hrolf medvedobijec poliaty vodou s ¢utory malého
hobitieho véle¢nika Aggora ma rozosmeje aj teraz.

Vynimo¢ny je jednoznacne v tom, aky obycajny pribeh to
je.:) Avyhovuje mi, Ze je na pokracovanie. M6zem si tak
rozvijat svoju postavu a charakter, ktory som si zvolila,
sa mi velmi padi. A to, Ze nemd ziadne Gto¢né kiazla, len
vyvolava pomocnikov, ktory mu nosia veci, alebo opravia
dom drevorubaca, ktory rozbije Hrolf syn Haemundov je
jednoducho parada.

A ¢o sa tyka pribehu ako takého, bolo tam vsetko, od det-
skych zlodejov, skryvajacich sa v lese, cez medveda az

po jaskyniu, v ktorej sme objavili nieco, ¢o je sice zatial asi
zbytocné, ale Casom to vyzerd, Ze sa ndm to zide. (Alebo nis
kvéli tomu zabija. :D)

Zavér

I u tohoto pribéhu je jasné videt, Ze spravna parta a dobry,
chytlavy ptibéh déla divy. Dokazat za mésic zahrat ptes deva-
desat prispévki uz zasluhuje uznani a ja bych se klidné nebal
ukdzat na tento quest jako na jeden z téch, kterych bych tu
rad vidél co nejvice. Guner i ostatni hraci predvedli skvély
vykon a osobné bych byl stragné rad, kdyby tak pokracovali

i dale. Pteji jim hodné zdaru i v dalsi kapitole Nesmrtelné
druZiny a doufam, Ze se ji i nadale bude tak da¥it.

Tésim se u dalsiho dilu Ukoncéenych pribéhi. Q
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Legacy: The Testament of Duke de Crecy

Ze vam hry nic ne¥ikaji? Nevadi, postupné vim je predstavim.

Po otevieni hry najdete zavér, dle které se hra jmenuje.
Vévoda vim zanechal néjaké prosttedky a ted je na vas, zda
vase rodova linie zanikne, ¢i zda se nesmazatelné zapise

do déjin. Tolik, kolik je hracu, tolik mate de facto sourozen-
cu. Karty jsou rozddny, bitva o Cest a prestiz muzZe zacit.

A kdo jiny by se mél ,,obétovat“ jako prvni ve prospéch svého
rodu neZ vy sami.

Hra vam dovoluje rozehrat partii, kterou s nejvétsi prav-
dépodobnosti skute¢né hravali $lechtici dob minulych.

Na zac¢itku disponujete nékolika zndmymi a ty vhodné se
snazite dostat do svého rodu. O zndmé muzete pomérné
snadno ptijit. Tak tfeba kdyz si postavite sidlo (zavist je zl&
véc), pokud investujete do prumyslu a postavite si fabriku
(predsudky, samé predsudky) nebo tteba kdyZ pozidate své
znamé o vétsi obnos penéz (no co, jednou nahote a jednou
dole, ne?). Ale nebojte, povrchnost smetinky vim umozni
nabalit si na sebe nové a mozna lepsi partie pro vase budouci
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Klady

» Krasné ilustrace, rozmanitost tvafi, zemi i nipaditost
co se tyce ,hodnosti“ znamych.

» Jednoducha pravidla.

» Jednoduchd anglictina, takZe nevadi, Ze popisky jsou
anglicky.

» Umné nakombinovand karetni hra s deskovou hrou.

generace. Takovy titul je dobrym magnetem, dobro¢inna
akce nebo prosté jen trosku té spolecenské socializace.

Hra ma moc pékné ilustrace a do své rodiny muzete dostat
opravdu Sirokou paletu... tvaFi... osobnosti. Generala, malite,
podkoniho, levobocka, prince, védkyni, bukanyrku, véstkyni.
Za zeny dostavate véno, za muze platite. Na zdkladé vasi
politiky vim pak stoupi a klesa Cest, prestiz, pocet zndmych
i pfijem. Vyhrava ten, kdo ma nejvyssi pocet bodu cti.

Znami jsou z celého svéta a ve hte jich je cca 75, takze vas
rod muZze byt opravdu sméska v§eho mozného i nemozného.
Néapaditost postav mé opravdu bavila, stejné jako se mi
libila mozZnost vytvafet atmosféru ,,Myslim si, Ze roayalisté
jsou mnohem lepsi spojenci nez republikini!“, ,Byla to

laska na prvni pohled, fikejte si, co chcete, ale ta cikinka mé
prosté okouzlila“, ,Brr... snad to synacek pochopi, takova...

ochechule, ale tak bohat3!“

Zapory

» Chce to trosku uvazovat, kde zac¢nete vykladat svuj
rodovy strom, protoZe se muze opravdu rozrust jak
smérem dold, tak i do stran. Pokud neuvazujete, jste
nuceni karti¢ky preskladavat tak, aby se vesly.

Hra si u mé ziskala 9 bodu z 10!
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Funny -Yavanna

)

Védmino Orakulum

Hobiti

Simrajici sluneéni paprsky a viiné hliny
ve vas probudi netusenou energii.
Vymette pavouky, settete prach z oken
a vyteste staré zdlezitosti. Je nejvhod-
néjsi doba zjistit, kolik toho jesté zbyva
na policich ve spiZi po navstévich.
Nastava mésic zabav.

Vyjdéte na zaprazi i na nives.
Zamé¥te svou pozornost na okoli,
kde najdete spfiznénou dusi. Déti
na poli nerostou a z budouctho nového
prirtstku do rodiny se budou radovat
vSichni, jeZ jsou uz tak vylouceni
z dédi¢ného prava. Ti ostatni zaméri
Svou pozornost jinym smérem a vam
ponechaji kyZzeny klid.

V tuto dobu se za vSech okolnosti
vyhybejte vodé. Skodlivé Géinky na vas
organismus tkvi pfedev$im v nedostat-
ku vzduchu. Pamatujte, nejste vodni
tvorové!

Kudiici

Dostane se vam cti pochlubit se

s novymi vynalezy. Do sytosti si uZijete
spolecenského ruchu na velkém sraze.
Zazétite jako nové hvézdy a narazite
na zajimavé kontakty. Ty se vim budou
hodit ve chvili, kdy se rozhodnete reali-
zovat jeden ze svych Silenych plant.

Uz dlouho prahnete po partnerovi
azméné. Okouzlend bytost vimi bude
nadsena. V milostném Zivoté objevite
dalsi dosud netusené moznosti. MiZete
zbohatnout, ale neptehanéjte to. Hrozi
vam kolaps z pracovniho vytizeni.

Ptibuzni budou vyZadovat vasi i¢ast
na nékolika rodinnych aktivitach.
Nemdte je ptili§ v lasce, ale méli byste
se prekonat a byt jim po vuli. V brzké
dobé ocenite jejich napady.

Krollové

Tézkosti zivota si nepFipoustite.
Problémy vas nemohou rozhodit a pro-
jit skrze sténu Cela. Tak je elegantné
presunete k tém, kte¥i s nimi pavodné
prisli. Na feseni kazdé situace mate své
vlastni rady, ackoliv jsou pro vase okoli
naprosto nesmyslné.

Pti svych cestach narazite na pro-
téjsek, ktery vam ukize dosud skryté
kouty vaseho téla. Tomuto svému
novému konicku se budete vénovat
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s veskerou vasni, jaké jste schopni.
Pokud objekt vasi pozornosti neni
stejného puvodu, poohlédnéte se
nejméné po dvou nahradnicich.
Posilujte sviij organismus zeleninou
a dostatkem masa. Vydanai energie se
vam vrati a zajisti nepfekonatelnost.

Elfové
Ackoliv se o to snazite, nedafi se
vam kryt vase negativni vlastnosti.
Nechténé vsechny komandujete,
protoZze v sobé nedokazete utlumit
vasi touhu po porddku a dodrzovani
systému. Sice budete otravni, ale diky
tomu vsak také ptijdete na nekalé
praktiky, které bez jediné Spetky studu
provozuji vasi spojenci. Své vitézstvi si
vychutnejte.
V4s partner je v tuto dobu nejvhod-
néj$im spole¢nikem. Chvile travené
s nim patfi k tém nej$tastnéjsim, tedy
si jich uzivejte. Vazte si tohoto spojeni,
kazdému se to nepoda¥i. Pfestante
ale komandovat ostatni. Stejné vis
neposlouchaji, jen si kazite zazZivani.
Dlouhé prochizky ve dvou, klid
a odpocinek je to nejlepsi, co pro
sebe muzete udélat. Nechte pfirodu
na pokoji, poradi si i bez vis.

Trpaslici

Pro vas neexistuje nic jiného nez vase
prace. Vénuyjete ji kazdou volnou chvili,
a pokud nezvolnite, ani vase tvrdohla-
vost vas nezachrani. Nddhera sini je
sice obdivuhodna véc, ale neni tfeba ji
obétovat vie. Nékde na vas ¢eka ideal,
ktery muZzete snadno ptehlédnout.

V milostném Zivoté nezadrzujte
své emoce. Nikdo si nepfeje mit doma
studeny kimen. Ostych nahradte svym
optimismem. S ismévem na rtech se
vam podafi nemozné.

Vecery plné bujnych oslav jsou pres-
né to pravé, co pottebujete. Nehledte
na nasledky, vsak ono to néjak dopad-
ne. Ostatné ¢as na to, abyste se usadili,
jiz nastal.

Barba¥i

Teplé slunecni paprsky jsou silnéjsi
nez cokoliv jiného. Chce to zménu.
Nebrarite se, tady vas stejné neoceni.
Opraste svyyj tlumok a vzhuru na cesty.

Nékde tam ¢ekd druhd polovina
va$eho srdce. A nevizany flirt téZ neni
na Skodu, nez se zase usadite.

V milostném Zivoté vis pritahuje to,
co jste dosud neokusili. Jen dejte pozor
na svou povéstnou zbrklost. VSechno
nejde rychle, obcas je tfeba zvolnit.

Vyhybejte se rozbahnénym mistam
s nezdravym povétfim. Malé zelené
ukvikané oblazky maji iZasnou
schopnost promény, kdyz se do nich
budete chtit zakousnout. Poskytnou
sice pfijemné rozptyleni, ale az za par
dni vysttizlivite, objevi se problém,
jehoz se jen tak snadno nezbavite.

Skteti

Jste stile s né¢im nespokojeni a nyni
nastava doba, kterou byste méli vyuzit
ke svému zoceleni. Objevite zcela nové
praktiky a druhy utrpeni. MZete se tak
naplno vénovat zalibam, které tak radi
provozujete. Vhodné objekty vyhleda-
vejte na odlehlych mistech.

Také v milostném Zivoté vas vice p¥i-
tahuji osoby, jeZ vynikaji krasou duse,
coz celkem pochopitelné. V4s vrozeny
exhibicionismus vim bude nipomocen
k nékolika milym seznimenim.
Odpocinout si muZete za hradbami
svého domova. Pfibuzni vzdy védi, co
potfebujete, aniz by se na to museli
ptat.

Vyhybejte se dymajicim hordm
a nezvyklym kamennym Gtvaram.
Méjte na paméti, Ze v 1été je nebezpec-
né nejen slunce.

Lidé
Spolecenské udalosti vis zastihnou
v plném viru. Sice plnite roli donchu-
ana, ale viibec vim to nevadi. Naopak
vas to uspokojuje a podporuje dobrou
néladu. Zadani vim jen tiSe zavidi
uspéch, ale neodvazuji se ohradit. Tak
Ceho byste se obavali.

Novy protéjsek bude trochu Zarlit
na kazdého, kdo se bude ve vasi ptitom-
nosti vyskytovat ¢astéji nez on. Dobfe si
tedy rozvrhnéte sviyj volny ¢as a pro-
gram akei. Usetfite si tak komplikace
i spoustu penéz za nakup zbyte¢nosti.
Investujte je radéji do novych znalosti.
I taje milostného uméni maji své
skryté stranky.



DarkSide — Pavettka

DarkSide: Pojd’ do kultu, budes mit ikonku!

Vsichni vime, Ze jsem ticha, skromna a nenapadna.

Je tedy jasné, Ze jsem hned po probuzeni byla oslovena
nékterymi z kultw, abych se k nim p¥idala.

Jsem totiZ mily spolec¢nik do nepohody a tak vibec.
Zpét k tématu! ProtoZe uz od détstvi mé pohadky ucily,
abych si davala pozor, pod co se podepisu, poptipadé
¢im, jala jsem se tuto novou hracku zkoumat.

Jako zastupce DarkSide jsem svolna ke kazdé $patnosti.

V mé aktivni éfe jsem byla mezi Chuvic¢kami, Oficialy,
laskovala s tvorbou SQ (jen tou pocatecni), Gc¢astnila se
soutézi, napsala néjaké ty hadanky, dodala prézu, no...

a psala do DM, takze vim, Ze tohle v§echno tu je a je to
pomérné dostupné, kdyz md nékdo sviij nazor a néjaky ten
rozum. Takze co jsou kulty? Pro¢ ti skudlici admini najednou
tak polevili a dali lidem moznost ziskat ikonku, DAckovy
mail, obrdzek navic a spoustu dalsich prkotinek? Pro¢ jsou
néktefi proti?

Nu, pfi ptani se nékterych lidi mi bylo feceno, Ze se maji
sdruzovat duse k sobé. Wau. A nejsme uz sdruzeni tim, ze
jsme se sem prihlasili? A co jako sdruzeni 80 lidi ma délat?
Prihlasit se do Questu? Au.

Aby pouzivaly Body Zazraku. To je feSeni toho, ze lidem dali
Body Zazrakt a oni nevédéli, co s tim, tak... z toho udélali
platidlo. ProtozZe kolik PJu tu zohledriuje Ivl postavy? Kolik
PJu vibec hraje podle DrD 1.6? (Které uz se, mimochodem,
nedd nikde oficidlné koupit? Ale zaslechla jsem cosi 0 zméné
dotazniku, tak jsem zvédava... hehe, alespofl pramen mozné
kritiky nevyschne tak rychle.)

Aby byly vyhody. Vétsi posta... ikonka... obrazky... smajliky...
hodnotny darek na Megasrazu... ach. TakZe ted v§ichni smoli
hidanky, aby bylo z ¢eho Body Zazraku tézit.

Ave vysledku se, dle slov dotazanych, vlastné vibec nic
nezménilo.

Pfijde mi to trosku ptizemni. Admini d¥ive chtéli elitni PJe
(¢ti suchary, co znaji DrD 1.6 a umi napsat elaborit o cesté
po chodniku, bez zakopnuti, samozfejmé) a ted najednou
tohle. Pochybuji, Ze za to mitZe blokace pravidel od Altaru. Ze
by nahlé procitnuti? Nemoznost udrzeni kvality rozrustajici-
ho se serveru? To uz zni pravdépodobnéji, co? At tak ¢i onak,
tenhle vyktik to temnoty se mi libi. A feknu vam proc.

Proc¢ to chtélo zménu?

Aktivnich Chuvi¢ek za mych dob bylo mélo. Aktivnich oficil-
nich Pju, keeti mi stali za pozornost, bylo méilo. Hidanek
bylo malo. Chata¥tskd komunita U Veterdna se rozrustala

ve své okdzalé povrchnosti a v ostatnich odvétvich to s jeji
aktivitou spélo k holé mizérii (u nékterych dobte, Ze tak).
Uéast na soutézich byla mizerna. Psani prézy bylo... spora-
dické (nevim, jestli kvali tomu, Ze knihovnici jsou sliméci,

nebo kvili tomu, Ze lidi prosté nic neptidavali). Aktivita
na férech o ni¢em (nebo zdanlivé o ni¢em) rostla.

A conato kulty?

Kulty by se mély prat o novacky, ukazovat jim, co a jak

a ,nechat si za to zaplatit“. Diky tomu bude vice motivovanych
aktivnich Chuvicek. To, Ze je ¢lovék novacek, neznamena
ptece, Ze je hloupy. VEtsi zdjem o novicky by mohl vytstit

v to, Ze se tu novacek pékné usadi a tteba se z néj stane nebo
vyklube nékdo opravdu pfinosny.

Nejlépe si to jesté posichrovat vycvikovou jeskyni pro dany
kult, aby se novacek lépe zahackoval. A zaroven se pojistilo,
Ze jeho pisemny projev nebude délat kultu ostudu.

Body Zazrakt musi proudit. A jak to udélat? Soutéze, hidan-
ky, rébusy, SQ. Kulty by mély tohle v§echno zacit generovat.
Hadanky jsou pro jednotlivé svisté, ale SQ a soutéZe, ty uz
tcastniku potfebuji vic. SoutézZe se daji preci délat jako
Stafeta. Jednou vedes a pak uz se jen vezes.

Vélky kultti. Nést myslenku, prosazovat myslenku, jednat dle
myslenky. Argumentacni valky zaznamenané v DAily Mirror.
Vyzvy a vylevy. Naucit komunitu pozornosti a ¢teni. Stvofit
sivlastniho Avatara a s nim si klestit cestu. Protlacovat
néjaky herni systém, zanr... cokoliv. Nedélat hadanky pro
hadanky, ale ddvat do nich néco z kultu, at kazdy odtusi, ze
tuhle vytvofil tenhle kult a tésit se na dalsi takovou. Krast si
svétlo DarkAge pro svij kult. Nehrabat si na svém pisecku,
to vibec ne, ovladnout DarkAge!

Soutéze kulta. Jeskyné jako aréna. Jeskyné jako jevisté.
Ptibéh na pokracovani. Seridl. Predavani pomyslného Zezla.

Ne, nic nemusi zustat stejné. Admini povolili uzdu, a tak
pro¢ neptejit do cvalu? Proc¢ jen jit s pouhou myslenkou
svobody? To je i zbytek DA taky tak sucharsky a bez duse?

Byt v kultu znamen3, Ze se da délat cikinskd férovka.

Byt v kultu znamen3, Ze nejsem sam.

Byt v kultu znamen3, Ze mam kolem sebe podobné zvrhlé
duse jakou jsem ji sama.

Ja vim... ja vim... byt v kultu ted znamena spis mit ikonku...
nemit myslenku, neprosazovat myslenku, byt tupé stado.

Skoda. »
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