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UvoDNiK % ALKARAN

Néco konéi, néco zacina

%X ALKARAN X

ESET LET je zatracené

dlouhd doba. Deset let

a jeden mésic se uz

ve mésté DarkAge ode-

hrévd nescetné piibéhu,
se zatajenym dechem se proZivajf
dobrodruzstvi a vytvofila se zde
(alespori mné to tak pfijde) upfim-
né pidtelskd komunita lidi. A¢ tu
jsem téméf od samého zacdtku,
stfidani obdobi aktivity a neak-
tivity zapficinilo (a letni sraz mi
to ovéfil), Ze mne uZ madilokdo
znd. O to vic si vazim téch, kte-
fi se serveru bez ustdni jiz deset
let intenzivné vénuji. Nejvétsi
dik patii DonSimonovi, kterému
se letos povedlo odejit na kratky
odpocinek. A velké podékovani
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patiii Hrunovi, ktery na sebe nyn{
vzal to nejtézsi adminské bieme-
no. Néco kon¢i, ale myslim, Ze
my, béZni uzivatelé, si toho ani
nevSimneme.

OsMm LET je nepfedstavitelné
dlouhd doba pro hrani jednoho
questu, navic hrani velmi aktivni.
Kosimu, Carle, Paulovi a Mr. Desti-
nymu se tento husarsky kousek
povedl a quest nakonec Uspésné
dohrdli. Vice si o jejich dobrodruz-
stvi mlzZete pfecist na strané 24.
Néco skoncilo a ¢ekd, komu se je-
jich rekord podaff piekonat.

SEST LET je vycerpavajici doba
na to, sazet skoro kazdy mésic nové
¢islo DAily Mirroru. Nedivim se
Enefé, Ze se jiz tolikrat snazila najit

k sobé asistenta ¢ dokonce ndhra-
du. Sesklddat texty tak, aby k sobé
ladily, drZely si hezkou grafickou
Upravu a pifpadné je doplnit ob-
razky (které se navic musi néjak se-
hnat), je mnohem ndro¢néjsi préce,
nez se muze zddt. Je proto skoda,
ze hleddni pomocnika konc¢ilo vét-
§inou netspésné. Dnes jsem zde ja
a véfim, Ze se to kone¢né povedlo.
Néco tedy skoncilo, ale Enefa ur¢ité
ne a pro Mirror se ji ted bude jisté
pracovat sndze, protoZe se o néj ne-
bude muset starat z povinnosti, ale
jen, kdyz m4 chut. A od nds viech si
zaslouZi zatracené dlouhy dik za to,
co vie na ¢asopisu dosud oddfela.
Jo a taky se zménil design
Mirroru, ale to jste si asi vSimli. #



DESET LET S DARKAGE % DoONSIMON

3§ Rety

Deset let & Darkfige

% DONSIMON

Po vétsinu té doby to byla radost.
Kazdd novd tvdf v admin tymu,
dokonce i kazdy novy aktivn{ uzi-
vatel na serveru vzdy pfinese no-
vou energii, nové ndpady a nové
sily k tomu pokracovat. Kazdy dal-
81 rok proménil dalsi a dalsi z vizi,

davali dohromady zdkladni koncepty, a trva to dodnes.

které jsme na za¢dtku méli, ve sku-
te¢nost. Ale pfes to vSechno jsem
se rozhodl, Ze prévé ted nastala ta
pravé chvile k pfeddn{ stafetového
koliku nékomu dal§imu. Pro¢?
Protoze deset let je zatracené
dlouhd doba, béhem které jsem

éméi po tietinu svého dosavadniho Zivota se drzim jednoho Zelezného pravidla —
alespori jednou denné si zapnout DarkAge a rychle zkontrolovat ta nejdulezitéjsi
diskuzni féra, jestli se na serveru nestalo néco, co vyZaduje mou pozornost. Zacalo to
v roce 2005, kdy jsme plni nad$eni s lidmi jako Shadow, Sheinka, Angeluss nebo Perilan

se z vysokoskolského studenta
stal manaZerem v nadndrodni
firmé, oZenil se a narodily se mi
dvé skvélé déti. To znamend, Ze
¢asu je méné, povinnosti vice. A to
o hodné. Kupiikladu pifprava
Almanachu na posledni megasraz
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DonSimon na Megaci oznamuje, Ze predivi adminstvi Hrunovi.

probihala typicky mezi jedendctou
vecer a tfetf hodinou rdno. :)

Loni se ndm také podatilo spus-
tit kulty. A véfte nebo ne, pravé ty
byly posledni z konceptli a ndpa-
dd, které jsme pldnovali realizovat
uz od zacdtku. Cely systém se jimi
krdsné uzaviel a j4 mdm pocit dob-
fe odvedené price.
dem je fakt, Ze to viechno mdm
KOMU pfedat. V celé historii
DarkAge jsem redlné uvazoval pou-
ze o tiech lidech, které jsem si v té-
hle roli umél piedstavit. A svéte div
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se, v zimé jsem od jednoho z nich
ziskal pfislib, Ze do toho pijde. To
mi mnoho véci uleh¢ilo.

Ted tedy pieju Hrunovi hodné
§tésti a trpélivosti a pevné vétim,
Ze pravé on je clovékem, ktery
dokdze DA vést dil. M4 server
hluboko v srdci, vyzkousel si, co
obndsi price admina, a zdroven
uz ziskal tolik potfebny nadhled.
Spolu se stdvajicim tymem roz-
hodné maji na to, aby dspésné
zvladli v8echno, co je ¢ekad.

Tohle vSechno samoziejmé
neznamend, ze z DarkAge Uplné
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zmizim. Néco takového si ani
neumim predstavit. Ale moc rdd
se po téch letech pfepnu z médu

do

Doufdm, Ze budu mit i trochu

,musim" médu ,muzu”.
¢asu zahrdt si v néjakém piibé-
hu nebo néjaky vést. Jen tak, pro
zdbavu.

A kdo vi — tfeba jednou, az
budu psychicky odpocaty a hla-
vou se mi budou prohdnét nové
nédpady,

DonSimon v seznamu admini-

znovu uvidite nick
stritord. Do té doby sbohem,

a diky za viechny ryby! 5
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astal cas predstavit si dalsi z prvnich vlastovek single-questii. Ti, kdoz si ho jiz zahrli, si

moznd radi pfipomenou chvile strivené nad dobrodruzstvim. A ostatni tieba inspiruje

k tomu, aby nastoupili na palubu vesmirné lodi a vydali se na pout do nezndma...

Neékolik otazek pro Bakhitu

@ Byla jsi jednou z prvnich, jejichZ dilo bylo vysla-
no do svéta. Co té inspirovalo stvofit pravé tenhle
piibéh?

Hlavni zdpletka vznikla nezdvisle na DA, jesté diiv, nez

jsem se zacala o SQ viibec zajimat, jako vysledek de-
baty o etice a rozhodovani mezi dvéma spatnymi moz-
nostmi (coz takhle zni mnohem vzne§enéji, nez jak
nage diskuze ve skute¢nosti probthala). Jednoducha
modelovd situace mi v hlavé pferostla do pfibéhu, ale
asi pravé proto, Ze na zacdtku stdlo rozhodovdni, jak

by mél vlastné skoncit, nedokdzala jsem si vybrat, jak
by se mél hlavni hrdina chovat. A z toho tak néjak vy-
plynul ndpad sepsat tenhle piibéh jako SQ, abych se
za hrdinu pfibéhu nemusela rozhodovat jd, ale kazdy
sdm. Kdo mi hodné poméhal, byla Jasra, s niZ jsem
piibéh dlouze diskutovala.

& Podle vseho jde o Zanr sci-fi. MiZe$ ndm prozra-
dit i néco o samotném obsahu?

Doufdm, Ze pfili§ nezklamu fanousky sci-fi, protoze

zanr asinevyuzivam naplno, ale o cestovani vesmirem
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a ¢asem vis neochudim. Piibéh se odehrdvd na ves-
mirné lodi, jejimz cilem je zdokumentovat zanik ves-
miru a vratit se se ziskanymi poznatky zpét. Jenomze
kdyby slo vsechno podle planu, nebylo by o ¢em psit,
ani jak hrét.

& Dobrodruzstvi je dostupné véem postavim. Je
to tedy tak, Ze hri¢ bude hrit za jednu univerzailni
rasu a povolani, at vstoupi s jakoukoliv postavou,
nebo sis piipravila pro kazdou zvlastni linii?
Musim se pfiznat, ze kdyz jsem SQ tvofila, moc jsem
se neohliZela na to, Ze piSu pro server uréeny pievdzné
pro fantasy. Napsala jsem sci-fi piibéh z budoucnos-
ti a dala ho k dispozici bez toho, abych fesila néjaka
omezeni. TakZe ne, nemdm zvldstn{ linie pro posta-
vy podle jejich vlastnosti, vstupem do SQ se z kazdé
postavy stdvd stejny hlavni hrdina, totiz kapitdn ves-
mirné lodi. Vlastné jsem psala spi§ pro hrice, nez pro
jejich postavy.

& Cim chces$ hlavné hra¢e zaujmout?

Doufdm, Ze origindlnim piibéhem, ve kterém se ob-
jevujf i podstatnéjsi volby nez ,doprava® a ,doleva“
(i kdyZ ani tém jsem se nedokazala vyvarovat). Chtéla
jsem hréce postavit pfed moznost volby, kterou neod-
kliknou jen tak mimochodem a samoziejmé, protoze
,to je stejné jedno®, piipadné protoZe ,to se pfeci ma
délat”. Nejradsi bych vidéla, Ze jsem dokazala vtéh-
nout hrice do piibéhu natolik, Ze je pro néj rozho-
dovdni, jak dél, skute¢né dilema. Ale jestli se mi to
podafilo, to uz musi posoudit hrd¢i sami.

& Sjakymi dskalimi ses pfi tvorbé potykala?

Cely koncept SQ pro mé byl novinkou, takZe jsem
ptilis nevédéla, jak by takovy vétvici se piibéh mél
fungovat. Dofesit, aby jednotlivé ¢4sti ddvaly smysl
pro hrace, kteff se k nim dostali rtiznymi cestami, pro
mé byl docela offsek. A tskalf jménem ,editor” jsem
se rozhodla pro jistotu vyhnout, jak se dalo a jeho
funkce (které jsou ur¢ité jinak moc uzitecné), jsem
radéji ignorovala a nevyuzila.
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& Co titvorba piibéhu pfinesla, a co vzala?

Znfi to sice pfiserné ohrané, ale vzala mi ¢as. A dala?
Moznost pfrevést alespori jeden ze svych ndpadu
do psané podoby, coz je néco, k ¢emu se dostanu jen
madlokdy. A také mi dala mnoho pifjemnych diskuzi
na téma, jak by se hlavni hrdina, tedy hrd¢ nebo pros-
té obecné ¢lovék, mél rozhodnout, a jestli se dd néjaka
moznost odsoudit jako nemordlni.

@ Kdybys toto dobrodruzstvi tvoiila nyni, je néco,
co bys zménila?

Kdyz jsem vidéla dila jinych autort (a zacala vlast-
né ziskdvat pfedstavu o tom, co to vlastné SQ je:D),
tak jsem zacala pochybovat, jestli je tenhle piibéh
vhodnym ndmétem pro SQ. Je to vlastné spis povidka
na pokracovani, ve které je skutecnych moznosti vol-
by jenom par. O to vic obdivuji autory, kteti dokdzali
stvofit SQ ve v§i parddé, které reflektuji postavu, jenz
pifbéhem prochdzi — zaprvé proto, Ze se dokdzali
prokousat tskalimi editoru, zadruhé pro prici, kte-
rou muselo dét logické propojovani jednotlivych cest
a moznosti.

@ Dockime se v budoucnu jesté néjakych dalsich
piibéha?

Nevidim to dplné pravdépodobné, protoze préce
s tvorbou SQ je pomérné dost a casu mam v posledni
dobé mnohem méng, nez bych si pfedstavovala. Jestli
se v budoucnu dostanu k tomu, néco vytvorit, tak se
pravdépodobné omezim na psani piibéhi, do kte-
rych hré¢i zasahovat nemohou.

Testovini se ujali Nathlan a Kale. Bohuzel, ani jeden
z nich se jiZ na quest neupomind natolik, aby se odhodlal
jej hodnotit.

Ohlasy hratil

@ Hulda

Mise Zero je velmi kratky SQ, coz se mné osobné do-
cela libilo. Zvladl jsem ho projit nékolikrit za sebou
a vyzkouset si tak vice moznosti priicchodu. Tim se
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ale dostdvdm k &dsti, kterd se mi moc nelibila. At tam
¢lovék hrdl, jak chtél, vidy se dostal nakonec do stej-
né situace. TakZe vlastné poprvé, kdyz to vypadalo, ze
za konec véeho muizu j4, se mi celkové SQ libil. Dalsi
pruchod mne zchladil v tom, Ze za to vlastné tak moc
ani nemtiZu a v$e by se stalo tak ¢i tak.

Jinak ale musim pfiznat, Ze to je SQ povedeny
a rozhodné by mi nevadilo, kdyby tu takovych krat-
§ich bylo vice. KdyZ se na to tak podivdm, tak to ddva
i smysl, udélat kratsf single quest, ktery zvladnu pro-
jit tieba do ¢tyt dnti. Clovék si to lépe pamatuje a dle
mého nazoru ho to i motivuje k dalsimu prichodu
s jinou postavou.

Celkové mdm SQ pomérné v oblibé, vlastné uz
jsem si zahrdl dplné vsechny, co sly. Dokonce mi
nevadi ani uréeny pocet krokd, i kdyz je pravda, zZe
hlavné u téch delsich by se jich hodilo vic. Ono nenf
problém si zahrdt SQ tieba pfes dva tydny, ale kdyz
si pak vezmu, Ze hraju deset dnf, pak tfi dny nemdm
Cas, a pak se k tomu vracim, tak si prd pamatuju
a uz to ¢lovéka tak nevtdhne. Proto bych to nejra-
déji navrhl tak, aby se denni pocet krokii odvozoval
od ptedpoklddaného poctu krokt celkovych. To by
myslim bylo asi nejlepsi.

A jaky piibéh bych si rdd zahrdl? Popravdé jakyko-
liv, ktery je dobfe napsany. Myslim, Ze Krédlovskych her
uz je tu dost, spis by to chtélo néjaky quest s opravdu
péknym piibéhem, co ¢lovéka vtdhne. Na Zdnru mi
totiZ vdZné moc nesejde.

@ Lodka

U tohoto SQ mé spise nez piibéh zaujal zanr. Do té
doby jsem nedal dopustit na klasické fantasy, tak-
Ze to pro mé byla docela zména. Nicméné i ptes pr-
votni nadseni (pokud si vzpomindm, tak se jednalo
o jeden z prvnich SQ, ne-li dplné prvni) jsem zjis-
til, Ze u klasického fantasy zlistanu a ani styl SQ mé
pfili§ nezaujal. Konkrétné u tohoto SQ by mi spise
vyhovovala moznost si na zac¢dtku zvolit, jaky mdm
vztah k rannimu vstdvani a budiku, jestli jsem scho-
pen kvili nékomu odlozit dilezitou véc a nakonec

jestli jsem spiSe sobec, nebo se obétuju pro dobro
druhych. Na zdkladé toho by se pak vygenerovala
povidka.

Pocet dennich krokd neni pfiili§ velky a patrné
bych ho Gplné zrusil. Téch 200 expt, nebo kolik se
z toho dd vytfiskat, je stejné zanedbatelnd suma, kdyz
se podivim tfeba na vysledky malé hry. Pokud to
bude nékdo chtit jen proklikat a tésit se na expy, tak
to stejné udéld, jen mu to zabere vice ¢asu.

A naopak, pokud si nékdo bude chtit vychut-
nat piibéh a opravdu nad tim bude uvazovat, tak
je pro néj pét krokt mdlo. Druhy den pak mus{
vzpominat, kde skon¢il nebo co uz udélal, a to je
otrava. Z toho diivodu jsem je rovnéZ pfestal hrit,
takzZe na prostiedi nebo Zdnru novych SQ mi vibec
nezdlezi.

& Petwald

Misi Zero jsem naposledy prochdzel jiz ptred par lety,
ale zaujal mé ndpad, piibéh zasazeny na vesmir-
nou lod, sluné, ¢tivé zpracovini i pomérné rych-
ly déjovy spad. Ne zcela mi sedélo velké mnozstvi
informac¢nich lokaci, kde nebyla jind moznost, nez
piecist stat a stisknout tla¢itko pokracovat. Hra za ve-
litele hvézdoletu mé bavila a osobné tento SQ fadim
k nadprimérnym.

Piidéleny denni pocet krokd je tady zcela dosta-
¢ujici. Nicméné ¢as od spusténi pokrocil, SQ je nynf
mnohem vice, nékteré i pomérné dlouhé, a tak bych
se jako hrd¢ vibec nezlobil, kdyby byl denni limit
obecné navy$en na napf. 7—8 krokd.

Jesté vice by se mi libila moZnost si denni kroky
stfddat. Tento ndvrh jiz difve padl a byl zamitnut s tim,
ze cilem SQ je mimo jiné ptitdhnout lidi k dennimu
ptihlasovani. J4 bych v tomto piipadé ale radéji upted-
nostnil moZnost si projit cely piibéh, ¢i jeho podstat-
nou ¢ast, v klidu a pohodé. (Samoziejmé nevybrané
kroky by po dohodnutém case propadaly, ale stejné.)

Miluji klasickou fantasy, nastésti takovych piibé-
ht je k dispozici stdle dost a pfibyvaji. V tomto ohle-
du jsem spokojeny.
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& Rommel Jaky mas celkovy dojem ze hry?

Co té na piibéhu zaujalo? Asi jeden z nejlepsich SQ na DA.

Sci-fi s hlavou a patou a spoustou ,zbyte¢nych* odbo-

ek (pro mé to déld realisticky dojem). Jaky je tviij nazor na piidéleny denni pocet kroka?

Jak se dd ¢ekat, klidné bych ho zvedl.

Co se ti nelibilo, nebo té otravilo?

Logika konce trochu skiipe. (Spoiler: jestli vesmir skonci, ~Jaky piibéh by sis rad zahral? Z jakého prostiedsi,
ale lidstvo miize pordd za 100—1000 let vyslat robotickou ~ Zanru apod.

sondu, aby ho zachrdnila, jaky je smysl sebeobétovini?) Néco historického. 5
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egac? Uz jsem
o tom parkrat
slysel, ale ni-
kdy jsem se
neodhodlal jet.
Téch par zndmych mé nikdy

nedokdizalo ukecat. Az letos,
kdyz jsem zjistil, Ze tam bude
znamych vic nez dost. A tak
hura na sviij prvni Megac jako
novacek. Tedy ne tak dplné;
uZ jsem byl na mnoha podob-
nych srazech z jinych serverd,
a tak jsem védél, do ¢eho jdu
(chlast, Zeny a zpév... ale hlav-
né chlast).

A stejné jsem byl pffjemné prekva-
pen. Dorazil jsem totiZ uz ve ¢tvr-
tek s Footdkem, Andilkem, Zyrem

a Kaylou (spravna pici parta), na-
¢ez na nds uz Cekala solidnf roz-
pitd skvadra. Polovinu jsem znal
a tu druhou poznal, vsichni jsme
samo sebou ve skvélé ndladé pafili
do rannich hodin.

Piespani u Legeho venku pod
hvézdami pak bylo tim nejlepsim
moznym. Pro nékteré. (Opét jsem
sitotiz vyslechl, jak hrozné chrdpu,
¢emuz nevéfim. =D). Dopoledne
jsme nijak nespéchali s pfipravou,
a pfeci jsme méli brzo viechno
zmédknuté, dovezly se sudy a prvni
se hned narazil.

Musim se tady na chvili zastavit
apodélit se o sviij dojem. ,Naprosto
husty,” honilo se mi hlavou, kdyz
jsem zjistil, Ze za blby ctyfi stovky
mdam krom ubytovdni v obrovském
skautském ,penzionu® k dispozi-
ci piva kolik vypiju a néjaké erdrni
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jidlo! (Na jinych srazech jsem byl
kolikrdt pod stanem a sudem s pi-
pou bez chlazeni.) Tim, Ze jsme
méli obrovské zastfesené prostory,
se dala hrét spousta deskovek, které
jsme si dovezli. Nic vSak nepfed¢ilo
péte¢ni trénink a sobotni turnaje
v ping-pongu a ve fotbale.

Zase to trochu rozvedu.
Ping-pong se hral dplné pies cely
den; taky jak by ne, kdyz bylo ptes
dvacet ucastnikt. (Kdo to nakonec
vyhrdl, si néjak nemutzu vzpome-
nout, sim jsem se nezucastnil.)
Zato jsem jako nékolikalety ne-
sportovec hrél fothdlek. Bylo to
dost piekvapeni pro ostatni a jesté
vétsi pro mé, kdyz se mi povedlo
vstielit nékolik géli, jez byly z ve-
liké miry pofddné haluzni.

Nebudu se vypisovat se zevrub-
nym popisem, co vsecko se délo
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ajak to 8lo za sebou (muZete si byt
jisti, Ze se prosté potad popijelo,
drbalo a hrélo =)). Radégji vypich-
nu jesté nékolik véci, co mi utkvély
v paméti jesté do ted.

Asi nikdo nezapomene na to,
jak jsme kazdy dostali jeden
DA almanach. V tu chvili se totiz
DA zménilo ve svét pokémontl.
Vsichni zacali sbirat svoje poké-
mony — totiZ podpisy od vsech
Ucastnikl zdjezdu. Kazdy chodil
s kniZeckou a propiskou a marné
patral v paméti, od koho si knizku
jesté nenechal podepsat. A vzka-
zy samy o sobé byly perlami nej-

vétsimi, témér nikdo se nenechal

zahanbit a snazil se ostatnim
vlozit do pamdtného almanachu
co nejvtipnéjsi a nejorigindlnéjsi
vzkaz.

Dalsi, co se mi ohromné libilo,
byla Trhacska tricka. Nejen, Ze je
Khargarwargonsu krdsné navrhl,
ale taky proto, Ze je méla asi polo-
vina lidi ze srazu, a tak jsem se jimi
kochal celou dobu.

O co jsem ptiel a doted mé
to mrzi, byly sudetské spagety.
Legenddrni pochutinka od Toxy
a Jukera, ktefi prokdzali svij um
a zku$enosti s vafenfm. Specidlné
fritované, syrem aromatizované,
citronovou kurou, skofici, rumem

a kolou ochucené ke¢upové super-
Spagety chutnaly vSem, kterym
nabidli. N&ktei{ si tak ¢vachtali, az
méli §pagety i na tricku.

No, celkové se toho stalo jesté
moc. Raduleskovi jsme nalili ke-
¢cup do ucha, rozsedla se plastovd
lavicka (samosebou Uplné sama
od sebe) a dalsf takové ty pifjemné
opilecké storky...

Sviij prvni Mega¢, kde jsem vétsi-
nu lidi jesté neznal, jsem si ndramné
uzil v té spravné spolecnosti tak, jak
jsem piesné ocekdval. Komukoliv,
kdo se umi bavit, bych doporucil,

Vv v

aby se ptisté zdcastnil. »
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Hudba dela quest

srdcervouci muzikalni doprovod.

Film bez soundtracku je trapas, at uz jde o usmrka-
nou romantyku, masakrovini zombikid vileckem
na nudle, nebo tfeba throwback dokument o vyhynu-
t1 blbouna nejapného. Legenddrni britsko-americko-
-Ceské bécko Ravenous se pro mé stalo nejcynictéjsim
hororem vsech dob, neb hlavn{ hrdina prchajici pred
kanibalem za rozjdsaného doprovodu détskych kld-
ves nevzbuzuje v divdku ani tak dés, jako spi§ ponury
asmév.
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% TERANELL %

ejen laska, ale i hudba hyba svétem. Vi to dokonce uz i tviirci televiznich zprav, kteii
nam neopomenou ke kazdé reportazi, kterd by se dala s pfivienym okem oznacit
za takzvané haelpécko (Hluboky Lidsky Piibéh, pozn. novinaiské krysy), pustit

Pro¢ ale vyuzivat téhle magie jen u vystupu néé¢i prace?
Pro¢ to jednou nezkusit naopak?

Mnozi z vas uz to jisté délaji. Jinf mé zase poslou
do hidje, protoze na psani potiebuji klid a soustfe-
déni. Zkuste mi ale véfit a dejte tomu Sanci. J4 coby
osoba zvykld vyvijet kreativni ¢innost v rusné kance-
141 nemdm problém s jakoukoli kulisou, ale i pro ty
z vés, kdo pfedstavujete opacny extrém (4 la nevrazi-
vé pohledy a psténi zbylého osazenstva mistnosti pti
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kazdém hlasitéjsim zvuku... pfiznejte se), nabizim al-
ternativy v podobé instrumentalni hudby s minimem
rudivych elementd.

Kdyz jsem na DA délala mensi research, zjistila
jsem, Ze spousta z vds si stejné jako jd vybird hud-
bu podle postavy ¢i konkrétniho questu, na ktery se
chtéji naladit. Pro nékteré ptirozené funguje poslech
oblibené desky kolem dokola, ale nebyl by to pofddny
seznam, kdybych ho nemohla aspori néjak rozfadit
do kategorii.

Dreamworld

Tak si pro sebe oznacuju kategorii piibéhti, kde se
madlo vrazdi a hodné mluvi. MiZe to byt klasické
dobrodruzstvi s rizovymi jednoroZci, nebo tfeba ve-
lice specifickd urban fantasy, jako je o42. Potreby pro
vampyry od Kanyapi & moje 035. Cerné srdce Atreyu.
Az se budete chtit trochu zasnit a vehrit se do elff
povahy, pustte si soundtrack k filmu Memoirs of
a Geisha od Johna Williamse. Dobfe vdm poslouzi
taky hudba islandskych indie folkait Of Monsters
and Men (schvdlné si na YouTube najdéte origindlni
video k singlu Little Talks — jestli z tohoto nedosta-
nete chut néco napsat, tak uz z ni¢eho), pro temnéjsi
a zdhadngjsi atmosféru sdhnéte po jejich krajanech
s ndzvem Arstidir, obzvldst pak po jejich posledni
desce Hvel. A co takhle tieba Amélie z Montmartru
nebo famézni anime pociny studia Ghibli, jako je
Princezna Mononoke nebo Cesta do fantazie?

Kraj nekonetnych lesti a vééného snéhu
Kdo by neznal Vikingy? A kdo by neznal Wardrunu,
vysoce atmosféricky norsky projekt, ktery vds vra-
ti do cast, kdy bohové jesté kraceli mezi smrtelniky
a zadali si na svou pocest krvavé obéti? Podobnou roli
splnii carodéjka Fever Ray, kterd se svou pisni If  Had
a Heart podepsala pod fenomendlni intro vyse zminé-
ného seridlu. Pokud maéte rddi hodné, hodné creepy
stuff, ze kterého nebudete moct usnout, najdéte si ori-
gindlni videoklip a zhasnéte viechna svétla. Probdéld
noc zaruena. Folk metalovd kapela Asmegin vim
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ptedstavi sever za dob ¢arodéjnic, lesnich divozenek,
vrazedné havéti ¢thajici v hlubokych roklich a ni¢im
nekontrolované, krvela¢né lidské duse — to v§echno
bez otravné veselych, hopsavych humppa melodif je-
jich finskych pobratimi. A jestli vdim ani tohle nestaci,
na vylet do temnych lesti obyvanych dobrymi i ne-
vlidnymi duchy vis vezme rumunska black metalova
pétice Negurd Bunget.

Dark and scary

Uz jsem zminila Fever Ray, Ze? Pokud se chystdte za-
brousit do fantasy hororu, nezndm lepsi kulisu nez
soundtrack k The Village Jamese Hornera, k fran-
couzskému filmu Bratrstvo vlkii: Hon na bestii pod
taktovkou Josepha LoDucy, piipadné vybrané pasdze
z dobfe profldklé Hry o Triiny Ramina Djawadiho. Je
libo néco modernéjsiho, co by dokreslilo vasi ponurou
postapokalyptickou scenérii? Pak hleddte hnusem,
§pinou a désem nasdklé tracky ruského $ilence tvoii-
ctho pod ndzvem Atrium Carceri, mistrné zpracovany
soundtrack k tematickému filmu The Road od Nicka
Cavea a Warrena Ellise, nebo samotu rezonujici
ve zvucich praskajicich ledovct a opusténych poldr-
nich stanic v séloprojektu Vatnajokull. Mimochodem,
vyhradte si cas, prectéte si nékde na netu ¢lanek
o posledni poldrni vypravé plachetnice Karluk (tfe-
ba na Wiki) a pak si pustte krati¢kou nahravku The
Doomed 1913 Voyage of the Karluk. Funguje to lip nez
Zdhada Blair Witch. Slibuju.

Vsechny tyhle dark atmospheric pociny jsou vii-
bec bezva — takhle mi tfeba Vindikator pfipomnél
Svartsinn a Kammarheit — a je jich samoziejmé mno-
hem vic. Zapétrejte a najdéte si, co vaim sedi. Studnice
tohoto Zdnru je bezednd.

fl pak viechny ty internety...

Vétsina z vés asi vidéla trilogii Matrix, pfipadné novéj-
§ipecku Tron, a pamatuje si vybornou hudebni kulisu,
kterou k nému vytvofilo ted uz legenddrni duo Daft
Punk. Pokud pasete po podobném Zanru, pak pravdé-
podobné sdhnete po nékterém z hernich soundtrackd,
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namdtkou tfeba Mass Effect 3 nebo Fallout. Takova

ta klasika. Kdo ovSem rdd elektro a zatouzi po né-
¢em tvrdsim, miZe se vrhnout do technickych vod
drum'n’bass. Na papife to zni désivé, ale rychlé tempo
a jistd monoténnost puisobi necekané dobfe na sou-
stfedéni (coz mohu svatosvaté odpiisdhnout, napsa-
la jsem tak celou bakaldtku a naucila se na stétnice).
Vykaslete se na provafené Pendulum a pustte si tieba
Rakusdka Mefjuse a jeho genidlni desku Emulation
(nedejte na dojem z prvni skladby!) nebo letosni al-
bum Thronecrusher od ¢eskobudéjovického manika
Forbidden Society.

fl ze vam to potad neni dost?

Namadtkou si vzpomenu na avantgardni prasdrnicky
Diablo Swing Orchestra nebo Rasputina, které bych
si pustila, kdybych nékdy zabiedla do steampunku.
Spousta z vés, ktef mi poslali svoje tipy pfes Havrana,
doporucovala instrumentdlni hudbu Two Steps From
Hell, ptipadné Adriana von Zieglera. Podle Tyrsy si
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mdte poslechnout The Piano Guys, Vindikator pro
vés zase md dal3f tipy na herni muziku: Etherlords 2
nebo Sacred: Underworld.

Tak co, uz jste to vyzkouseli? Uvidite, Ze to neboli. Je
to jen o zvyku a vagemu psani to muZe prospét. S tro-
chou snahy si totiZ vytvofite ritudl, ktery se pro vis
stane spoustéem kreativity — podobné, jako vds
pravidelnd cetba v posteli po nékolika opakovanich
dokonale uspf.

Kazdy mdme né&jaky ndvyk. Nékdo mtize psit jen
ve svém oblibeném kfesle, jiny nedd rdnu bez hrnku
¢erného caje (zdravim Kanyapi a Tolpen), dalsf se po-
ttebuje nakopnout tou spréavnou hudbou... a najdou
se i tacf autisti, kteff vyzaduji kombinaci vSeho vyse
zminéného.

Vytvofite si sviij vlastni spousté¢. Neda to tolik pra-
ce a funguje to az piekvapivé dobre.

MoZnosti mate bambilion. NS
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Drahy priteli, —
dnes byl jeden z téch péknyjch podzimnich dni, které
prohieji naposledy pred zimou chodby Knihovny. Celé
dopoledne jsem stravil uklizenim Modré citdrny, kde
jsme porddali kazdorocni kldni v sectélosti a poméro-
vali si své znalosti lustenim skrytych nardZek.

Veril bys tomu, Ze ackoli jsem to zkousel uz od jara

i na nahodilyich ndvstévnicich, se kterymi tu obcas ho-
vorim, ani jeden zatim Zddnou z nich nevylustil?

% KANYAPI %

Ale to je vedlejsi. Proc ti vlastné pisu? Vzpomnél jsem
si, jak mds rdad novd dila, a tak jsem se rozhodl, Ze ti
jednou za cas zaslu sem tam néjaky viryvek. Alespor
inkoust v myjch kalamdrich nevyschne a ty, nu ty se
tieba trochu pobavis.

Tak tedy, cti, priteli, jsem zvédavy, co na to budes rikat,
Mdm tu tiryvek z povidky od Nargelase a pdr bdsni.

Snad si jejich celé verze piectes nékdy sam.



http://en-fance.deviantart.com/art/room-155607365

Muz se zacal pomalu probouzet.
Lezel na zemi u postele, prvni my-
slenky patfily bolesti rozléhajici se
po celém jeho téle, ale nejostiejsi
bolest vychdzela z temene hlavy.

Je dobrej ndpad vstdvat, nebo ne?

Na vitka mu zacalo dopadat
svétlo a zacinalo ho hiit. Dal si
pted oblicej ruku a oteviel odi.
Naproti nému bylo okno, skrz
které dovnitif prochdzelo svétlo.
Naproti nému se na obloze rysova-
lo slunce. Podle toho bylo jasné, Ze
je rano. Bolest hlavy se opét ozvala
a on sebou lehce skubnul. Trochu
se nadzvedl, pak se posadil a dru-
hou rukou si ohmatal temeno hla-
vy, aZ nagel zaschly chomdc¢ vlast
a pod nim bouli.

Sykl bolesti a stdhl ruku.
Rozhodl se postavit a porozhléd-
nout po pokoji.

Nic.

Krom postele s matraci a po-
vlecenim tu byl jesté noé¢ni stolek.
Na ném svazek klickd. Vzal je
a stréil do kapsy. Rozhodl se pro-
hledat noénf stolek.

Nic.

Rozhodl se prohledat zbytek
domu, ale mél pocit, Ze vi, co ho
Ceka.

Nic.

V celém domé nebyl jediny kus
ndbytku, jenom v loznici, kde se
probral. Pokousel se vzpomenout.
Vzpomenout kdo je nebo pro¢ je
vlastné tady...

Nic... do hdje!

Nastvany se rozhodl
z domu, a aby ulevil vzteku, tiiskl

vyjit
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za sebou vchodovymi dvefmi.
Ruka mu sjela do kapsy a nahma-
tala kli¢e, vzal ten o trosku delsi
a zamkl s nfm vchodové dvefe.
A aZ potom mu to doglo.

,Tak moment..."

Zadival se na svazek kli¢u
na dlani a opravdu, uvédomoval si,
Ze ten trosku delsf kli¢ je od vcho-
dovych dvefi, ale mohl se divat, jak
chtél, u téch dalsich kli¢t si ne-
mohl vzpomenout, od ¢eho jsou.

Trosku se otfdsl zimou, kdyz
mu na ruce zafoukal studeny
vzduch. Mél na sobé jenom tri¢-
ko a rifle. Kli¢e schoval do kapsy
a spustil zrak z vchodovych dveff,
aby se rozhlédl, kde to vlastné je.
Pod nohama mu zakfupala troska
snéhu, kdyz se otacel. Byl na ko-
pecku, ktery se mirné svazoval
dolti do néjakého mésta. Stiechy
domt mély misty lehkou sného-
vou pokryvku, ulice, kterd byla
pfed nim, se tdhla snad celym
méstem az k néfemu, co vypada-
lo jako ndmésti, a k vétsi budové,
kterd logicky musela byt radnici.

Rozhodl se, Ze si to zamif{ pii-
mo tam.

Ocitl se na okraji mésta. Bylo
tu ticho. AZ podeziele velké ticho.
Jak tak Sel ulici smérem k centru,
zacaly se objevovat stojici auta
u krajnic chodnikii. Auta byla celd
zasnéZend, ale vic véci si moc ne-
viimal a zrychlil tempo smérem
k ndmésti. Nedalo mu to a trosku
se rozhlédl; uvidél prvni obchiid-
ky. Po dalsi chvilce mu dal Zzalu-
dek jasné najevo, Ze by ho mél

KRONIKAROVY DOPISY % ICANYAPI

asponl néfm naplnit. Znovu se
rozhlédl po ulici a objevil pekaf-
stvi. Na dvefich stdla klasickd ce-
dulka s ndpisem:

OTEVRENO

Vesel tedy dovniti a jeho pii-
chod ozndmil zvonek.

Dosel k pultu a chvilku ¢ekal,
jestli se nékdo objevi.

Nic.

Nikdo nedogel.

»Hald, je tu nékdo?*

Nic.

Z4dnd odpovéd. Rozhlédl se
po pekafstvi jesté jednou a uvé-
domil si, Ze tu vlastné nic neni.
Dokud mu nesklouzl pohled opét
k pultu, kde stdl. Na prouténém
kosiku tu byla jedna samotnd kob-
liha. Muz za§madtral v kapse s kli-
¢i, ale uvédomil si, Ze tam jsou
pouze klice. Zasmadtral v druhé
kapse a ke svému piekvapeni tam
nasel par drobdkd. Bylo to o néco
madlo vic nez za koblihu, ale polo-
zil penize na pult, vzal si koblihu
a odegel.

Uz par krokti od obchodu mél
koblihu celou spofddanou a nemél
co jist. Nicméné jeho Zzaludek si
pfestal stéZovat a on se citil o néco
lip. Vydal se tedy opét smér na-
mésti. Dosel tam a ani tam nikde
nebylo ani zivacka. Zamifil k rad-
nici a vzal za kliku, ale bylo zamde-
no. Otocil se zddy k radnici a jeho
pohled okamzité néco upoutalo.
Na druhé strané ndmésti stal vlk.
A ten vlk se dival pfimo na ngj,
a pak prosté odbéhl... »
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Mlynar

* KIBE *

béld se lebka v zitném poli
odhalend, bez piikras
prorostly ji skrz oci stvoly
vyvedly jasné Zluty klas
az podzim pole ptikreje
zkos{ tu zlatozlutou louku
potom ta lebka okieje
zubama nadéld si mouku

N

Vytitanka

Jeden, dva, tri, tyri, pit,
pod diev¢atko ihned spit.
Sest a sedem, pozor daj,
mdmenie nepocuvaj.
Osem, devit, dalej... stoj!
V lese vlddne nepokoj.

Cisla koné¢ia, hudba tiez.
Desat. Otoc¢ sa a bez.
Devit. Dusu dusi strach.
Osem. Kroky tlmi mach.
Sedem. Pad4s zas a zas.
Sest. Blidis a strdcas ¢as.
Pit a $tyri, pla¢ a vzdych.
Nevyviazla Ziadna z nich.
Tri adva a ani ty

neutecie§ z lopaty.

Jedna, nula.
Este dnes...

...tvoj krik plni temny les.

NS
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s
W l t Kruté tu mrazy Temnd jsou pera,
ranl S e sevfely kotlinu, svétld je tvaf,

ledové srazy kde skaln{ déra,
% ELANIUS % obemkly roklinu. co hfeje z4f.
Voda, co zpivala, Vsude tam vétve,
nyni je bez Zitf, plny jsou peif,
ledem uz klimala, Ze jsou i svétlé
lapend do siti. mdlokdo véfi.
Vétvovi temné, Sedaji na skdle,
krouti se strom, krouZi ve vichru,
vétévky jemné ddl tan¢i na bile
otfdsd hrom. v mrazu i sychru.
Sivé jsou strané, To zimni zit{
tiné spi snem, je jim vlast,
dobfe je vrané, krajinu syt{
nastdvd sném. vrani ta slast.
NS
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Ciga vyjimecnych

% ALKARAN ¥

nglie, rok 1898. Kdosi ukradl vzorky cavoritu — nového, gravitaci pohlcujiciho kovu,
urceného pro pohon expedice na Mésic. Pokud by se dostal do rukou tfeba Némecku
nebo jiné nepiitelské zemi, znamenalo by to brzkou zkazu. Proto je potieba vytvorit

tym vhodnych lidi, ktefi zleZitost dokaZou vyiesit. Nachazime se piitom ve svété, kde

se skute¢né odehraly staré dobrodruzné povidky a romany. Vsechny.

Alan Moore je bezpochyby nejlepsim komiksovym
scéndristou soucasnosti. Napsal komiksy jako Z pek-
la, Strdzci, V jako Vendetta nebo Ztracené divky, které se
viechny vyznacuji hloubkou, o jaké jsou propracovi-
ny, a neotfelym piistupem k ndmétu. Bohuzel, vétsi-
na z nich se také vyznacuje tim, Ze na jejich motivy
byly natocené velice §patné filmy (coz plati i pro Ligu
vyjimeénych), a proto hned na za¢dtku radim, abyste
na jejich filmové adaptace zapomnéli. Jejich ndmé-
tdm nesahajf ani po kolena.

Pro¢? Nejenze je samotny piibéh Ligy poutavé ake-
niitajemny, ale odehrdvd se vjedine¢ném svété plném
dobrodruhd, tajemnych spolkd, prazvldstnich ndlezi
a okultnich jevd. Ve svété Ligy vyjimecnych se ode-
hréla vechna dila Poea, Wellse, Doyla, Stevensona
a mnoha a mnoha dalsich spisovatel, které zndte
i o kterych jste nikdy v Zivoté neslyseli, protoze jsou
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bud pfili§ zvldstni, nebo pfiili§ zapomenuti. Se stopa-
mi po téchto piibézich se setkdvite na kazdém kro-
ku, at uz v dialozich, nebo kdesi potajmu nakreslené
v rohu rdmecku.

Viktoriansti superhrdinové
Skupina hlavnich postav je tak rtiznorodd, jak jen
mobhla byt. Vede ji mladd ddma Wilhelmina Murray,
pak tu je lovec a vyborny stfelec Allan Quatermain,
hrdina romdnd H. R. Haggarda, v nichz zazivd dob-
rodruZstvi v africké divo¢ing, objevuje tajemnd mista
a staré poklady. Jeho piibéhy jsou v Anglii velmi po-
puldrni (zejména kniha Doly krdle Salamouna), az
by se dal pfirovnat k anglickému Old Shatterhandovi.
Dokonce byl jednim z pfedobrazti pro Indiana Jonese.
Dalsi ¢leny skupiny jiz nebudu muset obsirné
pfedstavovat. Patif mezi né kapitdn Nemo se svym
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Nautilem, ptipoji se dr. Jekyll a také Hawley Griffin
z H. G. Wellsova romanu Neviditelny.

Tézko se popisuje déj, aniz by se prozradila néja-
ka prekvapent; tak tedy jen krétce. Ligy vyjimeénych
vysly ¢tyfi svazky. Prvnf dva na sebe tésné navazuji
a kromé pétrdni po cavoritu se bude nutné vypotadat
i s martanskou hrozbou (Vilka svéti), bossem pod-
svéti z ¢inské ¢tvrti, zmutovanymi zvifaty, poltergeis-
tem a fadou dalsich problémd. Dalsi dvé knihy, Black
Dossier a Century, se odehrdvaji pozdéji (v prabéhu
20. stoleti) a jsou znatelné vic psycho.

On to neni jen komiks
Liga vyjime¢nych ptivodné nevychdzela po jednotli-
vych knihdch, ale po kapitoldch v sesitech. A tak si
muZzeme uZzit tematické obédlky pro kazdou kapitolu
a spoustu zajimavosti, kterymi byly sesity na za¢atku
a na konci doplnény. Jsou to tieba stranky plné vik-
toridnskych reklam (a také reklam, které se jen tvaii
jako viktoridnské, ale byly vytvofeny pro tento ko-
mix), dopisy ¢tendfd psané uctivym ,viktoridnskym®
stylem a textovd piiloha.

Alan Moore své komiksy dopliiuje textovou piilo-
hou dost ¢asto. Ve Strazcich (Watchmen) se diky no-
vinovym ¢ldnkdm a rozhovortm ¢tendf 1épe sezndmil

s historif hrdind. V Lize se nejprve setkdme s novelou
na pokracovani (samozfejmé psanou ve viktoridnském
stylu) a ve druhém dile to je Privodce nového cesto-
vatele, ktery popisuje tajemnd mista z celého svéta —
vedle vcelku zndmych i ta pro nds prakticky nezndma.

To si zada dobrodruzstvi
Diky tomu v knizkdch pozndvime svét nejen pro-
stfednictvim hlavntho pfibéhu, ale také ziskdvime
pocit, Ze tahle realita opravdu nékde existuje a Ze
bychom v nf chtéli aspori na chvili Zit. A Gplné vds
pfepadne nutkdni pustit se do né&jakého pofddného
steampunkového dobrodruzZstvi.

A nebo zase vylovit z knihovni¢ky zazloutlé kniz-
ky, které hltali vasi tatinkové a dédecci, a po vzoru
Alenky se kamsi propadnout krali¢im tunelem.

(Varovdni redakce: Dle dostupnyjch informaci se slecna A. L.
po svém druhém zmizeni, jeZ oznacovala jako cestu krdli-
¢im tunelem do jiného svéta, objevila v pozoruhodném stavu.
Nejen, ze nebohé dité mélo pésinku zcesanou na druhé stra-
né hlavy, blizst ohleddni odhalilo, Ze rozmisténi ostatnich
orgdnii v téle je prevrdceno rovnéZ. Zjevné z této priciny ne-
dokdzala slecna A. L. udrZet ani stravit vice jidla a na konci
listopadu vinou téchto zdravotnich obtiZi uchiadla.)

Ligy vyjime¢nych dosud vysly tyto ¢tyii knihy, esky zatim jen prvni dvé:

Gentlemen Volume I1

Gentlemen
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Odkazy na ceska vydani:
& Liga vyjime¢nych I.

& Liga vyjime¢nych II.

Na tomto obrdzku si mtiZete vyzkouset svoje znalosti a zkusit odhalit odkazy na rizn4 literdrni dila. (Hrdinové
jsou v Britském muzeu, které slouzi také jako zdkladna pro Ligu.) Véfim, Ze jeden az dva odkazy uhddnete
vsichni — a kazdy, kdo zvlddne tfi a vic, md u mne hluboké uznani. Resent, nebo spise vysvétlivky, naleznete
pak na strané 23. 5

-

I |

T kettlewall .
YorKshire

=\
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e WE CORDING -
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http://www.comicspoint.cz/liga-vyjimecnych-ii-alan-moore/d-70377/

krémé s nazvem U Dona Simona sedél na stoli¢ce u baru muz neurcitého véku. Bylo
kratce po pilnoci, ale kapela jesté hrala. Na zdech tohoto pajzlu, co stoji v mésté
DarkAge uZ od pocatku véki, plapolaly pochodné, aby stamgasti vidéli na dna svych
poloprazdnych pohart. Jednotlivé tony ,Paint it black” se linuly mistnosti prosycené
kouiem, sarkasmem a v§udypiitomnou mlhou.

Muz klopil do sebe jednu skleni¢ku vody za druhou ,,Sly3el jsem o tom. Nékolik dobrodruht uz jim zkusi-
a néco si pro sebe mumlal. Barman na néj vrhl sta- lo projit, aby se mohli stat oficidlnimi vypravéci. To je
rostlivy pohled. ale snad dobfe, ne?”
,Co se stalo?” ,Dobfe, jisté,” zopakoval muz se skelnym po-
»Spustili PJ test. Myslel jsem si, Ze to §ilenstvi uz hledem upfenym pied sebe s otupélym vyrazem
nadobro skon¢ilo, ale oni to spustili znovu. Bldzni. a po chvili ml¢eni zac¢al vypravét nostalgicky ladénym
Mlyn uZ zase mele. Kola drtf dalsf odvézlivce.” hlasem.
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»Znal jsem jednoho nestastnika, ktery si tu ze zac¢dtku
jen tak poklidné chodil ulicemi, hrél si, bavil se, o nic
se nestaral. Jednoho dne se také pokusil o Test pro PJe,
aby poznal, o ¢em to oficidlni vypravovani vlastné je.
Neudé¢lal ho. Pfetahl ¢asovy limit. Po ¢tyfech dnech
k nému vsak pfiletél havran se zpravou, Ze mu byl test
za pékné vedeni questu dodate¢né uzndn.

Ti zednafi vypravovani na nic necekali. Hned za-
pocal s vycvikem u jakéhosi Adanedhela. Po patnicti
piispévcich uz ho chtél jeho cvicitel pustit ddl, ale ti
nahote si fekli, Ze ho jesté ve viem neprovéfil, a tak ho
propustil aZ po dalsich deseti.

Co ti budu povidat. Ty dva tydny ve vycviku byly
pékné tvrdé. Mnozi jisté chdpou, o ¢em mluvim. Pak
se z néj stal oficidlni vypravé¢. Vedl néjaké to dob-
rodruZstvi, barva jeho kostky se ménila, stal se cvi-
¢itelem a ndsledné také administritorem pfes PJe.
Postupné s témito skvélymi tituly rostlo povinnosti

NovY TEsTPROPJE % HRUN

anéco, co by se dalo s trochou nadsdzky nazvat prace.
Za tu dobu mezi onou vybranou spole¢nosti si ziskal
mnoho pfitel a také nékolik nepfdtel. A vis, jak skon-
¢il? Ani se neptej. A vi§ co? Vechno to zacalo jednim
zatracenym testem pro PJe.”

Barman naslouchal pozorné a po chvili zamyslen{
utrousil: , To mi neptipadd tak spatné.”

»,Moznd ma§ pravdu, pfiteli, ale fekni tém hlupé-
ktim, co se snaZi byt oficidlnimi vypravéci, ze pokud
nebudou mit §tésti, nemusi to byt tak snadné. A kdyz
uz budes v tom ddvani rad, fekni jim, Ze na Cervené
se maji zastavit. Jestli chté&ji zkusit pofddnej odvaz, at
zkusi cvicitele.”

Muz vstal ze zidle, a kdyZ odchazel, jesté utrousil
s ponékud optimisti¢téjsim ténem:

,Hodné stésti, synové a dcery DarkAge. Hodné
Stésti.” »

K obrizku z komiksu Liga vyjime¢nych ze strany 21

@ Busta uprostied patii baronu Karlu Friedrichovi Hieronymovi baronu von Miinchhausen, ktery je zndm
pfedevsim jako Baron Présil. Jeho pfibéhy nejvice proslavila kniha Vyprdvéni barona Prdsila o jeho neuveétitelnyjch
cestdch a tazenich v Rusku z roku 1786.
& Obraz na sténé je kone¢ny vzhled portrétu Doriana Graye ze stejnojmenného romanu. (Jeho portrét odrazel
viechny hiichy, kterych se Dorian dopustil, zatimco jeho tvar zlistdvala stdle mladd a krdsnd.)
& Rozkroceny obii kostlivec je odkaz nalimerik (zvldstni formu basné) Edwarda Leara Starecek z Koblenz z roku
1846. Nepodafilo se mi zjistit, zda existuje ¢esky adekvitni pieklad:

There was an Old Man of Coblenz

The length of whose legs was immense

He went with one prance

From Turkey to France

That surprising Old Man of Coblenz.
& José da Silvestra je Portugalec, ktery objevil diil krale Salamouna v knize Doly krdle Salamouna — prvni knize,
kde se objevil Allan Quatermain.
& Bfitva s popiskem Kettlewell, Yorkshire, neni bfitvou, ale zlomenym noZem na dopisy, kterym bojuje hlavni
hrdina povidky C. J. Cutcliffe Hynea: Lizard s eponymni nestviirou.
& O kostfe ryby, zavésené u stropu, nevim vibec nic.
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Ukonéené oficialni pribehy: 021

Iajit Rue

% HuULDA #*

isté vas vSechny nékdy zajimalo, kolik tu asi je dohranych piibéhi. O ¢em asi byly?

Jestlipak to viibec bavilo hrice, kteii se takovych questii ticastnili? Samoziejmé byste

mohli nahlédnout do archivu, ale je pomérné slozité objevit quest, ktery byl plnohod-

notné dohran az do konce.

Predstaveni
Dnes se zaméfime na jeden z nejdelsich dohranych
questi na DA, Najit Rue od Kosiho. Za osm let a je-
den mésic k tomu bylo odehrdno 1624 piispévk. Tato
neuvéfitelnd porce déld téméf sedmndct pifspévka
za mésic, coz je taky slusné. Osm let je také rekord,
ktery asi jen tak nékdo neptekond. Tady mi nezbyvd,
nez jen pogratulovat v§em, ktef maji takovou vydrz
a néco takového dokdzali.

Jak jiz ndzev napovidd, jde o hleddni divky jmé-
nem Rue. V této klasické fantasy jde ale i o vic, coz

24

hrdinové ¢asem zjisti. Nakonec na nich zdvisi celé
kralovstvi a je jen na nich, kdo bude déle vladnout.
Prosté, jak to tak v dlouhych ptibézich byvd, jakkoli
jednoduché se to na za¢itku zdélo, o to slozitéji to
nakonec skon¢ilo.

Jedind duse, kterd tento piibéh prozila dplné
cely, byla Carla se stejnojmennou postavou. Dile
se v questu prostiidala spousta dalsich vice ¢i
méné podstatnych postav. Na konci vak aktivnich
zbylo jen par — celf tfi. Ani to je vSak neodradilo
od dokonceni.
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Jesté bych zde rdd podékoval Paulovi, jenZ mi poskytl
spoustu informaci a je autorem nékolika textt z to-
hoto ¢ldnku. USetfil mi tim spoustu prace a hlavné
hodiny ¢tent. ;-)

Diilezité postavy

& Vile¢nice Carla (Carla) — Kamarddka Rue.
Nevahala ani okamzik a se skupinou nékolika lidf se
ji vydala hledat. Casto se snaZila skupinu vést. Docela
inteligentnf, pomérné hovornd a hlavné — nedéld
hlouposti. Slo ji hlavné o Rue a svij tikol brala smr-
telné vdzné.

& Hranic¢af Paulus (Paul) — Lehce ukvapeny, ale
vzdy s dobrymi timysly. Je velmi pfdtelsky a svym
druhtim se vzdy snazi pomoci. Nakonec, i kdyZz ned-
mysIné, rozhodl o dalsim chodu krélovstvi.

& Vile¢énik RojMacCoy (Mr. Destiny) — Casto
byvd prekvapeny. Je také hodné piemyslivy, ale nenf
tak bystry jako Carla, s kterou trévil hodné ¢asu.

0 em to vlastné bylo?

Nejdrive kratké shrnuti PJe Kosiho, jenz bohuZzel ne-
mél vice ¢asu:

1. Najata skupina dobrodruht, cil: najit Rue (kupec-
kou dceru).

2. Sleduji stopu az do Hurmského hrabstvi.

3. Zachrana véziiti, proniknut{ za hrani¢ni pdsmo.

4. Cesta lesem.

5. Pfichod do hlavniho mésta.

6. Snaha o nalezenf cesty do hradu v pfestrojent (kaz-
dy hrdina zvl4st).

7. Sraz uvnitf hradu za probihajicich oslav.

8. Naleznuti Rue a netvora.

9. Ostfelovani hradu elfy.

10. Findle — Quasar mrtev, netvor propustén, Rue za-
chrdnéna, hrabstvi pfebird Rothan.

Vytah déje od Paula, jednoho z hracu

Ztratila se mladd naivni divenka Rue, dcera bohatého
kupce. Ta by méla byt za uréitou odménu zachrané-
na. Ptihldsi se dobrodruzi, kteif se vyddvaji na svou
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pout. Z mnohych dorazi po cesté k jedné véznici jen
par. Tady se strhne bitva, pfi niZ zabiji par muzi.
Pak osvobodi vézné, mezi nimiz je Arkon, Marianna
a Paulus. Ti jsou pro skupinku klic¢ovi (tedy pro jeji
¢ast, tvofenou RojMacCoyem, Carlou a Kashtanem).
Rue. Po cesté potkavaji zajimavé postavy: napiiklad
zlého kouzelnika, barbara Hruna nebo uprchlika.
Potkajiipsa Rokdce, ktery je notnou chvili doprovézi.

Cesta je az zavede do Quirmu za lordem
Quasarem, k némuz proniknou v riznych pfestro-
jenich pod vselijakymi lZivymi dmysly. Tady se
skupinka rozdéli. Paulus v souboji porazi jednoho
z hlavnich zdpordkd a ostatni objevi jak Rue, tak
i posledniho Zzijictho netvora. Mezitim jiZ je mésto
ostfelovano elfy.

Lord Quasar pfi Gtékli zemfe nestastnym pddem
ze schodt, Rue je zachrinéna a odvedena domt.
Netvor, dlouho zavieny ve vézeni, je hrdiny propus-
tén. Nedmyslné, diky Paulusové jedndni, se nakonec
k moci dostane Rothan (jehoz Kosi nazval hlavnim
zdpordkem).

Ohlasy u€inkujicich

& Kosi

Co ti quest dal a vzal?

Vzal mi moooc ¢asu a energie. (Snad jsme to hrali
8 let?) Dal mi moZnost navrhnout vlastni hern{ svét
a herni mechanismy, ozkouset je a na jejich zdkladé se
vyhranit budoucim v hernim stylu. Moznost realizo-
vat sviij ndmét formou hry. Zabavu.

Bavil té?

Samoziejmé! Ten quest jsem vymyslel po nékolika
tydnech ptsobeni zde a zalozil jsem ho jako neoficiil,
plny nad$eni a naivity. S kostrou jsem vsak pozdéji
nehybal a dohrél to viceméné dle piivodniho névrhu.

& Paul

Bavil mé quest? Ja bych fekl, Ze celkové ano. Misty
jsem se ale dost nudil. Ne proto, Ze by byl Kosi néjak
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nudny. To ne. Vzdycky se mi pokousel i ty obycejné
nudné lokace ¢imsi obohatit, abych se mohl néce-
ho chytit. I kdyz to ne vzdycky bylo lehké. Spise mi
vadilo to cekdni, které casto zapficifovalo to, Ze se
chut hrat ddl zkritka vytrdcela. Nechci si tu ale stézo-
vat, protoZe by to ode mne bylo necestné a netaktni.
Shrnu to tim, Ze jsem si zahrdl se zajimavymi lidmi
docela povedeny piibéh, za coz jsem jim vdécny.

Jestli mi dal piibéh nové zku$enosti? To je dobrd
otdzka. Rekl bych, Ze asi ano. V piibéhu jsem si mohl
otestovat pdr styltl psani, na nichz jsem se leccemus
ptiucil zptisobem ,pokus, omyl“. Nékteré se vyplatily,
jiné ne. D4 se fici, Ze mi to pomohlo i trochu pfi préci
se SQ — v pocitcich, samoziejmé. Tady jsem se pros-
té nenaucil ani tak hrani, jakozto psani.

Vyjime¢nost tohoto piibéhu. No, popravdé je toho
hned nékolik, co bychom mohli povazovat za vyji-
mecné. Tfeba takovd délka. Ted nemdm na mysli
uctyhodnych 1624 piispévkl (u mého posledniho je

Zaver

taky docela vyjime¢né datum a cas, a to 31. prosince
2014 23:23:23). SpiSe nardzim na to, jak dlouho se tento
piibéh hrél. Tteba takovd Carla v ném byla uz od za-
¢atku — od roku 2006 — coz uz je pékna fadka let.
Holt to chtélo pevné nervy a velké dsili. Nevim, jak
je to u ostatnich piibéhd, ale u tohoto bylo na konci
mozné zménit osud celého kridlovstvi, a to hned né-
kolika zptisoby (na diktaturu, demokracii atd.), avsak
to nevim, jestli povazovat za vyjimecnost, nebo ne. At
kazdy uznd podle svého.

& Mr. Destiny

Q byl supr. Bavil mé. Hrdl se... dlouho. Pamatuji, Ze
jsem ho zacal hrit na stfedni (to byl jesté neoficidlni),
a ted uz mam po vejice (4+3), takze byl ve hie fakt
dlouho. Zkusenosti mi dal plno v psani piispévkii,
ptedstavach, fantazii. Myslim, Ze vyjime¢ny byl pré-
vé proto, Ze i pfes své dlouhé hranf ho vétsina hract
zvl4ddla dohrit, a to se ceni, ne?

Uftf, co by se k takovému epickému dobrodruzZstvi dalo fict? Snad jen to, Ze je skoda, Ze nemdm tolik ¢asu, abych

ho precetl cely. To mé opravdu mrzi. At jsem totiz Cetl od zacdtku, od ptilky, nebo i poslednich par ptispévk, vzdy

bylo poznat, Ze P] md ucelenou pfedstavu o tom, co se bude dit, a stdle mne to nutilo, abych cetl dal.

Piibéh byl zajimavy a poutavy, postavy byly Zivé a dohromady to vytvofilo super mix, ktery PJi i hrd¢m

pfindsel zdbavu hodné dlouho. Pokud mate quest, ktery ma byt na dlouho, tak bych vam pfil, aby byl po-

dobny pravé oz21. Najit Rue. Stéle zajimavy, nepolozila ho ani obména hra¢i. V podstaté to je rarita, kterd

na tomto serveru nemd obdoby.

Doufejme, ze takovychto pfibéhii bude pfibyvat. Jako jsem u jednoho z ptedeslych dila tvrdil, Ze mensi je

nékdy lepsi, tak tady je vidét, Ze kdyz se to umi, tak i nékolikaleté putovani za Rue miize byt skvélé.

Tésim se u dalstho dilu Ukoncenych piibéhd.

PS: Zndte néjakyj quest, ktery
by si tu zaslouzil své misto?
Nebo si to sami chcete zkusit
napsat? Ozvéte se mi na ha-
vrana a néjak to vyfesime. ;-)
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Pomozte vyzdobit Legendu Darkfige svymi dily, které nejenze budou
na odiv celému méstu, ale ziskate za né i nemaly pocet bodli zazrakil.

Stati nakreslit dvé ilustrace k Legendé s tématy
Pied vznikem mésta a Soutasnost.

Podrobné informace najdete na foru =--Soutéze--=

Uzaverka pro zaslani prvniho obrazku je 10. fijna!
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