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Uvopnik

Proste casopis?

® ALKARAN X

rvni ¢asopis o drac¢dku jsme s kamarddy vydavali asi v sedmé
ttidé. Byl ru¢né psany, a to byl asi jeden z ddvodi, pro¢ ho
vysla jen dvé ¢isla. Také uz ani nevim, co vse jsme v ném psali;
urcité nds ale hnala touha nejen podélit se o vlastni Gpravy

pravidel, ale také dat svétu védét o déni v nasi druziné.

Psit o novinkdch je ostatné jeden z hlavnich dkolti viech casopisti.

Je pravda, Ze Casopis, ktery vychdzi s vice nez mési¢ni periodou, bude
novinky pfindset stézi. Obzvlast dnes, kdy se zd4 zastaraly i dennf tisk.
Proto musim podékovat admintim, ktef{ Mirror vnimaji jako jedno
z mist, kde se dilezité zpradvy mohou objevit jako prvni, at to byly pied
Vénoci adminské novinky, které dnes naleznete jesté i na foru Vytesino do
kamene, tak i vyhldseni vyirocnich soutézi v tomto ¢isle.

Nesmim zapomenout ani na vés, kdo ndm zasilate své ¢lanky, i kdyz
byste je mohli mit ddvno vystavené kdesi na blogu. Protoze to diky vdim
md DAily Mirror zajimavy obsah. Kdyby ten nds ¢asopis na zdkladce mél
tolik dobrych pfispévateld, urcité by vyslo vic ¢isel, nez jen dvé.

No a jesté kdybychom tehdy méli pocitac. %

* ALKARAN



jako kazdy rok, i dnes se rozsvitila svétla ve velkém sale, Zidle potaZené Sedym

sametem byly rozestavény do svych fad, pédium nékdo zametl a oprasil. Jedna

po druhé duse nachdzely mista k sezeni a nakonec posledni opozdilci museli zistat

stit podél zdi nebo se opfit o sloupy. Pod vysokou klenbou se nesl polohlasny sepot

plny ocekavani.
Pak se rozhrnula opona, zaznély fanfary a potlesk,
epot umlkl a na pédium vstoupila sama Védma s jis-

totou a velkoleposti galeony, jez vplouvd do domov-
ského piistavu. Jeji dlouhé, temné Sedé $aty se kolem

ni vlnily jako mofe po boufi. Zdplava bilych vlast ji

splyvala po zddech jako tekuté stiibro.
»Preji vam hezky vecer, moji milf,” usmdla se vlidné.

Jeji hlas byl jako sluncem prozifeny piiliv, kdyz uz

jsme u téch popist spojenych s mofem. Na pddiu sice
stdl mikrofon, nicméné Védma si stoupla pied néj
anezddlo se, Ze by méla potfebu jej pouzit.

Svétla v kovovych lampickach se ztlumila, sal po-
temnél. Jen Védma ted stédla v kuzelu svétla a pfipo-
minala sochu. V sdle bylo dokonalé ticho, do kterého
zaznival jenom jeji hlas: ,Jak vsichni dobfe vite, skoncil
ndm dalsi rok. A byl to dobryj rok, mohu-li soudit.



http://ilyanazarov.com/

Pripadla mi letos ta cest predat téch nékolik cen, co se kaZdo-
rocné preddvaji. Délam to viplné poprvé, takZe se tiplné celd
tresu trémou.” Komentdi mél vyvolat trochu toho smi-
chu a uvolnit jinak velmi oficidlni atmosféru, a jako
takovy ve svém tkolu uspél.

»Snad se toho zhostim natolik dobfe, jako Ailinel loni,"
pousmaila se.

JTimto tedy zahajuji dnesni vecer a preddvini cen. A za-
cneme klasicky, Nejaktivnéjsi oficidlni vypravec. Kdyz
jsem videéla ta cisla, zatmélo se mi pred ocima, tolik psant.
Nechci to dlouho zdrZovat. Tak tedy, na tretim misté s 622
prispévky se umistil,” chvilka napéti, , Kosi!*

Sélem zaznél nad$eny potlesk, ktery ukoncila az
Védma drobnym posunkem: ,Na misté druhém pak
s 625 prispévky je... Yavannal“ Do bouilivého potlesku
se ozvalo z par mist i povzbudivé zapiskani, patrné
nékteif z hraca. Utisit shromdzdéné duse tentokrat
nebylo tak jednoduché.

»A na prvnim, zlatém misté s 646 prispévky se umistil
Petwald!” Dav §ilel, pro to nenf jinych slov.

Védma si vyznamné odkaslala a kone¢né umlkl
i posledni potlesk. ,Velmi mé tési, Ze to ve vsech vyvolalo
takové nadsent, viem trem mistriim kldvesnic samoziejmé
gratuluji a doufdm, Ze i pristi rok budou natolik tvorivi,

Dalst soutézi, s jejimiz vyisledky vds mdm obezndmit,
je kategorie Nejtalentovanéjsich oficidlnich vypravecii.”
Sélem probéhl sum. Ted hlavné zpozornéli ti oficidl-
ni vypravéci, ktefi dostali barevné kostky v neddvno
uplynulém roce, mezi nimi se strhnul vZdycky urput-
ny boj.

JTreti misto ziskal Keshick, ktery povysil na nejvys-
§1, cervenou kostku.” Aplaus se zacal §ifit od ostatnich
¢ervenych kostek a z téch samych mist zmizel jako
z poslednich.

»Na druhém misté pak Tolpen, kterd se z neoficidlniho
vypravéce stala vypravécem zelenym. A na misté prvnim
pak Jefro, kteryj to samé zvlddl za cas kratsi nez polovicni,”
posledni Védmina slova se ztrdcela v hlasitém potles-
ku, ktery zaplnil mistnost jako lavina.

Védma se zhluboka nadechla a upravila si nee-
xistujici praminek vlast. ,Co se tyjce soutéZe o Nejlépe
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slozenyj PJ test, musim vim ozndmit, Ze pravidla byla letos
trochu upravena, nebot nastal vyjimecny pripad. Jak vite,
koncem zdri se zménily jak otdzky, tak jejich pocet. Aby
mohl byt vitéz vyhldsen, musel Admin tym pouzit procenta,
protoZe by bylo nespravedlivé vynechat z hodnocent nékoho
kviili déldn jiné verze testu, Ze?

Na tietim misté je Kragh, ktery délal novou verzi tes-
tu. 80 %, bez vteriny sedm minut!* Chvili bylo ticho, jak
vsichni pocitali, kolik je 80 % z 20, pak nékdo nahlas
vykiikl: ,16“ a v8ichni se pustili do tleskdni.

»Na druhém misté je Kibe s 84 %, tedy 21 spravmnyjch
odpovédi,” Védma zachranila vSechny pfed matemati-
kou. ,Piivodni verzi testu udélala za 12 minut a 39 vterin,”
Nad$eny potlesk se ozyval hlavné z fad knihovniki.

»A zlaté prvenstvi md Wildrose, kterd z 20 otdzek v no-
vém testu spravné zodpovédela viechny s vyjjimkou jediné,
A to béhem 12 minut a 53 vterin. Miij obdiv a gratu-“ D4l
se kviili potlesku uz nedostala.

LA ted zlaty hieb celé této questové kategorie, na kterou
jsme vsichni cekali: Velkd hra.

Jako treti se umistil Townie a jeho Chodec Lavenias,
celkové 667 expii.”
pokracovat, ale pfesto se tu a tam ozvalo osamélé

Védma gesty naznacovala, Ze bude

zatleskdni.

~Hned druhd je Ailinel s postavou Jay Kulina, jed-
nd se o Sermife s 1349 body zkusenosti, A vitézem Velké
hry je Roxanne, kterd nahrdla na Dédicce Jessice Isabelle
Johansson 1431 expii. Vechny ti postavy, tak krdsné se to
seslo, byly Lidé. Ted miiZete tleskat.”

A Ze se tedy tleskalo. Ze stropu spadla trocha omit-
ky a jeden velmi zmateny netopyr. Mohutny aplaus
nevypadal, Ze by mél nékdy skoncit, ale nakonec
viechny pfitomné zacaly bolet ruce.

»Miij obdiv a gratulace vsem trem. A také dekuji celé-
mu Admin tymu za ten krdsny seznam vysledkii, prede-
v$im Christopherovi, ktery mi jej osobné donesl,” pokyne
prosedivélému elfovi v prvni fadé a obdaff jej svym
nejhez¢éim dsmévem. ,Sama bych se tim asi probrat
nezvlddla.”

Na pédium se vloudil Sotek, ktery Védmé ptinesl
tolik potfebnou sklenicku vody. Nejdiive to vypadalo,
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Ze se pokusi zopakovat sviij lorisky Zerttk s malem
pfevrzenou sklenici, ale jediny Védmin pohled sta¢il,
aby jej ta myslenka opustila. S prdzdnou skleni¢kou
zase zmizel a zanechal po sobé jenom rozvinénou
skulinu v oponé.

JTak a ted, kdyz uz nemdm tak vyprahlo v hrdle, uvedla
bych na scénu kategorii O nejlepsi SingleQuest.

Treti misto ziskala Pohddka, z ruky Georgovy a jeho
tria pomocnikii: Kibe, Trishanelly a Jajuleny. Misto dru-
hé pak ziskal Hotel Harmony od Paula s Kerstininou
pomoci a prvenstvi pak Archibaldova pyramida. Moznd
si pamatujete, Ze loni byla druhd, ale urcité se hodi pi-
pomenout, Ze za ni stoji Silenec a s nim i Final, Kerstin
a Petwald.”

Ozval se dlouhy potlesk pro vechna tii mista.

»Co se tjce soutéze O nejlepsiho pomocnika pfi tvorbé
SQ, mdm tady dokonce peétici mist,

Na misté pdtém je Kingkarazane a pred nim Since.

Sdilené druhé lomeno treti misto patii ddimdm, konkrétné
Evangeline a Harrieté. A jako prvni je Guner.”
Potlesk sice naznacoval, Ze si publikum nedokdze
dost dobfe pfedstavit, co délaji pomocnici pfi tvor-
bé SQ, ale rozhodné dédval najevo, Ze si jejich prace
ceni.

»A ted pocasi.”

V celém séle se duse zacaly tvafit zmatené a zpoza
zdvést vykoukla rozcuchand hlava Kronikdfova. Jej
majitel néco horlivé Septem naznacoval Védmé a ges-
tikuloval u toho s takovou vervou, Ze kdyby nékdo
stal pobliz, byl by mu vypichl oko.

"Ach, omlouvdm se, moje chyba. Nikoliv pocasi, ackoliv
ocekdvdme zatazeno, misty ojedinélé prehdriky, chtéla jsem
fict Knihovna.

Tady se sice vyhlasuje jen jedno misto, Autor roku, ale
presto si myslim, Ze by stdlo za to zminit i nékolik dalsich
zajimavosti. Hlavné proto, Ze nds Kronikdr poslouchd a jd
jej nechci zklamat.”

Zavésy na pravé strané pédia se zufivé zavlnily
a zpoza nich se ozvalo suché odkasldni.

»Dobrd, dobrd, nemusite na mé spéchat. Mdme celyj ve-
cer, Kronikdri.

Do Knihovny ndm v roce 2014 ptibylo dohromady 68 no-
vych dél. Pokud bych méla tu Cest a vyhlasovala tohle viech-
no i pristi rok, rdda bych to cislo zminila vyssi. Ale 68 je
také velmi pékne.

Z oblasti poezie byla nejctenéjsim a zdroveri nejlépe hod-
nocenyim dilem Miiza od Mofika. Doporucuji precist, mné
se velmi libila.

Co se prozy tyjce, tak podle ctendrii nejlepsi bylo Ad
noctum od Scarecrowa, ac mnejctenéjsim byla Kletba
na Novyich Lukdch. Také od néj.

V kavdrné se pak cetla nejvice Vijprava trpaslici,
KingKarazhaneovo dilo, kdyby si nékdo nepamatoval.

A z kategorie Humor si nejvice ctendrii ziskal Enefin
Tezky zivot pidalky a nejlepsi hodnoceni Horlivd Horda
od Vashe. Mdm dojem, Ze zbofil mésto, kdyz to psal, ale nej-
sem si tak tiplné jistd.

A ted tedy to, cim jsem vds napinala. Autor roku, velké

knihovni findle, ultimdtni cena viech téch skveélyich, talento-
vanych spisovatelii, kteri diimou v kazdém z nds. Vitézem
se stavd... To pockd po prestdvce.
Dobre, dobre, vy vite, Ze vtipkuji. Nemusite se hned vsichni
zlobit. Je to Scarecrow. Nejlepst spisovatel DA za rok 2014."
Dav v séle se uklidnil, pfestal nespokojené brucet
a hucet, misto toho jim projelo ne az tak prekvapené
§tébetdni a hlavné mohutnd vlna potlesku.

A to byl uz zavér slavnosti.

Védma stacila tak tak popfit krdsny vecer
a za rok na shledanou a uz pfed ni padala opona.
Obyvatelé DarkAge se pomalu rozchdzeli, sami,
po dvojicich i ve skupinkdch. Néktefi sli zapijet
vitézstvi a obdivovat trofeje, které jim béhem vy-
hlasovini nendpadné ptinesl Sotek, nékteii prosté
jenom slavit novy rok. Nékdo $el prosté domt a par
dusi spéchalo do Siné zdzrakd, protoze na né ¢eka-
ly jejich svéty.

Asi tak deset minut poté, co se z velkého sdlu
vykradli Kronikéd# s Védmou za tichého chichotént,
usedl na opéradlo jedné z prazdnych zidli Havran.
Nacechral si peff a povzdechl si: ,Jd se tady prrro
viechny tak slechtim a nikdo si ani nevsimne. Vickrrrat
uz nikdy.” 5
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Na Stédry den 1. p. 2015 se do mésta DarkAge pristéhoval novy ha
Prejeme mu mnoho tispéchii a af se co nejdiv zapracuje.

2016

O STEDREM VECGERU VE MESTE DARK AGE,
na stfechy padaly chuchvalce snéhu,

tu havran usedl na druhém bfehu,

a skuhravym hlasem zanatikal:

»It’s time to turn the page.”

Snad opét dopisy dosdhnou cile,

s ldskou a §téstim, na fimsich krbu,
viak posel nikde, uz nedd si kubu,
Sedivy, stdr a sldb, pfisla jeho chvile.
»My body is a cage.”

Nic pro néj, uz ne, ten vano¢ni shon,
snad odletél navzdy za hranice mésta,
kyvadlo zhoupne se, odbila Sest4,

tu vidim v okné nezvaného hosta.
+Was it him?“

Zpuchfely pergamen sviral uz v zobaku,
havran jak noc bez hvézd, tma nekone¢nd,
bez $edin, silu mél, jak ocel se¢nd,

sklonil se, upustil pfede mne obdlku.
»Soundless scream.

Dopis ten pfiel mi az z temnych hor,
zlomil jsem pecet a oteviel list,
jisté jiz tusite, co mél jsem ¢ist,
skrdbance havranich brk:

,NEVERMORE."

HAVRANI POSTA % HRUN A KANYAPI
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SingleQuest 0

Pouta osudu

& Co té inspirovalo stvofit pravé tenhle piibéh?

Je to uz néjaky ten rok, ale viceméné si pamatuju, co
vedlo k tvorbé Pout osudu. Krétce po spusténi modu-
lu singlequestti jsem se trochu zajimal o to, co vlast-
né SQ nabizeji, ale viechny piibéhy, které do té doby
vysly, mé odrazovaly svym zpracovdnim. Piibéhy ne-
dosahovaly ani primérného gamebooku a autofi si
vylozené usnadiiovali préci, jak mohli (sice se to dalo
pochopit, kdyz se jednalo o prvni piibéhy, ale i tak to
bylo zklamdni).

* YAVANNA X

tomto c¢isle vim piedstavime jeden z mnoha singlequestii od Finala, a to Pouta
osudu. ,V diavnych dobach bylo zndmo mnoho legend a mytd o artefaktech, které zde
zanechali samotni bohové jako dar pro vSechny tvory na planeté. Avsak, nékteré dary
se mohou stit i zbrani, schopnout uvrhnout svét do temnoty...”

Kdyz jsem pak jednou mluvil s Paulem v krémé, do-
8lo k debaté o editoru a o tom, jak je ndro¢né s nim
pracovat. Nechtél jsem véfit tomu, Ze to miZze byt tak
strané, a rozhodl jsem se to zjistit na vlastni ki zi.
Nemél jsem Zddny konkrétni cil. Prosté jsem chtél
jen zkusit naprogramovat rizné volby a moznosti,
které v tehdejsich SQ selhdvaly. Myslim, Ze béhem
dvou dnf vznikl holy projekt se 60 lokacemi, ktery
zahrnoval boj, hddanku a variace s volbami. Nakonec
jsem tuhle kostru dal ke shlédnuti Astralien, kterd
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v té dobé jesté vykondvala funkci admina pies SQ
a projekt se ji libil, takZe jsem si fekl, Ze to zkusim
dotdhnout do konce. P¥ib¢h se pak formoval az v pru-
béhu praci a faktem je, Ze téméf do konce SQ jsem
nemél dplné jasno, jaky bude vysledek.

@ MuZe$ nam o jeho obsahu néco prozradit?

V podstaté viechno, co mi tehdy na SQ vadilo, jsem
se pokusil v tom svém napravit. Absenci instantnich
smrti, propracovangjsi systém, hddanky i ¢dstecny
soubojovy systém. Nakonec jsem vytvofil nékolik za-
vérecnych fdzi, z cehoz se pak odviji i samotny zdvér
hry. Celkem md hra 15 zdvért, které jsou dostupné
podle Gispésnosti hrani.

@ Dobrodruzstvi patii ke klasickému Zanru? Pro
jaké postavy jsi jej tvofil?

Tohle byla jedna z véci, kterd mi u vétsiny SQ vadila.
Piibéhy byly tvofeny pro konkrétni povoldni nebo ur-
¢itou rasu. M4 to néco do sebe, ale pokud nékdo ne-
fandi tvorbdm postavy, nebo jako jd preferuje pouze
postavy bez povoldni, byl celkem omezen. Proto jsem
se rozhodl, Ze SQ bude mit pouze jediné omezeni,
muzskou postavu, kvuli kontinuité piibéhu.

& Cim chce$ hlavné hrice naldkat?

Tohle je pomérné stary SQ. Lidi, kteff ho do ted ne-
hrali, si ho patrné uz ani nezahrajf, takze ldkat hrace
nejspiSe nemd moc smysl.

@ S jakymi dskalimi ses pfi tvorbé potykal?
S hackery, s editorem a se svym vlastnim perfek-
clonismem. :)

@ Jak vnimas jako autor omezeni krokd? A pracu-
jes néjak s timto omezenim piimo v questu?

Omezeni krokt dle mého nebylo zvoleno zrovna
vhodné, ale néjak jsem se s tim za tu dobu smifil.
Kdyz jsem prosté nemél chut néco hrt s omezenim,
tak jsem to prosté nehrdl. Sdm jsem ovsem nikdy ne-
vytvéfel SQ s ohledem na omezeni krokd. Vzdy jsem
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SINGLEQUEST: POUTA OSUDU % YAVANNA

preferoval radégji kvalitu pred kvantitou. Sice jsem
zkusil aplikovat nékolik ndpadd, které mély hra¢tim
hrani trochu usnadnit, ale kyZeny efekt to nikdy
nepfineslo.

@ Co ti tvorba piibéhu piinesla, a co vzala?

Takhle se to nedd fict. Nic nepfinesla a ani nic nevza-
la. Snad mozn4 jen zdkladni mechanismy, které jsem
v pozdéjsich SQ dile rozsifoval a vyvijel.

@ Kdybys toto dobrodruzstvi tvofil nyni, je néco,
co bys zménil?

To nevim. Kazdé mé dobrodruzstvi je né¢im inovativ-
ni a origindlni. Znovu bych se do néj asi uz nepoustél
skrze soubojovy systém, ktery byl neuvétitelné slozity
androcny. Ale vlastné i to je diivod, pro¢ je tohle dob-
rodruzstvi origindlni. TakZe asi ne, neménil.

& Chystisdobudoucnajesténéjaké dobrodruzstvi?
Ne, do budoucna uz nic nepldnuju. Aktivitu kolem
SQ jsem ukonc¢il uz pfed ¢asem.

@ Pokud ano, o ¢em by bylo? Bylo by v nécem
zvlastni nebo jiné, nez ostatni?

O ndpady nouzi nemdm a samotnd tvorba SQ je taky
hracka. Mé¢l jsem spoustu ndpadti, od uzavient trilo-
gie Dva svéty aZ po zombie survival a v§echno mezi
tim. :) Ale jak jsem psal, Zddny dalsi SQ uz ode mé
nebude.

BohuZel se nikdo z mnoha dotdzanych nechtél k dob-
rodruzstvi vyjadfit, takze tentokrat bez jakychkoliv
ohlast. o



CO TAKHLE NOVY QUEST?

(o takhle

novy quest

Tajemstvi druidil

Patrdm po dusich z mésta DarkAge, které by si rddy
vyzkousely Zivot mladého druidského u¢né ve svété
plném magie. Druidové jsou povazovani za vymielé
§iroko daleko od tizemi krélovstvi Kasarett. Mnoho
lidf jiz ani nevéfi, Ze se piibéhy o nich vyprdvéné
opravdu kdy staly, at uz 3lo o jejich legenddrni silu
léceni ¢i mimotddné ovldddni mnoha druhti ma-
gie. Vybranym dusim vsak magie pfisoudila setkdn{
s druidem, ktery v nich rozpoznal dar, o kterém ani
samy nevédély...

Mimo jiné na budouci druidské u¢né ¢ekd mnoho
tkold a kratkych vyprav, postupny rozvoj magickych
schopnosti a rozsifovani druidskych védomosti.

O svété a ndrocich na postavy se muzZete vice do-
zvédét na Verbifi, pfipadné zdjmu Ize o trochu vice in-
formaci nalézt v prvnim piispévku questu. Jakékoliv
dotazy nevihejte zaslat po havranovi. :)

Teésim se na Vis,
Tyrsa

A nebo vojika Hitlerovy armady?

ate chut vyzkouset néjaky novy, zajimavy quest, ale k verbifi je cesta dlouh4,
lemovand krémami, a nez k nému dojdete, zGstanete v nékteré z nich trcet?
Nebojte, i tak pro vis mame feseni. Co si tfeba zahrat za druidského ucednika?
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Elanius: Vae victis

Quest odehravajici se v co moznd nejptesnéjsich his-

vevs

v

torickych redliich na ,3patné strané”, v poslednich
mésicich 2. svétové vdlky. Nutno zduraznit, Ze ptibéh
je zcela nelinedrni a jeho podoba i smér lezi pIné v ru-
kou postav. Piesnéji feceno, hrici se zhosti roli pii-
slusnik@t Wehrmachtu/SS/Volkssturmu, sledujicich
zcela libovolné osobnf cile na stéle se stahujicich vy-
chodnich hranicich Treti fiSe (at uz jde o unik do za-
jeti zdpadnich Spojenct, boj do posledniho nédboje,
zdchranu co nejvysstho mnozstvi nevinnych lidskych
bytosti ¢i cokoli jiného).

Vzhledem k tomu bych uvital zejména zkugenéj-
81 hrdce s chuti pro hru utvifejici se ¢isté na zdkla-
dech jejich vlastniho kondnf (tj. nepreferujici ,vodéni
za ruku”), znalost historickych redlif sta¢f pouze ml-
hava (vétsina dtlezitého je v questu pifmo nastinéna).
&jis (pfinejmensim soucasnym) je Pomo-
fansko na pocdtku tnora 1945 (a nelze fici s jistotou,
zda se do konce hry viibec pfesune — smrt je vskut-

ku viudyptitomnd a hra samotnd muzZe byt redlné
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vnimdna jako jistd vyzva, piejete-lisi). Aktivita questu

je ,nastavitelnd” (viz Ndbor u Verbife), tedy je mozno
se hry dcastnit i pokud si nejste jisti svymi casovymi
moznostmi (tj. bozi mlyny mohou mlit i s mohutny-
mi vykyvy, duleZité je pouze aby mlely alespori vice
méné jisté). Jako souddst atmosféry se poté pokousim
poskytovat i jisté mnozstvi ,ilustrujicich® dobovych
fotografif a soundtrack (vesmés z riznych zdroju vol-
né dostupnych na internetu,).

Jako PJ jsem strdvil shromazdovinim potieb-
nych historickych materidlt vice jak ptil roku a pev-
né véiim, Ze to lze na vysledku poznat. Mym cilem
je pfedvést co nejrealistictéjsi a historicky co nejvice
uvéfitelny piibéh, respektive jej spolu s hraci vybu-
dovat (a snad i demonstrovat, Ze neoficidlni quest ne-
znamend nevyhnutelné quest nekvalitni). PakliZe jste
docetli aZ sem a zdd se vim, Ze mdte zdjem, pfirozené
se nevdhejte ozvat na opefence. :)

Diky za pozornost, Sir Samuel Elanius N
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Dnes se zaméfime na Gunerovo dobrodruzstvi ozo.
Nesmrtelnd druzina — Kapitola I. Tento piibéh navazu-
je na jeho pfedchozi quest, o kterém bylo jedno z mi-
nulych ¢isel. Napsdno bylo 186 ptispévki a trval témét
pfesné deset mésict, cozZ ndm déld skoro devatendct
piispévkil za mésic. To je velmi slusny vykon.

Na minulé dobrodruzstvi navazuje piibéhové
i zdnrové, takZze pokud si pamatujete piedesly dil
nebo pokud jste jej snad cetli v archivu, nebudete pte-
kvapeni. Je to klasické fantasy o skupince dobrodruht
a jednom zdpordkovi, co vic si prat?

Vic uz ale nebudu prozrazovat a pfenechdm to
na Gunerovi, jenz sepsal zbytek tohoto ¢ldnku a ja mu
za to chci podékovat. Dal si s tim velmi zédleZet.

10
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Boris F | :
Hrolf i1

Jamie

Matthew

isté vas vSechny nékdy zajimalo, kolik tu asije dohranych piibéhi. O cem asibyly? Jestlipak
to viibec bavilo hrice, ktefi se takovych questd tdcastnili? Samoziejmé byste mohli
nahlédnout do archivu, ale je pomérné slozité objevit quest, ktery byl plnohodnotné

Diilezité postavy

& Clovék zlodéj Matthew (Yavanna) — Jeden
z dvojice zlodejov. Povedal by som, Ze ten menej tem-
Odmieta vraz-
dit za peniaze, ale krddez je v poriadku. Vdaka pobytu

ny. (Minimdlne, ¢o sa oblecenia tyka.)

v mysli spektry sa dozvedel nové informadcie a ziskal
zvldstne skisenosti.

& Clovék zlodéj Tavallo (Vash) — Temnejsi z dvo-
jice zlodejov. Nemd problém so zabijanim. Vyslovene
nie je zIy, ale md rdd peniaze. Nebyt jeho ¢inu v tom-
to dobrodruzstve, tak by polovica druziny padla este
skor, nez by vébec zacalo pravé dobrodruzstvo.
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@ EIf kouzelnik Jamie (Jamelka) — Aj na druhej
drovni je to stdle kdzelnik, ktory neovldda Ziadne vy-
slovene bojové kuzla. Ststreduje sa hlavne na kuzla
typu Pomocnici, Oziv neZivého, Dubl. Z osobného
hladiska mi pride ako oblibenec skupiny. Méze to
byt v tom, Ze ich ¢asto dostane zo slamastiky svojim
nesebeckym ¢inenfm.

& Hobit vile¢nik Aggor (Vossy) — Stato¢ny maly
hobiti bojovnik. Chce byt hrdinom z rozpravok a aj
sa tak sprava. Verny ochranca svojich druhov v boji.
Vidi sa v skiisenom §ermiarovi — vo svojom ucitelovi
Emiliovi.

& Clovék hrani¢at Boris Hromek z Trojhlavu
(Gloriaventi) — M4 §lachticky titul, ale to je eSte sla-
va z ¢ias jeho dalekého predka. Je to dobrék od kosti,
md zmysel pre spravodlivost a taktiez ochrandrskeho
ducha. Matthew o tom nevie, ale nebyt jeho ¢inov
v podzemi, uz by tu nebol.

& Barbar vile¢nik Hrolf syn Haemundiv (Elanius)
Veéne rozzureny, agresivny barbar, ktory napadne
vietko, ¢o mu stoji v ceste. Rozhovory mu velmi nejdd,
ale v druzine nachddza svoje uplatnenie. Pévodné roz-
broje, ktoré mal s Aggorom, zahodili za hlavu. Je vak
na Hrolfovi vidiet, Ze to, Ze si druZina za velitela zvolila
Aggora a nie jeho, ho doslova stve. Stéle sa sprava ako
vodca druziny. Urobf si vzdy, ¢o chce.

0 éem to vlastné bylo?

Postavy ukon¢ili proldg, ked zastavili dtok medve-
da, vratili drevorubacovi sekeru a priniesli banditov
do rik spravodlivosti.

Prva kapitola zacala preberanim odmien od zi-
stupcu velitela spolocenstva hrdinov (Dobrodruzi
s.r.0.). Druhy deri rdno dostali hrdinovia dalsiu
jednoducht dlohu — sprevddzat vyslanca na jeho
ceste do Trencianskeho (trpasli¢ieho) kralovstva.
K tejto tlohe pridelil zdstupca aj druhd, skdsenejsiu
,Lesterovu® druzinu.
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Vonku ich uz ¢akala druhd druZina aj s vozom
a oslom. Velvyslanec bol zahaleny v ¢iernom richu
a robil povoznika. Druhd druzinu tvorili dvaja vi-
le¢nici, jeden zlodej, jeden ktzelnik a velitelom,
¢lovekom s najvysSou hodnostou, bol hraniciar.
Dobrodruhovia zistili, Ze kdzelnik md najnizsiu
hodnost a k ich skupine bol priradeny po tom, ¢o
ich predchddzajuici kizelnik zacaroval hyperpriestor
a uz ho nikdy nikto nevidel.

Takmer cely der boli na ceste a ni¢ sa nedialo.
Cesta do krélovstva Trené¢in (do najblizsieho mesta)
uz bola takmer za nimi, chybala mozZno hodina — dve
do jej konca, ked sa rozhodli, Ze si dajd prestavku
na posilnenie. Najedli sa a potom Lester rozhodol, Ze
by bolo dobré vyslat na koniec lesa mensiu skupinu,
ktord by zistila, ¢i ich tam ¢akd nieco, ¢o by nedokéza-
li prekonat. (Zvesti totiz hovorili o prebiehajtcej voj-
ne medzi trpaslikmi a barbarmi zo severu.)

R

Po pol hodine chédze na prieskume boli bojovnici
z Lesterovej druziny nevrli a prestali byt ostraziti.
Jeden z nich stdpil do nastraZenej pasce a za nohu
visel zo stromu. Druhy véle¢nik sa rozbehol so sti-
tom a mecom v ruke na pomoc svojmu kamaritovi
a ihned dostal sfpom do §titu. Lester vykrikol, Ze vidi
Skretov nalavo aj napravo a tak to aj bolo.
Spolocenstvo odstrdnilo vsetkych skretov, ktorf
utocili. Samozrejme sa to nezaobislo bez zraneni,
ale vsetci prezili. Skupina sa pomaly zac¢inala vra-
cat k druhej druzine, aby ich informovala o tom, ¢o
sa dialo, ked oproti nim zrazu z celych sil printoval
kizelnik druhej skupiny a vykrikoval ,Bez! Utekaj!
Za nim bezali aj Matthew, Tavallo, Aggor a Jamie
spolo¢ne s piatimi malymi pomocnikmi, ktorf niesli
ich vybavenie. Skupinu uzatvdral chlap v lesklej zbro-
ji, ktorého druzina poznala ako Aggorovho u¢iia, vel-
mi uzndvaného bojovnika spolocenstva, Emilia.
Skupina sa teda opit stretla na ¢istine, kde pre-
behol stiboj so skretmi a tam mal hlavne Lester vela
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‘ Radnice

Il Obytné prostory

M Striznice

B Alchymista
Hostinec

Kré¢ma
Il Obchody

Schematicky pldn mésta Werran Karkkul.

otdzok. ,Co sa stalo? Kde je voz? A o tu rob{ Emilio?
boli jednymi z nich.

R AN

Aby sme na tieto otdzky mohli odpovedat, musime sa
vratit v ase do doby, v ktorej prvd skupina bojovala
so skretmi. Druhd ¢ast druziny, strdZiaca voz, zatial
narazila na iny problém. Z protilahlej strany lesa totiz
zaCalo nie¢o §ustat. Z hustiny zrazu zacali vychddzat
postavy. I8li pomalym tempom, bolo ich vsak vela.
Velvyslanec ihned' zlikvidoval par z nich. Prvd trafil
do brady, td padla na zem, ale vzdpiti znova vstala.
Potom zhodil rdcho a dobrodruhovia zistili, Ze sa
pod nim skryval Emilio. Toto zistenie sprevddzalo
hned zistenie druhé a to, Ze naproti nim vykracovalo
niekolko nemftvych zombie.

Tavallo sa rozhodol vyrazit oblikom do lesa a zom-
bie napadnit zozadu. Von z lesa sice vysla dobrd de-
siatka nemftvych, ale s tym, ¢o videl Tavallo v lese
za nimi, sa tento pocet nedal ani porovnat.

12
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Ukézka mapy boje v podzemi.

V lese sa totiz potulovali stovky nemftvych, ktorf boli
ozbrojen{ lepsimi zbratiami ne# dobrodruhovia. Co
viak bolo tplne najhorsie, hlbsie v lese uvidel Tavallo
aj lukostrelcov. Celd armdda sa pohybovala pomaly,
ale nebolo pochyb o tom, Ze $iesti dobrodruhovia ne-
mali $ancu porazit tito zombie hordu.

Aggor s Emiliom bojovali bok po boku a bra-
nili voz, zatial ¢o kizelnik Roland zapdlil jednu
z mftvol a td po chvili padla nehybne na zem. Ich
osol sa viak vylakal a aj s vozom sa jednoducho roz-
behol po ceste vpred. Vytratil pritom vaésinu vect
uloZenych na voze. Tym sa v§ak pohroma neskon-
¢ila. Jamieho verny pomocnik Karamelka ho totiz
informoval, Ze by bolo vhodné zobrat nohy na ra-
mend, kedZe citi nie¢o horsie ako len pdr bliziacich
sa zombie.

Tavallo, ktory vybehol z lesa, stato¢ne varoval celd
druzinu pred armddou, ktord v lese videl, zobral
nohy na ramend a krical o tom, Ze zombie je plny les.
Emilio stdle bojoval a snazil sa rychlo vymysliet spo-
sob, ako sa dostat z tejto slamastiky.

1
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Jamie vyvolal niekolko dalsich pomocnikov, podob-
nym jeho kizelnému priatelovi a spolu pozbierali
vybavu, ktord popadala na zem. Matthew a Aggor za-
palili travu, s cielom kludne zapélit aj cely les, len aby
ich zombie neprenasledovali. Spolo¢ne zacali prchat
smerom k druhej druZine a tam, na pol ceste, sa ich
linie znova stretli.

Ry

Po stretnuti sa skupiny spolo¢ne dohadovali na dalsom
rychlom postupe, ale kedZe mal Emilio (velvyslanec)
najvyssiu hodnost, tak nakoniec jeho slovo prevazilo.
Navrhol skupine {st rychlo k najbliz§iemu mestu, mes-
tu Werran Karkkul, aby ho varovali. Starostu mesta
poznal Emilio osobne, boli totiZ star{ zndmi a tak ked
sa dobrodruhovia dostali k opevneniu mesta, starosta
Relgrat ich privital a pozval dovnitra.

Od neho sa dozvedeli, Ze barbari ich napadli zo
severu a Ze ked tam poslali armdady, nasli uz iba Iudo-
prazdne dediny popremiefiané na miesta nemrtvych.
Trpaslici sa stiahli z hranic do vnidtrozemia a opevnili
si svoje hory a Werran Karkkul ostal ako jediné mesto
na vychodnej hranici s Dubnickym krélovstvom.

Situdcia v meste bola vypitd. Sice sa v fiom nasli
nejaki bojaschopni trpaslici, ale ich pocet nestacil.
Zbrani, na druhej strane, mali dostatok a tak mohli
zapojit do ochrany aspori civilistov.

Kizelnici boli poslani k alchymistovi, ktory mal
vlastnit zvitky obsahujice kizlo na dialkovd komu-
nikdciu. Prostrednictvom neho sa mali spojit so spo-
lo¢enstvom dobrodruhov a poziadat ich o pomoc, ¢o
sa im nakoniec podarilo.

Ostatni mali mesto pripravit na obranu hradieb.
Hradby totiz mali ustdt ttok zombie, ktoré nemali zi-
adne katapulty ani iné obliehacie zariadenia.

Relgrat informoval dobrodruhov aj o podzemnych
cestdch, ktoré sa tiahli pod mestom i pod celym tze-
mim Trenc¢ina. Expertne sa v nich orientovat vedelo
len niekolko trpaslikov, obyvatelia Werran Karkullu
viak zvlddali aspori cesty v okoli svojho mesta.
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Do hry vtedy vstupila dal$ia hrd¢ska postava — Zafireal
(Hra¢ Petwald, ktory bol najaty ako hlavny zloduch
tohto pribehu). K brdnam prisiel ako do richa ode-
ty elf — kuzelnik, ktory sa snazil vyhandlovat vstup
do mesta zlatymi mincami. Trpaslici, netusiaci, Ze
elf bol v skuto¢nosti nepriatelsky nekromant ovlada-
juci celd armddu nemftvych tam vonku, mu brdny
po chvili dobrovolne otvorili.

Aby zabezpecili ochranu deti a Zien, posielali ich
ozbrojené dolu do katakomb. Zafireal tam vyrazil
tiez a ked uz bol v katakombéch, vyvolal v nich ob-
riu armddu nemftvych, v ktorej nechybal ani mocny
lich. (Je to sice mocny démon, ktory skér bude ovl4-
dat elfa nez naopak, ten viak o tom zatial nemd ani
tudenia.) S touto armddou vyrazil Zafireal k Zendm
a detom.

Akonéhle skupina prisla na Zafirealove dmysly,
rozdelila sa. Jedna cast ostala branit hradby, druhd sa
vydala do podzemia. Jamie vytvoril klon, aby mal in-
formadcie o bojoch na oboch frontoch.

R

V podzemi pokracoval boj. Jamie informoval svoj klon
hore o zlej situdcii, ale Hrolf mu na pomoc poslal len
par bojovnikov, pretoze sami mali na povrchu staros-
ti viac nez dost. Bojovnici viak neboli hltipi. Po ceste
so sebou ako posily zobrali aj starostu s jeho osobnou
straZou.

Lich si medzitym ako svoju dalsiu obet vybral
Jamieho, ktorého instinkt vSak zasiahol a prenie-
sol vedomie do svojho klonu, ¢im sa sice zachrénil,
ale z ni¢oho ni¢ sa ocitol uprostred boja na povrchu
a jeho telo v podzemi padlo bez duse k zemi.

Boris s pdr obrancami sa snazil vytvorit liniu a ne-
pustit kostlivcov za Zenami a detmi. Dlhodobo to viak
nemohli zvlddat. V tejto chvili Relgrat, jeho osobnd
strdz a Karamelka, ktory sa k nim pripojil tiez, vstipi-
li do podzemia a utekali Borisovi na pomoc. Zafireal
viak vyvolal ohnivi stenu, cez ktord sa nové posily
nevedeli dostat.
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Proménény Karamelka.

R DI

Hore sa Jamie a Hrolf pripojili k bitke o juznd bra-
nu, ktord ghdlovia dosial vyhravali a ¢o bolo horsie,
podarilo sa im brénu dplne rozbit. Zombie armdda —
s vynimkou lukostrelcov — sa vydala smerom k tejto
diere s cielom Gplne zaplavit mesto.

Hrdinovia sa s novou situdciou vysporiadali kazdy
po svojom. Hrolf stato¢ne odoldval zdplave nemft-
vych a Jamie sa pred nimi nemenej stato¢ne ukryval
medzi debnami.

R AN
Medzitym Borisova linia neudrzala vsetkych kostlivcov
a desiatka z nich vyrazila za Zenami. Ked' prechddzali

okolo Jamieho bezvlddneho tela, Zafireal rozkazal, aby
ho kostlivci rozsekali. Zafireal pouzil portil a presunul

14

sa k svojej armdde na povrchu. Jamieho telo skoncilo
teda rozsekané a Karamelka, ktory to videl a nevedel
o Jamieho preneseni vedomia do klonu, sa okamzite
sa zmenil na démona a svojimi kridlami uhasil ohnivd
stenu medzi Borisom a posilami.

V podzemi vdaka tomu prislo k zvratu. Obrancov
bolo kone¢ne dostatok na to, aby situdciu zvlddli
a sice to v podzemf vyzeralo stdle pomerne nebezpec-
ne a hrozilo riziko smrti pre kazdého, situdcia sa jem-
ne obriétila v prospech dobrodruhov.

R

Zafireal sa objavil pri Jamiem a Hrolfovi. Nechdpavo
hladel na Jamieho, ktorého uz predsa pred chvilou
zabili jeho kostlivci dole. OkamZite vyslal blesky jeho
smerom, ale ni¢ sa nestalo. Zafireal si rychlo uvedo-
mil, Ze prestal pocut zaklinadld — a zdrovenl s nimi
prestal po¢ut aj vetko ostatné. Niekto totiz hore
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urobil bariéru, a tym niekym bol alchymista, u kto-
rého boli predtym Jamie s Rolandom. Hrolf nevahal
ani sekundu, po Zafirealovi vrhol svoju obriu sekeru
a ten nedokdzal uhnit. Zapotdcal sa... drziac porisko
sekery, ktoré mu zrazu tréalo z tela.

Zafirealove telo padlo k zemi, kde ho este pre isto-
tu alchymista dokonc¢il obrim kladivom a postaral sa
o to, Ze elfova hlava skong¢ila dplne na kasu.

Aj po vyhre nad elfom to hore vyzeralo zle. Na ka-
zdého zivého muza zostali dvaja nemftvi a jeden ghtl
a to nerdtame dve mumie a lukostrelcov, ktor{ sa tiez
zacali prestvat a planovali sa pripojit k boju zblizka,
¢im by uz mestskd obranu mohli dplne dokoncit.

V tejto beznddejnej situdcii dodal Jamiemu odva-
hu trpasli¢i pekdr. Popchol ho k tomu, aby aspori vzal
luk a $ipy a pokdsil sa nieco urobit.

R

Dolu hrdinovia vybojovali svoj boj. Nedostalo sa im
viak ani trochu pokoja, ¢asu na rdtanie mrtvych, bolo
totiZ na¢im vykrocit na povrch a podat pomocni
ruku tam. Ked ale vysli z podzemia, zistili, Ze sa ne-
museli ndhlit. Bolo totiz takmer po boji.

R

Obloha sa zrazu zatemnila. Obrancovia, Hrolf aj
Jamie sa pozreli nad seba a zbadali temnotu 3i-
pov. Zombie lukostrelci vystrelili svoje sipy a nad
Werranom Karkkulom sa zjavilo ich ¢ierne mra¢no.
gipy sa blizili, mélokto by dokdzal prezit tdto salvu.
Obrancovia nemohli nastavit stity, lebo inak by ich
ghtlovia stojaci oproti nim roztrhali na kusky.

V tom sa viak zjavilo velké svetlo a §ipy sa zacali za-
pichdvat do vzduchu a vzplanuli ¢ervenym plameriom.
Cez otvor v bréne sa zacali valit bojovnici, kdzelnici,
hrani¢iari aj alchymisti. Velkd armdda na korioch sa
prevalila do mesta a zacala sa nim $irit. Trdbenie ozna-
movalo prichod pomoci. Miimie zhoreli po zdsahoch
niekolkych bleskov. Zombie sa premenili na jezkov a aj
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ked' sa ghulovia snazili preskocit ochranné valy, nepo-
mohlo im to. Alchymisti, ktor{ sa pripojili k boju, vy-
pustili do vzduchu svietiaci prdsok a zrazu sa objavili
neviditelné postavy bez néh. Kizelnici ich pochytali
do velkych bublin a nechali ich zmiznut.

RN

Dve druziny sa opit stretli. Dobrodruhovia s.r.o. pri-
§li na pomoc v plnej pardde.

Traja vysoko postaveni kuzelnici si hned vzali
Jamieho dojednejzbudov a¢osatamstalo, tojelen med-
zi nimi a Jamiem. Do budovy nikoho totiZto nevpustili
dvaja strdzcovia, ktorych tam kizelnici postavili.

Zvuky, ktoré sa z tej miestnosti drali ani nebu-
dem popisovat. V kazdom pripade, na vecernych po-
hreboch a oslave vitazstva Jamie uz bol a sprdval sa
(a aj vyzeral) tplne v poriadku a zdravo.

Spektru alchymisti v podzemi neobjavili, ale nie-
kde sa tam potulovat bude. Stretnd sa s riou alebo
s vedomim zlého Zafireala este niekedy? Dozviete sa
mozno uz v dal3ej kapitole, moZno vébec... a mozno...

Ohlasy tiginkujicich

& Guner

Bavil té tento quest?

J6j, Ze ¢&i. Tu bolo tolko napitia, Ze by sa dalo krdjat.
A hlavne hra¢i velmi dobre reagovali na moje prispev-
ky. Aj Petwald, ktory hral temného nekromanta.

Dal ti néjaké nové zkusenosti?

Tak prvykrat som ako hlavné nepriatelské NPC vyu-
zil hrdc¢a a musim povedat, Ze som viac nez spokojny.
Keby to bolo na mne, armada by robila tGplne iné veci
a posobilo by to vymyslene. Takto ni¢ vymyslené ne-
bolo. Boj trval len par hodin, ale pritom sme to pisali
pol roka. Sranda. :)

V ¢em byl podle tebe tento quest vyjimecny?
Jednozna¢ne v tom, Ze je to pokracovanie a aj to je
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Uspesne dotiahnuté do konca. A pokracuje aj dalej,
aj ked sme sa museli rozldcit s hobitim véle¢nikom
Aggorom, ktorf spolu s Emiliom hned rdno vyrazi
na vypravu a odpoji sa od druziny. (Hrd¢ Vossy vdzne
ochorel a na DA sa uz nebude objavovat, to je vietkym
najviac lito.)

& Petwald

Ve zminéném questu a kapitole jsem mél piilezitost
zahrét si nekromanta, ktery chce pfi své cesté za své-
tovlddou ovlddnout nejprve jedno malé mésto, pak
kralovstvi a nésledné...

Slo o postavu na zakazku, kdy nékteré podminky
byly dané jiz z podstaty pfibéhu a védél jsem predem,
Ze v questu asi dlouho nepobudu, ale ldkalo mé za-
hrat si za skute¢né, ale ne hloupé, zlo a proti véem.

Vytvofil jsem tedy hrdinu — temného elfa, pys-
ného a arogantniho, ale pouzivajictho v pfipadé po-
tieby stejné d¢inné vojsko povolanych nemrtvych,
obvyklou ¢arodénou magii i vlastni charisma a s tfm
souvisejici klam a lez.

Pifbéh mé velmi bavil. Osobné pro mne byla velkd
vyzva dobfe strategicky koordinovat svéfené oddily
nemrtvych pfi dtoku a zdrover jako klasicky hrdina
jit vlastni linii ptibéhu v dobyvaném méstecku.

Tésilo mé, Ze i kdyZz jsem mél samoziejmé limi-
tované zdroje, nemusel jsem pocitat kazdy mag, ani
kostlivce a mohl plné uzit vlastni invenci.

V bézném questu bych si asi takhle silného ¢arodéje
jen tak neuzil. Jisté, bylo to vyvdzeno obdobné obdafe-
nymi NPC postavami a jednotkami obrdncti na strané
oponujici druziny, ale mél jsem jedine¢né volné ruce
i silné prostiedky a mohl je svobodné pouZit.

Samoziejmé existovala i rtiznd omezeni a pravi-
dla, ale pravé to, jak jsem se s nimi musel vypotidat,
mé motivovalo k tomu hledat rizné cesticky a varian-
ty a zvySovalo vlastni zdbavu.

Vyjimeénost vidim pravé v tom, Ze se P] nemusel
soucasné vénovat tomu, jaké kldst za sebe zdkladnim
hrdintim nepifjemné ptekdzky a soucasné je udrzet
pii Zivoté.

16

¥ HuLbpa

Dokonce si troufdm tvrdit, Ze nebyt ochranné péce P]J,
zvlddl bych tu celou druzinu rozcupovat jedna dvé.

Jisté tady hrdlo roli i to, Ze vétsina hracskych po-
stav byla na zacatku, teprve sbirala zkusenosti a ucila
se vyuzivat vlastnich dovednosti.

Pro mne jako PJ to pak byla ukdzand velmi dobra
cesta, Ze budu-li potfebovat v ptibéhu dlouhodobéjsi
a situaci vice samotnym myslenim ovlivriujici NPC,
vyplati se najmout vypomoc zvendi.

&« Yavanna

Libil se mi uz prolog, kde jsem hréla, a pokrac¢ovani
mé ofekdvani nezklamalo. Bylo to o to lepsi, Ze se dru-
Zina jiz znala z prvniho dobrodruzZstvi, takZe nebyla
nouze ani o vzdjemné §pickovani a dobirdni si jeden
druhého. Piibéh zacinal opét na velitelstvi, kde ndm
bylo ulozeno doprovodit velvyslance do sousedniho
kralovstvi jesté s dalsi druzinou.

Az do doby, kdy jsme se dostali do trpasli¢i pev-
nosti, a i chvili poté, jsem se bavila a vSechno probi-
halo v pohodé. Pak doslo k boji proti velké presile
a s ndstupem nekromanta pfislo roz¢arovani. I kdyz
§lo o velmi mocnou postavu, hrd¢, jenz ji docasné
pfevzal, nebyl spokojen s vyhodnocenim vypravéce.
Pod tthou tlaku se PJ snazil v rdmci zachovini dob-
rych vztaht ustoupit, av§ak na dkor reality toho, co
je v sildch postavy zvlddnout. Tohle spolu s pfipo-
minkami na féru mi na krdtkou dobu hru otravilo.
Nastésti se md postava dostala do jiné ,dimenze”,
ajé byla boje usetfena, coz mé potésilo a vritilo chut

do hry.

@ Jamelka

Bavil té tento quest?

Keby ma nebavil, tak do pokrac¢ovania nejdem. :) Ale
bola to dobrd kapitola, plnd zvratov a na konci som sa
aj zapotila. UZ som myslela, Ze je po mne, ale nako-
niec ma par NPC zachrénilo a mézem tak pokracovat
dalej. Zistila som, Ze moj magicky pomocnik sa vie
pekne nastvat a Ze sila jednotlivca na takychto niz-
kych drovniach vela neznamena.
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Dal ti néjaké nové zkusenosti?

Nejaké tie skisenosti by sanasli. :) Tusfm, Ze Jamiemu
ich dalo okolo 300. Ale chdpem, Ze otdzka je sme-
rovand inde. No vyskidgala som si hru za kizelnika
bez médgov v boji proti armdde. A Jamie videl kam sa
moze jeho postava dostat, ked' sa nebude vediet ovl4-
dat. Kedze by teoreticky mohol tiez skon¢it ako ten
nekromant Zafireal. TieZ sa venuje hlavne vyvolava-
niu pomocnikov, démonov a nemftvych, a ked kizel-
nik komunikuje s tymito sférami a ddva mu to moc...
No ak budeme hrat do vys§ich levelov bude to sranda.
Uz teraz Jamie bojuje v hlave so svojimi démonmi.
A to, Ze na konci tohto questu ziskal nové telo, mu asi
velmi neprospelo.

V ¢em byl podle tebe tento quest vyjimecny?

P4ci sa mi ako sme v podstate nonstop ako druzina
pohromade. Sem-tam sa sice odpojime na pdr prispe-
vkov, ale koniec koncov sme stdle jedna a td istd dru-
Zina. Ani si nespominam, ¢i som vdbec nazivo hrala
v queste, kde armdda nemftvych zadtocila na mensie
trpasli¢ie mesto. S online hranim vela skdsenosti ne-
mdm. Ale zatial som vSetky questy dohrala do konca
a to je tu vraj rarita. TakZe asi je vynimoc¢ny aj tym, Ze
sa dohral do konca a pokracuje dal$ou kapitolou. Aj
ked bohuzial uz bez Aggora, ktory na konci questu
uplne vypadol. (Tu$im, Ze zdravotne.)

1
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& Gloriaventi
Musim fict, Ze mi quest pfisel jako trochu slabsi, ani

ne tak ndplnf (ta byla dobte udéland), ale pibéhem.
Mélo to hodné jednoduchou linii, bylo to celkové vic
ve stylu DnD. Podle mé by se z toho dalo vytézit vic.
Na druhou stranu, opravdu zajimavd mi pfisla role
Zafiraela jako hlavniho zdpordka. Opravdu zajimava
zkusenost, mit proti sobé samostatnou postavu, a ne
jen dalsi CP z arzendlu Pana jeskyné, jak to bejva.
Ostatné, kdybychom se s nim setkali vicekrat, a tfeba
za jinych okolnosti, mohlo to vyustit ve skvélé inte-
rakce. No, abych to shrnul, uZil jsem si to, spis§ akci
nez RP, aikdyz mi to nepfislo az tak origindlni, néco
to do sebe mélo.

Zaver

Uff, to bylo panecku poctenicko. Zase jeden kratsi
quest za ndmi a vidite, kolik se toho o ném d4 napsat.
Mdam velkou radost, Ze nds Guner takhle zdsobuje

a doufdm, Ze to tak bude pokracovat i nadale. Pfeji
vem hrac¢tim i PJovi hodné stésti a uz ted se t&im,
s ¢im pfijdou v dalsf kapitole.

Uvidime se zase piisté u Ukoncenych piibéhti.
PS: Zndte néjaky quest, ktery by si tu zaslouZil své misto?

Nebo si to sami cheete zkusit napsat? Ozvéte se mi na ha-
vrana a néjak to vyresime. ;-)
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TyroTIPY: O CARKACH VODOROVNYCH * ENEFA

$ichni pouZivime tu jednu urcitou édru na klavesnici a jaké zklamani je zjistit, Ze to
neni pomlcka, ale jakysi spojovnik. A co teprve kdyz se vis nékdo zeptd, jak délate
minus? Jaky je mezi témito vodorovnymi ¢arkami rozdil? Jak se spravné pouzivaji?
Kdy se spravné sihne po jedné a kdy po druhé? Maly tivod pro bézné uZivatele, saze¢

vovs

Pomlcka -

Smula je, Ze tato nejuzivanéjsi vodorovnd carka
na klévesnici nenf, tedy na té ceské. Skryvd se pod
hnusokldvesovou kombinaci Alt+150 (pro oknafe)
nebo Alt+predpoklddany spojovnik (jabli¢ka). Pro typo-
grafické fajngmekry jich existuje vic délek, ale ty umf
najit az pismenkovy profici a béZznému uzivateli mo-
hou byt putna.

Pomlcka se zacala uzivat jako ukdzka pomlky v feci,
ve standardné psaném textu se misto nf d4 celkem casto
uzit i ¢arka.

Normdlné v textu ji vZdy oddélujeme mezerami
a muiZe byt na konci fadku, nesmi byt na za¢dtku (kro-
mé par vyjimek).

Casto ji potkéte v piimé feci, kde nahrazuje odml-
ceni se:
Nedeélej to, Doniku, nebo —!

Typické piiklady uziti pomlcky

& cena

25,— (pozor, zde pokud uZzijeme ménu, musime to na-
psat K¢ 25— nebo 25 K¢)

& ndhrada vyraza

»a" dvojice Vedma—Nedémon

»az" Enefa sdzela Mirror 20092015

,od do“ cesta Praha—Hostinné, otevieno 8—16 hodin

,versus/proti” Trhaci—Ndsledovnici

2016

necht sdhne po odb(p)ornéjsi literatuie.

Spojovnik -
Ta vase ,pomlc¢ka” na kldvesnici. Spojuje sloZené vy-
razy, typicky:
ping-pong
cesko-anglicky slovnik
Ostrava-Poruba

bude-li

Pozornf si jiz v§imli, Ze se uzivd bez mezer. Také ho
muZzeme potkat v piipadé délent slov:
dele-

né slovo

Zde ndm jej pocita¢ vétsinou dodd automaticky.
Pokud dojde k délent slova v misté, kde je spojovnik,
mél by se objevit na konci i na za¢atku fadku:

cesko-

-anglickd

Minus -

Patf{ do matematickych vzoreckd a je o néco vyse nez
spojovnik, aby vypadalo hezky vi¢i ¢islicim a ostat-
nim matematickym znaménkim. Oddéluje se me-
zerou, ale tendf; takovou, co bézny uzivatel nikdy
nepouZije. :)

38 -2 + 6 = 42 (sprdvné pouzité minus)

38-2+ 6 =42 (takto to vypadd, kdyZ se pouZije spojovnik)

Ane, nejsou stejné: — = — %
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-

Herna obchodu Svét Deskovych her
@ Kubinské namésti 9, Gt 18—22, ¢t 1418, vikendy nepravidelné. Vstupné dobrovolné.
Bezkonkuren¢né nejlepsi hernou v Praze je herna obchodu Svét deskovych her. Vybér zahrnuje vice nez 1000
her v ¢estiné, némciné a anglictiné. Kapacita je asi 25 lidi.

Lada (majitel obchodu) vdm pievaznou vétsinu her rdd vysvétli. Tedy pokud zrovna nebude obsluhovat
zdkaznika. Jedind nevyhoda je, Ze jidlo a piti si budete muset pfinést sami, a pokud budete jist u her, bude se
na vds Ldda zle divat.

obrovskd nabidka her Bl nulovd nabidka obcerstveni
moznost vysvétlen hry B iidka otviraci doba (herny)

dobrovolné vstupné

Herni klub STOH

& Suterén bloku 6 Strahovskych koleji, v semestru po, st, ¢t 19—23, ve zkouskovém st 1923,

o prazdninich nepravidelné, vstup 5 K¢ nebo 50 K¢ za semestr

Na druhé pficce je herna STOH. Ve vybéru je asi 200 her pfevazné v ¢estiné. Obsluha (dobrovolnici z fad ¢lent)
vam vétsi ¢ast z nich i vysvétli. Kapacita ¢itd asi 20 osob. Plusem je, Ze pokud se zndte s nékym z ,,otvirac®, 1ze
se dohodnout i na jiném case. K dispozici k ndkupu je i skromnd nabidka pochutin (chipsy, burdky, ...)

nizké vstupné B iidk4 otviraci doba ve zkouskovém a prazdnindch
moznost domluvit se na jiném terminu otevieni

1
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Herni klub Paluba

K zapuijcent je kolem 500 her. Ale pokud si chcete i zahrdt (nejen se divat) musite zaplatit ,herné” (viz vyse).
Kapacita je asi 40 lidf a Ize nakoupit i skromné obcerstveni (bagety, balenou vodu, ...). Nebyt toho herného,
soutézila by (zvlasté diky poloze) s Lidou o prvni misto.

sirokd nabidka her Bl poplatek za hran{

Obchod a herna Mephit

Nabidka her ¢inf asi 30 titul. Kapacita je 20 mist, ale pfednost maji i¢astnici hojné potfddanych turnajt. Pfimo
v obchodé 1ze pofidit i skromné obcerstveni (bagety, balenou vodu, ...).

bez vstupného Bl nizkd nabidka her

nabidka obcerstven{ Bl pokud potadajf turnaj, asi se nevlezete

Herni kavarna Geekarna

+ 0

Nabidka her ¢inf asi 10 tituld. JakoZto kavdrna nabizi celou fadu ndpojii (véetné toceného piva) a drobnéjstho
obcerstveni (toasty, pizza z polotovaru, ...). Pffjemnym plusem je prodlouzena otviraci doba.

prodlouzend otviraci doba B8 velmi nizk4 nabidka her
$irokd nabidka obcerstven{

Obchod a herna Cerny rytit

Nabidka her na ptij¢eni neni, ale muZete si donést hru vlastni. Plusem je vysoka kapacita cca 60 osob. Minusem
je brzka zaviraci doba. Jak to je s obcerstvenim si nepamatuju.

bez vstupného Bl brzkd zaviraci doba
velkd kapacita BS 74dnd nabidka her

Skromnou nabidku 5-10 deskovych her lze nalézt i v nékterych ¢ajovnach. Namadtkou:
& Pod vézi (pokud jesté fungujf)

& Samanka

& Na Cesté

& Sangrila

1
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* PAVETTKA

CIVILIZACE

Hra je strategickd a budovatelskd zdroven. Muzete
stavét budovy, posouvat se osadniky po plinku
a objevovat ¢i zaklddat mésta, dobyvat barbary,
sousedy, uzavirat spojenectvi, slibovat, vyhrozo-
vat, Zadonit...

Jednd se o takovy pohled na bitevni plan. Vzhledem
k tomu, Ze maximdlni pocet mést je omezen na tfi,
tak pldn zGstdvd pomérné piehlednym. Plén je sesta-
ven ze ¢tvercd s riznymi mapkami, tudiz je pokazdé
jiny a neokoukd se. Ctverce se pak odkryvajf a otdce-
ji dle toho, z jakého sméru jste je objevili. Tudiz i to

22

* PAVETTRA %

ojdme ovlddnout svét! Hra inspirovana slavnou pocitacovou hrou, kde se maze potkat
tieba Bismarck s Kleopatrou. Vyhrat miZete spousty zptsoby. Bud penézné, kulturné,
technologicky nebo vojensky. Pfesto neni dobré zaspat na vaviinech v nékteré z vyse
zminéné véci, protoZe vse souvisi se v§im.

planek obmériuje a je nutné kvili tomu upravovat
strategii. Pokud se totiZz pfed vdmi najednou objevi
voda, je tfeba ji obejit nebo investovat do technologie,
kterd umoziuje vodu piekro¢it. Nemluvé o tom, Ze
si musite vybrat pro vds co nejvyhodnéjsi misto pro
zaloZeni mésta.

Co je trosku ndro¢néjsi, je sledovat pfi hte ve cty-
fech soupefe, jak se rozvijeji. Vy na planu vidite, kde
jsou a co majf za stavby, ale uz pofddné nevidite, jaky-
mi disponuji technologiemi, obchodem a kolik maji
zlata. J4 se tak trosku modlila, Ze budu mit ptehled

1
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% PAVETTKA

CIVILIZACE

o téch, co mé utiskovali nejvice, tedy byli ke mné nej-
bliZe, a Ze oni to udélaji podobné. Nestalo se, finan¢-
né nds rozdrtila Amerika, zatimco my si val¢ili ( Rim,
Cina, Némecko), j4 jako Cina jsem se snazila rist kul-
turng, ale jim se to nelibilo, ona pod statusem repub-
liky vzkvétala. Jak pithodné...

Musim fict, Zze hra mé okouzlila. Svym vzhle-
dem opravdu lahodf oku. Krdsné obrazky na tvrdém

+

@ Krésny vzhled (zdkladni ¢4sti mapy, karty hra-
¢t, zetony staveb, divil, mést a zndmych osobnosti,
karticky vojaka).

& Mnoho moznosti, jak se dd docilit vitézstvi.

@ Logicky dobfe zvlddnut4 hra.

1
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papiru. No a samozfejmé mé bavilo posouvat si pra-
porkem pii pfesunu vojska. Také se mi libf moZnost
statni zmény na feudalismus, republiku, monarchii,
komunismus... s tim, Ze pfed zménou musite byt jed-
no kolo v anarchii. 5

90 %

& Prvotni pohled do pravidel laika asi trosku vydési.
& Prostorové ndro¢néjsi.
& Zpocitku je tézké si vse ohlidat.
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Mily Richarde,

jd vim, Ze mds spoustu prdce na té véci, o které se
nemluvi a jd o ni nevim (promifi), ale néco bych od tebe
potieboval.

Vim, Ze se kromé fyziky zabyvds i matematikou,
a prestoZe se tohle nedd zndzornit Zdadnym krdsnyjm
grafem ani vyjrokovou formou, obracim se na tebe
s matematickou prosbou.

U nds v knihovné se zabyvdme hlavné jazykovou
strankou véci a matematika s logikou jsou pro nds
oblastmi nezndmymi, ackoliv jsme tedy zalozili dotyc-
né oddéleni pro vysokoskolské ucebnice, i kdyz musim
priznat, Ze to nakonec nebylo tak snadne, jak... Bylo
nakonec potieba...

No, to je jedno, zkrdtka a dobfe, potfebuji zkontrolo-
vat nékolik statistik.

Za rok 2014 jsme v Knihovneé uverejnili 24 bdsni. To
je slusné cislo, ze? Ale promin, zpét k suchym faktiim.
Nejctenéjsi a také nejlépe hodnocenou byla Mofikova
Muiza. Stdlo by za to poznat ji osobné, i kdyZ... No, to je
jedno. Mofik by se asi zlobil.
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% KANYAPI %

V poctu piectent se ji vyrovnaly jesté Na Kameni kd-
men od Theodora a Ticho od Eriu.Anellien.

Tebe urcité zajimaji i dalsi mista, tak tedy:

1. Mofik — (Miiza)

2. Eriu.Anellien (Do sbirky) + Yenn (ac)

3. Tolpen (Snidané na terase a Knihovna) + Theodor
(Na kameni kdmen)

Hurd k proze. Tady se seslo 25 textii. Police opano-
val nds taktka ,dvorni“ autor, Scarecrow. Ten mizera
pise vdziné dobre. Vim, Ze dobrou beletrii nepohrdnes,
vzdyt sam pises, Ze? Takze tady je md susenkové suchd
statistika:

1. Scarecrow (Ad noctum)

2. Scarecrow (Kletba na Novyich Lukdch)

3. Lege (Hovory se tmou)

Dal by sis kdavu? V Kavdrné visi autori, tedy pardon,
jejich dél. Nejnavstévovanéjsim se stala Vijprava trpas-
lict. Toho KingKarazhana ndam byl cert dluzen. Od té
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doby, co tu véc pripichnul na zed, se ndm sem trousi
celé houfy téch vousatyich samorostil.

Stihds pocitat? Ted uZ to bude snadné. 6 textii v od-
déleni Humoru, samé klenoty. Z nejctenéjsi Enefiny
JTeZky Zivot pidalky” se vylihl motyl a Horlivd Horda
v cele s Vashem ho honi po celém pate.

Kdyby té to ndhodou zajimalo, autorem roku se
s nejlépe hodnocenym a nejctenéjsim dilem stal prave
Scarecrow.

Tak, a to je vse, priteli. Své ovéfené pocty mi, pro-
sim, posli po mém Havranovi. Nelekni se, je to mla-
dik, trochu moc horlivy. Schovej pred nim vlasské
ofechy, plete si je s ocima. KdyZ jsme u toho, oci si
radéji chrari taky.

A abych nezapomnél, Jesté tu mdm néco pro Arline,
na ni bych nikdy nezapomnel. Vim, Ze ji bavi cist nové
véci. Vyrid ji, ze Tolpen konecné prinesla dalst dil Veku
vdzky. Pry néjakd Zdloha. S tim tu nechala jesté takové
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zvldstni dilo, je to povidka v Dopisech. Myslim, ze snad

souvisi s jednim z jejich svetii.

Dokud je jesté zima a snih, prectéte si nékdy vecer
spolecné Adventni pribéh od Petwalda. Vim, Ze uZ jste
ho asi Cetli v ramci soutéZe, ale toto je rozsitend verze.

Z poezie tu mdme dalsi krajinomalbu od Eldnia —
Bezlidny dol. Azeret nds zase varuje pied Prichodem
Zimy, ale myslim, Ze ted uz ndm Zddné velké mrazy
nehrozi. Pokud md rada alternativni konce, doporucu-
ji Divku v oblacich od KiwiNky.

Diky Molly se miiZe podivat na Konec svéta, ale uvar
ji k tomu teplé kakao.

Radsi ovsem nev Kavdrné, tam uZ se usidlila Miyori
a jeji Bolest.

A to je Konec. Asteroid ho zpiisobil. Dnes vam sem
vloZim jen pdr ukdzek. Plné verze budou k vidéni
u nds. Havran si uZ klepe drdpem na celo, Ze takhle
tlusty dopis odmitd nosit.

Preji ti piijemné ctend.
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Dopisy

% TOLPEN X

,Prisel ji dalsi dopis,” povzdechla si
svobodnice Anqu, kdyZ prochédze-
la dnesni postu. , Ty jsi dneska u nf,
tak to tam hod,” podala kolegovi
obdlku.

,Jak to jako mysli3, dneska. Jsem
u ni vzdycky.” Anqu si opét po-
vzdechla, kdyz se Un Kra Lain
od své kdvy zatvafil nadmiru otrave-
né. Nakonec si Lain ale dopis pievzal
a u své strdzni pozice, jak se tomu

hezky fikalo, jej hodil do dievéné

krabice, na které se skvél z pulky
oloupany ¢erny napis Posta.

Pak se podival na zastaralou 1¢é-
¢ebni jednotku, tyhle staré modely
byly jesté extracorpordlni. Prosté
to byla krabice s prosklenym vi-
kem. Mladd rozcuchand Zena v za-
krvicenych 3Satech smaragdové
barvy v ni vypadala jako hnédo-
vlasd Snéhurka.

Un Kra ji hlidal kazdy den, uz
nékolik let. Stejné jako spousta

policistti pfed nim. Odhadovany
¢as 1écby byl na 99,788 %. Podle
vypo¢tt mladého policisty by se
méla Zena vzbudit asi za deset,
jedendct let. Tyhle vypocty zalo-
zil na nejstarsich dopisech, které
nasel v krabici. Ano, cetl je, jak se
jako mél jinak zabavit? Nikdo by
nic nepoznal, umél je zase mis-
trovsky zalepit...

S povzdechem vylosoval hrst
a pustil se do ¢tent.

Sle¢na Mia Sweet-John, Thar-Galaské zdravotni stiedisko ¢.p, 157. Thar-Galas
Thar-Galas, 17. inora roku 157 Nového véku (3677 ti$ského kalenddte)

Mia, md nejdrazsi

Dnes jsem mluvila s kapitdnem Fillandenem. Naposledy, a vlastné i poprvé, jsem jej vidéla, kdyz jsi
s nfm tenkrat odletéla. Rekl mi, co se Ti stalo. Ach, je mi to tak lito. Byl tak hodny, Ze Ti tento dopis

zanesl osobné. Myslime na tebe, jd i cely Dém.

Ishandu uvazuje o tom, Ze by uzaviela dohodu s nékterou z guild, protoZe se zdd, Ze mit Spole¢nici

na vzducholodi je celkem praktické pro obé strany. VSechny guildy ale chtéji pomérné velky podil z vy-

délku a Ishandu na to odmitd pfistoupit.
Asi té potési, Ze se ale nékolik Spole¢nic rozhodlo kracet ve tvych §lépéjich a 1étaji na volné noze, tedy

na vzducholodich neregistrovanych. Ty a ten Tviij kapitdn hodné lid{ inspirujete.

Mluvila jsem i se sle¢nou Tulivuori, i pfes tohle v§echno zlistane na Steelheart. Je to dobfe, nékdo tu

lod musi hlidat, kdyZ tam nejsi.

Chtéla bych Ti toho fict mnohem vice, ale nemam dost ¢asu ani inkoustu. VSechno si povime, az té

pusti z nemocnice.

S ldskou tvd byvald ucitelka
Heibai Snow "Xue" Wyue
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Divka v oblacich

® KrwiNKA X

Ne vzdycky ldska prejde pies nesndze,
Ne vzdycky slzy z konce zplodi smich,
Své o tom vi ta divka na podlaze,

Své o tom vi ta divka v oblacich.

V sevieni zdi zdobenych reliéty,

V hrobé obehnaném malbami,

Hrud' divce krdsné zdobi bodné trefy,
Co byly ji z utrpeni branami.

Nehybna divka jako z mramoru,
Bild a chladnd, v kamenném vykfiku,
Prézdné o¢i uz navzdy hledi nahoru,
Spici ruce hladi krvavou tuniku.

Z oci se davno vytratila zafe,

A z bélostnych licek se ¢asem smyla rtiz,
Vsechno co zbylo jsou jen propadlé tvire,
Bezduché télo — schrdnka prazdnd uz.

Jak ve zlaté kleci, v korzetu krdsném,
Zila mlad4 divka v nddherné vézi,
Hmitly hebké prsty po nozi spasném,

Ted navzdy Locika na cihldch lezi.
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Ronec

* ASTEROID %

Svét pomalu se péfe,
voda stroze usychd.

Vsak ona vratf se na jafe.

Tak mrtvd, tak ticha.

Slunce mizi pod Serem,
pomalu se stmiva,

bez nadéje na zdzrak
uz jen strach mi zbyva.

Zachrarn se, silence,
ute¢, utec pryc!

At se ti to nevymsti,
uz nenf spravny kli¢.

Svét pomalu se péfe,
uz nevidim let ptdkd,
u plaze je vidét

jen mofte plné vraki.

Co nasleduje potom,
co stane se zitra,
jaky asi $tastlivec
dozije se jitra?

Takhle krdsné d¢jiny
do nezndma zmizi,
malo bylo lidi

s dusf ¢isté ryzi.
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Vysledky zimni soutéze

Soutéze se ziltastnilo Sest autortl, hlasovacim sitem pro-
Slo jedendct dusi. Vysledek, ktery se lehce lisi od viemi
vidénymi £isly, je skutetné tésny.

1. misto: JflorganaleFay — Zimni
2. misto: Petwald — Adventni ptibéh

3. misto: Kanyapi — Ktizovatka

Dékujeme rovnéz dalSim zicastnénym, tedy Vashovi

(Ceskd zima), Retesovi (Ladova koruna) a Molly (Zimni

pohadka), kteri se sice nedostali do prvnich tfech mist,

ale patti jim podékovani a piani Stésti v dalSich souté-
zich, stejné jako odmeéna za ucast.

Soutézni prispévky si muzete pietist ve zvlastnim vydani
DAily Mirroru:

Zimni soutéz



http://www.darkage.cz/mirror/2015-12-soutez.pdf
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