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UvoDNiK % ALKARAN

V zari uhliku

® ALKARAN X

ové ¢islo Mirroru vychdzi, kdyz v ohnistich po celé zemi
zvolna dohasinaji ohné z oslav Beltainu. Je to svitek jara,
zrozeni a nové Zivotni energie. Snad na vds také tak zapu-
sobil a po ¢arodéjnicové noci se necitite spi§ zbiti. Novou
zivotn{ silu potiebuje také DAily Mirror. Stévajici tym au-
torti pracuje skvéle (diky vdm za to jesté jednou), ale pfesto ndm scha-
zi nékolik tematicky zaméfenych redaktort, tfeba i jen pro obcasnou

spoluprci.

Moc by se ndm hodili autofi, ktef{ by do ¢asopisu psali recenze na kni-
hy ¢i ¢lanky spojené s literaturou. Tteba ¢ldnky o procesu psani, pékném
slohu a podobné. Uz dlouho také nikde nezaznéla zddnd recenze na za-
jimavou hru na hrdiny, ani se neobjevil ¢ldnek o teorii RPG (a to jak téch
stolnich, tak téch odehrdvanych po internetu). Nebrdnim se ani manze
(tematické komiksy nebo seridly) a fantasy komikstim. A kolik inspirace
se dd nalézt ve starych mytologiich!

Zkuste tedy néco napsat o svych zdjmech. S péknym ¢ldnkem pro né
moznd nadchnete i ostatni. Dejte mi na Havrana védét, s ¢fm byste chtéli
pfispét, a domluvime se.

Chci vdm s Mirrorem piind$et inspiraci a ddvat dobré népady, ale
k tomu pottebuji i vasi pomoc. Té§im se na vase ndvrhy. »
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a konci biezna se tym admind rozrostl o tii cerstvé posily. Dalo by se fici, Ze to
nebylo Zidné piekvapeni - vsichni se v oblastech, které maji na starosti, jiz dlouho
aktivné projevovali. Kralovska figurka vedle jména by jim tak méla pomoci opfit se
do spravcovstvi s plnou vervou. Pro nis to je piileZitost vyzpovidat je a dozvédét se,

co planuji. A nejen to.

[LUSTRACE ¥ michifromkmk
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Allim Thor

& Ahoj, spousta lidi té sice zna, ale i tak té chci po-
prosit, aby ses nim stru¢né piedstavil. Co té tieba
na DA zajima nejvic — a co mimo DA?

Na DA miluju ze vseho nejvic questy, pifbéhy
a rozli¢né svéty. Rad rozvijim své postavy, domyslim
piibéhy a snazim se pfijit s né¢im, co by mohlo ba-
vit nejen mne, ale snad i dal$i lidi. Obzvlasté pak rad
o tom kecdm s lidmi tfeba v krémé. I kdyzZ, pravda,
poslednich par let se mi na to kvuli skole nedostdval
uplné dostatek ¢asu.

Mimo DA se vénuju va§nivym sportiim jako je ga-
ucing nebo béh do supermarketu za pét minut devét
(to totiz zavird). Kromé toho sleduji anime a sem tam
inéco Ctu.

@ Jsi novy admin pies soutéZe. Co clovéka vede
k tomu, Ze se za¢ne zajimat o pofadani soutézina DA?

Rekl bych to dosti jednoduse. Potfeba ¢lovéka,
ktery by zastitil tuto agendu na DA, protoze doposud
to délali v8ichni admini a kazdy trochu jinak. Do bu-
doucna bych tak rad zastitil pofddani soutézi, zajistil,
aby se na nic nezapominalo, a byl tak ¢lovék, na kte-
rého se muze kdokoliv obrétit. Rdd budu lidem k dis-
pozici v potdddni soutézi, pomdhat jim rozvést soutéz
a zajistovat systémové véci na DA.

& Vlastné ani poiddné nevim, co ma admin pies
soutéZe vie na starosti. Jaké je tedy tvoje pole pii-
sobnosti a chtél bys ho nékam, kam zatim nesaha,
jesté rozsirit?

Pole mé puisobnosti se situuje v oblasti modulu
Soutéze. V podstaté bych mél byt clovékem, na které-
ho se mtize kdokoliv obrétit v otdzce at jiz v minulych,
probihajicich ¢i budoucich soutézi. Zacal jsem proto
jiz minuly tyden tim, Ze jsem modul SoutéZze uklidil.
Ted, v rozmezi jednoho tydne, si chci prostfednictvim
anket zjistit preference lidf ohledné soutéZi, jejich fre-
kvenci, temati¢nost a nejdéle do konce kvétna tak mit
jasnou pfedstavu o tom, kam soutéZe zacit smérovat,
co pofadat ¢astéji, co pofddat méné Casto atd.
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Na roz§ifovani pole svého ptlisobeni nemdm zatim
ambic. Mym hlavnim cilem je byt ndpomocny v ob-
lasti, kde byt ndpomocny miizu.

& Jak ma postupovat hra¢, ktery dostal skvély na-
pad na néjakou soutéz a rad by ji na DA realizoval?
Udélej nam takové Pofadani soutézi for dummies. :)

Findlni ndvod na pofddani soutézi ti zatim, Alkaran,
neddm, ale nejjednodussi v takovém piipadé je napsat
mi Havrana a pak to mdZeme dat spole¢né dohroma-
dy. Je totiz rozdil, pokud se ¢lovék bude chtit aktivné
Ucastnit jako organizitor, nebo chce pfedat jen vyborny
ndpad a pockat si, aZ to zorganizujeme my. :)

4 Jak by podle tebe mohla vypadat idealni soutéz?
Idedln{ soutéZ je pro mne takovd soutéz, kterd bude
Ucastniky bavit a vykouzli nejeden dsmév na tvafi.

Khargarwargonsu

@ Ahoj, jsi novym adminem pro galerii, coZ je za-
tim tak trochu imagindrni pozice, jelikoZ galerie
¢ekd na velky update. Co by se s galerii mélo stat
v prvni fazi pfemény?

Ahoj, no je to dost imagindrni pozice, protoze za-
tim nenf dplné co administrovat. Ale doufejme, Ze se
to brzy zméni.

Jako prvni mdme v pldnu celkové dost zménit kon-
cept galerie. Zatim je to pouze misto, kam se nahro-
madilo nékolik fantasy obrdzkd rtznych slavnéjsich
autort, ale kdo dneska umi pouZivat Google, klidné
si je najde sdm, a to v podstatné vétsim mnozstvi
a kvalité.

Schrariovat takova dila viak viibec nebyl ptivodni
zamér. Galerie méla byt podobnd knihovné, tedy vy-
stavovat dila zdejsich uzivatel(i. TakZe prvni, co chce-
me, je naprogramovat platformu, kterd zvefejiiovan{
uzivatelskych obrdzkt umozni. A na té platformé
pak mtZeme stavét ddl. V planu jsou nejriznéjsi uzi-
vatelské soutéZe, ale i tematické ,vystavy“, abychom
pfedvedli, co vlastné nasi uzivatelé umi, protoze si
myslim, Ze skute¢né majf co nabidnout.
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& Mohl by ses ¢tenaitim trochu piedstavit — ne-
jen jako hra¢ tu na DA, ale také trochu poodkryt
néco z civilniho Zivota?

Nikdy mi nepfislo, Ze by na mém civilnim Zivo-
té bylo néco zajimavého, ale néco poodkryt muzu.
Studuju doktorandské studium na stavebni fakul-
t¢ CVUT a pracuju ve vyzkumném centru, které
k univerzité nédlezi. Od z4i{ sem na vds budu koukat
z Ddnska, kam na ptl roku zmizim, ale ¢asu by snad
mélo byt dostatek i tam.

& O Galerii ses staral uz néjaky cas. Co jsi pro ni
véechno zafizoval?

Jak jsem fikal, galerie toho dnes moc nepotiebova-
la. Ob¢as priddvam néjaké smajliky, obcas se pridavaji
nové obrazky do galerie itemd, ob¢cas je potieba vy-
tvofit nové prvky grafiky, tfeba ikony pro nového ha-
vrana, ligu veterand nebo tieba pfebal na Almanach,
ale jinak to v tuhle chvili moc préce nestoji. Ale je to
trochu skoda, mdlokdo tfeba vi, Ze je mozné do gale-
rie itemt viibec nové obrizky na pozddani pfiddvat
a jen se rozdiluji, Ze tam zrovna nenf to a tamto, co
by pro quest potiebovali. TakZe kdyZ uz k tomu mdm
prostor, rdd bych upozornil na existenci tif fér, které
ke galerii nélezi: Osobni denik, které se pravé obrazky
itemt zabyvd, Galerie, kterd je v soucasnosti vénova-
nd pievazné smajlikiim, a Zapomenuty koutek galerie,
ktery je z toho vSeho asi nejzajimavéjsi, protoze uz ted
tam najdete spoustu hezkych uzivatelskych dél.

@ Jak té vibec napadlo, za¢it pomahat v Galerii?
Tak piebiral jsem ji hlavné kvuli tomu, Ze v éfe po-
¢atku SingleQuestt byla velkd poptévka po obrdzcich
do inventdfe a tehdejsi spravci se tak tiplné neptetrhli
v aktivité. Taky uZ jsem pfedtim spolupracoval na par
grafickych vécech, mél jsem cas a chtél jsem byt uzi-
te¢ny, tak jsem se nabidl a spravy se ndsledné ujal.

Wingy
@ Pofddné dlouhy rozhovor s Wingy jste si moh-
li pfe¢ist v Mirroru 12/2010. Jenze od té doby uz

ubéhla spousta casu, a tak se pojdme podivat, koli-
krat se zatim stihla provdat, kolik novackd vycho-
vat, a kolik novych rostlin objevila.

Ahoj, co se ve tvém zivoté za téch pét let piiho-
dilo nového?

Ahoj, tak jak zmiruje§ v ivodu, stihla jsem se mezi
tim provdat. Prozatim jednou a doufdm, Ze se to chvili
ménit nebude. A taky si pofidit byt, syna... a tak vibec
je ze mé dospély, rozumny ¢lovék a pomalu infantilnici
matka na matefské. Jen tu skolu jsem jesté nedodélala
a objev nového rostlinného druhu je v nedohlednu.

& To je vtipné; to o provdani bylo jen takové moje
placnuti a ona je to pravda. :) Nicméné tento rozhovor
s tebou vedu, protoZe ses stala novym adminem, kte-
ry ma na starosti péci o novacky a napovédu. V této
oblasti jsi byla aktivni i v onom roce 2010. Mohla bys
néjak shrnout svoje zku$enosti? Zménilo se néco?
Tohle je slozitd otdzka. Je to pro mé piili§ plynuly
vyvoj, abych zaregistrovala zménu. V poslednich letech
jsme jako chivicky moznd upadli do pfilis velké rutiny,
tak snad se to pfechodem na post admina zas trochu roz-
hybe. Cekd nds spousta prace na aktualizaci zastaralych
textdl a moznd kompletné piedélavani napovédy a tak.

& Proc vlastné vyvstala potieba urcit admina pro
napovédu a novacky?

Tak tahle otdzka nenf na mé. Za mnou kluci pfisli
s tim, Ze to je potfeba. Ale je pravda, Ze tu tenhle ad-
min uZ byl a pfestal stthat. A na aktudlnosti mnohych
textd to je vidét.

& Mais§ piehled o tom, kolik na Dark Age v soucas-
nosti pfichazi novacka? Maji dost piileZitosti pro
to, poradit se s nékym zkusenym?

Zaposledni tyden vzniklo 15 novych G¢ti... to je spi§
miTi. Jsou obdobi, kdy piibyva i 3—5 za den. Z toho dva
jsou momentdlné prijati ve vycvikovém questu, s jed-
nim jsem mluvila v krémé (a to byl ndvrat po letech)
a dalsf dva se alespori jednou znovu piihldsili. Redlné
se z toho zapoji do hry tak dva.
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@ O chavickich se mluvi stiidavé jako o skvélém
nipadu, ktery novackim pomdhd, ale také jako
o postu, ktery je zbytecny, protozZe zase aZ tak moc
nepomdha. Jak to vidi§ ty?

Tak tdhnu to s nimi od jejich zaloZeni... A je to o li-
dech a o tom, kolik zrovna maji ¢asu a eldnu. Takze
mdme obdobi, kdy jsme schopni G¢inné pomdhat,
a mdme obdobf, kdy prosté jen piezivime. Ted zrov-
na bylo jedno dost jen pfezivaci. Po pravdé, kdyz mi
kluci nabidli misto admina pro novacky, chtéla jsem
odmitnout — mdm maly dité a casu ubyvd. Pak jsem
si ale uvédomila, Ze pokud timhle adminem bude né-
kdo, kdo k chiivi¢ckdm nemd vztah, mtizeme je asi rov-
nou zabalit. CoZ by bylo podle mé skoda. Myslenka
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je za tim dobrd a maji spoustu uZite¢nych ndstrojd,
které by bylo skoda vyhodit, a stejné by se podobny
projekt znovu objevil a znovu budoval. Tak mi pfijde
jednodussi je opét vzkiisit. Nabrali jsme par novych,
aktivnich lidf a snad se opét rozjedeme.

Po pravdé, docela mile mé piekvapilo, kdyz jsem
si pfecetla pravidla pro adminy a zjistila, Ze chtivicky
vlastné jen supluji kus, ktery admini v téch pravidlech
maji, ale nestthaji. Tak snad budou stthat asporni ty
chavicky.

Dékuiji, Ze jste si na mné nasli ¢as a za celou redak-
ci vim pfeji, at se vim nové pozice piinesou vedle
hory povinnosti i trochu zabavy. »


https://www.artstation.com/artist/rutkowski
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Sbohem,

krokovy systéme

® AGLAR X

e to uz par dni, co si miiZete zahrat SingleQuesty bez omezeni krokoveho systému. Urcité

ale neusgkodi pfipomenout si, co k tomu vedlo a co od toho ocekavat.

Od prvopocitku plinovini modu-

lu SingleQuestt se pocitalo s ptidé-
lenfm krokt na den. Ukolem téchto pifbéhti mélo
byt zabaveni hrd¢t kazdy den, aniz by museli ¢ekat
na né¢f odpis. Soucasné to mélo hrice pfitdhnout
k tomu, aby se na DA vraceli pravidelné. No a ur¢ity
pfedpoklad byl, Ze to tady i sem tam udrzi néjakého
toho novacka.

Vlna nevole ke krokovému systému se spusti-
la jiZz pfi uvefejnéni prvni Ctvefice SingleQuestd
(v té dobé byly povoleny na den tfi kroky). Ale ani
po zvy$eni poctu krokd na ptivodné pldnovanych
pét se nevole ke krokovému systému nezklidnila
a vyvrcholila cca pfed rokem. Nutno podotknout,
ze puvodni vize, kdy SingleQuesty mély byt spis§
gamebooky (delsi textové pasdze na nékolik desi-
tek minut ¢teni, zakonéené néjakym rozhodnutim
atd.), nebyly naplnény a SingleQuesty jsou od po-
¢atku zalozeny spiSe na ,akci” nez na néjakém vel-
mi obsdhlém ¢teni.

Mezi adminy se dlouze fesilo nékolik variant.
Zda krokovy systém néjak upravit, ¢ijej plné opus-
tit. A zda odlisit pfi podminkdch hrani novacky
a ,staré® hrice. Z tohoto dlouhého jednani vysel

nakonec vysledny model jednoho SingleQuestu
za Ctyfi dny pro vSechny bez rozdilu, coz je fekné-
me takovy kompromis mezi jednim SingleQuestem
na den pro novicky a jednim SingleQuestem na ty-
den pro ostatni.

Realizace se nakonec ujal Hrun a probéhla vel-
mi rychle, jenZe nastrahy se ukdzaly hned v ndsle-
dujicich dnech. Momentdlné uz by mélo byt vse
vyfeSeno (pfedné dékujeme Petwaldovi a Ormalin).
Samozi'ejmé pokud se setkdte s né¢fm neobvyklym,
mate k dispozici pfislu§nd féra nebo havrana.

Pevnédoufim, Ze sev ,dohledné“ dobé& do¢kdme
jesté vylepSeni vzhledu pii vybéru SingleQuestt
a néjakou tu historii priichodu pro ptipad, Ze se
k rozehranému SingleQuestu vracite po delsf pau-
ze. Je§té na zdvér bych si dovolil jedno pfipome-
nuti. Odstranéni krokd nejspi§ povede k relativné
rychlému odehrdni v§ech SingleQuest(i viemi va-
§imi postavami. AZ vds pfestane bavit zaklddat si
stdle nové a nové postavy, ozvéte se a zkuste si vy-
tvofit néjaky ten vlastni SingleQuest. Prostor a né-
stroj k tomu dostanete. Piibéh a realizace budou
jen na vds.

S pozdravem va§ admin pies SingleQuesty. &
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fed datumem za datumem nikdo nesmi stat ... a nebo jo?
Kolikatého je? Kolikatého to bude? Tohle fesime poidd dokola, ale kdo z nds to umi
spravné napsat?

Dnes je 24. dubna 2016... je to jednoduché, Ze? Mezeru mezi tecku za ¢islovkou a mésicem napiSete pokazdé
a automaticky a nevynechite to.

Mezi datum a rok déte taky mezeru, Ze? Ale co kdyz pouZijete jen ¢isla a tecky? PouZijete mezery nebo ne?
Vynechite je?

Co je dobfe: 24.4.2016, 24.04.2016 nebo 24. 4. 20167

C je spravné, 24. 4. 2016. Ano, mezery mame radi, my saze¢i umime pouzit i uzsi mezery, ¢fimz si to obcas
opticky zhezéime... ale jsou tam. Bez mezer to nepustime ven. My ne.

Madme i dalsi véci, co se snazime dodrzovat. Nedélime datum na vic fadki, pouZzijeme-li éislovou formu.
Délit datum mtiZeme jen v piipadé, Ze mésic pouZijeme ve slovni formé, délenf pak musi byt ve slové.

A co kdyz je néco od—do?
& Od roku do roku: 2004—2016 (poml¢ka bez mezer)
& Od toho do toho dne: 27.—28. 2. 2016

Ale tady se pfizndvam, Ze spousta saze¢t pouzivd uzounké mezery kolem pomlcky, i kdyZ tam byt nemaji, ale

u nékterych fontd to zkritka vypadd lip a dplné bez mezer to vypadd opravdu blbé.
Tak co, uz vite, kolikdtého je? N
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Tajemstvi Senbiho hrobky

* YAVANNA X

rznuti dvefi, tiché plizivé kriicky, vysune se Suple a zasusti papiry. Tak néjak to ziejmé
vypadalo piedtim, neZ jsem se vratila zpatky ke svému stolu. ,Nechas toho!“ vykiikla
jsem, kdyZ jsem akorat stihla zahlédnout $otka, jak tprkem mizi pod nibytkem
s naruci papird. ,Mizera, jeden,” ulevila jsem si a §la zjistit napachané skody. VSechny

mé poznamky k Senbiho hrobce byly pry¢. Myslela jsem si, Ze se z toho vyvléknu, ale uznejte, Ze

nemohu nechat $otka, aby tu iadil a jesté zvefejnil kdovi co. Neda se nic délat, v tomto ¢isle se

podivime na zub Tajemstvi Senbiho hrobky od mé malickosti.

Na pocdtku vieho stdla kniha. Na ndzev si jiZ nevzpo-
mindm, ale zaujala mé myslenka piibéhu, a hlavné
ptedstava, jak by se dala vyuzit v pfibéhu. Kam mtize
¢clovék dospét, kdyz se vydad jinou cestou. K jakym
konctim a jak se muzZe celd situace rozvinout.
Pivodné jsem na této myslence postavila dob-

vz

rodruzstvi, ale brzy se ukdzalo, Ze to nebyl nejlepsi

nédpad. Prostiedi, znalosti ptivodnich obyvatel a kul-
tura nardZely na neznalost hrd¢d. Co by mélo byt jas-
né jako stopa, se v rdmci toho jevilo jen jako néjaky
nedtlezity poznatek. A tak dobrodruzstvi zapadlo
v déjindch nendvratna.

Nicméné pak pfisla moznost tvofit SingleQuesty.
A ja si uvédomila, Ze je to vlastné vyborné téma pro
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dobrodruzstvi pro jednu postavu s danymi moznost-
mi. Zkusila jsem tedy cely tento ndpad pievést do her-
ni podoby. A jak se to povedlo, to uz musite posoudit
sami.

Pokusila jsem se o netradi¢ni prostiedi ze staro-
vékého Egypta. Vritite se zde v ¢ase do obdobi zaplav
na Nilu, stavéni pyramid, budovdni monumen-
td a rozmachu kultury a taky trochu magie knézi.
Do dob stiedni fiSe, kdy Egypt stdl na vrcholu moci.

Obsahem jsem se pokusila hra¢tim pfiblizit Zivot
tehdejsich lidi, alesponi tak, jak ndm jej predkladaji
dostupné poznatky.

SQ je koncipovén tak, Ze jej muZete hrit v roli
vysetiovatele, nebo si zkusit roli opa¢nou a zahrat si
za zlo¢ince. DobrodruZstvi je v obou liniich postave-
no na skldddni stffpkd informaci k sobé a odkryvani
piibéhu. Trochu na §tésti, ale soubojovych akef si
v ném piili§ neuZijete.

Senbiho hrobku asi nejvice oceni hri¢i, kteti se ne-
chaji unést prostfedim. Kterym nevadi piecist si par
fadka navic, zastavit se a vzit se do dob, které zni-
me jen z knih. Ktef{ nepospichaji, zvazuji nad dé¢jem
a rddi kombinuji. Nehodi se pro ty, ktefi se Zenou
za akcf a chtéji mit hlavné vse rychle odbyto. Sice ho
rychle projdou, ale neuZijf si ho.

Nejhorsi véci, s niZ jsem bojovala, je samotny
editor. :-) V duchu sice mdte napldnované moznosti
a pokracovini, jenze ndhle zjistite, Ze takhle to nejde.
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Vyjev z hrobky knéze Nakhta jej zachycuje se Zenou Tawy a zbytkem rodiny, jak bude v posmrtném Zivoté lovit ptiky (uprostied) a rybafit (vpravo).
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SINGLEQUEST: TAJEMSTVI SENBIHO HROBKY % YAVANNA

Jedna lokace vétsinou zdvisi na mnoha dalsich, takze
neustédle dochdzelo k ipravdm a pfepracovavani.

Ani omezen{ krokl nevnimdm jako $tastny nd-
pad a jsem rdda, Ze uz padlo rozhodnuti o zméné.
Popravdé udélat néjaké dobrodruzstvi tak, aby se
v sedmi krocich hra¢ pohyboval v ucelené ¢asti (néco
jako kapitola v knize), nenf proveditelné. MozZnosti se
vétvi, roz§ifuji nebo zase spojujf dle neovlivnitelnych
rozhodnuti.

Price na SingleQuestu mi uréité sebrala spous-
tu ¢asu a nékdy i nervli. Na druhou stranu jsem si
vyzkousela néco nového a poznala tvorbu piibéhu
i z jiné strany. Asi nejvétsi vyhodou je, Ze nenf tieba
Cekat na reakce a Ize na ném pracovat, kdykoliv je ¢as
a chut. Nevyhodou je zase nutnost oklestit piibéh
opravdu jen na tu jednu hernf linku.

Kdybych ho tvofila znovu, asi bych neménila vii-
bec nic. Ale jako hra¢i mi vadilo, Ze kdyz vstoupim
do dobrodruzstvi, je jedno, co mdm za postavu. At
jsem zlodéj, mag ¢i véleénik, mdm na vybér tytéz
moznosti. A tak jsem se rozhodla stvofit piibéh, ktery
na toto bude brit zfetel.

Cimz vlastné jiz doptedu prozrazuji, ze chystdm
dalsf dobrodruZstvi. Kdy se objevi? Nechte se ptekva-
pit. O ¢em bude? Kdepak, i tohle si nechdm jako pte-
kvapeni. Nicméné mohu slibit, Ze toto by mélo byt
jiné. A i kdyz jej ptijdete znovu s jinou postavou, tak
nebude stejné. Cas ukdze, jestli se mi to povedlo. &

e ImiITe
J'J’X'-Tu-iv
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dohran az do konce.

Po néjaké dobé se znovu vracime ke questu od dlou-
hodobé nejaktivnéjsi vypravécky na DA, k Yavanniné
Erdonské rizi. Jednd se o klasické fantasy, které se
nakonec zastavilo na 1546 ptispévcich, coz z néj déld
jeden z nejdelsich questt naseho serveru. Tuto néloz
zvlddlo osazenstvo pifbéhu za ¢tyiiroky a dva mésice,
coz znamend, Ze hrd¢i a PJka primérné napsali neu-
véfitelnych tficet piispévki za mésic. V tak dlouhém
questu je toto ¢islo naprosto Gizasné a nedd se, nez jen
tiSe zavidét.

Jak to tak byvd, za takovou dobu se v questu pro-
stidala spousta tvari, at jiz zndmych, nebo jiz Gplné
zapomenutych. Kazdopddné jsem rad, Ze stdle mno-
ho z nich bloudi na§fm méstem dusf a stle s ndmi
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isté vas vSechny nékdy zajimalo, kolik tu asije dohranych piib&hi. O cem asibyly? Jestlipak
to viibec bavilo hrice, ktefi se takovych questd tdcastnili? Samoziejmé byste mohli
nahlédnout do archivu, ale je pomérné slozité objevit quest, ktery byl plnohodnotné

hrajf, protoze Erdonskd rtize uz byla ukonéena pied
néjakou dobou.

Samoziejmé bych jesté rdd podékoval Yavanné, Ze
mi moc pomohla se shrnutim déje a s pfedstavenim
postav. Jeji pamét je v tomhle opravdu nepiekonatel-
na. ;-)

Dillezité postavy

& EIf hrani¢ai Keerias (Nathlan) — Slo o jednu
z postav plivodni elfské druziny, jez byla pfftomna
kralovniné otravé. Cestny a zdsadovy hrani¢at. Ziistal
v Divofisi.

& Clovék zlodé¢j Victor Dantes (Bizarro) —
Spole¢né se Sawyerem byl téz piftomen na hosting,
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kde byla krédlovna otrdvena. Postava hledici zejména
na své zdjmy. Ochoten udélat cokoliv, kdyz to dopo-
muZe jejim cilim. ZUstal v Divofisi.

@ Hobit zlodéj Rohi (Rohi) — Dobrosrde¢ny, rad
pomtize, ale nesmite ho nastvat. V boji je odviz-
ny a béda tomu, kdo se postavi do cesty jeho kusi.
Druziné je uzite¢ny zejména sikovnymi prsty a ziska-
vanim informaci. Pokrac¢uje v dalsim dile.

& Clovék zlodéj Ater (Silenec) — Se skupinou se
potkavd v poloviné dobrodruzstvi. Jde o ziskuchti-
vou, vypocitavou postavu, které neni nic §patného
cizi. Pokra¢uje v dalsim dile na strané zla.

& Elfka bardka Ying Qi Chang (Ailinel) + Yink
(Roxanne) — Naivni a lehkomyslnd postava, kterd
bere Zivot jako hru. Oplyvala dobrym srdcem, ale ne
pfilis uvazlivymi rozhodnutimi. Dohrala az do konce.
Bohuzel téZ na strané téch, kteii selhali.

& Elf kouzelnik Urfion III. Vzneseny (Navi) —
V zdsadé dobrd postava. Dalsi z téch, kteti dohréli az
do konce, i kdyz Urfion se do piibéhu zapojil kratce
pfed nim.

& Clovék vile¢nice Megara (Selima) — I kdyz je
to divka, neradno ji pokouset. Vétsinou nabrousend
a ostrd jako bfitva. Téz postava, kterd dohréla ptibéh
az do konce. A druhd z postav, kterd pokracuje ve dru-
hém dile na strané dobra.

0 cem to vlastné bylo?

Déj questu zac¢ind v momenté, kdy je kralovna fise
otrdvena a moc pfebird jeji bratr. ProtoZe panovnice
vlddla moudfe a za jeji vlady zemé vzkvétala, neni
divu, Ze méla mnoho vérnych. Ti nejblizsi se spojili,
unesli ji a ukryli v rozlehlych podzemnich chodbéach
hradu. Své vlastnf Zivoty vlozili do kouzla, které kra-
lovnu uzavtelo mezi ¢asem a nedovolilo tak jedu do-
koncit dilo, dokud nebude nalezen 1ék. Oviem doba
byla vymezena jednim rokem, nebot kazdy mésic
zemfel vycerpdnim jeden z ,mdgi”“. Ani jeden z do-
ty¢nych tedy nemuzZe opustit misto a vydat se hledat
to jediné, co by kralovnu dokdzalo zachranit: tim je
zativy drahokam samotné bohyné.
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A v této situaci vstupuje do dé&je skupina postav.
Kazd4 z nich m4 jinou motivaci, at uz jde o vyhnuti se
trestu a popravé, zachovéani vzdjemnych spojeneckych
vztahti nebo prosté jen touhu po pozndni.

Nez se druzina dostane z podzemnich prostor, je-
den z nich umird na otravu kousnutf jedovatym pa-
voukem. Misto néj se o néco pozdéji na pokraji mésta
se potkavajf s ptil¢tkem Rohim, jenZ se pravé nachazi
v prekérni situaci. Po vysvobozeni se pfidavé ke dru-
ziné. (Zde musim podotknout, Ze je to jedna ze ¢tyf
postav, kterd piibéh dohrdla cely, a jedna ze ti1, kterd
pokracuje i v druhém dile. Témi dal$imi jsou Megara
a Ater.)

Skupina se tedy vydavd z mésta pry¢. Pro lepsi uta-
jeni voli cestu po okraji elfského krélovstvi. Prochdz{
k nému lestkem s polorozpadlym stavenim. Sice se
zd4 jako idedlni na utdbofent, ale z omylu vyvedou
poutniky malé hlodavé Selmicky zvané kol¢ici, které
jim ni¢{ vybaveni a kradou zdsoby. Druzinici podceni-
li jejich hbitost i dravost.

Celd skupina se urychlené bali a pokrac¢uje v cesté.
Na okraji lesa se pak potkavd se zdejsim lovcem, ktery
pro né md daldf informace. Jejich prvni setkdni nen{
zrovna pfatelské, ale vSe se nakonec vysvétli a hrdi-
ndm se dostdvd rad i pomoci. Abych nezdrzovala —
musi se vyrovnat s nékterymi pfirodnimi pfekdzkami.
Dostanou se aZ na tizem{ ¢arodéjnice, kde poznavaji,
Ze ne viemu je radno véfit. Po nékolika dalsich tska-
lich zabloudi aZ do Divofise, mésta magti, ktef{ muse-
li uprchnout pfed novym panovnikem a hlavné pied
jeho zdkony proti ¢arod&jtim. Zde skryti svétu v klidu
Ziji svym Zivotem.

A¢, jak druzina zdhy pozndvd, nenf to zase az tak
v klidu. Tfi z postav slibujf starostovi pomoc a z{ist4-
vaji zde, zatimco ostatni pokracuji v cesté. Poutniky
jeSté Cekaji trpasli¢i brany a za nimi ledové pldné.
Zatimco u trpaslikd ziskdva palcik vzdcny dar, na le-
dovych planich kon¢f Zivot dalsf z postav. Zbylé ¢tyfti
se zddrné dostavaji do ledového paldce.

Mezitim se dozvidaji, kde slzu hledat a také dui-
lezitou informaci o dvou bratrech. Co v8ak druzina
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jesté netusi, Ze slzy jsou dvé. Kdyby se jim povedlo to-
hoto muZe zachrdnit a dopravit k jeho bratru, pak by
se drahokam spojil a zlo by bylo poraZeno.

Vledovém zdmku se vsak iniciativy chopi ziskuch-
tivd postava. Aby dokdzala své kvality, musi projit né-
kolika zkouskami, jichZ se zhosti na vybornou. Stavi
se i proti vlastnim spole¢niktim a vyhrava.

Spolecenstvi zklamalo a nenalezlo slzu, pro kterou
pfislo. Nepodafilo se jim nejen zachranit kralovnu,
ale téZ zabranit zlu, aby zvitézilo. A tak po dvou stech
letech ziskavaji tuto Sanci znovu v ndsledujicim dile.
Zda uspéji, je v tuto dobu ve hvézdach.

Ohlasy uéinkujicich

& Yavanna

Na Erdonskou raZi si i po téch téméf Sesti letech
od zaloZen{ vzpomindm pomérné dobfe. Vizné je to
uz Sest let? Jak se tak na to divim, k dohranf se ke kon-
ci bylo tfeba ¢tyt let a jeden tisic pét set Ctyficet Sest
piispévkd, coz by nejspi§ vydalo na cely roman.

Na za¢dtku véeho stala ilustrace z titulniho pfebalu
fantasy knihy, kterd mé oslovila a utkvéla mi v pamé-
ti. [ kdyz samotnd kniha m4 dplné jiny déj, mné se jen
diky obrazku v hlavé zrodil cely pfibéh. Piibéh o zra-
dg, ale také o velké ldsce a ptatelstvi. Uplné pivodné

12

mé vlastné napadlo sepsat povidku, ale jak se mi tak

rozvijela pfed o¢ima, napadalo mé spoustu dalsich
kdyby... Co kdyby hrdina udélal tohle? Co kdyby $el
jinudy? No a nakonec mi pfislo jako dobry ndpad to
zkusit, a tak vzniklo dobrodruZstvi Erdonskd raZe.
Piibéh postaveny na osnové nékolika bodd s dplné
otevienym koncem. A i kdyZ to mtiZe pfekvapit, ono
to opravdu fungovalo.

Protoze jsem od pocitku ddvala pfednost neotfe-
lym tvaifm (tehdy jesté Rohi, Bizarro i Chriss byli
jen Sedymi kostkami), vystiidalo se po dobu celé hry
nékolik hrd¢a i postav. Nékteff jiz zde nehrajf ¢i se
na hfe aktivné nepodili a z dal$ich se vyklubaly ba-
revné kostky.

@« Rohi

Bavil té tento quest?

Neviem, ¢i existuje oficidlna statistika, ale ak by sme
brali Erdonskou razi a Tyaronovu zhoubu ako jeden
quest, zrejme budem jeden z najdlhsie hrajicich hra-
¢ov v aktivnom queste s nezmenenou postavou. :D To
by som urcite nevydrzal, ak by ma quest nebavil. Hral
som v queste prakticky od zaciatku a istd dobu mi tr-
valo, kym som sa s postavou zzil a mézem povedat,
Ze quest mal sice par hluchych miest, hlavne preto, Ze
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moj hobit nebol velmi priebojny. Pribeh viak neskon-
¢il, pokracuje dalej a stdle ma bavi.

Dal ti néjaké nové zkuSenosti?

Jednoznacne. V queste sa vystriedalo velmi vela vy-
bornych hrd¢ov s réznymi hernymi stylmi a mézem
povedat, Ze pisat prispevky som sa naucil v tomto
queste.

V ¢em byl podle tebe tento quest vyjimecny?

Urcite v jeho kombindcii aktivity a trvania. Sdm som
sa s obdobne dlhym questom inde nestretol. Ajtu sme
nardzali na problémy s neaktivitou, ale Yavanna vset-
ko riesila s bohorovnou trpezlivostou a quest udrzia-
vala v chode v momentoch, kedy by som to ja asi ako
PJ zabalil. TaktieZ sa tu zi§lo vela hrdcov, s ktorymi
som rdd hral a s ktorymi by som si rdd zahral znova.
Vystriedalo sa tolko postav, Ze sdim mdm niekedy pro-
blém spomenit si na mend. Sdm som zvedavy, ¢i to
dotiahneme do tplného konca, nech uz je akykolvek.

&« Bizarro

Erdonskd riize byl bez debat nejlepsi quest, jaky jsem
si tady na DA mohl zahrat. Vypravécka quest zasadi-
la do velice ndpaditého prostfedi a uméla minimal-
né moji postavu vystavit nespoctu zkousek. Nejvétsi
plus jsem ale vidél ve zvolené druziné. S ostatnimi
postavami jsem si dokdzal vytvofit silné socidlni vaz-
by, priibéh hry jsem opravdu prozival. A nauéil jsem
se diky tomuto questu opravdu hrit. Dodnes lituji, Ze
jsem nevydrzel az do samotného konce hry.

& Selima

Aj ked' tento quest nebol prvy oficidlny, ktory som
hrala, bol rozhodne najdlhsf a dal mi velmi vela no-
vych skidsenosti. Yav je skveld PJka a moji spoluhra¢i
boli ovela skisenejsi ako ja, bola som teda printte-
nd neustéle sa zlepSovat. Po takom dlho ¢ase mi aj
moja Megara prirdstla k srdcu, preto som sa potesi-
la, ked mi Yav po skonceni dala moznost pokracovat
v Tyaronovej zhoube.
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Vynimo¢ny bol uréite v tom, Ze je to prvy a zatial je-
diny quest, ktory som dokonc¢ila. Nezacala som sice
Uplne od zaciatku, rovno som vhupla do polovice pri-
behu ako ndjomnd strazkyrna obchodnych karavin,
ktord sa ndhodou priplietla pod nohy zvysku skupiny,
ale nemdm pocit, Zeby ma to oproti ostatnym hendi-
kepovalo. Bavilo ma byt a zdrover nebyt ¢lenom sku-
piny, ktord plnila velmi délezitd tlohu, kym Megare
§lo len o vlastnd hrdost.

Koniec ma dost prekvapil a keby neprislo pokraco-
vanie, tak aj trocha sklamal, ale kedZe pribeh pokrac¢u-
je dalej, na ten ozajstny epicky zdver si este pockdme.

& Navi
Quest mé bavil pro tempo, jakym se hrdlo, a diky kva-
litnfm hra¢tim kolem mé. :-) Zku$enosti mi ur¢ité pi-
nesl, opét hlavné diky kvalitnim hrd¢am kolem mé.
Byl pro mé byl vyjime¢ny zejména pro to, Ze to
byl prakticky muj prvni a zatim posledni Quest, kte-
ry jsem absolvoval jako hri¢. Jsem povahou spise PJ
a nepocitdim-li soucasnou vypomoc Yavanné v 008
s klicovou postavou v déji, nikdy jsem delsi dobu
jako hra¢ nikde nefiguroval. A tim myslim vSeobec-
né v redlném Zivoté i na jinych serverech. Byly tu sice
jiné Questy, ale ty se vzdy po pdr desitkdch piispév-
ka zadrhly anebo skon¢ily (doufdm, Ze se nyni zZddny
z mych byvalych PJi neurazil :-)).

Zaver
Jak jsem jiz mnohokrét zjistil, quest od Yavanny je
zdrukou kvalitni zdbavy a spokojenych hra¢ti. Mdm
velkou radost, Ze na DA méme takové lidi a jen dou-
fam, Ze to tak bude potdd d4l. Je skvélé, Ze se lidi bavi
a i po nékolika letech vzpominaji, jak skvélé bylo né-
kde hrit. Jen doufdm, Ze se mi néco takového také né-
kdy ptihodi.

Tak zase piisté u Ukoncenych piibéhda. »

PS: Zndte néjaky quest, kteryj by si tu zaslouZil své misto?

Nebo si to sami cheete zkusit napsat? Ozvéte se mi na ha-
vrana a néjak to vyfesime. ;-)
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0 co ve hie jde
Kazdy hra¢ se ujme postavy jednoho hrdiny — dosta-
ne piehledovou kartu s jeho po¢dte¢nimi vlastnostmi
a schopnostmi. S timto hrdinou se pohybuje po her-
nim pldnu a pomocf setkdni a ndhodnych uddlosti se
snazi vylepsit jeho vlastnosti (sila, viile, Zivoty).
Kdyz je hrdina dostate¢né silny, vypravi se
do vnitinitho pédsu, kde se po absolvovdni nékolika
zkousek dostane az ke Koruné moci; artefaktu, s jehoz
pomoci postupné pozabfji postavy ostatnich hracu.
Hré¢ s posledni s Zivou postavou vyhréva.

Herni plan a herni mechanismy
Hern{ pldn se sklddd ze tf{ ¢tvercovych pdsti a pole
s Korunou moci uprostied. Vnéjsi pds ma délku sedm
poli, stredni pét a vnitini tfi.

Ve vnéjsim a strednim pdsu se hrdina pohybuje o po-
Cet poli danych hodem kostkou doleva nebo doprava
dle své volby. Pole jsou dvou typti: pole, jez poskytuji
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jeden z ptedem zndmych efektti, ktery se zpravidla
uréf hodem kostky, a pole, kde se otd¢t karty setkdni.
Karty setkdni se déli na nékolik typt — uddlosti, ne-
pfétele, pfedméty a pomocniky, cizince a mista.

@ Uddlost je jednordzovy efekt, ktery zpravidla
ovlivriuje vSechny postavy.

& Nepfratelé jsou bytosti, se kterymi musi hrdina bo-
jovat. Za hrdinu i nepfitele se hodi kostkou a pficte se
dand vlastnost (sila nebo vile) podle povahy nepfi-
tele. Porazeného nepfitele ziskdva hrdina jako trofej,
kterou muZe vyménit za trvalé navyseni dané vlast-
nosti. Neporazeny nepfitel zistdva na planu.

@ Predméty a pomocnici jsou karty, které si muze
hrdina vzit k sobé a ziskat tak nové schopnosti ¢i posi-
leni vlastnosti. Pfedmét se od pomocnika lisf zejména
tim, kolik jich hrdina mtiZe mit a pouZivat.

& Cizinci a mista dévaji poli néaky predem zni-
my, vétsinou ndhodny efekt zpravidla uréeny hodem
kostkou, a docasné tak méni pole setkdni na pole
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poskytujici efekt. Mezi cizincem a mistem neni co
do mechanismu vyhodnoceni zadny rozdjil.

Postavy s dostate¢nou viili mohou navic ziskdvat
a pouzivat karty zaklinadel.

Z vnéjsiho pdsu do stiedniho se lze dostat bud
po mosté (nutnost porazit strdz se silou 9), nebo
po ziskani pfedmétu vor. Stredni pds oproti vnéjsimu
obsahuje pole poskytujici vice karet setkdni najednou,
ale také ztézujici podminky (bonus k hodu nepftitel,
nemoznost pouzivani pfedmétt ¢i schopnosti).

Prechod ze stfedniho do wvnitiniho pdsu tvofi
pole Brdna osudu, kterd ptedstavuje dvodni zkous-
ku schopnosti (sily nebo vile) na hrdinové cesté.
Ve vnitinim pdsu si hrdina vybird jednu ze dvou
moznych cest (doleva, ¢i doprava), po které se pak
pohybuje o jedno pole za tah. Cestou ho ¢ekaji cel-
kem ¢tyfi zkousky, které provéii dostatecnost jeho
schopnosti (sila, vile, Zivoty) a vlastnictvi pfedmétu
Talisman.
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BASED ON ALIGNMENT
Goon

Either heal up to your life value for free, or pray by rolling one die:
1-4) Ignored. 5) Gain 1 life. *6) Gain 1 Spell.

CHAPEL

Zmeny oproti predchozim edicim

& Pocet ani efekty polf herntho planu se nemént, edi-
ce je tak kompatibilni se vSemi rozsifenimi pfedcho-
zich edici.

@ Kompletniho pfepracovini se dockaly herni po-
stavy. Jsou nyn{ vyrovnanéjsi a pfibyla nova (nevy-
lepsitelnd) balanéni statistika — Zetony osudu. Ty
umoziiuji pfehoz kostky.

& Je mozné sbirat trofeje i z neptdtel bojujicich vili
(a zvysit si tak vili).

& Pole Hrbitov nyni nabizi misto doplnéni zaklinadel
doplnéni Zetont osudu.

& Zménilo se i sloZenf karet setkdni. Ubylo silnych
nepfitel a pfibylo slabsich. Ubylo negativnich udé-
lost{ a piibylo pozitivnich. Hra se tim stala dynamic¢-
t&jsf a vyrovnanéjsi. %

Skére na BoardGameGeek: 6 , 6
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STEAM PARK

o zakazniky.

Rict o hte, Ze je hravd, znf dost divné, ale u Steam
Parku mé napadd hlavné toto slovo: hravost. Stylem
obrazkd mi trosku pfipomind Dixit 2: Odysseu, obraz-
ky jsou moc pékné provedené a nepostradaji népa-
ditost. Zaroveri je zachovdn roboticky nddech, ktery
je vérny ndzvu hry ,Steam®, pdra. Vse je z tvrdého
papiru a atrakce si sestavite do 3D, takZe vSe ptisobi
honosnéji.

Pravidla kombinuji strategickou a postfehovou
hru. Akce, které chcete provést, si musite nahdzet
na $esti kostkach. Akci je pét, jedna sténa kostky je z4-
ludné prazdnd. Héz{ se tak, Ze jeden odpocitdvd, pak
se nastejno hodi a ty vysledky, které se vam libi, musi-
te pfesklddat na desticku ve tvaru mechanického pra-
satka. Pak se zase odpocitdvd, hdzi a zase pfemistuje.
Pro¢ to chce rychlost? Ten, kdo bude mit viech Sest
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fedstavte si, Ze Zijete na planeté robott a rozhodnete se, Ze postavite Lunapark! No,

v/ 7

ale jak to byvd, s nipadem nepfijdete jako jedini, a tak za¢ina tvrdy konkuren¢ni boj

kostek na mecha-prasatku, si mize vzit Zeton potadi.
Kazdy Zeton pfinese bud bonus, nebo postih. Takze
nékdy je lepsi zbésile nahdzet na prasitko vSechno
a vzit si Zeton prvniho hrace.

JelikoZ jste mezi roboty, sem tam se ukdZe néjaky
ten olej, po kterém by nékdo mohl uklouznout. Je tedy
potfeba pribézné cistit tuto §pinu, protoze v zvéru
hry se vim miiZe jeji jednordzovy tklid sakra prod-
razit. Spina nardstd z ndvstévnikd atrakci, z ur¢itych
akef a z Zetonu posledniho hréce.

Akce uz madte navolené z hodi, takze jediné,
nad ¢im je tfeba dumat, je potadi, ve kterém je za-
hrajete. Ve zkratce muzZete stavét atrakce, stinky
(pomocné specidlni schopnosti), uklizet §pinu, hrat
bonusové karty, rozsifovat stavebni parcelu ¢i ldkat
névstévniky.

2

2016



STEAM PARK %® PAVETTKA

Styl lakan{ ndv§tévnikd mé zaujal. Mdte Sest barev
dle atrakci. Navs§tévnici jsou totiZz zmlsani a chtéji
jen konkrétni atrakci, jinak se na vd§ park vybod-
nou. V ¢erném pytlicku je na zacitku hry od kazdé-
ho navstévnika jeden. Vy pak podle toho, kolik vdm
padne lidi¢ek na kostkach, pfidate do pytlicku dalsi
a teprve z nich losujete — tedy manipulujete s prav-
dépodobnosti. Stinky vdm pak dédvaji moznost né-
koho pfemluvit, aby jinou atrakci alespori zkusil,
¢i na nevhodného ndvstévnika poslat ochranku, vy-
stipat ho z parku a zkusit naldkat jiného. Jen si to
pfedstavte! Jdete do parku, nemaji tam to, co chcete
a je§té na vds poslou ochranku se psy! Hehééé, zivot

+

& Krésny vzhled.

& Spise lehkd pravidla — myslim, Ze jsou sepsdna
tak, Ze je md Sanci pochopit i tplny zacate¢nik.

@ Dd se do prostoru uspofddat pomérné dsporné.

2
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je prosté nékdy krutej. A jen za ,spokojeného” na-
vitévnika jsou pifjmy.

Cislo Sest bylo pro tviirce magické, takze hra ma
Sest kol.

Hra mé bavi tim, jak vypadd, a i systém je takovy
neokoukany. Kostky s konkrétnimi akcemi a souté-
zenf o Zetony pofadi mirné urychluji hru. Ani vé¢né
nerozhodni hré¢i si nemohou dovolit byt neustdle po-
sledni, jinak by se v necistoté utopili. Pfesto zlistdvd
dost prostoru pro pfemysleni nad potadim, ve kterém
akce odehrajete. Stejné akce odehravite nastejno a je
jedno, zda vdm jedna a ta samd padla na jedné nebo

péti kostkach. »
80 %

& Hra md hodné soudistek, takze pokud mate psa,
ktery do vieho musi drcnout ¢cumdkem, bude to chtit
se obrnit.

& V krabic¢ce mi chybi piihrddky na penize.

17



% KANYAPI %
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Drobky z rana

® AZERET *

Je jen par drobkii,

na kterych mi zéleZi.
jsem na cest¢,

Byt tu pro né.
Zvednout je ze zemé,
ptekvapit a pfedvidat.
Chci jen mélo.

Aby na mé mysleli.
Nemus{ mluvit,
nemusi nic dokazovat,

stact, kdyz se mi podivaji

do odéi.
Upifimné a svobodné.

N
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https://www.artstation.com/artist/andreasrocha

Dstropestra

* ERIU.ANELLIEN %

Nehybej se
Skrz sfji ti pronikdm jedovymi zuby
Malatnis

Budu té kolébat na cestu vychldddnim

Nadech

divés se sklenényma o¢ima do slunce
Vydech

zkousis se zmitat
Nadech

ménis se v paprsek svétla
Vydech

srazi§ se do kapek
Nadech

zaplavujes mé

Vydech

odtékas a vsakujes se

Ostropestrd

Jesté chvili citim tvou vdhu na pazich
Tva viné

uz splynula s vétrem

N

KRONIKAROVY DESKY % KANvYAPI

Vicice

Smr4ka se, utikdm ve stinu strom
Po spadaném listi potichu domd
Kolem mé 1étaji mouchy a komafi
Kru¢i mi v bfie, ne vZdy se zadaif

Nesmim to vzdavat, cekd mé smecka
Jen u ni musim dnesni noc pfeckat
Zalovem vyddm se ddl zase zitra
Vyrazim hned za raného jitra

Hvézdy uz vychdzi, rozzai{ mi stezku
Noc bude bez desté, hromt a bleska
Jsem si tim jistd, citim to v kostech
Pfed destém vzdycky mé napéti vzroste

Utikdm k dtesu, zvednu hrud k nebi
Byla bych na dné, kdyby tu nebyl
Zavyji na mésic symfonii vI¢f
Rozeznim svét, co ptes den jen ml¢t

N



KRONIKAROVY DESKY % KANYAPI

Ronec €andsera

% ELANIUS *

Prazdné domy,
mrtvolné ticho,
tiSe znéji hromy,
prostielené bficho.

Lezim vprostied ulice

mésta na biehu feky krve.

Na rdné dlani v kfe¢i tlacice,

véfil jsem, Ze dobro kondm, prve.

Tak daleko od domova md krev se misf

s cizfmi slzami a téZkym stfelnym prachem,

o krok dél Zena dité bez hlavy v zoufalstvi{ kifsi,

plazi se struzka potu podél o¢f zatemnénych strachem.

Védél jsem, kam krd¢im, byt co ve uvidim jsem dosud netusil,

Nevédél jsem, co je za mym cilem skryto za obzorem o pdr mil ddl,

Snad plné zaslouzim zdechnout zde v prazdné pustiné zemé, jiz jsem rozrusil,

co ted zbyvd, nez jen s klidem v tvéfi, touze po odpusténi ptijmout, co osud mi dal?

N
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KNEZKY A NOVICKY CHRAMU ZIVOTA v ELFIM MESTE AMFIBERAI
JSOU NESMIRNE MOUDRE, A PROTO 81 K NIM OBYVATELE

GASTO CHODIVAJI PRO RADU.

POZVETE JEJ TEDY DO HOSTINCE
A PRIJDTE TAM SE MNOU. \

PUJCIL JSEM JEDNOMU
TRPASLIKOVI TRICET ZLATAKU,
ALE ON UZ O TOM NECHCE
NIC SLYSET,

A PROTOZE NEMAM SVEDKY,
NEMAM PRED SOUDEM SANCI.

PANE TRPASLIKU, DURAZNE VAS ZADAM,
ABYSTE VRATIL MEMU PRITELI STO ZLATYCH,

KONEC PRIBEHU




s = = . # PANI ARCIKNEZKO,

W) = v v N
ARCIKNEZKA ALDA JE DNES!'JJHO VE(;':ER:A MUSJM‘
ODEJIT NA ZLE MISTO PLNE

Z KNEZEK NEJVAZENEJSI. LS CH NESTVOR
JEJI METODY SE V5AK BoulM SE A RAD L:H
MOHOU ZDAT PONEKUD... . UM | ,E A RAD BY!
VAS POZADAL O VESTBU.

SVERAZNE. v v
CHCI VEDET, ZDA SE
VRATIM v PORADKU.

-
- JEDNU VESTBU BYCH VBAK
SICE ORAKULUM, SN PRO VAS MELA.

MILY PANE,
A ASTROLOGY
NALEZNETE
SPISE NA
UNIVERZITE...

; KorRUNA!
VESTBA JE PRIZNIVA. KONEJ,
JAK NEJLEPE SVEDES, AT VSE
DOBRE DOPADNE.

SE vai UcTou, MATKO, TOTO MI PRISLO
VELMI NESTANDARDNI A RISKANTNI.

ANO?
ALE JDL...

TEN MUZ
PRECI NETOUZIL
ZNAT svou
BUDOUCNOST.

A TEN ZLATAK — MEL SAMOZREJME
KORUNU NA OBOU STRANACH.

A TO SE MU NEJLEPE POVEDE,
KPYZ BUDE VERIT VE SVUJ USPECH.

KONEC PRIBEHU




Vyhlaseni Jfalé hry

leden
1. misto: Qwertisimo — 11 Ba
2. misto: Supik — Conway

3. misto: Lordamen — John Bacari

unor
1. misto: Lordamen — Rugan
2. misto: Guner — Granit a Nargelas — Murtharg

3. misto: uner — Mnich Slavoj

biezen
1. misto: Crusader — Syxt
2. misto: Eagla — Rump Dlouhovous

3. misto: finnis — Llyanna de Valey



Vyhlaseni €igy veterant

leden
1. misto: Roxanne — Manxell
2. misto: Yavanna — Romen
3. misto: Trym — Leng Mlin

unor
1. misto: Petwald — Pardus
2. misto: Teranell — Saura

3. misto: Trym — Leng Min

biezen
1. misto: Lordamen — Rugan
2. misto: Trym — Leng Min

3. misto: Ursa_MMinor — Sion Tzia Sin
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