2016

DAty M Mirror

CASOPIS HERNE-LITERARNIHO SERVERU DARKAGE.CZ

8. Kniha: Tester § Archibaldovapyramida § O Zlatéloutné % Deskovéhry: BozizbozZi & Hra o triiny



Obsah

1
Uvodnik

10

Recenze knihy: Tester

12

Bozi zbozi

14

Karetni hra: Hra o triny

16

Nékteiilidé mé nepiestanou piekvapovat...

18

Kronikaiovy desky

—3—  REeDAKENI TYM: Zrcadlovy Sotek, Alkaran

ILUSTRACE NA OBALCE: Alkaran s pomoci MagicaVoxel
AuToR1 TEXTU: Alkaran, Enefa, Evangeline, Hulda, Kolaps, Pavettka, Upirka.Katrin, Yavanna

2016 KOREKTURY A EDITACE: Alkaran, Evangeline
SAZBA A GRAFICKA UPRAVA: Alkaran
Ro¢nik osmy, ¢éislo 3.

Vydéno pod patrondtem serveru www.darkage.cz, 24. xii. 2016.
Své ohlasy, pfipominky a ndpady ndm muZete psit na havrana Alkaran nebo na férum DAily Mirror.


https://voxel.codeplex.com/

2016

Veselé Vanoce

® ALKARAN ¥

ne$nidvodnik budekratky a nejspis se donéj

nevejde zddnd hlubokd myslenka. Je néco

pied ¢tvrtou hodinou odpoledne o Stédrém

dni, v okolnich domech se pomalu za¢inaji

rozsvécovat svétélka a mam jen minuty, aby

se dnes Mirror stihl dspé$né publikovat — dovolte mi

tedy toto ¢islo jen uvést ptdnim, abyste prozili $tastné

a klidné Vanoce a v novém roce se na serveru DarkAge

objevili novi, sikovni hra¢i; starsi ziskali zase novou chut

hrét, vymyslet a tvofit; questim, které stoji, at se zase

rozjedou v napinavych scéndch; admindm (a v§em, kdo

se na serveru staraji o néjaky koutek pro ostatni) at ne-
ztrdceji silu a nadseni.

Zkratka at je ndm tu stéle dobfe. 2

Uvopnik

* ALKARAN
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konEeneeheialni pabkhy:

plnohodnotné dohran aZ do konce.

Dnes nds ¢ekd takovd klasickd fantazdrna, Bizarrdv za-
tfm posledni quest na DA, O Zlaté loutné. Za pét mésicti
bylo napsédno krdsnych 108 piispévkd, coz sice oproti
jinym nenf moc, ale kdyz se to pfepocte, tak je to krds-
nych 21 piispévki v mésici, coz vypada pifmo skvéle.

Tento piibéh dokonili témét vsichni a jsem velmi
rdd, Ze Bizarro mél to $tésti na kvalitni a aktivni hréce.
Nezbyvd nez jen doufat, Ze nd§ mily Biz opét rozjede
sviij PJ viiz a vrati se k hrani. Myslim totiZ, Ze nejenom
jé se tésfim na tu druhou kapitolu, co slibuje. ;-)

% HuULDA #*

¥ HuLbpa

isté vas vSechny nékdy zajimalo, kolik tu asi je dohranych piibéht. O ¢em asi byly?
Jestlipak to vibec bavilo hrace, kteii se takovych questd ucastnili? Samoziejmé
byste mohli nahlédnout do archivu, ale je pomérné slozité objevit quest, ktery byl

Samoziejmé bych chtél také Bizarrovi podékovat
za pomoc pii psani tohoto ¢lanku. Jak vycuc postav,
tak pfedstaveni déje jsou totiz jeho prace.

Diilezité postavy
& Barbarka
(Harrieta) — Cerstvé ptijatd ¢lenka kralovské gardy,

vale¢nice  Berenica  Hallerson

kterd se méla stit strazkyn{ princezny pfedtim, nez ji
unesli. Méla se postarat o bezpeéi princezny pfi né-
vratu domti. Prosla do druhé kapitoly.
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& Barbar  vile¢nik  Bulduvian
(Phyrexian) — Nejschopnéjsi vile¢nik slech-

Uginson

tice, ktery mél napldnovany siiatek s princeznou.
Urozeny muZ Bulduviana prosadil do patraci sku-
piny s cilem, aby pfivedl jeho nastdvajici zpét. Prosel
do druhé kapitoly.

@ Elfka zlodéjka Mirai (Miyori) — Pravd ruka
muze, ktery ve jménu otce zmizelé princezny konal
nelegdlni ¢innost pro dobro fiSe. Iji se povedlo pfipo-
jit k patrani s vidinou velké finanénf odmény. Prosla
do druhé kapitoly.

@ Gném alchymista Gnim§ (Kragh) — Ucednik
alchymistického velmistra, kterého zastoupil na pat-
rén{ po princezné. Prosel do druhé kapitoly.

@ Barbarka bez povolini Clara Bordnonova
(Calime) — Se zmizelou princeznou méla nejblizsi
vztah, protoZe se stala ¢lenkou jejtho dvora poté, kdy
princezné zachrdnila Zivot v lesich. Méla se postarat
o pohodli princezny béhem ndvratu. Prosla do druhé
kapitoly.

& Elf kouzelnik Syxt (Crusader) — Clen tajné kou-
zelnické sekty, kteff se rozhodli zneuzit uneseni prin-
cezny k prosazeni svych zdjmu. Syxt jakozto zdstupce
uskupenti se mél podilet na patrani po princezné a od-
ménou by mu byl postup v kariérnim Zebiicku. Pii
tvodnim setkdni se mu povedlo vyjednat vlastnic-
tvi vesnice, kam by mu fiSe posilala nechténé osoby,
na kterych by mohl provddét své nekromantské expe-

rimenty. Pro$el do druhé kapitoly.

* HuLbpa

& Clovék kouzelnice Emily Clark (Molly) —
Tulacka, kterd utikala pfed prondsledovateli. Shodou
legra¢ni nédhody zachrdnila Zivot ¢lenovi kralovské
rady, ktery ji poté doporucil na vypravu. Zemiela
po ustknuti bdjného hada Valcara.

0 cem to vlastné bylo?

Ptibéh zacal v komnaté Tajné rady v paldci hlav-
nftho mésta. Zde se hrdinové dozvédéli, Ze jejich
cilem bylo nalezeni krdlovské dcery, kterou nékdo
z paldce unesl. Skrze dvodni Sepoty byla kazdd
z postav motivovdna, takZe vSechny mély hodné
velky zdjem na nalezeni princezny. V tvodu se
hrdinové dozvédéli, Ze stopy napovidaly spiknut{
za Ucasti sousedniho kniZectvi, kam vedly i ndsle-
dujici kroky hraca.

Pohrani¢ni oblast, kudy postavy prochdzely, po-
znamenala néjakd bliZe neurcend forma prokleti,
kdy prales vysychal. Hrdinové se zde rychle dostali
do stfetu s hlidkou. Diky diplomatickym schop-
nostem se jim podafilo pfemluvit kapitdna vojen-
ské skupiny, aby se vyhnul boji a pomohl jim pfejit
kdysi hojné zalesnénou oblast plnou nastrah.

Co postavdm uniklo, byl fakt, Ze kapitina béhem
rozmluvy zhypnotizovala hrd¢skd kouzelnice Emily,
kterd béhem vypjaté chvile vyjedndvini z vlastni
viile nepozorované opustila skupinu. Jeji kroky poté
vedly hufe prostupnou cestou k mistu, kde mohla
spatfit obrovskou kfovinatou hradbu plnou trnt.
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MnozZstvi pohdzenych mec¢t i brnéni svéd¢ilo o tom,
zZe neslo o obycejné misto. A také Ze nebylo.

Emily se zde setkala s Valcarem, bdjnym strdzcem
lesa, ktery mohl jakoukoliv vétvicku z vyse zminé-
nych trnovych kfovin pfeménit na velkou hadf hlavu.
Chtéla-li kouzelnice projit dil, musela se né&akym
zpusobem vypofddat se strdzcem. BohuZel pfece-
nila své sily a misto vyjedndvdni se pokusila hadovi
Valcarovi ublizit. Ndsledné ustknuti ukoncilo jeji pu-
sobnost v questu.

Mezitim se nechala hlavni skupina vést zhypnoti-
zovanym kapitdnem hlavni cestou do hloubi hvozdu.
I oni narazili na hradbu z trnovych kfovin. Na rozdil
od Emily ale méli stésti. Zhypnotizovany kapitdn
sdm hada drdzdil a stal se jeho obéti dfive nez ¢lenové
skupinky.

Hrdinové se rozhodli s hadem vyjednévat.
Spole¢né dospéli k feseni. Valcar uz fadu dnf nedo-
stal nazrat a veskerd zvét z téchto koncin utekla. Az
na jednu vyjimku, a to byl velky jelen, ktery se zdrzo-
val v blizkosti magické studanky. Dohoda znéla jasné.
Pokud postavy ulovi jelena a pfinesou ho Valcarovi,
strdZce je za odménu nechd jit.

Hrdinové se v ten moment rozdélili na dvé sku-
piny. Prvni 3la lovit jelena, druhd ztistala u Valcara
a chtéla pohibit ustknutého kapitana. O jeho télo ale
mél zdjem nékdo jiny. BEhem pohibivini se u sku-
piny zjevil duch lesa zvany Lesij. Sdélil postavdm,
ze touzi po télu i dudi mrtvého kapitdna, protoze vé-
domé nicil zapovézeny strom, ktery jinilidé uctivali.
Hrdintim se povedlo vyjednat dohodu. Lesij dostane
télo a za odménu piiméje Valcara oteviit cestu. Tak
se poté i stalo.

Béhem této doby prvni skupina postav dspésné
ulovila jelena a pfinesla ho k Valcarovi. Ten sice ote-
viel pod tlakem Lesije cestu, ale vyménou za kofist
sdélil cenné informace. Nejenom Ze potvrdil, kam
princeznu odvezli, prozradil i tajnou cestu do hradu,
kde ji podle v8ech zprav tnosci drzeli.

Priichodem pies Valcara poté prvni kapitola
skoncila.

¥ HuLbpa

Ohlasy tiginkujicich

& Bizarro

Bavil té tento quest?

Ano. Quest se sklddal z hodné dobré smésice postav,
jejichZ interakce byla hrozné zdbavnd. Hrozné se mi
libil zdpal, se kterym tehdejsi hraci ke hie pfistupo-
vali. Néco podobného ti zkusenéjsi uzivatelé hned
tak nenabidnou, protoZe nenf tak jednoduché je za-
ujmout. Libil se mi i vyvoj hra¢skych schopnosti.
Zatimco na zacdtku jsem musel uZivatele lehce vést
za rucicku, ke konci uz hréli naprosto samostatné
a na solidni expové drovni.

Dal ti néjaké nové zkusenosti?

Ano. Dalo mi to zku$enost, Ze pro ispésné dohrin{
questu nepotiebujes vymyslet néjak zvldst objevnou
zdpletku. Mdj quest byl totdlni klisé piibéh o hleddni
princezny. Pouze se vyplati s tfim pifbéhem pracovat
trosku jinak.

K hra¢tim se poji i druhd zkusenost, kterou bych
nejradéji vytesal do kamene. I s nezkugenymi hraci
se da hrat skvélej quest. Musi§ ale jet fakt hodné ak-
tivné, aby je neopoustél zdjem. Zejména ze zacitku.
Také se hodi quest koncipovat na kratsi dobu, abys
zvysil Sanci, Ze se konce doZije vice uZzivateld. Hodi
se i pilovat hrd¢skou hru, pokud je o to z jejich strany
zdjem. Chce to ze strany vypravéce hodné snahy, ale
ten vysledek za to stoji. :) Naopak pokud hri¢ nejevi
chut o zlep$ovini, ptijde mi zbyte¢né ho nutit, pokud
vyloZené nedéld hra¢ské chyby, které by nabouravaly

hru.

V ¢em byl podle tebe tento quest vyjime¢ny?
Nemyslim si, Ze byl v né¢em vyjimecny. Jedind véc,
kterou se od mych ptredchozich questt odlisoval,
bylo hrdéské obsazeni. Postavil jsem to na lidech,
ktet{ v té dobé hrdli maximdlné v jednom oficiél-
nim questu. O to vétsi byla radost, kdyz se alespori
prvni ¢ast zvlddla dohrdt v plném slozeni. Kdyz
nepo¢itdim smrt jedné postavy, zavinénou podce-
nénim situace.
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@ Miyori

Quest mé velmi bavil, jelikoz je Bizarro skvély vy-
pravé¢. Mdm rdda fantasy, klidné zasazenou v histo-
rii, tudiZ prostiedi bylo idedlni. Celkové mé zaujaly
i vypravéfovy ndpady a kdykoli jsem potfebovala,
poskytnul mi radu nebo vysvétlen{ a sim se nebrénil
jakymkoliv ptipominkdm. Jediné, co mé mrzi, tak to,
ze jsme cely piibéh nedohrdli do konce.

Zaver
A dalsi piibéh je za ndmi. T kdyZ byl krats, tak i pfesto
mdm radost, Ze ,Loutna”“ je taky dokoncend. Kdyz si
to ¢lovék v archivu procitd, tak ho prosté néjak hieje
u srdce, Ze vidi néjaké pékné zakonceni. Jenom je
Skoda, Ze Biz zrovna nemd ¢as na pokracovini. Jo,
a taky mé trosku nastvalo, Ze kromé Bizarra a Miyori
se mi nikdo neozval, kdyZ jsem posilal zddost o ohlasy
na quest. Ale to se ob¢as nedd nic délat...

Tak zase piisté u Ukoncenych piibéhu. 5

PS: Zndte néjaky quest, ktery by si tu zaslouzil své misto?
Nebo si to sami chcete zkusit napsat? Ozvéte se mi na ha-
vrana a néjak to vyfesime. ;-)
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SingleQuest

frchibaldova pyramida

* YAVANNA A ALKARAN ¥

ste nebojacni dobrodruzi? Pak se vydejte do Archibaldovy pyramidy! Bohatstvi

a objevena tajemstvi Cekaji na silné a zkuSené, kteii dokaZou plné vyuzit svij

potencial, a smrt ¢eka na ty, ktei'i pieceni své schopnosti! Archibaldova pyramida,

misto opiedené tisici legend o bajnych pokladech a skrytych tajemstvich, ale stejné

tak i misto, kde skoncil Zivot mnoha desitek naivnich dobrodruhd, ktefi pii svych

putovanich udélali tieba jen jedinou chybu.

Archibaldova pyramida nabiz{ honbu za pokladem,
zapeklité hlavolamy a atmosféru dusivého nehybného
vzduchu v temnych chodbidch a mistnostech kdesi
hluboko pod masami kamennych blokti. Nejednd se
o zadny snadny quest, kde by postava dosla zddrné
do konce jen proto, Ze by jeji hra¢ bez rozmyslu klikal
na dalsf kroky.

Kdo se do pyramidy nevypravi, tézko zjisti, co
ukryvd — my se o to ale pokusili a Yavanna vyzpo-
vidala Silence, ktery tento ndro¢ny SingleQuest
vytvofil.

@ O jednom tvém dobrodruZstvi jiz byla fec, ale
nebylo jediné, které jsi stvoiil. V jejich vyctu je téz

3
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Archibaldova pyramida. Co bylo tim spoustécim
mechanismem pro tvorbu dal§iho piibéhu?

Chtél jsem vytvofit piibéh, ktery umozni postavim
alespori ¢dste¢né vyuzit schopnosti postavy, kterd
zrovna hraje SingleQuest.

@ Z upoutdvky vyznivd, Ze neptjde jen o piibéh
zajimavy, ale také pékné zapeklity. MiZe§ nim
o jeho obsahu néco prozradit?

Pfezij a nahrabej si. :-) Slabsi postavy mohou utéct (¢i
zemiit). Jde hodné o odhad toho, co si postava muze
dovolit a pak o riziku, které je ochotnd podstoupit.
Nékdy se to vyplati, jindy to mize byt osudové.

& Dobrodruzstvi je tvofeno pro vSechny postavy.
Znamena to, Ze i kazdé povolini bude mit jiné
moznosti?

Ano. Povoladni znamend dalsi volby a vlastnosti po-
stavy (hlavné sila, obratnost apod.) hrajf také roli.

@ Tvij piibéh takhle hned na prvni pohled vy-
pada jako vyzva pro postavy hrica. ,Pojd a pokoi
mé, kdyz to dokdzes.“ Je tedy opravdu obtizné dojit
k vitéznému konci?

Projit pyramidu a pfezit na prvni pokus mutzZe byt cel-
kem tézké. Vitéznych koncd je pak vic, pficemz zis-

vy s

@ Jeden quest jsi jiZ tvofil. TakZe do Pyramidy jsi Sel
uZ s ur¢itymi zkuSenostmi. V ¢em se lisi od toho pr-
vého jak po strance technické, tak tfeba i po té herni?
Quest nenf omezen jen na zlodéje a barda. Je pak
delsi a diky variabilité postav je technicky hodné
narocnéjsi.

@ Jak jsem pochopila, ziejmé piijde o Zinr typu
fantasy. Co mtZeme ocekavat? Jde vice o akéni
stranku, nebo spiSe logickou? Co magie? Néjaké jeji
zastoupent je?

Fantasy z ,klasické Egyptské” pyramidy. Magie tam
néjakd je a ne vSechno odpovidd zdkonim nasf Zemé.

3
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SINGLEQUEST: ARCHIBALDOVA PYRAMIDA ¥ YAVANNA

@ Nasla by se v piibéhu néjaka zajimavost? Néco,
nac se tieba hra¢ muze tésit?

Primdrné asi na tu variabilitu. Drobny obratny hobit
zlodéjicek musi hrat podstatné jinak, nez mohutny
kroll véle¢nik.

@ Vjakém dobrodruzstvi by sis ty saim rad zahral?
Z existujicich SingleQuestti jsem uz prosel viechny se
viemi postavami. Uvital bych dalsi, ktery by byl delsi
a mél zdroven vice moznosti. Po téhle strince mi cel-
kem dost vyhovovaly nékteré questy od Finala.

@ Uz jsme sice na toto téma narazili o par mésici
diive, ale tfeba se od té doby néco zménilo: Nepftisla
uZ néjaka dalsi inspirace?

Asi rok mdme rozpracovany jeden SingleQuest, ale
bohuzel se nikdo nemtiZze dokopat k jeho dokonéen.
Chybi v ném jesté jedna soutéz, coz se zda byt drob-
nosti, ale muze to stit nékolik dnf préce. »

Testefi: Petwald, Aglar, FinalFF

Korektura: Kerstin

Autor ¢asti hidanek: Petwald

Autor SQ: Silenec, ktery zdroveii dékuje viem vyse zming-
nym za péknou ddvku casu, kterou SQ vénovali.
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TypPoTIPY: NENI SAZBA JAKO SAZBA % ENEFA

eni sazba jako sazba

okénko.

O tom, Ze jakysi Johannes Gutenberg vymyslel knih-
tisk, se u¢f na zakladni skole. Ale co dalstho se o ném
dozvite? Princip asi zndte... malé kovové jednotlivé
litery ddval knihtiskaf do jakési pfedlohy a pismenko
po pismenku sklddal cely text. Mél to chuddk tézké,
z celkem logickych duvoda (prohlidli jste si nékdy ra-
zitko?) vSe délal zrcadlové obricené. I kdyz jedna vy-
jimka, kdy nesdzel pismenko po pismenku existovala,
a to sice slitky.

% ENErA %

¢jak mi doslo, Ze sice zmiriuji navody, co a jak pouZivat, ale jesté jsme si o sazbé nefekli
nic obecné. Je mi jasné, Ze to sliivko vzbuzuje Gsmév a vétsina z vas si predstavi sazece
jako nékoho kdo kle¢i venku a hrabe se v hliné. TakZe dnes si udélame malé historické

& Slitek, neboli ligatura, je spojent dvou znakii v textu. V tis-
tenem textu je typickyim prikladem fi, ff apod., oviem ne kazdé
pismo tyto ,frajerinky md", vétsinou se dle toho poznd kvalit-
néjsi a promakanéjst pismo. Slitky jsou néco pro oko krdsného,
co vyrovndvd mezery mezi znaky tak, aby se vie lépe cetlo.
TakZe uz vime, pro¢ vznikl pojem saze¢. A bu-
deme pokracovat ddl v nafem vyletu do historie.
Price sazece je vlastné o tom, aby se text pffjemné
Cetl, aby byla s ohledem na formdt knihy zvolend
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spravnd velikost pisma, aby byly sprévné velké me-
zery mezi fadky, aby byly vyrovnané mezery i mezi
jednotlivymi pismenky. Kdysi bylo toto povoldni
Uplnd fehole. Ve se vyrovndvalo jednotlivymi
kousky kovu, mezery, vyrovndni pismen mezi sebou
i slov vée se délalo kousek po kousku. A ti nejlepsi
sazei to zvlddali velmi rychle, protoZze méli vice
zkugenosti i systém v své kase.

@ Kasa — zdsobnik jednotlivyich liter i mezer, ve kte-
rém nesmél vzniknout chaos.

Ovsem préavé litery byly to nejnebezpecnéjsi na knih-
tiskaf'ské praci. Odlévaly se z litefiny, slitiny olova a anti-
monu. Proto v§ichni lidé, ktef{ se zacali vénovat tomuto
femeslu, umirali pomérné brzy... na otravu olovem.

3
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Dnes se to fesi v pocitatovych programech. Trochu
vlastné to fesf i skoro vSemi pouZivany Word, avsak
profesiondlni sazeci jsou trochu ndro¢ngjsi a maji
radsi jiné programy. Asi nejzndméjsi je InDesign, né-
sleduji ho Quark a LaTex. Saze¢ se uZ moc nepouzivd,
spie uslysite pojem ,Détépdk"“, DTP.

Pro¢? Protoze mdme rddi angli¢tinu. Desktop pu-
blishing oznacuje tvorbu ti§téného dokumentu po-
moci pocitace. No popravdé dnes uz nejen tisténych
dokumentd, spousta véci je jen uréend k vyvéseni
na web ve formé pdf (Ze, Mirrore? :D) nebo piimo
pro e-booky, které v§ak my sazec¢i nemdme radi, pro-
toZe i ty nejzdkladnéjsi véci, co se v textu musi oSetfit,
ve formdtech e-book ¢asto nejdou. 5



RECENZE: TESTER ¥ EVANGELINE

" Recenze

4

£enona Stiblarikova

autorka — experimentatorka.

Budiicnost Slovenska

Pribeh Testera je zasadeny do blizkej budicnosti,
v ktorej je Slovensko §pickou vo vyrobe a vyvoze vo-
jenskej techniky. Samozrejme, preco nie? Autorka
tato skutocnost poddva tak uveritelne, az sa cudujete,
pre¢o tomu tak nie je aj v skuto¢nosti.

Hlavnym hrdinom je Vlastimil Vysecansky, $pic-
kovy tester Uspesnej bratislavskej zbrojovky BRAZ.
M4 talent na manipulaciu so zbrariami, zamestnanie,
v ktorom je vynimoc¢ne dobry a atraktivnu priatelku,
ktord mu prave niekto undsa priamo z postele... ¢o vie
¢loveku pokazit deri.

S takto nastrbenym egom sa hrdina vydéva po sto-
pach ludi, ktor{ stoja za unosom dcéry riaditela
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% EVANGELINE %

ie je to romantika. Nie je to sonda do du$e mladého punk-rockového spevika ani
slovanské fantasy. Tester patri do na Slovensku nevel'mi preskiimanych v6d military
urban sci-ficka, ktoré vo svojej tvorbe ako Zaner nemala doteraz zahrnuté ani jeho

BRAZU. Samozrejme, md aj svojho sidekicka a tym
je svojim spdsobom $ialené dievéa, ktoré este nedo-
siahlo ani zdkladné vzdelanie, ale so zbrarfiami to vie
mozno lepsie nez samotny hlavny hrdina. Tito pofi-
dérna dvojica sa prebija pribehom nielen municiou,
ale aj $tavnatymi sarkastickymi dial6gmi. Duo nardza
na rozli¢né problémy — so vztahmi, s logistikou, so
zamestndvatelmi — a postupne odhaluje, Ze ciel ich
cesty sa za¢ina na mile vzdalovat tomu pdvodnému
a zdroveri sa vymykd ich chdpaniu.

Jazda z kopca
Pribeh md smrtelné tempo, ktoré sa vobec nespoma-
luje. Autorka ho od prvej strany iba nepatrne reguluje,
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https://www.artstation.com/artist/dykov

§ Leriona, . *

v -

¢o pdsobi samozrejme napinavo, miestami ale trochu
vyé&erpévajuico. Clovek potom lahko prehliada znacky
a signély, podla ktorych by si mohol domysliet dalsi
vyvin deja, ale oni tam samozrejme st — pri spatnom
zamyslenf si dd kazdy dve a dve rychlo dokopy, na to
viak pri ¢itanf nie je priestor. Jediné, ¢o mézZe Citatel
urobit, je jednoducho opriet sa a uzivat si jazdu, ktord
sa ukdze ako riadny adrenalinovy zadZzitok. Pred kon-
com vsak ndhle spomali na tom najvi¢som moznom
retardéri, ktory sa vynori v podstate odnikial a po-
slednd kapitolu si ¢lovek hovori, Ze ¢ita ndért dplne
iného pribehu, ktory sa do vizby dostal iba ndho-
dou... ¢i?

Setteno a podtrzeno...

P4cilo sa mi to. Kniha vo mne zanechala prevazne
pozitivny dojem. Pribeh bol sviezi, stavnaty a ndpa-
dity, zapamatala som si z neho tému, prostredie aj po-
stavy. Napriek tomu som sa nemohla zbavit pocitu,
akoby som ju nevedomky ¢itala narychlo, v strese,

3
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Stiblarikaya

RECENZE: TESTER ¥ EVANGELINE

preskakovala pasdZe a niektoré veci si iba domyslala.
Toto vietko spojené dohromady potom vyvoldvalo
dojem, Ze pribehu chyba este minimdlne 50 strin
k tomu, aby bol kompletny — so vSetkymi nezod-
povedanymi otdzkami, ndhlymi zvratmi a nejasnymi
vztahmi medzi niektorymi postavami. Vcelku viak
knihu hodnotim ako velmi zdbavnd adrenalinovi
rychlovku, nad ktorou sa nakoniec d4 zamysliet a sa-

mozrejme, dd sa k nej opit s chutou vrétit. »
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& Typ: strategie, karetni.
& Téma: stfedovék, vyrobni.

Komponenty
Hra obsahuje nékolik typt karet: karty budov a suro-
vin (vétsina karet), karty tovarysa (4—6 podle poctu
hr¢a) a karty sedldka/selky (jedna na hréce). Na za-
¢atku hra¢ dostdvd kartu sedldka/selky, budovu Milit
(licem pfed sebou), sedm karet budov/zbozi (licem
dolt na Militi) a pét karet budov/surovin do ruky.
Hra se hraje na kola a jakmile néktery hrd¢ postavi
osmou budovu, dalsf kolo je kolem poslednim.

Prabéh kola:

@ pifpadnd vyména a dobrdn{ karet,

@ prvni fize trhu,

@ volba produkce a stavéné budovy,

@ druhd fize trhu,

@ vyroba a stavba budovy nebo potizeni tovaryse.

12

* KoLaprs *

Na zacdtku kola md kazdy hrd¢ moznost si vyménit
viechny karty v ruce a dobrat si stejny pocet novych.
Poté kazdy dostane dvé nové karty.

Na sttl mezi hrice se vylozi ndhodny pocet karet
surovin (budova se ignoruje). Pocet je ur¢en symboly
slunce na kartach.

Kazdy hrd¢ vybere budovy, ve kterych chce toto
kolo vyrabét, tim Ze k nim ptifadi sedldka/selku a pii-
padné tovarySe. U selky/sedldka md moznost plné
nebo polovi¢ni vyroby. PInd vyroba vyzaduje vSechny
suroviny a vyrobi se dvé zbozi (karty licem dolu
na pifslusnou budovu). Pfi polovi¢ni vyrobé muzZete
pouZit o jednu surovinu méné, ale vyrobf se jen jedno
zbozi. Tovarysi potfebuji vSechny suroviny a vyrob{
jedno zbozi.

Zaroven kazdy hra¢ odloZzi stranou kartu bu-
dovy — kandidéta na stavbu.

Na sttl mezi hradce se vylozi dalsf karty zbozi. Opét
o poctu rozhoduji symboly slunce.

3
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Kazdy hra¢ vyhodnoti svou vyrobu. MuzZe pouzit su-
roviny (symbol v levé ¢dsti budovy) z trhu (aniz by
ztrhu zmizely) a doplnit kartami surovin z ruky. Ziskd
tim piislusné zbozi (karty licem dol{i na budovu).

Kazdd takto aktivovand budova muizZe zdroveri
i pfetvafet zboZi z jinych budov na svoje (symbol
v pravé ¢ésti budovy). Zdrojové zbozi odebird hra¢
z ostatnich svych budov.

Kazdy hrd¢ muaze postavit budovu (kartu, kterou
si odlozil stranou) nebo najmout tovaryse. Pokud
hrd¢ nepostavi budovu, odlozend karta se mu vraci
do ruky.

Za stavbu budov hrd¢ plati zbozim. Na kazdé
budové je informace o cené zboZi, které produkuje,
a informace o pofizovaci cené budovy. Postavenou
budovu hri¢ polozi licem pied sebe.

Misto stavby mutize hrd¢ najmout tovary$e. Najmut{
nestoji Zddné zdroje, ale hrd¢ potiebuje pted sebou
mit odpovidajici kombinaci postavenych budov.

3
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KoLAaprs

BoZi zBoZi %

Odli$nost posledniho kola
V poslednim kole 1ze pouZit pretvifeni zbozi i u bu-
dov, které nebyly aktivoviny sedldkem/selkou ¢i tova-
rySem a pouZitim surovin.

Na konci hry si hrd¢i spoctou ceny veho zbozi,
které naakumulovali na svych budovéch, a hra¢ s nej-
vyssi hodnotou vitézi. 5

AAANZL/ VI 7]

=

Vi
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* PAVETTKA %

této dobé pomérné popularni siga, at uz se na ni lidé divaji v televizi (seriél), ¢i si
ji ¢tou. Jedna se o fantasy, ve které neni dobré piilnout k jakékoliv postavé, protoze
maji tendenci pomérné rychle umirat. Uz od prvni chvile se viechno pomalu, ale jisté,
borti jak domecek z karet. Intriky, vrazdy, to vSe kviili dosazeni vyssiho vlivu. Moc

je aZ na prvnim misté! A této karetni hie se, dle mé, podafilo tuto atmosféru zoufalého chtice

po moci velmi dobie navodit.

Je zde nékolik rodu a kazdy md své zndmé osobnosti,
kolem kterych se to¢i vée ostatni. Balicek je mozné na-
michat si dle ur¢itych pravidel, jak budete chtit. Jsou
zde loajilni postavy a neloajilni... V samotnych pra-
vidlech je osm rodd ,,smichdno” po dvojicich. Kazdy
rod md néco, v ¢em je silny, a naopak néco, v ¢em tolik
nevlddne. Hra pouze s jednim rodem by mohla byt
velmi nevyvdZzend, kombinace dvou uz je v pohodé.

Ve hfe se snaZite nasbirat 15 Zetond moci, které
na sobé nesou znak koruny.

Hra se sklddd z nékolika fazi. Odhalite kartu pland
(kazdy rod md négjaké a vy si vybirite, ktery z nich

14

zahrajete, protoze kazdy z nich md néjaky takticky
benefit, ale chce to dobfe nacasovat), berete si penize,
dobirite karty a vyklddate postavy, dopliiky, lokace ¢i
hrajete karty udélosti, pokud na to méte dany obnos.
Nisleduje tutok. Mdte tfi typy Gtokl: bud mecem, in-
trikami ¢i moci. Mecem zabfjite soupefi postavy, in-
trikami mu berete z ruky karty a mocf si uzurpujete,
jak jinak, vic moci. PakliZe se hrd¢ nebrani, méte Ze-
ton moci navic nezdvisle na zvoleném ttoku. Postavy
i lokace zainteresované v boji poklekaji at uz v roli
uto¢nika ¢i obrdnce (samoziejmé, Ze existuji specidlni
schopnosti...). Po této fizi, které se tikd fize vyzev,
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% PAVETTKA

KARETNI HRA: HRA O TRUNY

nésleduje fize nadvlddy. To se spocitd sila stojicich
postav a ten, kdo ji md nejvyssi, dostane dalsi Zeton
moci navic.

Ve hie tfech a vice hrd¢u se jesté rozdavaji karty ti-
tultt Malé rady, které vim sdélujf, kdo je pro vis v da-
ném kole rival a koho naopak podporujete. Ty, které

+

& Pékné ilustrace obohacené texty z knih, které
doddvaji na atmosfére.

& Krasni takticks hra, kter3 ale nenf kamarddska,
a zabiti postav opravdu boli.

& Ve hfe trosku poméhd stésti, pokud vam pfijdou
na ruku dobré karty.

@ Jiz hra ve dvou je podafend, ve tiech je ozvldst-
nénd vyse zminénymi tituly.

3
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podporujete, nesmite napadnout... nékdy to dost na-
§tve a zméni taktiku.

Hra, jak uZ to tak u karetnich her byva, ma rozsi-
feni. Rozsifeni jsou pevné dand a tvirci si je nemohou
vymyslet do haleluja. »

vy z

& Dost rozsifeni, které vds asi tak po tfech hrich
velmi ldddkaji je poridit.

& Pokud vdm nepfijde brzy na ruku néjakd dobrd
osobnost, je to mirné nepifjemné.

& Stejné tak jako ona sdga, ani hra neni Gplné pii-
jemnd, je plnd zdkefnosti, coz se pti §patné ndladé
htte rozdychava.

15



NEKTERI LIDE ME NEPRESTANOU PREKVAPOVAT...

*  UPIRKA.KATRIN

INékteri lidé

me neprestanou prekvapovat...

Napiiklad: ,Nemdm misto v questu,” znamend: ,Mdm
volné misto a dokonce jen kviili nému sepisuji verbire.”

&, Nemdm viibec cas na DA a stavajici quest,” znamena:
»Rozhodla jsem se zaloZit si sviij vlastni.”

&, Nemdm kam odepisovat,” znamenad: ,Kviili mné stoji
pét questti, protoZe nejsem schopnd odepsat.”

& ,Zatim se rozhoduji, koho pfijmu,” znamend: ,Jsem
lind psdt viem tém lidem, Ze beru kdmosku, co si jen zatim
ani nevymyslela postavu.”

&, Nemdm cas odepsat do questu,” znamend: ,Celyj dny
cumim na filmy a vyseddvdm na Facebooku, kde pisu, jak
se nudim.”

& ,Pro tento quest mdm mnoho zdjemcii,” znamena:
,Slibila jsem kdmosce, ze si ho zalozim, tak ho hodim
na verba a pak ji feknu, Ze nikdo do néj nechtél, i kdyz mi
zdjemci ucpali havrana.”

& ,Mdm zdjem pouze o novicky,” znamend: ,Naberu
tam plno starej pardii a jednoho zelendce.”

16

*  UPIRKA.KATRIN %

& VWyzaduji zdkladni znalost ceského jazyka,” znamend:
,Custk, dvk Ze aspori njekdo z ndz tu umy pzdt jako clovjek.
& ,Potiebovala bych zdpordka, mohla by sis sepsat po-
stavu?” znamend: ,Hrdci rikaji, Ze pro quest nic nedéldm
a Ze je nebavi, tak to pak svedu celé na tebe.”

& ,Posledni dobou mdm problém s tviircim procesem,”
znamend: ,Miij posledni piispévek je pres nékolik A4,
i kdyZ jsem se jen vyjadioval k tomu, Ze md postava snidd
suchej chleba.”

& |, Aktivita bude nékolikrdt denné,” znamend: ,Ten den
nastane tak trikrdt do roka.*

& 7 viznyjch osobnich divodii bohuzel odepisu nejdiive
za tyden,” znamend: ,Prispévek mdm ddvno hotovej, ale
budu mit novej vl ve wowku a chci eventovy achivementy.
& 7 divodii blizici se zdvérecné prdce a zkousky ve skole
nebudu mit v nejblizsich dnech cas odepisovat do questu,”
znamend: ,Denné budu prudit na foru questu, at ti lemp-
lové odepisuji, protoze to jd tu nemdm mit cas!*
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NEKTERI LIDE ME NEPRESTANOU PREKVAPOVAT...

*  UPIRKA.KATRIN

& ,Mdm mnoho zkusenosti s DrD,“ znamend: , Kamardd

mi fikal, Ze mu kamardd tikal, Ze mu kamarddka fikala,
ze ji kamarddka tikala, Ze ji kamardd fikal, Ze o tom slysel.”
@ ,Dlouhou dobu jsem z osobnich diivodii nemél dostatek
volného casu, abych hrdl,” znamenad: , Pritelkyné vyZado-
vala moc pozornosti, ale uZ jsme se rozesli.”

& ,Postava je inspirovand mnou. Md rdda tvrdé hrdtky,
muze a je nadpriimérné inteligentni,” znamend: ,Cetla
jsem 50 odstinii Sedi, chlap mi nemiize ani sdhnout na za-
dek a obcas ctu Bravicko.”

& Jsem dospely vzdélany muZ a chci, aby se tak se mnou
délalo,“ znamenad: ,Prdvé jsem odmaturoval a nikdo mé
neuzndvd a jen se mi sméji.”

& ,Zacdtek questu ocekdvejte do dvou dnii,” znamend:
»Muyslel jsem si, Ze bude hracka vim sepsat tivoddky, ale to
byste lamy nemohli chtit kazdej sviij viastni.”

& Kviili mensi neshodé mezi hrdicem a Plem...“ zna-
mend: ,Hrdc mél pravdu a PJe to nasralo."

3

2016

& | Kviili vytrvalé nespolehlivosti PJe,“ znamend: ,Hrdc je
fldkac, ale P] musi odepisovat na vtefinu presné a idedlné
tak minutu po hrdci.”

& Prijmu po dohodé i vase jiZ existujici postavy,” zna-
mend: ,Reknu ti, jak to celé predélat tak, aby t¢ lip vyslo za-
lozit si novou postavu, a ty mi ji pak zaloZis a tu ti vezmu."
& ,Bohaté zkusenosti s roli P],“ znamend: ,Hrdli jsme to
jako maly ve skautu.”

& .V mém questu nestrpim Zddné vulgdrnosti, kontro-
verzni témata ¢i explicitni projevy!“ znamend: Ty pako,
nepis to na sklo ale do Sepotu!”

& Mdm zdjem o tviij quest — vyhovuje ti md na miru
questu déland postava?” znamena: ,Historie postavy abso-
lutné popird zdklady tvého svéta, ale ty mi to urco odpustis,
kdyz jsem to psal pro tebe, Ze jo?" %
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http://zen-master.deviantart.com/

Kmnif’{éfwy dosky!
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% KANYAPI %
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Reka

Bé&Zim svétem, bez tebe zd4 se cizi,

Vse, co méla jsem rdda, z mého Zivota mizi,
Na mosté v fece shlizim sviij odraz neznamy,
Ze je ted viechno jinak v tom tichu se zd4 mi.

A mezi kamenim v té fece vidim tebe,
Vypaddme tam $tastni, kdyz jsme tak vedle sebe,
Vidim v ni tvoje o¢i a slysim tvoje slova,

Kéz by tak mohlo vSechno to krasné zacit znova.

Hledim na tebe tise, tise a bez hnuti,

Jen par mych slanych slz tam dol snesu ti,
Ztracim tviij obraz matny, jak bys stél v piiboji,
Pfes slzy vidim té v hedvdbném zdvoji.

Tolikrat odesel jsi, a pak se vratil ke mné,
Tolikrét jsi mé utésoval, laskavé a jemné,
Tolikr4t fekls mi, Ze to nic nen,

Cely muj zivot se bez tebe zméni.

25
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Btarsi ze sluna

* KESHICK *

Hodiny srdcebiti od toho vecera stoji,
staromédéné rucicky placem onémély.

V §édbesovém soustroji pfimét je k Zivotu?
Ne, to mdm piisné zakdzdno:

kdepak, jen at se na nich srdzi rosa,
at pokryje je hlodavd rez!

Jak sély paldce rozezni se Gsvitem,
kterému mavaji bilé a ¢erné rukavicky,
vidim té vepsanou v mé dlani —

vidim té celou v Ghrnku vsech dni.

Ale jinak, jinak té uZ nevidim;

mdm podezient, Ze bryle to zvldst nespravi.
Vi§, moje oteviend zlomenina snéni
mé jesté potdd budi hrizou,

Ze jsi pfeci jen povila sedmimésiciidtko.
Ma pievzicna Zabaro!

I kdyZ nevéfim na tvoje vé¢né mlcent,
toho dne jsem potratil zitrek.

Tobé; k tvym tancujicim nohdm.

N
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KRONIKAROVY DESKY

fromokrvy

% TOLPEN X

Dalné svéty, lu¢ni kvéty
VI vyti, mékkd trava
Kdo nechytf, neziistava
Vitr

Meélké zavéje, sldva nehieje
Bilé kosti, véénd zima
Vatra zlosti ti§e dymad
Voda

Pafezy stroml, ozvéna k tomu
temnych stind. Sipy ze tmy
Prach a hlinu vplet mi v tepny
Zemé

VIEi vyti, luéni kviti

Zelend krajina pod modrou oblohou
Kdo Zije, proklind, Ze jin{ nemohou
Oheri

Tichd mista, ocel ¢istd
Skrytd zima mezi léty
Kov

Krev

Hlina

Dalné svéty

Hrom

N
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KRONIKAROVY DESKY % KANYAPI

(esta daleka

¥ HEejLr %

Bouchly dvefe. Do hostince vstoupila Zena. Na oka-
mzik se na ni upfely pohledy nezvykle tichych hostt.
Na krétko stfiZzené vlasy, obnoSend kozend kazajka,
velky ndZ u pasu a toulec s lukem v ruce dévaly tusit,
Ze se zivi lovem. Rozhlédla se a zamifila az dozadu,
ke stolu, kde sedél jen jeden muz. Upiral na ni proni-
kavy pohled. Levou tvii mu hyzdila stard jizva.

,Rida té vidim, Karane,“ usklibla se. Své véci
opfela o nohu Zidle, na niZ se posadila.

,Zdravim, Siass,“ naznac¢il tdklonu, ,co t& sem
pfivedlo?™

Ignorovala jeho otdzku, protoze pohledem zablou-
dila ke korbelu, ktery pted nim stél, a dusila se smichy.

»To si ze mé délds srandu, carodéjil Ty tu popfijis
malinovou §tdvu?!“ Nestastné mavl rukou ke zdi, kde
visela vyhldska s neskute¢né nemilym napisem: Zdkaz
alkoholu. Mezitim se ptiloudala obsluha, postarsi za-
mracend Zena. Lovkyné si tedy objednala stejny ndpoj
jako jeji spole¢nik.

»Pékny luk,” poznamenal Karan k nezvykle hodné
zdobené zbrani.

»Pfrenechal mi ho jeden elff zndmy.” Po kritké od-
mlce dodala: ,Budiz mu zem lehka.” Servirka pfed ni
postavila plny korbel. Siass ze svého tlumoku vytdhla
maly pytlik a z néj si néco nasypala do piti.

»Nedélej to,” zavrcel ¢arodéj pied tim, nez v§echno
vypila.

»Trocha mrtvolného prasku jesté nikoho nezabila,”
obhdjila si poziti lehké halucinogenni drogy.

AV lesich fadi néjaky tvor, asi démon,” vdZné se na ni
podival, ,svou vili1dkd vechny, co mu nedokézi vzdo-
rovat. Obloudil nékolik lidi, odesli a uZ se nevritili,
nejprve to byli mistni ozralové. Tak se sebrala skupinka

20

nejodvaznéjsich vesnicanti, popadli vidle a vypravili se
do lesa. Od té doby je nikdo nevidél. Starosta tedy as-
poi zakdzal prodej a pitf alkoholu. Par dni byl klid, ale
zase zacinaji mizet, naposledy se ztratily néjaké déti.
Ted' jsi nejpravdépodobnéjsi obéti ty.”
dlouho
Mrtvolny prdsek pomalinku smotéval jeji myslenky,

Lovkyné  informace zpracovavala.
nékteré piedstavy zobrazoval pfili§ Zivé, jinym ne-
ddval prostor. ,Pfedpokldddm, Ze tebe najali, abys
odstranil nebezpeci. Tak mas ndvnadu. Ulovime tu
potvoru spole¢né!” prohldsila odhodlané a vesele.

Vypada to, Ze nic jiného nezbyva,“ povzdechl si
smutné. Dopil svou §tdvu a zvedl se. Pod korbelem
nechal nékolik minci. ,Pojd, mdm zde pronajaty po-
koj. Musime se pfipravit,” vyzval ji. Posbirala tedy své
véci a vysli po schodech.

Malinkd mistnost méla jedno okno. Na vratkém
stolku stdla svicka a misa s ¢istou vodou. Postel byla
zabrana koZenou bragnou zdobenou tajemnymi sym-
boly, v niZ se skryvaly knihy, amulety, lektvary a rizné
bylinky, a me¢em, zabalenym v plitné, vedle nich le-
Zel jesté vak s dal§imi Karanovymi vécmi.

Chvilku si ml¢ky hledéli do o¢i. Siassiny myslenky
pomalu plynuly. Mrtvolny prdsek hlodal v mysli. ,J4
nevim, kdo jsem,“ zageptala tie a bezmocné.

Karan k nf pfistoupil. Jemné ji polibil. ,Pomuizu
ti to zjistit,” slibil. Vdé¢né se usmadla. Jeho ruka za-
bloudila k pfezce kozeného pdsku, jeji ke knoflickiim
mdgova kabitce...

RN

Lovkyné leZela na posteli. Bragna i me¢ se piestého-
valy pod sttil. Na holych zddech ji lechtaly ¢arodéjovy
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dlouhé vlasy a mocné runy, které tam maloval.
Monoténné recitoval prastarou formuli. , Krvavd ma-
gie je zakdzand,” poznamenala. Nenechal se rusit.

Oba piemysleli, jak se na démona nejlépe pfi-
pravit. Siass doddvala droga klid, snazila se nebrat
situaci na lehkou véhu, ale spoléhala pfedevs§im
na improvizaci. Karan vklddal davéru do ritudlu,
ktery provedl.

ZniCehonic se zvedla a zamifila ke dvefim.
Neodbytny hlas v hlavé ji k tomu vyzval dost jasné.
»Pockej! Alespori se oblékni,“ zaslechla za sebou.
Nepiitomné se otocila a mimovolné chytla hozené
obleceni.

»Pravda, venku by mi mohla byt zima.“ Oblékla
se a trochu se probrala: ,Chtéla jsem si vzit zbrari.
Musime pfeci zabit toho démona.” Ani mig nezaha-
lel, za okamzik nikym nesly$eni opustili hostinec.

Meésic v tplitku stiibfité osvétloval ztichlou kra-
jinu. Jen fezavy vitr rusil pokojnou atmosféru této
vesnicky. Siass krdcela pry¢, kolem ndvsi pifmo k roz-
lehlému lesu. Chvili 3la po cesté, potom uhnula a dél
se prodirala houstim. Pobledly ¢arodéj lovkyni ne-
spoustél z o¢{, ¢inilo mu viak potiZe drZet s ni tempo.
Precenil své sily. Kouzlo ho zna¢né vycerpalo, pou-
zivat vlastni krev se nedoporucuje. Obvdzand ruka
ho nebolela, jen se nekontrolovatelné tfdsla. Citil se
slabé.

Démon ji dovedl na mytinku. Plsobila désivé.
Stromy okolo nf umiraly. Na ni nic nerostlo, ztstala
jen vysusend hold ptida. A uprostfed stdla vysokd ne-
foremna postava. Méla viedovitou §edou kiiZi a jedo-
vaté Zluty pohled. Siass se zastavila na samém okraji
placku. Pozvedla luk. Zalozila 3ip. Klepaly se ji obé
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ruce, pfesto vystielila, dokonce spravnym smérem.
Hrot se v8ak od nestviiry odrazil.

Skiehotavy smich srazil lovkyni na kolena, trhal
usi a navic ji znél v hlavé. Upustila krdsnou zbrari.
Dlané tiskla ke spankim. Démon se blizil. Natdhl
k nf pracku. Jen se ji dotkl, na chvilku vyslehly bilé
plameny. Se sku¢enim se stdhl. Karan sebou trhl, do-
ddval ohni silu. Siass se vzpamatovala, vytdhla tesdk
a bezhlavé zautocila. Sekala jako smysl zbavend,
aviak bez néjakého viditelného tcinku. Kdykoliv se
o piiseru otfela, popalila ji.

Netvor Gipél bolesti. Uhybal randm, ale ztracel sily.
Vztekle se rozhliZel po nécem, z ¢eho by vysdl Zivotni
energii. Carodéj se tfdsl, snazil se zhluboka dychat.
Kouzlo, kterym u¢inil Siass pro démona nedotknutel-
nou, ho neustdle vycerpdvalo. V ruce kfecovité sviral
mec s postiibfenou ¢epeli. Nendvistny ryk ho pfinutil
zpozornét. Ritila se na néj sedd masa. S velkym sebe-
zapfenim zvedl zbran pied sebe.

Démon pohibil mdga pod sebou. Karanovo vé-
domi se pomalinku vytrdcelo. Hrudnik mu drtila
véha viedovité hory. Posledni myslenka pted pficho-
dem tmy patfila Siass. Ndhoda, Ze se potkali. Mohli
by spolu stastné odejit, kdyby...

Oteviel o¢i. Svitalo. ShliZela na néj uplakana lov-
kyné. Zkusil se usmat. ,Kde je ta potvora?” zachrchlal
slabé.

»Zmizela. Rozpadla se v prach. Ted si mizZeme jit
vyzvednout odménu,” rozzafila se. Zatvafil se vydé-
Sené. Polibila ho. Zistali na misté do vecera, az pak
se pokusil vstét. Siass ho podpirala. Vydali se na sviij
nejdelsi pochod. %
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