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KANYAPI

Uvopnik %

Dobii havrani se vraceji

ilf ¢tendfi vzkii§eného Mirroru, do-
volte mi takika antropologickou tva-
hu. Zivot se odehrava v kruzich.
Dnes, kdyz uz chybél pro vydani
¢isla jen tento posledni text, jsem si

oteviela prvni dvodnik Mirroru vi-
bec, abych se podivala, co to tam tehdy Andilek na-
psal. A zjistila jsem, Ze...

V poloviné prosince, zdhy po vyhodnocent soutéze, jsme
ztratili oficidlni patrondt knihovny a nase budoucnost
byla nejistd. Bylo rozhodnuto, Ze sekce DAily Mirror ne-
patii mezi beletrii a v novém konceptu knihovny pro ni
neni misto. Skoro se zddlo, Ze Mirror skonci stejné rych-
le, jako pred dvéma mésici zacal.

Nebylo misto, redaktori ani clanky, ale naslo se pdr
odvizlivcii, kteri méli viili bojovat. Tentokrdt se do
boje nepustili bohové (Divac se nezapojil), ale obycej-
ni lidé. A nebojovalo se na nebeské klenbé, ale na poli
kldves. Vyiznam ani obtiZnost nasich bojii neni diileZitd.
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* KANYAPI *

Podstatné je to, Ze jsme nakonec vyhrdli a vy mdte moz-
nost ¢ist toto prvni casopisové vyddni DAily Mirroru....

Co k tomu fict? Po dlouhych deviti letech se
Daily Mirror obrazné feceno vraci do rodinné ndruce
Knihovny, a to nejen s novymi ¢isly, ale i s témi dopo-
savad vydanymi, jak se doctete uvnitf. Zaroven jsem
se rozhodla dokdzat, Ze 3éfredaktor nemusi odpad-
nout po *doplrite libovolny ddaj* poctu ¢isel. Mdme
skvélého grafika, mdme oddané redaktory, mdme po
tolika letech potdd DA, a tedy i potencidlni ¢tenafe.
Co by nds mohlo zastavit? Challenge accepted. Let’s
see.

Na zdvér bych rdda parafrdzovala zdvér Andilkova
prvntho tvodniku.

Prejeme nasim prwsim vérnym ctendriim do nového
roku spoustu malyjch vitézstvi, protoZe pravé mald vitéz-
stvi byvaji pocitkem velkyjch véct.

At se vdm naSe prvni malé vitézstvi po ro¢ni pie-
stdvce dobfe ¢te. »



uzivatele?

Na prvni pohled mozn4 nic. A mélo by
to tak i byt. AvSak na pozadi to je mnoho
zmén. Presli jsme na nejnovéjsi verze PHP a MySQL
a také jsme povolili na doméné HTTPS. Tyto aktuali-

v/

zace zajist{ pfedevsim vyssi zabezpecent serveru.

Diky HTTPS je veskerd komunikace mezi va§im
prohliZecem a serverem DarkAge plné $ifrovand, tu-
diZ by na cesté nikdo nemél byt schopen vdm odpo-
slechnout heslo nebo jiné citlivé informace (coz bylo
bez HTTPS mozné).

Aktualizace PHP a MySQL si pak vynutily po-
mérné znac¢né pravy v kédu DA, proto je mozné, Ze

% DAwWON %

ak jste si v§imli (nebo mozna ne), web DarkAge nékam odmigroval. A je tomu
skute¢né tak! Nahradili jsme web hosting za virtudlni server. Co to znamena pro

nékteré ¢dsti DA pfestaly fungovat. Snazili jsme se
otestovat a opravit co nejvice ¢dsti DA, ale neni v sile
nékolika lidi otestovat takto rozsdhly web. Pokud
tedy objevite, Ze néco nefunguje, nahlaste to, prosim,
na férum Boty, Botky, Boticky.

Virtudlni server ndm zdroveri ddvd moznost libo-
volné expandovat, pfiddvat dalsi sluzby (nejen web)
— zkrdtka mdme ve viem mnohem vétsi volnost.
Jinak kazdy server ma své jméno, a protoze jména
typu X8520 jsou trapnd, pojmenovali jsme nad§ novy
server Mist.

Doufdm, Ze se vdm na novém serveru bude libit! %
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* AriM_THOR %

etos je slavnostni vyhlasovani ponékud skromnéjsi. Slavnostnimu silu vlivem

i zuby. Neni tak divu, Ze se brzy skamaradili s Nedémonem a zbytek Mésta dusi

1 piemiry magickych sil z minulého roku narostl vlastni rozum a nékteii fikaji, Ze

ted ceka, co z toho bude. NeZ se ndm tato prekérka vyvrbi, dovolujeme si vis letos

pozvat do krémy k Veteranovi.

Ano, sice se nds tam nevejde tolik, kolik nds bylo loni
ve slavnostnim sdle, ale diky Asmirové nejnovéjsimu
vyndlezu Okuldriu 3000 jsme schopni pfenos vyhld-
Seni dorucit k vdm pifmo do domova. Co lepsiho by
si klasicky fantazak taky mohl pfit, Ze ano? Obraz je
témét plynuly, jen misty, kdyZ zrovna nechytd signdl,
vypadne. Navic to stoji jen 30 BZ a poplatky za vyu-
zivan{ 1 BZ mési¢né...

Mlady trubadir se pravé vysvihl na mramorovou
desku bytelného baru, ktery letos o¢ividné poslouzi
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jako pédium. Otdzkou vsak je, zda pfes ten dym né-
kdo néco uvidi. Nad barem se sice vyjimd krdsny n4-
pis , Koufeni povoleno pouze u okna,” ale zd4 se, Ze
mu nikdo piili§ nevénoval pozornost.

Ostatné stejné jako mladému trubadtrovi, ktery se
jiz dobrou minutu snazf svym kasldnim taktné nazna-
¢it, Ze by se mélo osazenstvo utisit a moznd na chvili
nechat vodni dymku dymkou a dévat pozor...

Nastésti se po chvili odnékud z davu ozvalo:
,P8s3sst!" a nastal klid.



https://www.artstation.com/andreasrocha

VYHLASENI VYROCNICH sOoUTEZI % ALIMm

»Slyste, slyste, velecténé duse mésta Dark Age. Dostalo
se mi té cti, predstavit vam vitéze her minulych,” zacal
mlady hoch hldsit svédomité. Hrud md vypnutou,
bradu mirné nahoru, a tak nenf ani pfili§ poznat,
jak nervézni ve skute¢nosti je. Pravou rukou vytdh-
ne z torny prvni z nékolika pergament a pomalu jej
rozbali.

Vitézem Velké hry za rok 2017 se stivd...” chvile na-
péti, ,Sotek s postavou Zajuch 697“ podivi se trubadur
natolik, Ze na okamzik vypadne ze své role a misto
rovnych zad se skoro nahrbi. Rychle za¢ne $matrat
ve své torné a otevirat jeden pergamen za druhym,
aniz by je Cetl. Jména, kterd upousti piimo pted sebe,
se v8ak dostdvaji do obecenstva a zaéinaji kolovat.
Sotek o¢ividné nevyhral jen Malou hru, ale stal se
i Autorem roku, Nejtalentovanéjsim oficidlnim vy-
pravécem a svéte div se, dokonce slozil v poslednim
roce i PJ test.

Groteskni situace dojde tak daleko, Ze nakonec
vyldkd z davu Alima, a ten divokymi posunky rukou
vyZene trubadira z baru pry¢, aby si na néj stoupl
nakonec sim. Na ten bar. Ne na trubaddra.

»Tak, to se tiplné nepovedlo. Az zas budu nékde verej-
né fikat, ze jsem rdd, zZe jsme Sotka posledni dobou moc
nevideli, tak mé, prosim, zastavte. KaZzdopddné jsem ve-
lice rdd, Ze jste si na nds udélali cas a Ze se pravidelné
licastnite nasich soutézi. Pravda, ne v takovém poctu,
jako diiv, ale ti z vds, ktefi ndm vénuji pozornost, jsou
jiz takovymi nasimi stdlicemi,” zhluboka se nadechne.
,Jelikoz ndm Sotek sabotoval soupis vitézii, zkusim to
vzit z hlavy.”

Zahalen dymem, i on si dramaticky odkasle.

sTak tedy. Vitézem Malé...“ rychle se opravi, ,tedy,
Velké hry se stiavd Petwald s postavou Zafireal.”

Pockd pdr vtefin, neZ osazenstvo krémy pfesta-
ne bujafe tleskat a piskat, a pak doda: ,Petiiv vykon
si opravdu zaslouzi potlesk. Z minulého roku vyhrdl
Malou hru 7x, coZ ukazuje na jeho obrovsky vykon, her-
ni aktivitu a stdlost, kterd je, skoro bych si troufl ici,
na DA aZ skoro neviedni. Asi se tak neni ani cemu di-
vit, Ze Pet obsadil pfimo i druhé misto Velké hry. O treti

misto se pak podélila Wingy a Shortik, kteri ziskali
v roce 2017 stejny pocet expil u svyich postav.
A to pozor, to neni vie, v Cem se Petwald za posledni
rok vytdhl
Zatimco jednu ruku méd Alim ledabyle opfenou

“

v pase, druhou ukazovdc¢kem pokynul k utichnut{
sélu. ,Pet se totiz stdvd i Nejaktivnéjsim oficidlnim vy-
pravécem. Za rok 2017 se v jeho questech odehrdlo ne-
uvéritelnyjch 691 prispévkii a timto cislem dalece utekl
viem ostatnim. Druhé misto patii uzndvané Yavanné,
kterd se umistila s 486 prispévky. Treti pak Kosimu
$ 246 prispévky.”

To, Ze je bar ponékud mensf nez pédium v slav-
nostnim séle, v§ak neznamend, Ze by tam mél mluv-
¢i stét jak solny sloup, a tak si Alim opatrné popojde
mirné do strany. ,A zde bych se rdd na chvili zastavil
a vyjadril sviij osobni velky dik jesté i Yavanne. Yav to-
tiZz moznd nebyla v poslednim roce ve questech tak ak-
tivni jako tieba Petwald, ale rozhodné bych si netroufal
tvrdit, Ze byla obecné méné aktivni. Yav se totiZ jiZ neé-
kolik let usilovné vénuje vyjcvikiim, kde odvddi opravdu
fenomendlni prdci. Rad bych ji proto pfi této prileZitos-
ti udélil VIP status za jeji dlouholeté zdsluhy. Prosim,
toto si zaslouzi potlesk,” dokon¢il a udélal krok zpét,
zatimco dav propuknul k dlouhému aplausu.

Neutichal zejména ze strany admind a cervenych
kostek, kde nebyla viile ptestat. A Ze byli obzvldsté
slySet. Na popud Alima zabrali pfedni mista kousek
od vycepu a dveif do kuchyné. Plivodné si totiZ pld-
noval, Ze béhem vyhlasovani potajmu seZere a vypije,
co bude moci, a diky tomu, Ze mu nikdo nebude vé-
novat pozornost, ho ani nikdo nezastavi. Co k tomu
dodat, snad jen — zase ten proklaty Sotek.

Kdyz vsak po chvili pfece jen pfestali vsich-
ni tleskat, pokracuje: ,Oficidlnich vypravécii ndm
za posledni rok pfilis neptibylo, pfesto mé velmi tési, Ze
i tento rok miizeme vyhldsit za Nejtalentovanéjsi ofi-
cidlni vypravecku pravé AmeliiStar, kterd béhem ctyr
mésicii dokdzala presvédcit uZivatele na DA, Ze si svou
zelenou kostku opravdu zaslouzi. Doufdm, Ze bude in-
spiraci pro fadu dalsich uzivatelii, kteri by se chteli stdt
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oficidlnim vypravécem, a Ze diky tomu, Ze se razantné
zménil zplisob cviceni, ndm pribude fada dalsich novych
zdjemcii v roce 2018, Nddech — ptece jen Alimovi pfe-
stal stacit dech. Nastésti se vsichni pustili do tleska-
ni, a tak ziskal pr drahocennych vtefin.

A kdyzZ jsme u téch vyjcvikii. V roce 2017 nejlépe slo-
zil PJ test Komar s 16 body. Tak snad se s tebou brzy
potkdme mezi ofiky. Hodné stésti, Komare!”

Tentokrdt Alim nedal divdkam pfili§ prostoru
a gestem naznacil, Ze bude pokracovat.

»Nase DA viak neni pouze o pribézich, vypravécich,
expech a podobné. Je tomu jiZ pdr let, co jsme zavedli
SingleQuesty, a tak i letos bych rdd vzdal Cest autoriim,
jejichz SingleQuesty se stabilné drzi na prednich pric-
kdch. V SoutéZi o nejlepsi SingleQuest se na tietim mis-
té umistila Bakhita s questem Mise Zero, Na druhém
je Final s questem Dva osudy a pozor,”“ pauza, ,prvni
misto patii taktéz Finalovi a jeho pribéhu Pouta osudu.”
Tentokrat zatleskal i Alim a pak se malinko prot4hl.

Neni uz trochu pozdé?

Autor roku 2016:

Proza

1. misto: (Mesesli se na konci své-

ta..) a (Vek vazky: Kapitola 4. — Zaloha)

(Krizovatka)

(Strasak)

2. misto:

3. misto:

VYHLASENI VYROCNICH sOUTEZT % ALIM

.Nebojte se niceho,” usmal se na publikum, kte-
a pokukovat po obcerstveni. ,Jiz jsme u konce nase-
ho vyhlasovini. Na zdvér mi dovolte jeden mensi trik.
Knihovna je tu s ndmi od zacdtku, i kdyZ ne vsichni tam
pravidelné chodi. Knihovnici se staraji o nase dila, po-
mdhaji ndm s gramatickou spravnosti a celkové maji vice
prdce, nez by si jeden myslel. Presto si na nds pravidel-
né nachdzi cas, pripravuji literdrni soutéZe, diky kterym
se miiZeme dostat mezi ocenéné autory, a dovoluji nam
pravidelné navstivit chodby Knihovny, ukryvajici tajupl-
ného hlavniho spravce — Kronikdre. A kdo vi, moZnd se
v chodbdch knihovny ukryvd vic, nez se na prvni pohled
zdd. Dovolte mi, abych vam spolu s nimi nyni popril
krdsny vecer, a doufdm, Ze se za rok opét uvidime. A nyni
k tomu triku. Jak lépe vyhldsit knihovnickou soutéZ, nez
pismem!”

Sibalsky se usméje, jednim lusknutim pied nim
vzduch zamihotd, zapraskd a z koufe se zformuje vy-
hldgen{ knihovnické soutéze za rok 2016. »

Poezie
1. misto: (Zimni)
2. misto: (Ostropestra)
(Konec Landsera)

(Ne)obvyklé Vanoce)

2. misto:

3. misto:




Ukonéené oficialni piibehy: 019

kreti valky

% HuLDA #*

isté vas vSechny nékdy zajimalo, kolik tu asi je dohranych piibéhG. O ¢em asi byly?
Jestlipak to vibec bavilo hrace, ktefi se takovych questd ucastnili? Samoziejmé
byste mohli nahlédnout do archivu, ale je pomérné slozité objevit quest, ktery byl

plnohodnotné dohran aZ do konce.

Tentokrat nds cekaji Skieti valky, mij fantasy ptibéh

plny téch nejtypictéjsich klisé, jaké si jen ve fantasy

umite pfedstavit. Ale o tom radéji az za chvilku.
Tento quest se hrdl bezmadla pét let, proslo jim

okolo desitky hracti a spole¢né s PJem napsali celych

383 piispévkil. OK, oproti jinym to nenf zas tolik, vy-

chdzi to asi tak na Sest pfispévkil za mésic, ale kdyz

si pfedstavim, Ze vélky pfezily nékolikery stdtnice
a maturity, tak mi to stejné piijde docela fajn. Je to
prosté ,moje dité", no. :-)

Tento oficidlni quest nakonec od zacdtku az
do konce prosli pouze dva lidé, za coZ jim patif vel-
ky dik. Guner a Nihal pfekonali viechny ndstrahy
a viechen ten ¢as jsem si s nimi i s ostatnimi hra¢i



https://www.artstation.com/pyeongjun

moc uzil. Tak nezbyvd nez doufat, Ze se jednou zase
k PJovani vratim a znovu si zahraji s néjakymi skvé-
lymi dusemi tady na DA.

Dilezité postavy

& Lidsky hrani¢ai Udyr (Guner) — Zvifeci bojov-
nik. Tvofil nerozdélitelnou dvojici s Markurem, zku-
Senym véle¢nikem. Léta bojovali proti vSem formam
zla, a tak ani jeden z nich nevdhal ani na okamzik,
kdyz se méli pfidat do druziny dobrodruht. Mél ra-
déji zvifata nez lidi, ale jakmile doslo na boj, byl té-
méf nezastavitelny. P¥ibéhem prosel od zacdtku az
do konce.

@ Lidsky vale¢nik Markur (Sniper/Pepe) — Ten
inteligentnéjsi a vic socidlni z této dvojice. Mél
spoustu zku$enosti z boje, ale nakonec padl pfi boji
s nekromantem. Spole¢né s Udyrem prakticky vedli
druZinu skrz nepfidtelské tizemi, ostatnf na né dost
spoléhali.

& Elfka Nihal (Nihal) — Jesté stile mladd elfka,
které byl jeji svét maly a chtéla vidét vic, zazit dobro-
druzstvi. I ona prosla celym piibéhem, ziskala v ném
mnoho, ale ztratila jesté vic. I sviij Zivot.

& Trpasli¢i vale¢nik Tungdil (Alim_Thor) —
Zagkodnik z liniové ¢asti piibéhu. Se svoji jednot-
kou mél na starosti ochranu hradu pfi velké bitvé
mezi skiety a spojenym vojskem lidi. Stal se z néj
hrdina, i kdyz se v piibéhu nevyskytoval vlastné tak
dlouho.

@ Lidsky zlod¢j Yazian Poita (Lodka) — Nejvétsi
hajzlik v piibéhu z tplné jiné ¢asti questu. I on mél
vlastni linii, kdy mél zhatit spojenectvi mezi lidmi
a elfy. V hlavnim mésté udélal potddny binec, nez
nakonec zemfel mecem hradnf strdZe tésné pied kra-
lovymi komnatami, kterého se chystal zabit.

0 éem to vlastné bylo?

Jak jsem zmifioval jiz na zacdtku, tak zdpletka byla
jedno velké fantasy klisé. Ve vélce mezi lidmi a skfe-
ty byla vysldna skupina nékolika dobrovolniki, ktef{
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UKONCENE OFICIALNI PRIBEHY: 019. SKRETI VALKY % HuULDA

méli znicit zdroj skieti sily a zabit hlavniho velitele
skfett. A Ze to byla panecku nejdfive nesourodd sku-
pinka: bardka, nezkusend elfka, hloupy véle¢nik, tii
zamlkli bojovnici a lovec, co nemél uz viibec nic, jen
pomstu.

Spoleéné s hlavnim prizkumnikem pronik-
li do hloubi nepfitelského tizemi, kde probéhlo par
bitev, utékd, oplakdvani a nakonec zustali pouze
tfi — Nihal, Udyr a Markur. Za pomoci staré ma-
gické bytosti se skrz nékolik hddanek dokazali dostat
az do hradu, kde na né cekal jejich protivnik, velky
nekromant.

V této bitvé padl Markur, v podstaté velitel této
skupiny. Udyr pak zasadil nekromantovi nékolik
smrtelnych ran a pokracoval dél, aby zni¢il zdroj vse-
ho zla. Uddlosti nabraly rychly spdd, elfka byla za-
bita a Udyr z poslednich sil dokédzal zni¢it zdhadny
krystal, jenz déval skiettim moc a touhu bojovat. Pak
zemfel na ndsledky zranéni i on.

V dalsf linii questu mezitim trpaslik Tungdil pfi-
pravoval hrad na velkou a hlavné rozhodujici bitvu
proti skietim. Kdyby lidskd armada neuspéla, tak
by méli skieti volny priichod prakticky na celé Gzemi
a viechna lidskd obydli. V pribéhu téchto piiprav se
k Tungdilovi pfidal i mlady Jon4s, ktery nakonec mél
i vyrazny podil na tom, Ze uspéli. Jesté pied zacat-
kem rozhodujici bitvy totiZ objevil pod hradem v jes-
kynich velké tlupy skiett, které dokdzal, i za cenu
vlastni smrti, zastavit.

Aby toho stésti nebylo malo, tak zniceni temného
krystalu nastalo v dobé tésné pied bitvou, ¢imz bylo
lidské vitézstvi zase o krok bliZ. Zesldbli a zmaten{
skfeti nebyli tak tézkym protivnikem a z Tungdila se
stal hrdina, kterého opévovali jesté mnoho let poté.

Ohlasy ti¢inkujicich

@ Hulda

Bavil té tento quest?

Rozhodné, jinak bych ho nedrzel pfi Zivoté ce-
lou tu dobu. Nefikdm, Ze jsem vymyslel néco
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svétoborného, to urcité ne, ale dal jsem tomu stras-
né moc ¢asu a prace a klidné bych to udélal znova.
I hraci byli skvéli. Pfedev§im diky Gunerovi s Nihal
se to dalo dohrat do jakéhosi konce, i kdyz jsem si
to vzdycky ptredstavoval trochu jinak. Ale to nevadyi,
uzil jsem si v ném spoustu legrace, hodné se naucil
a potkal na DA spoustu skvélych lidi.
Dal ti néjaké nové zkusenosti?
No jéje, vzdyt to byl mtij prvni a dosud jediny ofici-
4ln{ quest. Casto jsem pouzil metodu pokus-omyl,
zkusil jsem si rtizné véci, hrdly u mé rtzné typy
postav. Dalo mi to stra§né moc a jsem za to stras-
né rad. A vlastné je Giplné jedno, Ze Skfeti vilky byl
uplné obycejny piibéh, fantasy kligé a vlastné vibec
nic nového. Stdlo to za to.
V ¢em byl podle tebe tento quest vyjime¢ny?
Ve viem a v ni¢em. Takovych pfibé¢hti, at uz fan-
tasy nebo cyberpunk ¢i cokoliv, je spoustu, ale
tenhle byl nd§ — mdj a hrd¢d. V tom byl pro mé
vyjimecny.

Spole¢né jsme tvofili a proZivali jsme s postava-
mi jejich pfibéh. V tom je kazdy piibéh vyjimecny
a zdroveri stejny. A bylo to moc fajn.

HuLbpa

@ Alim_Thor

Bavil té tento quest?

Hulda mi v tomto questu umoznil hrét starého za-
psklého trpaslika, ktery se mél stit velitelem skrom-
né jednotky nékolika mélo mrzdkd, snilka a (dle
mého) i jednoho bastarda. Velet NPC¢kdm a zdroveri
i celit vyse postavenym v armadé byla rozhodné sran-
da, kterou jsem si uzil.

Snad jen jediné, bldhové, nechat mé zajistit obranu
celého hradu pied ndjezdem skieti armady? Hrozny
ndpad. Divim se, Ze jsme pfezili tak dlouho, ackoliv
je pravda, Ze jsem quest nedohrdl pro svou neaktivitu.
To, co jsem si zde vSak odehrdl, jsem si ndramné uzil,
a pristé bych do toho el ur¢ité znovu. Snad jen teda
tentokrét s ngjakym partikem v podobé hréce. :)

Jsem vsak nakonec velmi rdd, Ze se to Huldovi po-
dafilo dohrdt do konce a miZeme si nyni o tom tady
precist. Diky moc Huldo, at se ti dalsi quest podaii
minimdlné stejné tak, jako tenhle.

@ Guner
Bavil té tento quest?
Tak quest ma jednoznac¢ne bavil, inak by som tam

1

2018


https://www.artstation.com/lacedemon

: . S o S, SR
UKONCENE OFICIALNI PRIBEHY: 019. SKRETI VALKY 3%
. L
&

L5
P
e ¢
< ‘:y,"'

nevydrzal od zaciatku aZ do konca. Bolo to iné ako
ostatné questy, sice zdpletka bola klasické fantasy, ale
tym, Ze som sa dohodol so Sniperom, Ze si zaloZime
spolo¢né postavy a Merkur s Udyrom sa budd do-
pfﬁat', bolo to iné, nové a zaujimavé.

Ked Sniper prestal byt aktivny, jeho postavu
prebral iny hrd¢ a musim povedat, Ze tam uz to také
dobré v spoluprici nebolo. Pribeh vak pokracoval
a dej bol napinavy aZ do jeho konca. Svoju postavu
necivilizovaného ,druida”“ by som si u iného PJa asi
tak nevychutnal. TakZe vdaka hlavne Huldovi.

Dal ti néjaké nové zkusenosti?

Tak ak sa nemylim quest trval 5 rokov? (Hulda bude
vediet viac.) Za ten ¢as sa mi hodne zmenil Zivot aj
v sikrom a asi to bolo vidiet aj na mojej hre, ale tak
Cas sa posuva, bezdetni studenti nie sme vecne.

V kazdom pripade hra, kde nemézem pisat mysli-
enky a iba musim popisovat intinkty réznych zvie-
rat? Pre mria top. Zomriet a zachranit tym svet? Top.
Pomstit padlého druha? Asi viete ¢o nasleduje, top!
V ¢em byl podle tebe tento quest vyjimecny?
Nastavenie hraniciarskych kuziel bolo iné ako v kla-
sickom drac¢dku a bolo to zaujimavé. Quest vyuZival
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DA sktsenosti a levelovanie, o povazujem za velké
pozitivum.

Dobro verzus zlo. Nekromancia verzus druidi.
Goblinie martini... a vela vela inych dobrych veci. Bol
to dobry quest a je mi ltto, Ze uz skon¢il. Difam, Ze
Hulda sa niekedy vriti z nejakym zaujimavym pribe-
hom. Ak dno, Udyr je vZdy pripraveny na vzkriesenie.

Zaver

A dalsf pifbéh je za ndmi. Tentokrét je to pro mé tro-
chu zajimavéjsi, protoze se fesily Skietf vdlky. Vlastné
mé ani nikdy nenapadlo, jaké to bude, az budu vzpo-
minat na néco, co jsme tvofili tak dlouho, a dal jsem
tomu asi vSechny své vypravééské schopnosti. A mu-
sfm fict, Ze jsem vzpominal rdd. Ne vzdy sice je vedeni
questu jednoduché, ale kdyz se nad tim ¢lovék zamy-
sli, tak je to moc fajn. UZ abych si nael ¢as a znovu
néco pékného vedl. Protoze vytvafet s ostatnimi néco

nového, to je prosté... néco nepopsatelného?
Tésim se u dalstho dilu Ukoncenych piibéha.
PS: Zndte néjaky quest, ktery by si tu zaslouZil své mfs-
to? Nebo si to sami chcete zkusit napsat? Ozvéte se mi
na havrana a néjak to vyresime. ;-)
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Skok do minulosti

NezZ se vak do taji Hlidky ponofime, poprosim t¢,
vézeny ctendfi, o chvili strpeni. Rdd bych nejprve
udélal letmy ,exkurz” do ¢astt minulych. Predevsim
pak pro ty, ktefi fenomén , dra¢dku” nezazili.

Dra¢i Doupé (DrD) vzniklo v roce 1990, jako vi-
bec prvni ¢eskd hra na hrdiny. Letos by uZ proto osla-
vila téméf tfi dekddy své existence. Za tu dobu si ji
vyzkousely desitky tisic lidi a mnohym také poidd-
né zménila Zivoty (véetné fandd webové verze hry
na portélech Andor, DarkAge nebo tfeba TORCH).
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si byste nenasli mnoho fantasdki, ktefi nékdy nezaslechli tajemna slova Artak
Barak. A nebo nevédéli o tom, Ze existuje Lektvar Rudého kiiZe. Pokud jsou vam tyto
véci povédomé, pak zbystiete usi. Pravé jste totiZ poznali redlie Dracitho Doupéte.
Bohu—Zel je to uz Sest let, co ,Dracak® oficidlné zemiel. Avsak kdyZ néco kon¢i, néco
za¢ind. A tak nad hrobem legendy povstal novy piibéh. Piibéh Draci Hlidky.

Jak ¢as bézel, objevili se na trhu i ndstupci této hry.
Byli to Draci Doupé 2 a Draci Doupé +, rovnéz pod
hlavickou Altaru. Ani jedna z téchto her vsak nedo-
kdzala zopakovat Uspéch origindlu. Ani ostatni hry,
které pozdéji vznikly, se uz nedockaly masového zé-
jmu lidi. Pfiliv zahrani¢nich RPGéek jen dovrsil dilo
zkdzy. Pivodni komunita se tak rozpadla a zacalo

Posledn{ rdna této hie pfisla v roce 2012. Tehdy
se nakladatelstvi Altar rozhodlo vydat pravidla
DrD naposled. Timto krokem se jeji kolobéh Zivota
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uzaviel. Né&jaky cas §lo hru jesté sehnat v obchodech,
pozdéji jen po bazarech a nakonec uz jen (v oskeno-
vané verzi) na internetu. Hra méla stédle svij okruh
fanouskd. A dodnes se dokonce hraje na GameConu.
Avsak bez snadné dostupnosti pravidel a novych hra-
¢t byla odsouzena k pomalému zéniku.

S tim se mnoho lidi nechtélo a nedokdzalo smifit.
Néktef{ se snazili pfemluvit Altar k prodeji licence.
Jini zddali o to, aby hra vysla aspoil v elektronic-
ké podobé. Nikdo vsak nebyl vyslySen. Zlaté casy
Dracdku tak jednou pro vzdy skoncily...

Novy zatatek
A ted uz tedy k Dra¢f Hlidce. Dali jsme se dohro-
mady v roce 2015. Prosté parta lidi, kteff to také ne-
chtéli vzddt. Zacali jsme tim, ¢im vSichni ostatni.
Kontaktovali jsme Altar (abychom dopadli dplné
stejné, jako ti pfed ndmi :)). Ve svétle tohoto ,vysled-
ku® pak nenf velkym piekvapenim, Ze jsme brzy pfisli
s ndpadem na novou hru. Takovou, kterd by navizala
na dspéch naseho vzoru, kterd by se vrétila ke kofe-
ndm a kterd by dokdzala tuto legendu nahradit.
Abychom mohli viibec zacit, potiebovali jsme si
srovnat v hlavé, co vlastné chceme. Vznikly tak cty-
fi zdkladni ,pilife”, na kterych jsme chtéli Hlidku
postavit.

1

2018

DRACI HLiDKA % PaveL ,Tirus“ ONDRUSZ

@ Navazini na DrD — Chtéli jsme, aby byla
Hlidka svou hratelnosti a stylem velmi podobna pfi-
vodnimu DrD. A zdroveri aby bylo snadné na ni pfe-
jit (i s piivodnimi DrD postavami).

@ Rychla k nauceni — Méla byt napsand tak, aby
jeji zdklady ovlddl novacek béhem nékolika minut.

& Lepsi mechaniky — Chtéli jsme omezit zbytec¢né
vzorce, tabulky a mnoho typt hdzenf kostkou.

& Vétsi zdbava — Postavy mély mit vice mozZnosti
rustu a rozvijet se postupné, na kazdé trovni.

Préce zatina

V roce 2016 se proto zacal sestavovat prvni ziklad
tymu. Dali jsme dohromady partu veterand kolem
dra¢dku a zacali psit pravidla. Kromé textd jsme
viak potfebovali nékoho, kdo by dal knize uni-
kdtn{ vzhled. A protoze jsme méli $tésti, pridal se
k ndm skvély ilustritor — Jakub ,Fallen® Politzer.
Dalsf kluc¢ina se pak postaral o vznik naseho webu
www.DraciHlidka.cz. A pravé diky nému jsme mohli
loni na jafe vyjit ,mezi lidi®.

Chvili to trvalo, ale v poloviné roku 2017 jsme
méli kone¢né prvni verzi knihy. Spousta véci tam
byla jen hrubé naznacend, avsak bylo to néco, s ¢fim
se kone¢né dalo pracovat. Navic se tym doplnil

o spoustu novych lidi. Mimo hru samotnou jsme
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se tak mohli zaméfit i na dalsf véci, pfedevsim po-
mucky do budoucna — dobrodruZstvi ke staZeni,
generdtory map, piibéhti i postav. Nasli jsme spidte-
lené weby a pomoci socidlnich siti dali lidem védét,
Ze jsme tady. V neposledni fadé jsme se pak vydali
na cesty. Navstivili jsme mnoho fantasy akci po celé
republice — namdtkou GameCon (Pardubice),
BookCon (Dobfii§), OstraCon (Tfinec) a prezentovali

to, co vlastné chystdme.

Jak hlidka vypada?

Vétsina toho, o ¢em jsme aZ doposud mluvili, byla
o tymu a o vécech, které jsme doposud udélali. To
hlavni vsak jesté nezaznélo. PRAVIDLA. Pojdme se
na né proto podivat trochu blize.

Pfi tvorbé postavy najdete velmi podobné rasy,
na jaké jste z DrD zvykli. Misto kuddka a krolla je
tu vSak gném a obr. A hobita ¢estné nahradil pul¢ik
(cennd lekce a nepifjemné piekvapeni — pouZiti slo-
va ,hobit" porusuje autorské préva...). U vybéru po-
voldni by vds mohl nové pifjemné piekvapit klerik.
Ten se specializuje na lé¢enf a boj s temnymi a ne-
mrtvymi bytostmi.

Kazd4d postava je pak charakterizovdna zakladni-
mi atributy — Sila, Odolnost, Obratnost, Inteligence
a Charisma. Jejich nahdzeni a uréeni je vSak mnohem
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snaz§l. Zménili jsme systém ,dominantnich® vlast-
nosti podle povoldni a ,zbylych® vlastnosti podle
rasy. Nahradil ho svobodnéjsi a rychlejsi system.
Diky nému lze nahdzet postavu béhem jedné minu-
ty! Navic se béhem hry déle zlepsujf a rostou. Zivoty
pak nejsou na Hlidce navdzdny na povoldni, misto
toho je ovliviiuje Odolnost postavy.

Kazdé povoldni md na za¢dtku hry nékolik zvlast-
nich schopnosti. Mnohem vic jich viak ziskd az
pozdégji. Kazd4 dalsf droverl proto znamend novou
zvlastni schopnost. Jakd bude, zédlezi jen na tobé.
Postavy se tak oproti DrD lisi. Zatimco v ,origindlu®
byly charaktery prakticky stejné (jako podle sablo-
ny), na Hlidce tomu tak neni, dva hrani¢dfi na paté
drovni jsou vzdy trochu jini. Pravé zvlddnuti riiz-
nych schopnosti tak trochu pfeduréuje budouci za-
méfeni postavy na vys§ich drovnich.

Velkd ¢dst hry se také vénuje dovednostem. Ty
jsou klicové pro zvlddnuti rtiznych hernich situaci
a vyhodnoceni akci. Zatimco zvldstni schopnosti
jsou svdzdny s uréitym povoldnim, dovednosti se
muzZe naucit kazdy. Uceni vsak zabird cas. Je proto
nutné dobfe zvazovat, do ¢eho se investuji ,doved-
nostni body*.

V neposledni fadé je specifikem Hlidky boj.
Postavy zde maji vic Zivot(l, nez v klasickém DrD.
Existuje zde mez vyfazent, pfi které nastivd bezvédo-
mi, a pokud druZina nepomtiZe, Zivoty postavé ubyva-
jidél az k ,hranici smrti“. Odsud uz pak neni ndvratu.
Boj samotny se také mirné méni. Zbrané maji mno-
hem vétsf rozdily v &islech a v dopadu na hru. Utok
za¢ind faz{ ovéfeni zdsahu a ndsledné pokracuje samo-
statnym hodem na zptisobené zranéni.

Je toho vsak mnohem vic — nékteré mechaniky
zistaly velmi podobné origindlu. Jiné se nahradily
zdbavnéjsimi a rychlej§imi prvky (napf. hody kost-
kou se obecné sjednotily na ké pro boj a kio pro ves-
keré ostatni akce). Smyslem bylo mimo jiné udélat
hody logi¢téjsimi a zapamatovatelnymi (ne zmatené
hody na vlastnosti, postteh, pasti atd, kdy se pokaz-

v vz

dé pocitalo s né¢im jinym).
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Kdy to vyjde?

V tuto chvili je Hlidka ve findlnfm testovdni. Loni
jsme datum vyddni béhem podzimu dvakrit od-
sunuli. Zklamali jsme tim dost lidf a bylo to pro
nds hotké. Dalo ndm to vsak prostor hru vylepsit.
Nechtéli jsme vydat néco, co by brzy potiebovalo
zdplaty. Pokud vse ptijde dobfe, budeme mit ,vie
pod stfechou” v nékolika dalsich mésicich. V prv-
nim vyddni bude vytisténo tisic kusti. Z toho pét
set poputuje zdarma do domu déti a mladeze, pio-
nyru, stfedisek volného ¢asu, skautu a také nékolika
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détskych domovi. Zbylych pét set bude rozdéleno
mezi lidi, ktef{ vyvoj Hlidky podporili, a dalsi stovky
budou dostupné pies eShop.

Pokud se vdm myslenka Dra¢f Hlidky libi, bude-
me radi, kdyZ nds budete sledovat i nadile. MuZete
k tomu pouzit jak oficidlni web, tak socidln{ sité.

Véiime, Ze tato hra znovu nastartuje zdjem o hry
na hrdiny a vytvoii novou velkou komunitu. »

S pozdravem a podékovinim za vds zdjem
Pavel ,Tirus“ Ondrusz
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— Typotipy +

Bazecuv denni chleba

dobfe, plynule a hezky cetly.

& Format — rozméry vysledné véci, publikace.

Je to PDF na web? Hrozi, Ze si to lidi budou sami
tisknout? Hmmm, tak holt zase A4. :( Ani nevite, jak
uvitdme jakykoliv jiny format... a schvalné, jaky for-
mat md soucasny DAily Mirror?

@ Zrcadlo sazby —jakési zakladni rozvrZeni, zahr-
nuje to okraje, pocet sloupct i mezery mezi nimi.
ZajimavosT. Treba u kniZek je vnéjsi okraj idedlné tak
velky, aby p7i drzeni knihy palec nezasahoval do textu.

& Naliti textu — slangovy vyraz pro ctrl+c a ctrl+v.
Neugetteny text jsme Soupli do dokumentu a jdeme
ho vyriuriat tak, aby se dobfe cetl.

& Pismo — obcas vybira grafik, jindy ma tuto moz-
nost DTP. (Pamatujete z minula, kdo nebo co to je?)
Co je na pismu dulezité? Aby mélo vSechny znaky
(to asi vSichni zndme), aby se hezky cetlo... No to
uz je horsi. Jde o to, jakd je sila tahu, jak vede oko
po fadku, jak snadno jednotlivé litery rozeznéte nebo
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inule jsme si v historickém koutku fekli, jak to bylo diiv, co délal sazec¢
atd. A co déld dnes? Jak vypada jeho price? Co vy v textu tvofite, a my
napravujeme? Co vSechno si musime hlidat? A my to délame, aby se vim texty

jak moc musite lustit. (U nadpisu plakdtu asi zddny
problém, ale u celé knizky? No fuuuj.)

ZajimavosT. Vsimli jste si nékdy, Ze se vam kni-
ha 3patné cetla? A vite, Ze to nemuselo byt autorem, ale
$patné odvedenou sazbou? Nékterd pisma jsou zkrdtka
pro o¢i ndrocnéjsi a rychleji unavuji ctendre.

ZAJjiMAVOST 2. Oko po fddku v knize mnohem lépe
vede pismo serifové neboli patkové, jednoduse proto, Ze
patky, zejména ty dolni, uzaviraji spodek fadku a vy
lépe zrakem po Fddku klouzdte.

ZAjiMavosT 3. Na fddku by idedlné mélo byt ko-
lem 7o znakii véetné mezer, pak je fddek uzZ moc dlouhy
a mnohem hiife se navazuje na fadek pod nim.

Pismo se ndsledné odladi. Méloktery saze¢ nesdh-
ne do mezitddkového prokladu apod.

& Odstavce — neZ se zacne zabyvat jednotlivostmi
pfimo v textu, pfifadi odstavcim spravné odstav-
cové styly (styly md DTP rdd, jednoduchym piena-
stavenfim upravi v§e v dokumentu, misto aby délal
blbosti a styloval jak idiot vie potdd dokola), takze
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z nadpisu je nadpis, a text je chlebovym pismem.
Coze chlebovym? To se dd snist?

@ Chlebové pismo — terminus technicus, slang
atd. Pismo, véetné velikosti, mezifddkovych prokla-
da atd., kterym je vétsinovy text dokumentu, ten
text, kterym je vétsina toho, co piectete v kniZce.
Pisete bakuli? Tak to je to, co nezacind 1.1.1. :D

& Parchanti — tihle nezabili Kennyho. Tohle jsou
potvory, co zlobi na zacitcich a koncich stranek ¢i
sloupct. Jednd se o jediny fddek textu, ktery je od-
loucen od svého odstavce. Prosté musi mit kamarada,
musi byt dva nebo idedlné tfi.
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Parchanty délime na sirotky — fddek na zacitku

stranky, a vdovy — fddek na konci strdnky.

& Jednoznaky — ¢e$tina md hooodné jednoznako-
vych spojek a predloZek, které patii k sloviim ndsle-
dujicim za nimi. Kvali plynulosti ¢tenf tyto znaky
nemajf zlstat samotné na konci faddku. Spojuji se ne-
délitelnou mezerou.

Vite, Ze nedélitelnou mezeru umi i Word? Staci
oznacit mezeru mezi znakem a slovem a zmdac¢knout
ctrl+mezernik nebo ctrl+shift+mezernik (zdlezi na ver-
zi) a uz se znak neosamostatni.

Dile se osetfuji ¢islovky, spojovnik a pomlcky,
procenta, uvozovky, mezery, trojtecky... %
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Skute¢nost je ohebnd a pfizpisobivd. Vé¢nost za-
brariuje velkym jadernym konflikttim, celosvétovym
pandemiim, potlacuje kriminalitu, umirriuje dro-
govou zdvislost, bojuje proti hladu a pti tom viem...
pozméni vzdy i osudy nékolika set... tisici a miliént
lidi. To v3e diky technologii cestovat napfic staletimi
lidské existence.

Andrew Harlan je dokonalym ¢lenem této spolec-
nosti a pro své povolani Provozniho technika skvéle
charakterové vybaveny. Chladny, logicky, raciondlni
a zcela objektivni. Svou préci vykondva vyborné a vy-
pracoval se na vysokou, zodpovédnou pozici. Privé
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budoucnosti existuje tajnd spolecnost, instituce, kterd se nazyva Vécnost, sledujici
jediny cil. Vylepsovat podminky celého lidstva, a to zptsobem zna¢né neotielym.
Zménou samotnych déjin. Tato nepocetnd skupina zasvécenych totiz vi, Ze
skutecnost neni neménnd, a udalosti, které se jiz staly, l1ze za pomoci dtslednych
pozorovani, slozZitych vypocth a pfedevsim cestovani casem zménit.

on provadi potifebné zmény skute¢nosti, kterou mu
mnoz{ zavidéji. Osobné si ho predstavuji jako diilezi-
tého dfednika s diplomem z MatFyzu.

Provozni technik se musi ptedeviim oprostit
od jakékoli citové zavislosti. Zmény Skutecnosti, kte-
ré vyvoldvd, mohou ovlivnit Zivotni osudy 50 miliard
lidi. A z toho milién nebo vic je postiZeno tak dras-
tickym zptsobem, Ze je mizZeme poklddat za Gplné
nové osobnosti. Za téchto okolnosti jsou emociondl-
ni postoje zna¢nou nevyhodou.

Od chvile, kdy se vsak setkd s Noys, atraktiv-
ni Zenou ze 492. stoleti, za¢ne se jeho Zivot v témét
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vyhradné muzské spolecnosti Vécnosti znacné
ménit. Ve Vénosti totiz pracuji pfedevsim muzi.
Vztahy se Zenami z Casu jsou ,komplikované“, vice-
méné zakdzané.

»Provozni techniku, mél jste uz nékdy... milenku?*

Aby se zachoval co nejurdzlivéji, Harlan se ani
neotocil.

2Aby se prislusnik Vécnosti nevystavil nebezpect
emociondlniho zdvazku viici obyvateliim Casu,” za-
citoval, ,nesmi se oZenit ¢i vddt. Prislusniku Vécnosti
rovnéZ neni dovoleno mit déti, aby se vyhnul citovym
zdvazkiim k rodiné.”

D¢j zaéne nabirat spad. Tajny kratky vztah s Noys
se komplikuje snahou nadfizeného zdiskreditovat
Harlana. V sdzce je jeho kariéra, moznd jeho Zivot
a predevsim Zivot Noys, protoze se chystd dalsi zmé-
na skutecnosti. Jak ji zméni? Kdo je jeho pfitel a kdo
je nepfitel? Obhdji si svij tajny vztah s Noys pied
Casovou radou, a nebo ji bude muset ukdzat, jak
mitiZe byt nékdo jako on se znalostmi fungovani ce-
1ého systému pro Vé¢nost a potazmo celé lidstvo ne-
bezpe¢nym protivnikem?

V nové skute¢nosti uz nebude soucdsti jeji-
ho Zzivota. A at se proméni v kohokoli, uz to ne-
bude Noys. Nemiloval pfece jenom jakousi Zenu.
Miloval cely soubor véci: jeji styl oblékdnd, jeji chii-
zi, jeji zpusob vyjadfovani, vyraz jeji tvdte. Takhle
ji zformovala ¢tvrt stoleti, které prozila ve své
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Skute¢nosti. V pfedchozi skute¢nosti, jesté pred ro-
kem, to nebyla jeho Noys. A nebude to jeho Noys
ani ve Skute¢nosti nédsledujici.

Pfi véem tom osobnim boji za vlastnim §téstim
se tu viak déje néco vétsiho. Pro¢ jsou nékterd stale-
ti v daleké budoucnosti Vé¢nosti nepiistupnd? Co se
stane, kdyz potkd sdm sebe v nékteré Skutecnosti.
A jak je mozné, Ze dle veskerych historickych za-
znamU by Vé¢nost vibec neméla existovat. Pri
Harlanové odkryvani{ tajemstvi Vé¢nosti se nejednou
otfesou jeho pevnd presvédéeni v zdkladech a bude
muset u¢init mnohd tézka rozhodnuti.

Ry

Konec vé¢nosti lze ¢ist jako thriller a tak trochu
milostny romdn, zasazeny do origindlntho scien-
ce fiction prostfedi. Kniha poklddd ¢tendfi mnoho
spolecenskych otdzek, zabyvd se identitou jedince,
a co ji tvoti, a také filosofuje 0 mozném vyvoji lid-
stva. Kromé toho je velmi napinavd a plnd dé&ovych
zvratd.

Asi prvni dvé kapitoly potiebujete na rozkoukdni
po novém Asimové svété, ale jakmile se zorientuje-
te, pfichdzi pomalu se rozjizdéjici jizda, kterd se vsak
uz nezastavi, a ¢fm hloubéji se do knihy nofite, tim
rychleji vds jeji d&j jako cernd dira stahuje az k samé-

mu bodu, od kterého jiZ nenf ndvratu. »
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eda se fict, Ze by se v Knihovné kdy uklizelo. Kdykoli vstoupite do této prastaré,
rozlehlé budovy, hlavnimi vjemy budou ticho a prach. A pfece to neni mrtvy klid.
Ani ten prach neleZi jen tak na podlaze. A vlastné je ho ted ve vzduchu vic nez
za posledni dva roky. Stéhuje se ndim sem redakce ¢asopisu, Kronikai chodi kolem
s hrnkem caje a je zmaten pro néj obrovskym davem, sestavajicim z par ¢tenaid,

kteii se objevuji a vaZné se tu pokouseji néco ¢ist. Co je tedy v posledni dobé nového?

Zména v fazeni dél
Dosli jsme k ndzoru, Ze fazeni dél z¢&asti podle data,
z€asti podle zndmky vytvifelo handicap pro autory,
ktefi na serveru publikuji v poslednich letech. Jejich
dila zapadla pod mnozstvim téch, kterd méla lepsi
hodnoceni z ddvnych ¢ast serveru. Pfitom samotnd
jednicka pfili§ nevypovidd naptiklad o tom, kolik lidi
dilo ¢etlo a poctivé se nad nim zamyslelo. Dvé ,jed-
ni¢ky zadarmo® tak snadno potfou dilo s poctivymi
dvaceti hodnocenimi. Od neddvné doby jsou tedy
viechna dila fazena prioritné podle data vloZeni —
samoziejmé se daji dal sefadit podle viech kriterii.
Myslime si, Ze jedind cesta, jak udrzet Knihovnu
zivou, je ¢ist a komunikovat pravé s témi autory, kte-
if jsou tu dnes. Tak kdyZz uz si néco prectete, pro¢
nenapsat smajlik, par slov nebo vét? Jsou lidi, které
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to potési a postr¢i dél, a Ctendfi, které zajimd ndzor
ostatnich. A je jich dost.

DAily Mirror vstava z mrtvych

Jisté jste si v8imli, Ze v hlavni chodbé Knihovny pfi-
byla novd cedulka — na téch cernych, stdfim po-
kroucenych dvefich vzadu vedle oddéleni Prézy.
Barva na nf jesté neoschla. Hlasd DAily Mirror —
Archiv. Plan na vytvofeni ¢dsti knihovny, kde by si
mohl ¢tendf listovat starymi ¢lanky Mirroru, vy-
hleddvat si je podle Zdnru a diskutovat v komen-
tafich pod nimi, je uz nékolik let stary. Kone¢né
jsme se pustili do jeho realizace, ¢i spiSe pozidali
jsme Rohiho a on se uvolil tuhle mravenéf praci vzit
na sebe. V tuto chvili uz v Archivu najdete hromadu
texti a postupné ptibyvaji dalsi. Je zajimavé si ¢ist
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mnoho let staré ¢ldnky, mnohdy od kamardd, ktef{
uz na server dlouho nezavitali.

A kdyZ uz mluvime o na§em drahém ¢asopisu —
pro¢ ndm cely jeden rok chybél? Je to tim, Ze $éfre-
daktofi jsou plachd a velmi vzdcnd zvifata, kterd se
v nasich kon¢indch vyskytujf jen zfidka a vétsinou se
dlouho nezdrzi. Jednoho $eredného zimntho rédna se
ale Kanyapi posadila na posteli ve svém knihovnic-
kém kumbdlu a fekla si — to by v tom byl cert!

A tak déld ted séfredaktora, tedy tu osobu, kterd
viechny ptitelsky otravuje a pak nestihd psdt dvod-
nik, ona.

Tedy... ja.

Tak co kdybyste se obcas podélili o zdzZitek, recen-
zi nebo moudro, které stoji za to poslat dél? Stejné
to nevzddm, tak pro¢ to neuleh¢it sobé i mé a stit se
(asporl jednordzovymi, ob¢asnymi ¢i externimi) pfi-
spévateli DM?

Trochu nudné,

tedy... ehm... zdbavné statistiky

Alim uz pfestal pit bylinkové ¢aje na chrapot, kou-
fové vyhldseni poslednich vyro¢nich soutézi se roz-
plynulo v prostoru. JenZe tém, co maji rddi prehled,
nesta¢i par jmen a hrst konfet. Pojdme se podivat,
jak to s Knihovnou v poslednich dvou letech vypada-
lo, trochu detailnéji.

V prvni fadé je tieba vysvétlit, Ze Autor roku se
vyhlasuje s roénfm zpozdénim proto, aby i dila uve-
fejnénd v prosinci méla Sanci nasbirat dostatek hod-
noceni. Detailné to v roce 2016 vypadalo takto:

Dél nebylo mnoho a bylo by jich jesté méné, kdyby
neprobéhla vino¢ni soutéZ. V Poezii se seslo 18 dél.
Potadi dle zndmky dopadlo takto:

@ 1. misto — MorganaLeFay (Zimni)

& 2. misto — Eriu.Anellien (Ostropestrd)

& 2, misto — Elanius (Konec Landsera)

Q@ 3. misto — Tajra ((Ne)obvyklé Vinoce)
Nejctenégjsim soutézni bdsen

dilem se stala

od MorganyLeFey — Zimn{.

1

2018

KRONIKAROVY DESKY % KANvYAPI

V Préze jsme zvefejnili osm dél s naslednym zndm-
kovym hodnocenim:
@ 1. misto — Tolpen (Vek vizky: Kapitola 4. — Zdloha
a Nesesli se na konci svéta...)
© 2, misto — Kanyapi (KriZovatka)
& 3, misto — Scarecrow (Strasdik)
Nejctengjsim  dilem  se
Kanyapi — Krizovatka.

V Kavirné se na zdech objevilo osm dél.

vy

Nej¢tengjsim z nich se stala Vashova soutézni Ceskd

stala  depresivni text

zima.

Oddéleni Humor zeje v tomto roce prdzdno-
tou. Divné. Asi se ten rok nestalo nic dostatecné
vtipného.

Autorem roku 2016 se stala nase stald pfi-
spévatelka, spolehlivd korektorka a pravd ruka
Kronikdfe — Tolpen.

Ohlédnuti za zimni soutézi

Letos pfed Vinoci jsme usoudili, Ze pokud nebylo
doted zimni literdrni klidni povazZovdno za tradici,
v lednu uz bude. Pfeci — co jiného by mél c¢lovek
délat v dobg, kdy vsichni vati, pecou, uklizi a shani
ddrky, nez se zdrzovat sepisovanim textd, které ani
nepatii do questu a které si beztak pfecte jen par
nad$enct.

TakzZe uz chybélo jen napsat upoutdvku inspi-
rovanou Doctorem Who a vyhldsit téma ,Tradice®.
Seslo se pét statecnych, jejichZ texty jsme piedlozili
nejen ¢tendiim DA, ale také nesourodé smésici po-
rotct ze svého okoli. Byla mezi nimi dokonce stiedo-
Skolskd profesorka literatury. :)))

Vitéznou povidku si miizete pfecist na nésleduji-
cich strankach. %
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Ieco si pre)

Posadil jsem se na studenou zem. Nastésti jesté ne-
zacal padat snih, a tak byla asponi suchd. Citil jsem
vycerpani a chvilkovy zichvat frustrace. Doted to
bylo krésné, ale poslednich dvacet minut jen bezcil-
né bloudime. Zacal jsem nabyvat pfesvédceni, Ze
Kate, divka, kterd mé vedla noci slepého domti, zaca-
la propadat smutku a vy¢itkdm. Podle staroddvného
zvyku jsme vysli pfi zdpadu slunce z nasf malé osady
do pfilehlého lesa se zavizanyma oc¢ima. Po hodiné
jsme se zastavili a Otec nds rozdélil do dvojic, aby-
chom se v nich snazili najit cestu zpét domti. Mné
pridélil Kate, ¢trndctiletou divku (tedy o rok mladsi
nez ji), kterd je s ndmi teprve asi dva mésice. Sundal
ji sdtek z oc¢f, aby mi délala pravodkyni, a mé po-
nechal kol nést batoh, ktery byl trochu tézsi nez
obvykle. Nasim tdkolem bylo dostat se domtl, ale ne-
smél jsem si sundat §atek z o¢i. Jinak bychom poru-
§ili posvatnou tradici, mohli bychom znectit bohyni
Padajici hvézdy a tim pfivolat na celou osadu cely
rok smiily.

Minulé roky jsem byval vzdy privodcem. Ten drzi
druhého za ruku a snazf se ho celou cestu upozorrio-
vat na bloudivé kofeny, nizce rostouci vétvé, pievést
pies potok po vétsich kamenech, zkrdtka pfivést ho
bezpecné az do osady. Moc mé to doposud nebavilo,
ale tradice jsou hodné nésledovdnd, jak fikal Otec.

Po celou cestu zpétky jsme se tedy drzeli za ruce
a jd jsem poslouchal kazdé Kate upozornéni a radu,
abych se vyhnul padu. Pfestoze divce nd§ Otec po-
radil, kterym smérem je domov, citil jsem jeji leh-
kou nervozitu z toho, aby mé dovedla spravné. Brala
to velmi vdzné. JiZ asi po deseti minutdch se ji to
viak zacalo libit a uZivala si svou roli privodkyné.
Povidali jsme si. Jak se té$fme, aZ veCer zasedneme
k ohni a pojime kus kufete s chlebem, jak je dnes
krdsné svéz{ vzduch a podobné. Cas ubthal d4l, ale
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k orienta¢nimu bodu, Velkému potoku, jsme nedo-
spéli. Misto toho jsme se ocitli na misté, které jsem
podle popisu Kate nebyl schopen urcit. Uvédomil
jsem si, Ze jsme se ztratili v lese. Nemél jsem strach.
Védél jsem, Ze v nejhor$im si sunddm §étek z o¢f a né-
jak se i v té naprosté tmé zorientuju. Nebdl jsem se
ani porusenf tradice, protoZe jsem na kouzelnou moc
Padajici hvézdy nevéfil. Ale védél jsem, Ze Kate véfi-
la. Snazil jsem se ji tedy asi posledni ptl hodinu radit,
jak se md zorientovat, popisovala mi podobu mist,
kterymi jsme prosli, ale nékdy je hodné tézké poznat
misto jen na zdkladé néctho popisu, zvldst kdyz to
misto o¢ividné doty¢ny neznd a vidél ho jen v noci.

Ze stmivani a polosera, pii kterém jsme vyrazili
z osady, se stala jiZ naprostd tma. Zakopdvali jsme,
jednou mé pofddné §vihla vétev od stromu. Zacalo
mi uz krucet v Zaludku, t&sil jsem se na teplo ohné
a fikal si, Ze se jiz vykasleme na tradici. Jen af uz
jsme zpatky v osadé.

,Kate, sunddm si $dtek a dovedu nds domd.
Nemd cenu tu ddle bloudit. NemuZe§ za to. Jesté
dobfe neznd$ okoli,“ snazil jsem se ji vysvétlit, at si to
nepfipousti jako své selhani.

»Ne, neboj se, dovedu nds tam. Jd to zvlddnu.
Jsem tvd privodkyné piece a nemuzu ti dovolit,
abys kvuali mné porusil tradici,” odmitla muj ndvrh
tak rezolutné, Ze jsem se nesnazil ji pfesvédcit o ne-
existenci bohyné Padajici hvézdy a nesmyslnosti této
tradice.

Povzdechl jsem si a sundal batoh ze zad.

Vzdyt nevime, kudy se vydat ddl. Vyrazime $pat-
nym smérem a jesté vice se vzdalime od osady. Nedd
se nic délat...”

Zvednu ruce k §dtku, abych si ho sundal z o¢i, ale
v tu chvili ucitim dotyk jejich drobnych studenych
rukou.
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,Prosim,“ fekla ndlehavym hlasem, ,dej mi $anci.
Nech mé... chci... potfebuju...“ nedofekla, co chtéla,
ale mél jsem pocit, Ze jsem ji porozumél. Potfebovala
védét, Ze mi dokdZe pomoci, Ze se nevzdd a bude
moci byt také uzite¢nd. Dokdzat, Ze i kdyZ je novd
a je$té ji moc nezndme a neduvéfujeme ji, Ze si za-
slouzi byt mezi ndmi. Podal jsem ji batoh a usmadl se.
Drzel jsem ji za ruce a pomalu je spustil zpét dold,
své o¢i ponechal slepé.

.V batohu bys méla najit ndz, sirky a troud.
Pokud tu najde$ v okoli pdr suchych vétvi, méla bys
byt schopna rozdélat ohenl,” navrhl jsem opatrné.

V batohu byla také deka a jeden spaci pytel,
ale neodvazil jsem se navrhnout jit ted spat. Stdle
jsem si pohraval s myslenkou, Ze bych si nendpadné
na par vtefin sundal §dtek z o¢f, abych jen zjistil, kde
bychom mohli byt, a zorientoval se. Citil jsem vak,
ze bych ji zradil. Myslim, Ze potiebovala védét, Ze ji
véfim. Nesndsim bezmocnost, aspoii jsem si to vzdy
myslel. Tahle noc mi ale doposud ukazala, jak zvlast-
né pifjemné muZe byt odevzdat se pIné do né¢i moci,
péce. A ten zvldstni pocit byl zesilen skutecnosti, Ze
jsem mél kontakt s tou doposud téméf nepoznanou
néznou bytosti pouze skrze hlas a dotek jejich rukou.
Méla moc mily hlas.

Chvili jsem ztstal osamocen, ale slySel jsem ji
v ddlce, jak chodi po lese a sbird difvi. Pfemyslel jsem
o tom, jestli nebude mit Otec strach, kdyz bychom
se vrétili aZ rano, ale nestalo se to poprvé, kdy nékdo
pfespal o Stédré noci v lese. Ne, znd mé, a proto bude
klidny. Zacal jsem piemyslet o Kate. Libila se mi.
Hodné se mi libila. Pfipadala mi mild, obétava a pfes
sviij docela nevinny vzhled byla né¢im neuchopitel-
nym zajimavd. Byl jsem rdd, Ze mi déld pravodkyni.
Vétsinu casu, co byla pry¢, vybavoval jsem si po pa-
méti jeji oblicej.

KdyzZ se vrétila, rozdélala s malou pomoci mych
instrukef oheri a kdyZz zacalo praskat dfevo, uslyseli
jsme v délce sovi zahoukdni.
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,To je Sova moudrosti. V&sti pdd hvézdy. Sleduj nebe
a néco si piej,” fekl jsem Kate a zacal jsem piemyslet
o tom, co bych si ptédl j4 sdm. Slysel jsem, jak se una-
vené posadila na zem vedle mé a jeji hlava spocinula
na mém rameni.

»2Mzu?*

»Ano,“ odpovédél jsem prosté a v tu chvili jsem
si uvédomil, Ze ji chci polibit. Pousmadl jsem se
a na chvili se jesté zamyslel. Jsou Vdnoce. Co by si
pfila ona? Na hvézdu nevéiim, ale pro¢ si to nepiat
védét?

»lane, uz padd, pfej si!“ vyhrkla Kate a tak jsem
si pral védét. Pockal jsem v napéti asi pul minuty,
protoZe co kdyby. Nic se nestalo. Myslenka mé neo-
svitila, Zddné magické zacinkdni splnéného pfdni se
nekonalo.

,Co sis prdla?® chtél jsem védét.

»lane, ty sis Uplné vyplytval pidni,” odpovédéla
Kate, skoro vycitavé.

»A moje taky. Pfdla jsem si védét, co si pfejes.
Proc¢ si pieje§ takové véci, kdyz se mé mutize§ zeptat?”

»A pro¢ ty?* opicil jsem ji s dsmévem, mirné
zmaten. Jak to, Ze ji se pfani splnilo a mné ne?

Z4dnéd odpovéd. Oheii zapraskal. Nasel jsem jeji
ruku a podle nf jsem pak vyhledal jeji tvaf, po kte-
ré jsem ji pohladil. Citil jsem, jak se svou tvaf{ otfela
o mou dlan. Chtél jsem si sundat §itek, ale zastavila
mé. V ddlce zahoukala sova, oheri déval teplo a hvéz-
dy na nds ddvaly pozor. Nic jsme si nepfdli, povidali
jsme si do chvile, neZ vyhasl oheri. Kate pak vyndala
z batohu spaci pytel. Po tifminutovém rozhovoru,
kdo z nds dvou se v ném vyspi, jsme si do néj nakonec
zalezli oba, polibili jsme se na dobrou noc a usnuli.

Myslim, Ze tohle bude nage novd Vdno¢ni tradice,
pomyslel jsem si rdno, trochu rozbolavély a ne zcela
dobfe vyspany, ale dost $tastny na to, aby mi nepo-
hodl{ bylo tplné jedno. Sitek jsem mél celou dobu
na ocich, ale Kate jiz védéla, kudy se vydat ddl. Vedle
ohnisté ndm nékdo z vétvicek poskladal sipku. &
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